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(1. TEMEL GIRiS MODUNUN BASLATILMASI VE KAPATILMASI )

(1 -1. Temel giris moduna gegi§)

< Veri giris ekrani >

(@D Elektrik salterini ACIN.
Elektrik salteri A(;ILDIGI zaman,
hos geldin ekranindan sonra
normal dikis modunun veri girdi
ekranina gegilir.

v} 0

1

@ Mod ekraninin gosterilmesi
Normal dikis modundan temel
dikis moduna gegmek igin; nor-
mal dikis ekraninin gosterildigi

m. 0 mm_e ekranda veri giris modu ekrani-

na gegilmesini saglayan MOD

AMS-E Serisi LK-1900B Serisi

tusuna| M | @ basin.

iz ] 1

5 T - .
0® %1750
. ¥}170.0
100.0%

AMS-EN Serisi AP Serisi



<Mod ekrani>

Temel giris modunu segin.

[ g @
M ._@ M ._@ Ekrani normal dikis modu secim

1 ===
e

e XRESIM Q‘ ekranindan, te-
J_l\‘b.l @

mel giris MODU seg¢im durumu-

na XRESIM getirmek icin;

MOD SECME tusuna XRESIM

AMS-E Serisi LK-1900B Serisi . )
@ Temel giris moduna gegis

Temel giris modu segili oldu-
gu durumdayken MOD tusuna

M ._@ M ._@ M | @ basildigi zaman temel
giris moduna gegcilir ve yedek
! Wz’s“gﬁ 1_@1‘ Wﬁ‘ o E veri kullanma onay ekrani agllir.
e =

* LK-1900B Serisinde; standart
- Elzg[j‘ ekran dogrudan agilir.

- LS

AMS-EN Serisi AP Serisi



r - ’“ ® Kullanilacak dikis verilerini segin.
DIKiS VERISI KULLANMA tusuna | | ® basildigi zaman;

r) temel giris modu standart ekrani, kullanilan yedek verileri gés-
g 1 terecek sekilde agilir.

M5.UE E @
= ENTER tusuna @ basildigi zaman, yeni kreasyon ger-

Mod, giriz moduna eeger.
ceklestirilebilir.

eni veri olusturulsun mu?

e 0O

@) i Kol m |

<Standart ekran>

"}I '9 b.l W Mt oo ¢->I -b + Y ooc?
TEr e | Bc maE e |

AMS-E Serisi LK-1900B Serisi

">I > ".bll e | Ny | ome ">I > "bll M| Ls o
TEE m | - TEE mw | -

AMS-EN Serisi AP Serisi



(1-2. Normal dikis moduna déniis )

______ D Mod ekraninin gosterilmesi
| - o )

— 0—0 Temel giris modundan normal dikis moduna ddnmek amaciyla
&=

mod ekranini agmak igin; standart ekranda MOD tusuna | M

j@’-‘r i basin.

fa<v>| @ Normal dikis modunu segin

Ekrani temel giris modu segim durumundan XRESIM @

. .
@) () M oz—0 normal dikis modu secim XRESIM ekranina gegirmek

< Mod ekrann> ==
icin; MOD SECME tusuna XRESIM O BASIN.

[ “ (® Normal dikis moduna doniig
Normal dikis modunun segilmis oldugu durumdayken MOD

tusuna| M | ® basildigi zaman, dikis moduna gegis onay

ves S ekrani agilir. Burada ENTER tusuna @® basildigi zaman,

Olusturulan veri zilinir e A
ve dkis moduna essili. normal dikis modunun veri giris ekrani agilir.

Devam edecek misiniz?

olusturma sirasinda girilen biitiin veriler silinir.
Buradaki veriler tekrar kullanilacaklarsa, gegis
onaylanmadan 6nce verilerin yazilmasi (kaydedil-
mesi) gerekir.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Te—©

@) (tﬂﬁ)m

I
I
I
I
)




(2. TEMEL iSLEM VE EKRANDA GOSTERILMESI

Temel giris modunda mugterek olan kullanma ve ekran verileri ile ilgili agiklamalar verilmigtir.

(2-1. Miisterek islem tusu )

Temel giris modunun ilgili ekranlarinda musterek islemleri gergeklestiren tuslarin listesi asagida gosteril-

mistir.

Tus ismi Tanimlama
GIRIS tusu Segcilen islevi uygular.
Veri dedistirme ekraninda, verilerin istenilen sekilde degistiriimesini saglar.
IPTAL tusu Bilgi isleme ekranini kapatir

Veri degistirme ekraninda, degistirilen verilerin onaylanmasini saglar.

YUKARI KAYDIRMA
tusu

Tus veya ekrani yukariya dogru kaydirir.

«||v] B3| 2

ASAGI KAYDIRMA
tusu

Tus veya ekrani agagiya dogru kaydirir.

SIFIRLAMA (RESET)
tusu

Hatanin giderilmesini saglar.

SAYISAL GIRIS tusu

Rakam tuslari gosterilir ve sayisal girisler gergeklestirilir.

ORTA BASKI AYAGI
KALDIRMA/INDIRME
tusu

Bu dugmeye her basilisinda; orta baski ayadi dénisimli olarak yukari /
orta / alt konuma gider.

Orta konum: Dikis makinesinin azami diizenlenebilir konumu

Asagi konum: Orta baski ayagi komut giris konumu
* LK - 1900A Serisinde; bu ekran gosterilmez.

YUKARI KONUM
(UST OLU NOKTA)
GERI DONUS tusu

igneyi YUKARI konuma (iist 6lii nokta) alir.
(Geri donus konumu, dikis makinesinin ayarlarina baghdir.)

DOGRUDAN Dogrudan verilen talimat diizenleme ekrani agilir.
1E,)I TALIMAT — 110. Sayfada “16. TALIMATIN EKRANA DOKUNARAK DOGRUDAN
: DUZENLEME tusu VERILMESI” ne bakin.
E RAKAM tusu Basilan tusun s?)'/lsal degeri girilir. + ve - tuglari, girilen sayisal degeri
EEE‘ arttirir veya eksiltirler.
Oz
K | Y | A ISLEM tusu Secilen konum, basilan hareket tusunun yéniine bagli olarak degistirilebilir.
€|~ | >
"4 E




(2-2. Temel giris modu standart ekrani )

Temel giris modunun standart ekrani, asagida gdsterilmistir.

bbbl

T .00 TR 000 S
I'v oo v 000 PE o —@
(P ° .

Temel giris modunun standart ekranindaki tuslar, asagida verilen listede gosterilmistir.

Tus Tus ismi Tanimlama
(A DESEN OKUMA diigmesi | Desen okuma ekrani agilr.
> — 83. Sayfada “6-4. Desenlerin okunmasi” na bakin.
B] DESEN YAZMA tusu Desen yazma ekrani agilir.
} — 89. Sayfada “6-5. Desenlerin yazilmasi (kaydedilmesi)” na
S bakin.
® DOGRUDAN TALIMAT Dogrudan verilen talimat dizenleme ekrani agllir.
bl DUZENLEME tusu — 112. Sayfada “16-2. igne giris/bigim noktalarinin dogrudan
: belirtiimesi” ne bakin.
® YUKARI KONUM (UST igneyi YUKARI konuma (iist 6lii nokta) alir.
e OLU NOKTA) GERI (Geri donis konumu, dikis makinesinin ayarlarina baghdir.)
o= DONUS tusu
(E) ORTA BASKI AYAGI Bu dugmeye her basilisinda; orta baski ayagi donusumli olarak
L@ KALDIRMA/INDIRME yukari / orta / alt konuma gider.
I tusu Orta konum: Dikis makinesinin azami diizenlenebilir konumu
Asagi konum: Orta baski ayagi komut giris konumu
*LK - 1900 A Serisinde; bu ekran gosterilmez.

—6-—




Tus Tug ismi Tanimlama
PROGRAM ADI GIRIS Program adi giris ekrani agilir.
|:||:||:J9 tusu — 95, Sayfada “9-1. Program adlarinin girilmesi” ne bakin.

KOD LISTESI tusu

Kod listesi ekrani agllir.
— 10. Sayfada “2-3. iglev segimi” ne bakin.

ICERIK EKRANI tusu

igerik ekrani agilir ve ignenin o andaki konumu ile ilgili ayrintili
bilgiler verilir.

— 103. Sayfada “13. GEGERLI IGNE KONUMU ILE iLGILI
AYRINTILI BILGILERIN EKRANDA GOSTERILMESI” ne bakin.

EKRAN DUZENLEME
tusu

Ekran verisi diizenleme ekrani agilir.
— 105. Sayfada “14. EKRAN DUZENLEME iSLEMLERININ
UYGULANMASI” ne bakin.

DENEME DIKISI tusu

Deneme dikisi ekrani agilir.
— 91. Sayfada “8. DENEME DIKIiSi” ne bakin.

ILERI/GERI HAREKET
tusu

Gegerli igne konumunu, bir dikig ileri alir (ileri XRESIM 1'; |ve

geri XRESIM 1'; I ). Tusa basil tutuldugu zaman iglem strekli

hale gelir ve igne konumu sabit bir adet kadar degistirilir:

ORJIN NOKTASINA
DONUS tusu

Mevcut igne konumundan orjin noktasina dénulir.

YEDEKLEME tusu

Desen verilerinin dikis makinesine yedeklenmesi islemini
gerceklestirir.

(Dikkat: Yeni kayit mevcut verilerin tizerine yazilir. Normal dikis
modunda hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden birisi
secilerek diizenlenirken, veriler kaybolur.)

*LK - 1900 A Serisinde; bu ekran gosterilmez.




Tus

Tus ismi

Tanimlama

ISLEV tusu

Bu iglev, dogrudan ¢agri yapabilen tuslara tahsis edilmigtir.

@ Atlatmali transport islemini gergeklestirir (23.
i Sayfada “4-1. (1) Atlatmali transport (020)”).

® Nokta dikis islemini gergeklestirir (31. Sayfada
E “4-1. (6) Nokta dikisi (021)”).
® Normal dikis islemini gerceklestirir (32. Sayfada

++..+ || “4-1.(7) Normal dikig (022)").

@ iplik kesme iglemini gergeklestirir (42. Sayfada
3 “4.5. (1) iplik kesme (001)”).

® iplik tansiyon ayarini gerceklestirir (50. Sayfada
“4-5. (12) iplik tansiyon ayari (014)”).

® Makine kontrol komutlarinin silme islemini
s gercgeklestirir (54. Sayfada “4-5. (16) Makine
<t kontrol komutlarinin silinmesi (059)”).

@ Eleman silme islemini gerceklestirir (69. Sayfada

T “5-3. Boliim silinmesi (063)”).

Dikis devir bolumu degisikliklerini gerceklestirir
. (71. Sayfada “5-5. Dikig devir béliimiiniin
=+ || degistirilmesi (061)”).

F tusu

islev segim ve islev diizenleme (islev kodu 112) yardimiyla her tusa

ayri bir gorev tahsis edilebilir ve segilen tus, o islev icin islev tusu

olarak kullanilabilir. islev tahsis edildigi zaman, tahsis edilen islevin

simgesi de gosterilir.

— 99. Sayfada “11. F1 ‘DEN F5 ‘E KADAR OLAN TUSLARA
GOREYV TAHSIS EDILMESI (112)”.

DESEN GOSTERME

ALANI

Desenlerin bulundugu bdélim gésterilir. Bu tusa basildigi zaman,
ekran kayar ve ekranda gosterilen verilerin ortasina gelir. Dikis
alaninin disina basildigi zaman ekran verileri kaydirilmaz.

Nokta tiirii Ekran rengi

Gegerli nokta B Kirmizi
Dikis baslangici yoniinde 3

. : Sari
dikis
Dikis sonu yonunde 3 dikis

I : sari-Yesil

Digerleri e Gri




Tus Tus ismi Tanimlama

® GECERLI IGNE Gegerli igne konumuna iligkin bilgileri iceren bélim gésterilir.
KONUMU BILGI ekrani Ekranin igerigi asagida gosterilmistir.

? 3] (5] (6]

(1]
|
t7%  100|[F % 065 [Gecrod) .
Ty D‘f 185/ [F= 2.0 *

Konu Tanimlama

Mutlak koordinat Mevcut igne konumunun orijin noktasina gére mutlak koordinatlari gésterilir.

Bagil koordinat Mevcut igne konumunun bagil (gbreceli) koordinatlari gosterilir.

Devir Gegerli noktanin dikis hizi veya atlatma transport hizi gosterilir.

e o © ©

Adim Mevcut elemanin dikis boyu gésterilir. (Blyutme/kigiltme islemi sonrasinda
okuma gerceklestirilirken; biyitme/kigilltme islemi dncesindeki degerler gosterilir.)

@ | Eleman tirl Gegerli elemanin eleman tiiri gosterilir. Dikis verileri olmasi durumunda, elemanin
tiiriine uygun bir simge de (atlatmali transport XRESIM , diiz dikis XRESIM
+—=+ egrisel XRESIM *-,* vs.) gdsterilir. Makine kontrol komutu tiiriinde bir

komut oldugu zaman, komut bir simgeyle (kesme XRESIM =2 vs.) birlikte
gosterilir.
(Diger simgeler icin; 118. Sayfada “19. ISLEV KOD LISTESI” ne bakin.)

0 | igne giris tird igne giris konumu ile ilgili tiir ekranda gésterilir.

Desenin Ust Desenin st konumu (merkez) gosterilir.
L kismi

Elemanin Elemanin ortasindaki nokta (elemanin Gzerindeki
L ortasi veya sonundaki degil) gosterilir.

Ust Kesik hattin (ist kismi gosterilir.

Elemanin sonu | Elemanin son konumu gésterilir

Desen sonu Desenin son konumu gosterilir.

Mevcut igne konumunun verilerini igeren boélimle birlikte ekran ayarlarindan yararlanilarak
(105. Sayfada“14. EKRAN DUZENLEME iSLEMLERININ UYGULANMASI”) desen yorumlari da gés-
terilebilir.



(2-3. islev segimi )

Temel giris modunun islev segim yontemi, asagida verilmistir.

@D Kod listesi ekraninin gosterilmesi

. Mutlak Koordinata
| m| 38re Dikis

- +JEEM |Cogrusal Dikis

Egri Gizei Dikis
Kaviz Dikis
Daire Dikis
Dogruzal Ziezae
Egri Gizei Zigzag

Kavis Zigzag

< Kod listesi ekrani >

@®— == iplik Kesme

®—eal71s]o]

I Y
N EX Y

=i

Temel giris modunun standart ekraninda KOD LISTESI tusuna

ET._! basildigi zaman; kod listesi ekrani agilir.

islev segimi
Uygulamak istediginiz islevi, gagri tuslari listesinden @) ilgili
¢agri tusunu secgerek ve ¢agri tusuna basarak gergeklestirin.

Secilen islev ¢agri tusu , islemle | M olarak degi-
Sir.
YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tuguna | & | w | ® basildig

zaman, iglev ¢agri listesi @ sirali olarak degistirilir.

islev kodunun dogrudan girilmesi
ISLEV KODU GIRIS tusuna "ﬂybl @® basildigi zaman, islev

kodu giris ekrani acilir ve iglev kodlari dogrudan girilebilir.

Dogrudan girig islevi,| 0 |‘dan| 9 |‘a kadar olan SAYISAL

TUSLARLA@ veya +yada-tuslari| § | I |ile @ gergek-

lestirilir.

ONAY tusuna| @ | © basildi§i zaman; islev kodu olarak

girilen ilgili islev bilgileri; iglev ismi ekranindaki ilgili kolonda @
gOsterilir.
Uygulamak istediginiz islevi kodu girildikten ve GIRIS tusuna

@ basildiktan sonra; ekran girilen islev kodu segilmig

olarak; islev kodu liste ekranina gecer.

islevin uygulanmasi
Uygulamak istediginiz islevi gagr tusu ile segtikten sonra

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, o islevin diizenleme

ekrani acllir.
ilgili diizenleme ekranlari igin, s6z konusu iglevlerle ilgili mad-
delere bakin.

—-10 -



(2-4. Sayisal degerlerin girilmesi )

Desen verileri olugturma sirasinda masterek sayisal dederlerin giris islemleri ile ilgili yontemler asagida
aciklanmistir.

{ K;I_e @D Ayar konularinin girilmesi
G—e islev maddesinin diizenleme degerleri girildigi zaman, veriler
o— agilan ekranin sag tarafinda gosterilir.
7] 8] 9| [Ornek : Dikis uzunlugunun degistirilmesi]
A 4| 5] 8| Duizenleme igin girilen konunun tiri ekranda @® girilen degerle
- 2] 3] birlikte @ gosterilir.
I [ ve arasinda basildigi
ol =] 2] SAYISAL TUSLARA @ | 0 9 da basildig
Ne—0O zaman, basilan tusun sayisal degeri ilgili bolgede @ 1. haneye
O n 4B m girilir ve buna bagh olarak bitin hanelerin gosterdigi degerler
artar.
Ayrica girilen deger, + veya-| & | T |tuslarina ® basila-
rak degigtirilebilir. Degistirilebilir birim, dizenleme konusunun
tirdne baghdir.
GIRIS tusuna @ basildi§i zaman, girilen deder hafizaya
alinir ve ekran tasinir.
IPTAL tusuna . @ basildigi zaman, girilen deger silinir ve
ekran tasinir.
o5 w7 e E&‘!—e @ Makine kontrol komutlari parametrelerinin girilmesi
@_‘- | Makine kontrol komutlarinin parametreleri girildigi zaman, veri-
ler agilan ekranin sag tarafinda gosterilir.
Veri giris ydntemi, madde diizenleme yontemindeki veri giris
7] 8] yontemi ile aynidir. Parametre girisini gerceklestirmek igin kul-
o 4|5 6| lanilan iglev kodu ve iglev ismi ® ‘de gosterilir.
1]2]3]
e l3lg
_=9°

@) i Enl m|

-1 -



(2-5. Konumun belirlenmesi )

© @ iglev dizenlemede konum belirlendigi zaman, veriler konum belirle-
l l me ekraninin sag tarafinda gosterilir. Segilen islev kodu @ alanin-
o I -ty e
e -1 da gosterilir.

@D TASIMA tusuna €] + [>]| @ basin.
A E

Ekranda gosterilen baski ayaginin ve ignenin gecerli konumu

tox 2O0G T -E04E
Eet Bam GE e

—'#-— @, basilan tagima tugunun yénine bagl olarak degistiri-

e—-e:|lr]r]2]o0—@®

O—{|+ 3] lir ve gosterilen koordinat degerleri @ gincellestirilir. TASIMA

@—eo:|l«|v|y|e-6B tusu basil tutuldugu miiddetge, baski ayagi basilan tagima tu-
sunun yoéninde hareket eder ve birakildigi zaman baski ayagi
durur.

Baski ayagdi hedef noktaya dogru hareket ederken ve GECIS
NOKTASI tusuna |© + | ® veya NOKTA VERME tusuna | %

® basildigi zaman, gegerli konum bigim noktasi ya da igne
giris noktasi olarak girilir. @ bolgesinde, giris noktalarinin ade-
di belirtilir. Segilen isleve bagh olarak, GECIS NOKTASI tusu

4+ | ® gbsterilmeyebilir.

@ TASIMA tusuna bastiktan sonra, GERI tusuna |** ) | ® ba-

sin.
Konum, daha énceden belirlenmis olan noktaya geri doner.
Giris konumunun belirlenmesinden hemen sonra basildigi
zaman, belirlenen giris noktasinin bir noktasi iptal edilir ve
konum bir nokta énceki giris noktasina geri doner.

® GIRIS tusuna @ basin.

Dis baski ayagi otomatik olarak girisin bagladigi konuma geri
doner, giris noktasinda kullanilan veri olusturulan elemanin
girdisini izler sonra son elemana gider ve veriler dahil edilir.
(izlemeli/iziemesiz durum segilebilir.) Ayrintilar igin; 98. Say-
fada “10. SONA ERDIRME YONTEMININ SECILMESi (110)”
boélimune bakin.

—12—



IPTAL tusuna O basin.

Giris sirasindaki buttn veriler silinir ve standart ekrana geri
doéndalar.

Son noktanin girilisi sirasinda GIRIS tusuna basildigi takdirde,
nokta verme tusuna basiimasi igslem digi birakilir.

‘_I_:X 2005 F7x -2045
2020 T v 2005

K[+ [] DOGRUDAN TALIMAT DUZENLEME tusuna | @ basin.

: Dogrudan talimat dizenleme ekrani agilir. (110. Sayfada
onaE - “16-1. Koordinatlarin dogrudan belirtilmesi”) verisi ekranda
gosterilir ve diizenleme dogrudan yapilabilir.

Olasi aralik sinirinin diginda ayar yapilmaya ¢alisildigi zaman,

®de E uyari sembolii gorlur.

S 3085 F4x 3045
2005 T v 2005

[N e | v | ~ [P

oHol

—13-—



(3. KULLANMA YONTEM ORNEGI

Deneme dikisi de dahil olmak lGzere bir dizi kullanma yéntemi asagida acgiklanmistir.
Ayrintilar icin ilgili maddelere bakin.

(3-1. Desen girisi )

Girig islevini kullanarak asagidaki deseni olusturun.

i [Giris noktasi]
Diiz hat (adim 3 mm)
i X(mm) Y(mm)
(1] ! (2] 7 -5,0 5,0
Q i 2] 5,0 5,0
AN ! (3] 5,0 1,0
I [4) 0,0 3,0
(5] -5,0 1,0
i (3]
|
N\
| TN
Iplik kesme ﬂ
|Merkez
1
Atlatmali transport |
o o I A ey @ Atlatmal transport girisi
v 86 BT 06 B = Atlatmali transport ayar ekraninin agilmasi igin, standart ek-
randa ATLATMALI TRANSPORT tusuna| i+ | @ basin.

Atlatmal transport belirleme ekraninin agilmasi igin; atlatmali

transport diizenleme ekraninda GIRIS tusuna ® basin.

@) i EaJ m |

—14 -



Atlatmali transport konumu belirleme ekraninda TASIMA tusu-
[+ ] =2

| + IZ @ kullanarak igne konumunu X1X noktasina ka-
A

o * dar tastyin, NOKTA VERME tusuna | .*| | @ ve GIRIS tusuna

nu

K[+~

@3 basin.

o Y I Y @ Diiz normal dikisin girilmesi
Y am Ll sm g Wi Kod listesi ekraninin acilmasi icin, standart ekranda KOD LIS-

hd 5.00 »Q—DIY ooo P

. TESI tusuna (=2 @ basin.

islev kod listesi ekraninda diiz normal dikisi (islev kodu 023)

segin ve giris TUSUNA basin.

Dikis uzunlugu dizenleme ekraninin agilmasi igin, diiz normal
dikis diizenleme ekraninda; DIKiS BOYU DUZENLEME tusu-

na ®© basin.
Dikis boyu dizenleme ekraninda “3” ile “0” rakamlarini girmek
igin SAYISAL tuslara ve sonra GIRIS tusuna basin.

o n “U" m Dz normal dikis ekranina geri ddnmek igin, ekranda gdsteri-
len dikis boyu diizenleme tusunu “3.0 mm” olarak onaylayin ve

GIRIS tusuna ® basin.

15—



DR

®

f)

weps M [

Uygulama gergeklesir.
Dewvam edecek misiniz?

Ele—®

Lo ===
ool

00 Set

_I_I_I M ﬁ.l =2

o
Py

Duz normal dikis konumu belirleme ekraninda, igne giris
noktasini @ konumundan @ konumuna almak igin TASIMA

tusuna

basin.

.8

]

A

<]

-+

2]

4

(v

N

@ ve sonra NOKTA VERME tusuna

—¢»

@ konumu da girilinceye kadar bu islemi tekrarlayin ve GIRIS

tusuna @ basin.

iplik kesme igleminin girilmesi
iplik kesme onay ekraninin agiimasi igin, standart ekranda

IPLIK KESME tusuna| == | ® basin.

GIRIS tusuna @ basin ve @ konumunun iplik kesme

islemini girin.

Standart ekran agilir ve @ bolgesinde ==& belirtilir.

Yukarida anlatilan islem dizininin uygulanmasi sonucu; sol
taraftaki gizimde gosterilen desen olusturulur.

-1
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(3-2. Deneme dikisi )

Bicim veya benzer desenler, deneme dikisi ile onaylanarak islev girmek veya verileri okumak suretiyle

olusturulabilirler.
Makine modellerine bagli olarak deneme dikisi ile ilgili ekranlarda, konularda ve dizenlemelerde degi-

siklik yapmak mumkunddir.
Asagida acgiklanan érnekte AMS-210EN esas alinmistir.

(D Deneme dikisi hazirlik ekraninin agilmasi
Deneme dikisi hazirlik ekraninin agilmasi igin, standart ekran-

da DENEME DIKISI tusuna basin.

@ Deneme dikisi hazirlik ekraninin agilmasi
DIiKiS HAZIRLIK tusuna @ basildigi zaman; deneme

dikisi ekrani agilir. Normal dikis makinesi iglevleri bu ekranda
gerceklestirilir ve desenlerin deneme dikisleri dikilebilir.

® Desen olusturmaya geri doniilmesi
Deneme dikis ekraninda DIKIS HAZIRLIK tusuna ®

basildigi zaman, deneme dikisi hazirlik ekranina geri donalir.

Burada IPTAL tusuna . ® basildi§i takdirde, ekran temel

girig Kipi standart ekranina geri doner.

—17 -



(3-3. Desenin degistirilmesi )

14. Sayfada “3-1. Desen girisi” basamaginda olusturulan desenler tzerindeki degisiklikler, bu basa-
makta yapilabilir.

_|_|_|i|ﬁ|n_| @ Elemanin silinmesi

T 000 S&

S By /_e igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tusunu 1% | oy |

@ kullanarak, atlatmali transport bélgesinde @ noktasina ka-

0———s 3 -—0 dar tasiyin.

(E A
B[S e
> N Y
& ==
E\___I\i\ﬂl
<Standart ekranda>
[ & mm ‘wl NOKTA SILME tusuna | £ | ® ve onay ekraninda GIRIS tu-
N suna ® basin.
_ §'\. @ a kadar olan atlatma transport silinir ve igne konumu mer-
keze doner.
B LA, Bu islem sirasinda, @ ‘den @ ‘a kadar olan diz dikis, merkez-
£BLOTEM?
den baslama durumundadir.
B ©®
(l)
O 0 [ e
S D YOy @ Atlatmal transportun dahil edilmesi
A Standart ekranda atlama besleme fonksiyonunu @ segin. igne
konumunu, konum belirleme ekraninda ® konumuna getirin.
&O——+ @® digmesine basin.

/\‘3 Bir atlama eklendigi ve igne konumundaki géreceli hareket
gorsel olarak kontrol edilebilir.

—-18 —



® Silinme noktasi
igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tugunu El Jé_l

@ kullanarak, standart ekranda ® noktasina kadar tagiyin.
Kademe belirleme ekraninin agiimasi igin, iglev kodu listesin-

de MUTLAK NOKTA SILME (islev kodu 074)
secin.

Cok sayida igne giris noktasinin silinmesi gereken durumlar-
da, igne konumunu degistirmek icin ILERI TRANSPORT tu-

islevini

suna gl @ basin ve silinecek noktalarin yerlerini belirleyin.

Burada sadece @ noktasini belirleyin ve GIRIS tusuna

© basin.
@ noktasinin silindigi, asagidaki resimde gosterilen sekilde
onaylanir.

Noktanin eklenmesi

igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tusunu g| J;‘|
@ kullanarak, standart ekranda @ noktasina kadar taglyin ve
MUTLAK NOKTA EKLEME islevini (islev kodu 076)

segin.

HEE
Belirleme ekraninda TASIMA tusunu _€| + |2 | @ kullanarak
1AE

igne konumunu eklenen @ noktasina kadar tasiyin ve GIRIS

tusuna Q@ basin.

igne giris noktasi, asagidaki cizimde gosterilen sekilde eklenir.

—19-—



Noktanin taginmasi

igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tusunu glgl
@ kullanarak, standart ekranda @ noktasina kadar tasiyin ve
MUTLAK NOKTA TASIMA islevini (islev kodu 075)

segin.

E|[+]=

Belirleme ekraninda TASIMA tusunu E| + IZ @ kullanarak
"4 K3 -]

igne konumunu taginan @ noktasina kadar alin ve GIRIS tu-

suna ® basin.

igne giris noktasi, asagidaki gizimde gdsterilen sekilde tasinir.

.f”'\x./“m'

(= nom et *]! ® Devrin degistirilmesi
i Standart ekranda igne giris noktasini @ konumuna kadar
tasidiktan sonra, DIKIS DEVRI BOLUM DEGISIKLIGI islevini

(islev kodu 061) segin.

[ w—

0 lila| 9 |SAYISAL tuslarini @ kullanarak degistirilen

devrin ayar deg@erini (buradaki 6rnekte 800 dev./dak.’ dir) girin

ve GIRIS tusuna ® basin.

Konum belirleme ekraninda ILERI TRANSPORT tusuna gl

® basin ve igne konumunu; devir degistirmek istediginiz @
bdlgesine kadar tasiyin.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, belirlenen bélimiin

devri degistirilir ve ekran standart ekrana geri déner.

~—0

‘_I_:X 200 Fo7x -250 S&2700
Y -2E0 WY -150 PE 30
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(3-4. Desenlerin kaydedilmesi )

Olusturulan desen, hafiza kartina kaydedilir.

(g oses )
VDT
0—0
Ne—06
S Le]s]
o
S lzl:|

‘r ‘“ﬁ !
o [Ee—o

Ne—6

) |
O) i (e m]

(D Desen kaydetme ekraninin agilmasi.

Desen kaydetme ekraninin agiimasi i¢in, standart ekranda
KAYDETME tusuna > I basin.

Nesnel ortam belirleme ekraninin segilmesi.
Nesnel ortam belirleme ekraninin acilmasi icin; NESNEL OR-

TAM SEGME tusuna @ basin.

Nesnel ortamin segilmesi.
Nesnel kaydetme ortamini segin. Burada HAFIZA KARTINI

=1 @ segciniz. Segilen ortamin rengi degisir Le=l. Ortam

segcildikten sonra, desen kaydetme ekranina dénmek igin Gi-

RIS tusuna @ basin.

Desen numarasinin segilmesi
Daha sonraki basamakta acilacak desenin numarasini belirle-

mek igin; desen kaydetme ekraninda| O |ila| 9 |SAYISAL

A v
-

tuglarina @ veya + yada-| ¥

tuslarina ® basin.

Desenin kaydedilmesi

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, hafiza kartina yazma

islemi bagslatilir. Kaydetme igslemi sona erdirildigi zaman, stan-
dart ekran agilir.

Belirtilen kaydetme noktasi desen numarasinda kayitl bir
desen varsa, Uzerine yazmak i¢in dogrulama talep eden onay

ekrani acilir. Burada GIRIS tusuna basildigi zaman, kay-

detme islemi baglatilir.

—-21-



(3-5. Desenlerin okunmaso

Hafiza kartina yazilmis olan desenler okunabilirler.

DikKAT
) IP-420 icin bigimlendirilmis olan hafiza kartlarini kullanin.
001 oikis ces ' Desen okuma ekraninin agiimasi.
q{ (=] Okuma
®—enT| vt Desen okuma ekraninin agilmasi igin OKUMA o> |tuguna

Ix«‘:
E@%H

L
L
L
¢

®

G——¢  oar m

[ G

L_______—
@) (tﬂﬁ)m

basin.

Desen tiri segme ekraninin agilmasi.
Desen tirii secme ekraninin agiimasi icin; DESEN TURU

SECME tusuna ® basin.

Desen tiiriiniin se¢ilmesi

Burada VEKTOR VERILERINI

WDT| @ secin. Secilen tusun

rengi degigirl . GIRIS tusuna ® basildigi zaman,

desen okuma ekranina geri donalir.

Nesnel ortamin segilmesi.
Nesnel ortam belirleme ekraninin agilmasi icin; NESNEL OR-

TAM SECME tusuna @ basin. HAFIZA KARTINI segip [=],

GIRIS tusuna bastiginizda, desen okuma ekranina geri

dondlar. DESEN tusuna

001
=l

® basildigi zaman; @ boli-

minde mevcut olan ekran gosterilir.

Desenin segilmesi

Okumak istediginiz desen numarasi igin, DESEN tusuna

® basin. Segilen desen tusunun rengi degi§ir| =

Desenin okunmasi

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, desen okuma iglemi

baslatilir. Okuma islemi sona erdirildigi zaman, standart ekran

acihr.
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(4. DESEN GIRIi )

(4-1. Normal dikis )

(1) Atlatmali transport (020)

Bu islem, dikis makinesini galistirmadan baski ayagini istenilen noktaya tasimak igin kullanilir.

S -\_b] M | Ny [ oo @ Atlatmal transport diizenleme ekraninin agiimasi
0 Gon %Y don b ==

Standart ekranda ATLATMALI TRANSPORT tusuna | -
@ basildigi zaman veya kod listesi ekraninda ATLATMALI
| TRANSPORT islevi |-

atlatmali transport ekrani agilir.

(islev kodu 020) secildigi zaman,

Atlatmali transportun diizenlenmesi

Atlatmal transport diizenleme ekraninda ATLATMALI
TRANSPORT DEVIR AYARLAMA tusuna =t 500mm/s | (B)
basildigi zaman; gecerli atlatmali transport devri ayar degeri
gOsterilir.

Atlatmali transport devrini degistirmek igin atlatmali transport
devir ayarlama tusuna basildiginda; atlatmali transport devir
giris ekrani acilir.

Dizenleme yapildiktan sonra veya diizenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agllir.
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Tle]e]

Al s el

N EN Y

Atlatmali transport devrinin diizenlenmesi

Degeri| O |veya| 9 |SAYISAL tuslar ® ile dogrudan girilir

ya da atlatmali transport giris ekraninda| § | <

+ ve - tus-

lari @ ile de@er arttirilarak/azaltilarak belirlenir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, girilen deger etkin

hale getirilir ve atlatmali transport diizenleme ekranina geri
doénulur.

igne giris konumunun degistirilmesi.

k|a]|=a

Koordinat giris ekraninda TASIMA tugsuna _ €] + [2 | © basildi-
1K

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.
TASIMA tusu basili tutuldugu muddetge, ignenin konumu
surekli olarak degisir.

Koordinatlarin girilmesi.
igne konumu belirlenen noktaya tagindigi ve NOKTA VERME

tusuna aal ) basildi§i zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir.

Atlatmal transport diizenlemeyi sona erdirin.

GIRIS tusuna © basildigi zaman, diizenlenen biitiin

veriler kayda alinir ve standart ekrana geri donuldr.

@ ve (® iglem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
muamkanadar.
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(2) Duz normal dikis (023)

Bir nokta secildigi ve o nokta ile igne arasinda diiz bir baglanti gizgisi olustugu takdirde, igne giris nokta-
si dikis uzunlugu

Olarak belirlenebilir.
Dz normal dikis diizenleme ekraninin agiimasi

Kod listesi ekraninda DUZ NORMAL DIKIS iglevi |- MiEE

(islev kodu 023) segildigi zaman; diiz normal dikis diizenleme
ekrani acllir.

h — '“ @ Diiz normal dikisin diizenlenmesi
Gegerli dikis uzunlugu diizenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

& GIRIS tusuna O basildigi zaman gbsterilir ve diiz
I duz dikis dizenleme ekraninda DIKIS$ DEVRI GIRIS tusuna

B 212?003tifmin|®basnd|g| zaman, diizenlenmis olan gegerli

1| 2] 3 dikis devri belirtilir.
o | =] 2] Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar deg@erlerinin diizenleme ekranlari agilir. Giris ekra-

n: m nindaki degeri,| 0 |ila| 89 |SAYISAL tuslarini ® kullanarak
L]
B

1 E dogrudan girin veya + ve - tuslarini| $ | T | ® kullanarak
degistirin, GIRIS tusuna @ basarak segilen degeri hafi-
zaya alin. Ekran, yeniden diiz normal dikis dizenleme ekrani-
na doéner.
Duzenleme yapildiktan sonra veya diizenlemenin gerekli ol-
madi§i durumlarda diiz normal dikis ekraninda GIRIS tusuna

® basildigi zaman, koordinat girig ekrani agilir.
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igne giris konumunun degistirilmesi

K|+] =
Koordinat giris ekraninda TASIMA tuguna €| + [2 | © basildi-
e |~

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.
TASIMA tusu basili tutuldugu middetge, ignenin konumu
surekli olarak degisir.

Koordinatlarin girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tagindigi ve NOKTA VERME

tusuna |- | @ basildi§i zaman; ignenin o andaki konumu

bigim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir. DGz normal dikis
dizenleme isleminin sona erdirilmesi.

Diiz normal dikis diizenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna O basildigi zaman, diizenlenen biitiin

veriler kayda alinir ve standart ekrana geri donuldr.

@ ve @ iglem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkuniddr.
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(3) Egrisel normal dikis (024)

Egdrisel duz dikisten yararlanarak yumusak bir egrinin basit bir bicimde girilmesi mimkinddar.

=

1 T Exi pizei Dikis

O——02:2700:1/mi

A ==
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e —@

+
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O—=icl 2]
o | x| vy Ee-o

Egrisel normal dikis ekraninin agilmasi
Kod listesi ekraninda EGRISEL NORMAL DIKIS islevi
(islev kodu 024) segcildigi zaman; egrisel normal dikis

dizenleme ekrani agilir.

Egrisel normal dikigin diizenlenmesi
Gecerli dikis uzunlugu diizenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

GIRIS tusuna O basildi§ zaman gosterilir ve egrisel
normal dikis diizenleme ekraninda DIKiS DEVRI GIRIS tusu-

na 5012?003ti;‘min| ® basildi§i zaman, diizenlenmis olan gegerli
dikis devri belirtilir.

Ayarini degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz
zaman; ilgili ayar degerlerinin dizenleme ekranlari acilir.

Dikis uzunlugu ve dikis devri diizenleme iglemleri, diiz normal
dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir. Duzenleme yapil-
diktan sonra veya diuzenlemenin gerekli olmadigi durumlarda

iRIS tusuna asildigi zaman, koordinat giris ekrani
GIRIS t W ® basild koordinat K

acihr.

igne giris konumunun degistirilmesi

K[+]=

Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna E| + IZ ® basildi-
4 IE 3 -]

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Koordinatlarin giriimesi
igne konumu belirlenen noktaya tagindigi ve GECIS NOKTASI

tusuna |” + | @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu bi-

¢im noktasi (gegis noktasi) olarak girilir. Veya NOKTA VERME

tusuna |© % | @ basildigi zaman, o konum kirilma noktasi ola-

rak belirlenir. Kirillma noktasi ile ilgili bilgiler icin 58. Sayfada
“4-9. Kirtlma noktasi (egrisel ve normal dikis)”. paragrafina
bakin.

Egrisel normal dikis diizenleme igleminin sona erdirilmesi.

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, diizenlenen biitiin

veriler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son nokta-
nin NOKTA VERME tusu islem gérmeyebilir.

@ ve @ islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunaddar.
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. Egrisel normal dikis verilerinden yararlanila-

1. Egrisel normal dikiste yumusak bir bigim ]

elde etmek igin, giris noktasi agagida belirti- |

len yénteme uygun olarak segildigi takdirde |

temiz bir egim elde edilir. |

1) Girig noktasi olarak girig egrisinin st kis- |
mini segin. (@ ve @) |

2) Noktayi 1. basamakta ortada sectikten sonra, |
1. basamakta secilen noktanin ¢ok az oniinde |
veya arkasinda bir nokta secin. (@ , 0 , O |
ve D)

3) Daha sonra, giris noktasi gibi gevsek ¢i- I
kintiya sahip bélgenin orijinini segin. (@, |
Qved) |

4) Her iki uca yakin noktalari ve giris nokta- |
si olan son noktayi belirleyin. (@, Bve |
®) I

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

of‘ P L -®

@
0.
e.- O O
o 940

Giris basamaklari, yukarida belirtilen islem

sirasina gore segilirler. Ayrica, asagida belirti- I

len hususlara da dikkat edin. |

* Dik bir egimle bir ¢ok giris noktasi se¢- |
mektense, yumusak bir egimle birkag tane |
segin.

e Egri basina en az 3 giris noktasi belirleyin. ]

rak elips olusturulabilir.

1) Egrilerin baglanti noktalarini, kavisin yu-
musak oldugu kisimlarda segin.

2) Giris noktalarinin, azami Glg¢iilerde simetrik

olmasini saglayin.
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(4) Arc normal dikig (025)

iki nokta segildigi ve o nokta ile igne arasinda arc bigimli baglanti gizgisi olustugu takdirde, igne giris
noktasi dikis uzunlugu olarak belirlenebilir. Dikis sirasi belirlenen noktalar dogrultusunda, saat yonune
veya saat yonunun tersine dogru olabilir.

I ‘Kavis‘Dikis * EI“I @ Arc normal dikis ekraninin agiimasi
‘ Kod listesi ekraninda ARC NORMAL DIKIS islevi
. %ﬂ.——a (islev kodu 025) segildigi zaman; arc normal dikis diizenleme
. ekrani acllir.

| @ Arc normal dikis diizenleme isleminin gerceklestiriimesi
(B} 21 2700si/mi Gegerli dikis uzunlugu diizenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

GIRIS tusuna @ basildigi zaman gésterilir ve arc

o€ normal dikis diizenleme ekraninda DiKiS DEVRI GIRIS tusuna

L —
o ﬂ (‘D’) m 5'312?009tifmin| ® basildi§i zaman, diizenlenmis olan gegerli

dikis devri belirtilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar deg@erlerinin dizenleme ekranlari acilir. Dikis uzun-
lugu ve dikis devri dlizenleme islemleri, diiz normal dikiste
uygulanan yéntemlerin aynisidir. Diizenleme yapildiktan sonra
veya diizenlemenin gerekli oimadigi durumlarda GIiRIS tusuna

® basildigi zaman, koordinat girig ekrani agilir.

® igne giris konumunun degistirilmesi

YK
Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _€| + 2| ® basildi-
1IFAE

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tasindi§i ve NOKTA VERME

tusuna| * | @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bigim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir.

iki noktadan girisi gerceklestirmek igin, 3 ve @ islem basa-
maklarini tekrarlayin. Adet olarak, iki giris noktasi gereklidir.
Ayrica 3 adetten fazla giris noktasinin kullaniimasi mimkuin
degildir.

® Arc normal dikis diizenleme igleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, diizenlenen biitiin ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri déndlir. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gérmeyebilir.
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(5) Gember normal dikis (026)

iki nokta segildigi zaman, noktalari birlestiren gember ile igne konumu dikis uzunlugu olarak girilebilir.
Dikis sirasi belirlenen noktalar dogrultusunda, saat yéniine veya saat ydninun tersine dogru olabilir.
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Cember normal dikis diizenleme ekraninin agiimasi
Kod listesi ekraninda CEMBER NORMAL DIKIiS islevi
@ (islev kodu 026) secildigi zaman; gember normal

dikis duzenleme ekrani acllir.

Cember normal dikis diizenleme isleminin gergeklestiril-
mesi
Gegerli dikis uzunlugu diizenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

GIRIS tusuna O basildig1 zaman gdsterilir ve cember
normal dikis diizenleme ekraninda DiKiS DEVRI GIRIS tusuna

= z?oostifminl @ basildigi zaman, diizenlenmis olan gegerli
dikis devri belirtilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman,;
ilgili ayar deg@erlerinin diizenleme ekranlari agilir. Dikis uzunlu-
gu ve dikis devri dizenleme islemleri, diiz normal dikiste uygu-
lanan yontemlerin aynisidir.

Diizenleme yapildiktan sonra veya diizenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agilir.

igne giris konumunun degistirilmesi

Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna

K

]

A

(<]

&

X

4

¥

N

® basildi-

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Konumun girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tagindigi ve NOKTA VERME
_¢,

tusuna @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bigim noktasi olarak girilir.

iki noktadan girisi gerceklestirmek igin, @ ve @ islem basa-
maklarini tekrarlayin. Adet olarak, iki giris noktasi gereklidir.
Ayrica 3 adetten fazla giris noktasinin kullaniimasi mimktn
degildir.

Cember normal dikis diizenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, diizenlenen bitin ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri dénlir. Son noktanin
NOKTA VERME tusu iglem gérmeyebilir.
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(6) Nokta dikisi (021)

Bu iglev, igne girisi dikis noktasi dikis-dikis (adim-adim) dogrudan belirlendigi zaman kullanilir.

(D Dikis diizenleme ekraninin agiimasi
Standart ekranda NOKTA DIKIiS tusuna| ¥ |basildigi zaman

veya kod listesi ekraninda NOKTA DIKIS islevi

kodu 021) secildigi zaman, nokta dikis ekrani agilir.

@ Nokta dikis diizenleme igleminin gergeklestirilmesi
Nokta dikis diizenleme ekraninda DiKiS DEVRI GIRIS tusuna

S 2?009ti:’min| ® basildigi zaman, gegerli dikis devir (dev./dak.)
degeri gosterilir.

DIiKiS DEVRI GIRIS tusuna basildigi zaman, dikis devri di-
zenleme ekrani agilir. Dikis uzunlugu ve dikis devri dizenleme
islemleri, diiz normal dikiste uygulanan yéntemlerin aynisidir.
Dizenleme yapildiktan sonra veya diizenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @® basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agilir.

® igne giris konumunun degistirilmesi

k2]~
Koordinat giris ekraninda TASIMA tuguna [ €] + [2 | ® basildi-
4 E

§r g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tasindi§yi ve NOKTA VERME

‘_}:X 1150 F-1x 1150
VO -20n T v -2 00

tusuna .il @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bigim noktasi olarak girilir.

@ ve @ iglem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
muamkanadar.

® Nokta dikis diizenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, diizenlenen biitiin ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri dénulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu iglem gérmeyebilir.
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(7) Normal dikis (022)

Bu islevle diz normal dikis ve sarmal normal dikis verileri girilebilir.

Normal dikis diizenleme ekraninin agilmasi

Standart ekranda NORMAL DIKIS tusuna | +.: | basildi-
g1 zaman veya kod listesi ekraninda NORMAL DIKIS islevi
(islev kodu 022) secildigi zaman, normal dikis diizen-

leme ekrani acilir.

Normal dikis diizenleme igleminin gerceklestiriimesi
Normal dikis diizenleme ekraninda; DIKiS UZUNLUGU GIRIS

tusu O ile dikis uzunlugu ve DIKIS DEVRI GIRIS tusu

gjz?oostifminl ® ile dikis devri belirlenebilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman,;
ilgili ayar deg@erlerinin diizenleme ekranlari agilir. Dikis uzunlu-
du ve dikis devri duzenleme iglemleri, diiz normal dikiste uygu-
lanan yontemlerin aynisidir.

GIRIS tusuna @® basildi§i zaman, koordinat giris ekrani

acilhr.

3® Konumun belirlenmesi

K|[+]=
Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna E‘ + IZ ® basildi-
. 9 4B
(3. < | 1 iy . . o Ny
00— ¢ gl zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

NOKTA VERME tusuna ’_%:;_ @ basildigi zaman, diiz normal

E% s dikisin bigim noktasi girilir. GECIS NOKTASI tusuna |” % |®

basildigi zaman, egrisel normal dikisin bigim noktasi girilir.
(58. Sayfada “4-9. Kirllma noktasi1” paragrafina)

Normal dikis diizenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna © basildigi zaman, dizenlenen biitin ve-
riler kayda alinir ve standart ekrana geri dondltr. Ornegin
NOKTA VERME tusu ile @ , © ile @ ve GECIS NOKTASI
tusuyla @ girildigi zaman; asagidaki gizimde gosterilen desen
olusturulur.

’9
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(4-2. Zigzag dikis (030 ‘dan 033 ‘e kadar) )

Bu islev, referans dikis hattini esas alan eksene dik olarak iki yanda zigzag igne giris noktalari olustur-
mak icin kullanilir. Bu iglev, i¢ camasiri ve benzeri malzemelerdeki zigzag dikislerin yapiimasina uygun-

dur.

Toplam olarak asagida g0sterilen 4 tir zigzag vardir.

- Dz zigzag dikis (islev kodu 030)

* Egrisel zigzag dikis (islev kodu 031) |-~
- Arc zigzag dikis (islev kodu 030)
» Cember zigzag dikis (islev kodu 033)

— 3 3 3 3
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Diiz zigzag dikis diizenleme ekranin agilmasi

Kod listesi ekraninda DUZ ZIGZAG DIKIS islevi (islev
kodu 030) secildigi ve uygulandigi zaman; duz zigzag dikis dU-
zenleme ekrani agilir.

Diiz zigzag dikis diizenleme igleminin gergeklestiriimesi
Diiz zigzag dikis ekraninda ZIGZAG ADIM GIRIS tusuna

@ basildigi zaman gegerli zigzag genisligi dizenleme

degeri; ZIGZAG GENISLIK GIRIS tusuna ® basildigi
zaman gegerli zigzag genisligi; DIKIS DEVRI GIRIS tusuna

QOIQTOOStifminl ® basildigi zaman gegerli dikis devri diizenleme
degeri gosterilir.

Degistirmek istediginiz 6genin ayar digmesine basinca, ilgili
ayar degeri giris ekran gérinumune gegilir. Bir ayar degerinin,
ilgili 6genin giris ekranindan girilmesi prosedurd, lineer normal
dikis prosediriine benzemektedir.

Zigzag dikisi baslatma konumu ve yéni, BASLATMA YONU

digmesi | ®, £ @, [@ ya da [ 7| @i kulla-

narak segcilebilir. Ters gériinen diigme, secilmis olan mevcut
konumu ve zigzag dikisi baslatma yénini temsil eder.
Duzenleme yapildiktan sonra veya dizenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna ® basildi§i zaman,

koordinat giris ekrani agilr.
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Zigzag dikis baslatma yoéntemi listesi

igne giris konumunun degistirilmesi

K| +]=A
Koordinat giris ekraninda TASIMA tugsuna _€| + [ 2]
"4 B

O basildi-

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna || @ basildi§i zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gegcis noktasi) olarak girilir.

® ve @ islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
muamkanaddar.

Diz zigzag dikis diizenleme igleminin sona erdirilmesi
GIRIS tusuna Q basildi§i zaman, diizenlenen biitiin ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri dénulir. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gérmeyebilir.

Zigzag dikis uzunlugu ve dikis devri dizenleme islemleri, diz
zigzag dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.

ilgili dikislerin koordinat giris islemleri, normal dikiste uygula-
nan yontemlerin aynisidir.

Numara | Diugme Dikisi baglatmak Tanim Ornek
icin yon ozelligi
1 - iimek temel hatti Dikis, hareket yonlinde bakilirsa sola dogru
" merkezinden sola baslar; ilmek temel hatti, zigzag genisliginin
dogru ortasindadir. limekler zigzag seklinde olusur.
2 o iimek temel hatti Dikis, hareket yoniinde bakilirsa saga dogru
% merkezinden saga baslar; ilmek jtemel hatti, zigzag genisliginin -\/ \/ o
dogru ortasindadir. limekler zigzag seklinde olusur
3 R iimek temel hattinin Dikis, hareket yénlnde bakilirsa ilmek temel /\/\
A sonunda sola dogru hatti zigzag genisliginin sag tarafinda kalacak
- sekilde sola dogru baslar.
4 _ iimek temel hattinin Dikis, hareket yoninde bakilirsa ilmek temel
I:l y sonunda sada dogru | hatti zigzag genisliginin sol tarafinda kalacak W
sekilde saga dogru baglar.
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(4-3. Ofset dikis (034 ‘ten, 037 ‘ye kadar) )

Bu islev, giris referans hattina gore istege bagh bagimsiz sabit mesafelerde igne giris noktasi olustur-
mak igin kullanilir. igne giris noktasini segerken en uygun yéntem, kiigiik nesneleri veya benzerlerini
eklerken, giris noktasi olarak ki¢glk nesnenin gevresi alinmalidir.

Toplam olarak asagida gosterilen 4 tir ofset dikis vardir.

=

4 7 'IEM Dozrusal Ofset D

PP

—— 2?ooswmin|

o—@l

Ol i Q™)

@ Diiz ofset dikis diizenleme ekranin agilmasi

Kod listesi ekraninda DUZ OFSET DIKIS iglevi |:

kodu 034) secildigi zaman; diiz ofset dikis diizenleme ekrani
acihr.

Diz ofset dikis diizenleme isleminin gergeklestirilmesi
Diiz ofset dikis ekraninda ZIGZAG ADIM GIRIS tusuna

@ basildigi zaman gegerli zigzag genisligi dizenleme

degeri; ZIGZAG GENISLIK GIRIS tusuna @ basildig
zaman gegerli zigzag genisligi; DIKIS DEVRI GIRIS tusuna

&Q?Dﬂstifminl ® basildigi zaman gegerli dikis devri diizenleme
degeri gosterilir.  Degistirmek istediginiz maddenin tusuna
bastiginiz zaman; ilgili ayar degerlerinin dizenleme ekranlari
acilir. Dikis uzunlugu ve dikis devri dizenleme iglemleri, diz
normal dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.

Ofset dikis baglatma yon(; |*;~*| @ ile |*+| @ OLUSTURMA

YONU tuslarina basilarak degistirilebilir. Segilen olusturma yo-

ndne bagh olarak |*  #* veya E tuslarinin renkleri degisir.

SOL OLUSTURMA YONU tusuna |**| @ basildigi zaman,

dikis belirlenmis islemin sol tarafindan ve SAG OLUSTURMA

YONU tusuna |+ | @ basildigi zaman dikis belirlenmis isle-

min sag tarafindan baslatilir.
Duzenleme yapildiktan sonra veya dizenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agilr.
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CmEm o | [T ® igne giris konumunun degistirilmesi
B K[+]=

Koordinat giris ekraninda TASIMA tuguna €| + [2 | © basildi-
e |~

+ g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna || @ basildi§i zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gegcis noktasi) olarak girilir.

® ve @ islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
muUamkindar.

(® Diiz ofset dikis diizenleme igleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna O basildigi zaman, diizenlenen biitiin ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri dondlir. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gérmeyebilir.

Diger bigimlerin ofset dikis diizenleme islemleri, diiz ofset di-
kiste uygulanan yéntemlerin aynisidir.

ilgili dikislerin koordinat giris islemleri, normal dikiste uygula-
nan yontemlerin aynisidir.

1. Bigimi sol taraftaki gizimde gosterilen sekilde
@ noktasindan baglatnve @, — @ — @ —
@ sirasini girin. Bu iglemle gizimde g6ésterilen
sekilde bir kirk ¢izgi deseni elde edilir.

Temiz bir ofset dikisin elde edilebilmesi igin;
@ gibi bir cokgenin dikisine késesinden de-
gil, @ ’ gibi yan tarafta bir noktadan basglayin.

& 2. Baslangi¢ noktasindan son giris noktasina
giden hat gseklindeki verilerin girilmesi

3. Arc veya gember olmasi durumunda, genislik
cemberin yarigapindan fazla ise, beklenen-
den farkl bir desen ortaya ¢ikar.. Bu nedenle,
dikkatli olun.

..........................

o —— — — — — — — — — — — — —
=)
~
R®)
b
=
s — — — — — — — — — — — — — —
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(4-4. Gift dikis )

Bu islev, giris referans hatti agisindan istege bagli bagimsiz sabit mesafelerdeki igne giris noktasina
gOre baska bir igne giris noktasi olusturmak igin kullanilir.

(1) Cift sirali dikis (040 'tan, 043 ‘e kadar)

Dikisi; giris noktalarinin meydana getirdigi bir dikis halinde ve ofset figlirle ayni dogrultuda olacak sekil-

de duzenleyin.

Toplam olarak asagida gosterilen 4 tir gift sirali dikis vardir.

i 1
« Diiz cift sirali dikis (islev kodu 040) |+ - NI H H
i
« Egrisel ¢ift sirali dikis (islev kodu 041) [;- I
« Arc gift sirall dikis (islev kodu 042) |*:

* Cember cift sirall dikis (islev kodu 043) |

=

IR a0 | Dogruzal 2Mormal Dﬂﬁl

Besleme
[
2. 0mm .—
100mm @——

r !
=
T

6 o

(]
(]
oy

—.I. e

:

-
==

®0—
@—[—le 2700sti/min

o6

Ol i R m)

@D Diz cift sirali dikis diizenleme ekranin agilmasi

Kod listesi ekraninda DUZ CIFT SIRALI DIKiS iglevi

(islev kodu 040) segcildigi zaman; diz ¢ift sirali dikis dizenle-
me ekrani acilir.

Duz ¢ift siral dikis diizenleme isleminin gercgeklestiriimesi
Diiz ¢ift siral dikis ekraninda DIKIS UZUNLUGU GIRIS tusuna

@ basildigi zaman gegerli cift sirali genisligi diizen-

leme degeri; CIFT SIRALI DiKiS GENISLIGI GIRIS tusuna
® basildigi zaman gegerli cift sirali dikis genisligi;
DIKiS DEVRI GIRIS tusuna 5'312?003tifmin| @® basildigi zaman

gegerli dikis devri dizenleme degeri gosterilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman; il-

gili ayar degerlerinin diizenleme ekranlari agilir. Giris ekranla-
rinda yapilan ilgili maddelerin diizenleme islemleri, diiz normal
dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.

e

Sirali ¢ift dikisin olusturma yona; |+ ®ile

L3 e

«|® oLus-
TURMA YONU tuslarina basilarak degistirilebilir. Segilen

L
L &

]
olusturma yondne bagl olarak [* #™® veya

* &% tuslarinin
L ]

[ g
L

e

basildigi zaman, ¢ift dikis belirlenmis islemin sol tarafindan ve

.'

renkleri degisir. SOL OLUSTURMA YONU tusuna

[l ]

SAG OLUSTURMA YONU tusuna E te@® basildig zaman

cift dikis belirlenmis islemin sag tarafindan baslatilir.
Duzenleme yapildiktan sonra veya diizenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agilr.
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o oo RN N VY ® igne giris konumunun degistiriimesi
N

K|+] =
Koordinat giris ekraninda TASIMA tuguna €| + [2 | © basildi-
e |~

+ g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna || @ basildi§i zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gegcis noktasi) olarak girilir.

® ve @ islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
muamkanaddar.

J_l_lllﬁlﬁl (® Diiz ¢ift sirali dikis diizenleme isleminin sona erdirilmesi
30.00 '>< 000 Sw27o0f "
GIRIS tusuna O basildigl zaman, diizenlenen bitin ve-

10.00 Y 000 PE 20
riler kayda alinir ve standart ekrana geri dondlir. Son noktanin

Lo aanad sl ol s .

NOKTA VERME tusu islem gérmeyebilir.
Cift siral dikigle diger bigimlerin olusturma islemleri, diuz gift
== i siral dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.
| a8 [a] == _5.1 llgili dikiglerin koordinat giris islemleri, normal dikiste uygula-
-| g & g{‘ nan yontemlerin aynisidir.
Faf =

((D?) —_————— e —————————

< &~ Arc veya gember olmasi durumunda, genislik gem-

& berin yarigapindan fazla ise, beklenenden farkli bir
desen ortaya ¢ikar.. Bu nedenle, dikkatli olun.

)
I
I
|
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(2) Gift ters dikis (044 ve 047)

Dikisi; giris noktalarinin meydana getirdigi bir dikis halinde ve ofset figurle ters dogrultuda olacak sekilde
dizenleyin.
Toplam olarak agsagida g0Osterilen 4 tur ters dikis vardir.

* Diiz cift ters dikis (islev kodu 044) |* "N

I :' gogiu;al Woeriye EIII (@ Dz cift sirah dikis diizenleme ekranin agilmasi
‘ Kod listesi ekraninda DUZ CIFT TERS DIKIS islevi
. 2.0mm | (islev kodu 044) secildigi zaman; duz cift ters dikis diizenleme
I_i ekrani acllir.
10.0mm |

|. : : - B l|
5012?003tifmin|

Cift ters dikisin diizenleme yontemi, cift sirali
dikisin diizenleme y6ntemi ile aynidir.

L =
Ol o

X 000 O0ve
(1) (2]

Siral dikis ile ters dikis arasindaki farklar.

0.00 ¥ 000 SeE700
10.00 v 000 PE

(3]
O O0O0O0O0OO0O0
-

XOO0OO0OO0 e
o 2]

Sirali dikigin dikilmesi

Ters dikis dikilmesi durumunda, girig noktasi @
ve © son noktadir.

af |
O ﬂ (m) m —_—_—————eee e —— — -
Arc veya gember olmasi durumunda, genislik
DIKKAT\ ¢emberin yarigapindan fazla ise, beklenenden
farkh bir desen ortaya ¢ikar.. Bu nedenle, dikkatli
olun.

T — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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|

|
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|

|

|

|
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(3) Ust iiste binen geri dikis (050 ile 053 arasi)

Figur dikisinin dizenlemesi giris noktasinda yapilir ve ters yénde olusarak geri déner.
Ust Uste binen geri dikiste, agagida belirtildigi gibi dort farkli tipi vardir:

* Lineer Ust Uste binen geri dikis (fonksiyon kodu 050)
- Kirik gizgi seklinde st tiste binen geri dikis (fonksiyon kodu 051)

* Yay seklinde (st Uste binen geri dikis (fonksiyon kodu 052) |

« Dairesel Ust Uste binen geri dikis (fonksiyon kodu 053) |7

=

+ I Dogruzal dst D

tzte binmis geri

[—1— 2 0mm @——0)
. |

B} [ 95, 2?ooswmin|

e

L —
@) (m) m

@

)

Lineer iist liste binen geri dikis ayar ekranina gegis
Kod listesi ekran gériinimiinde LINEER UST USTE BINEN
GERI DIKiSi segerken ve uygularken (fonksiyon kodu 050)

, lineer Ust Uste binen geri dikis ayar ekran gorini-

mune gegilir.

Lineer ust liste binen geri dikis ayarinin yapilmasi
Lineer Ust Uste binen geri dikis ayar ekran gorinimiinde, mev-
cut iimek uzunlugu degeri ILMEK UZUNLUGU GIRIS diigme-

sinin @ Uzerinde belirtilir ve mevcut ilmek hizi ayari

da ILMEK HIZI GIRIS diigmesinin 5'312?00stifmin| @ lizerinde
belirtilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman,;
ilgili ayar deg@erlerinin dizenleme ekranlari agilir. Dikis uzun-
lugu ve dikis devri dlizenleme iglemleri, diiz normal dikiste
uygulanan yéntemlerin aynisidir. Dizenleme yapildiktan sonra
veya diizenlemenin gerekli olmadigi durumlarda GIRIS tusuna

® basildigi zaman, koordinat girig ekrani agilir.
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N DR

13 000 Sg2700),
15.00 ¥ 000 PE 20

2L el ©

3
=t

M\___ﬂ@l

@) i Ea] ™|

igne giris konumunun degistirilmesi

K] =

Koordinat giris ekraninda TASIMA tugsuna €| + [2 | ® basildi-
1

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna || @ basildi§i zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gegcis noktasi) olarak girilir.

® ve @ islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
muamkanaddar.

Duz ters dikis diizenleme isleminin sona erdirilmesi
GIRIS tusuna @ basildigi zaman, diizenlenen biitiin ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri dénulir. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gérmeyebilir.

Diger bigimlerin ters dikis diizenleme islemleri, diiz ters dikiste
uygulanan yéntemlerin aynisidir.
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(4-5. Makine kontrol komutlari )

Makine kontrol komutlari, gecgerli noktadaki ¢esitli kontrol komutlaridir.

(1) iplik kesme (001)

Desen yolu Gzerindeki iplik kesme iglemi, istege bagh olarak gerceklesgtirilir.

e " "
J == iplik Kesme

?
weos ORI

Uygulama gerceklesir.
Devam edecek misiniz?

(2) 2. Orijin (002)

L _____—
ocHoO

i

e—0

)

iplik kesme iglemin segilmesi
Kod listesi ekraninda IPLIK KESME islevi (islev kodu

001) segcildigi zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

iplik kesme isleminin girilmesi
Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigl zaman,

iplik kesme verileri kayda alinir ve standart ekrana geri donu-
[ar.

Bu islevden yararlanilarak, orijin ile dikis baslangig¢ noktasi arasinda 2. bir orijin olusturulabilir ve dikis
hareketinden dnceki igne giris noktasi belirlenebilir. 2. orijin, sadece atlatmali transport yolu Gzerinde

secilebilir.

e . . .
J ot OB iinci Baslanag

f)

L]
M504

[ [

Uyveulama gergeklesir.
Devam edecek misiniz?

i

o0

Ol i Rl ™)

2. orijin

)

®

®

Gegerli igne giris konumunu, atlatmali transport deseni
tizerinde bir nokta olarak belirleyin.

2. orijini segin.
Kod listesi ekraninda 2. ORIJIN islevi (islev kodu

002) secildigi zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

2. orijini girilmesi.
Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

2. orijin verileri kayda alinir ve standart ekrana geri donalur.

Sol taraftaki ¢izimde atlatmali transport bélimu tGzerindeki 2.
giris noktasi @ olarak belirlendigi zaman; @ — @ — @ atlat-
mali transporttan sonra transport durur ve dikis makinesi @ ‘ten
baslayip @ a kadar giden gevrim iglemini gergeklestirir.

Bu islevde, gegerli igne giris konumu daha 6nce- ]
den atlatmali transport deseni lizerinde bir nokta |
olarak belirlenmis olmaldir. I
Deseni buyiltilirken veya kiigultiirken, orijinden 2. :
orijine kadar olan dikis yolu biiyitiilmez ve kiigiil- |

tiilmez. ]



(3) Dur (003)

Bu fonksiyonla Dur komutu girilir.

—— " "
4_@1 IEE  Curdurma

P

@_’J@ﬁ:*‘ !

~________—
Ol i Q™)

=i

o—©

Ne—0

-y

Dur komutunu segin
Kod liste ekraninda DUR (fonksiyon kodu 003) fonk-

siyonunu secer ve uygularken soldaki ekran gorular.

Durdurma durumunu belirleyin

Durus anindaki baski ayagi konumu %i:* |® BASKI AYA-
Gl KONUM AYAR tusunda, durus anindaki igne konumu ise

Q

b

@® iGNE KONUM AYARI tusunda gérulir.

Konumu belirlemek igin, %g |® BASKI AYAGI KONUM

AYAR tusuna ve %_U_ |© IGNE KONUM AYARI tusuna ba-

sin.

Dur Fonksiyonunu Girin

Soldaki ekranda @ GIRIS tusuna basildi§i zaman, ayar

igerigi icin dur fonksiyonu girilmis olur ve ekran standart ekra-
na doner.

iplik kesildikten sonra durmasi igin, sirasiyla iplik |

|

| D

I kesme ve durdurma fonksiyonlarini girin. |
W Bilo) ]

@ Baski ayagi durum diizenleme isleminin gergeklestirilmesi
BASKI AYAGI DURUM DUZENLEME tusuna %g |® basil-

dig1 zaman, baski ayagdi durum diizenleme ekrani agilir.
Durdurma siirecindeki baski ayagdi konumu; ® ‘den segilebilir.

Segilen tusun rengi degisir. GIRIS tusuna @ basildigi
zaman, segcilen batin veriler kayda alinir ve gegici durdurma
ekranina geri donuldr.

Tus ekrani Durdurma konumu
% t:l‘._ Baski ayagi kaldirma konumu
J@I‘ 1 Baski ayag! indirme konumu
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=

't 't 't 't 1 HE") e - - - - = -
T ——— D ] ® Igne konumu diizenleme isleminin gergeklestiriimesi

IGNE KONUMU DUZENLEME tusuna %_U_ | @ basildig!
J@I‘-{:* X F_U_I.__G zaman, igne konumu dizenleme ekrani agilir.
| Durdurma siirecindeki igne konumu, @ ‘den segilebilir.
Segilen tusun rengi degisir. GIRIS tusuna © basildig
zaman, segcilen batin veriler kayda alinir ve gegici durdurma
ekranina geri donuldr.
O (‘D’) m Tus ekrani Durdurma konumu
/) Ust 810 nokt
. D‘I if—g_ st 610 nokta
Q YUKARI konum
ir_ —
o([@F 91 .
o %_U_ ASAGI konum
Pl
Dikis sonunda veya atlatmali transporttan 6nceki ]
. . . |
E.ﬂ_g - igne durdurma konumu ASAGI olarak belirlendigi |

DIKKAT\ takdirde, dikis sirasinda YUKARI konum hatalari

9 ile karsilasilabilir. I
Dikis makinesi durma durumuna gec¢tigi zaman, :
ignenin durusu ile ilgili talimat gecersiz hale gelir |
ve igne konumu degismez.

_ oo ronTmnoegsmes oo o |

| s |
Ol i R m)

o — — — — — — —

(4) Dikis makinesinin bir turu (006)

Bu islev, dikis makinesine bir turluk dikis talimatinin giriimesinde kullantlir.

‘fw‘ e D‘] (D Dikis makinesinde bir tur.un segilmesi N
1 Kod listesi ekraninda MAKINEDE BIR TUR DIKIS iglevi
9 (islev kodu 006) secildigi ve uygulandigi zaman;
RO = L
ekranin sol tarafinda gosterilir.
Uyeulama gergeklesir.
Dovam sdecek mishie? @ Makinede bir tur dikisin girilmesi
Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,
makinenin bir turluk dikisi kapsamindaki veriler kayda alinir ve

E standart ekrana geri donalir.

et |
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(5) 1. isaret ve 2. isaret (008, 009)

Bu islevler, desene isaretlerin konulmasini saglar.

[ = ‘m‘ i;aret‘l‘ ‘ AH‘I ®
?
weos ORI

Uygulama gerceklesir.
Devam edecek miginiz? @

e—0

. |
ocHoO

1. isaretin ve 2. isaretin segilmesi.

Kod listesi ekraninda 1. ISARET islevi (islev kodu
008) ve 2. ISARET islevi (islev kodu 009) segildigi

ve uygulandigi zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

1. isaretin girilmesi
Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman, 1.

isaret verileri kayda alinir ve standart ekrana geri donuldr.

kin.

|‘ %ﬁ Dikis makinesinin 1. isareti ve 2. isareti esas ala- \l
| | rak galistirilmasi igin, Mihendislik Kilavuzuna ba- |
\ )

(6) iplik tansiyonu kontrol birimi No. 3 (007)

Bu iglev, No. 3 iplik tansiyonu kontrol birimi ile ilgili komutlarin girilmesinde kullanilir.

J _{/‘ iplik g‘erginligi‘S AH‘I @

?
weng AR [

Uyeulama gerqeklesir.
Devam edecek misiniz? ®

e —0

e |
Ol i Rl ™)

No. 3 iplik tansiyonu kontrol biriminin segilmesi
Kod listesi ekraninda NO.3 iPLIK TANSIYONU KONTROL Bi-

RIM islevleri (islev kodu 007) segildigi ve uygulandig

zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

No. 3 iplik tansiyonu kontrol birimi verilerinin girilmesi

Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildig zaman,

No. 3 iplik tansiyonu kontrol birimi verileri kayda alinir ve ek-
ran, standart ekrana geri déner.
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(7) Gecikme (010)

Bu islev, harici ¢ikis stresi veya benzerlerini diizenlemek i¢in kullanilir.

-

[ —— *I @D Gecikmenin segilmesi

| Kod listesi ekraninda GECIKME islevi (islev kodu
010) segcildigi ve uygulandidi zaman; ekranin sol tarafinda
gOsterilir.
7] 8]
(A T | : :: z : @ Gecikme degerinin girilmesi
o[22 Ekranin sol tarafinda| O [ila| 9 |SAYISAL tuslarn @ kul-
lanilarak veya + ve - tuglarindan| & | T | ® yararlanilarak

gecikme degeri belirlendigi ve GIRIS tusuna ® basildig!
zaman; secilen degerler kayda alinir ve standart ekrana geri
doénaldr.

e —————————————————— — — —

: éQ Dikis makinesinin yapilan bu diizenleme esas ali- }
narak calistiriimasi icin, Mihendislik Kilavuzuna
| [lsml = i |
( bakin. ]

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

(8) Harici giris (011)

Bu islev, dikis makinesi ana Unitesinin giris terminalinden gelen sinyalin beklenmesini saglayan diizenle-
meyi gergeklestirir.

T “] (@ Harici girigin segilmesi
Kod listesi ekraninda HARICI GIRIS islevi | = IEM | (islev

kodu 011) segildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol tarafin-

da gOosterilir.
7]l o]
4] 5] 6] . , . o
(A (3| ® Girig terminal No. Diizenleme islevi
1 2] a
o] !JL:J Girigin gergeklestirilecedi terminal numarasini| 0 |ila| 9

SAYISAL tuslarini @ veya + ve - tuglarini| 2 | T | ® kulla-

narak ekranin sol tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna ®

basin. Harici girig verileri kayda alinir ve standart ekrana geri

dondlar.
| 2 ]
| A Terminal No. ve dikis makinesinin ¢alistiriimasi ile |
|  Bilgi ) ilgili bilgiler igin; Miihendislik Kilavuzuna bakin. |
\ )

—46 —



(9) Harici cikis (012)

Bu islev, dikis makinesi ana Unitesinin harici terminaline sinyalin génderilmesini saglayan dizenlemeyi

gerceklestirir.

— Harici cikisin secilmesi
4 S EEEE Ds ks H‘I ® 9 § 9

uT|

=1

1 Kod listesi ekraninda HARICI CIKIS islevi

012) segcildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol tarafinda

(islev kodu

gOsterilir.
7] 8] e]
[A) 4] 5] 6] @ Cikis terminal No. diizenleme iglevi
1] 2] 3
o] vJI:_AJl Cikisin gergeklestirilecedi terminal numarasini| 0 |ila| 9
SAYISAL tuslarini @ veya + ve - tuglarini| # | T | ® kulla-

dondlir.
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| ]
| A Terminal No. ve dikis makinesinin calistiriimasi ile |
| llm' ilgili bilgiler i¢in; Miihendislik Kilavuzuna bakin. |
\

narak ekranin sol tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna ®

basin. Harici ¢ikig verileri kayda alinir ve standart ekrana geri



(10) Referans noktasinin genigletilmesi/daraltiimasi (004)

Referans noktasinin genisletiimesi/daraltiimasi ile ilgili veriler; olusturulan desen verisinin istege bagl
bir konumuna girilebilir. Genisletme/daraltma referans noktasi belirlenmedigi zaman; orijin referans nok-
tasi olarak kabdl edilir ve genisletme/daraltma buna gére uygulanir.

e . . .
[ vmmm ot ok DI @ Genisletme/daraltma referans noktasinin segilmesi

] Kod listesi ekraninda GENISLETME/DARALTMA REFERANS
2 NOKTASI islevi (islev kodu 004) segildigi ve uygulan-

wos IO [ . . .
dig1 zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.
Uveulama gergek_le_;!r. . . . . =
Devam edeosk misinie? @ Genigletme/daraltma referans noktasi diizenleme islevinin

gerceklestirilmesi

Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna ® basildigi zaman,
(A

genisletme/daraltma referans noktasi verileri kayda alinir ve

@) (m) m standart ekrana geri dondldr.

[ 1. Genigletme/daraltma referans noktasi iki ]

I éq kereden fazla girildigi zaman; en son giris I

: ‘ gecerli sayilir ve etkin kilinir. :

|  Bilgi) 2. Bu islevi uygularken, énce gegerli igne konu- |
munu referans konumuna gore diizenleyin.

\ )

‘ Desen okuma sirasinda genisletme/daraltma uy- \
I I
I guladiginiz zaman, genisletme/daraltmanin uygu- I
| landigi nokta referans noktasi olarak alinir ve ge- |
| /DIKKAT\ nigletme/daraltma islemi buna gére yapilir. Ayrica |
I 9 dikis sirasinda genisletme/daraltma uyguladiginiz |
| zaman da, ayni sekilde genisletme/daraltmanin |
: uygulandigi nokta referans noktasi olarak alinir |
| ve genisletme/daraltma iglemi buna gore yapilir. ]

Referans noktasi
@10 ® i —®
N4 NN ! ,/
9 AV
N/ \N® /
AY N4
\\‘. \*/
|
Referans noktasi diizenleyerek Diizenleme yapmadan

genigletme genigletme
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(11) inverter gevirme noktasi (005)

Ters gevirme noktasi, sadece istege bagl inverter sistemi ve ilgili ayarlarin diizenlendigi durumlarda
(96. Sayfada “9-2. inverter islevinin diizenlenmesi (091)”) kayda alinabilir.

I “ﬁl
Wod Tersine cevirme D
4

-
s (OEEELC

Uygulama gerceklesir.
Devam edecek misiniz?

o0

L
Ol i fefm]

@

o m— — — — — — — — — — — — — —

inverter noktasinin segilmesi
Kod listesi ekraninda INVERTER NOKTAS! islevi

(islev kodu 005) segildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol
tarafinda gosterilir.

inverter noktasi diizenleme isleminin gergeklestirilmesi

Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

ters cevirme noktasinin diizenlenmesi kapsamindaki veriler
gecerli igne giris noktasi igin kayda alinir ve standart ekrana
geri donalir.

inverter noktasi asagidaki resimde gosterildigi gibi @ noktasi
olarak kayda alindigi zaman; @ — @ — @ (ters gevirme) —
0O — O — O sirasiyla dikis dikilir ve atlatmali transporttan
sonra orijine @ donildr.

inverter noktasi

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. inverter kelepgesi dikis baslangicinda sol
taraftadir ve her ters ¢gevirme komutunu aldi-
ginda, sol taraftaki durumu ile sag taraftaki
durumunu doniigiimlii olarak tekrarlar. Bu ne-
denle ters gevirme komutlarinin, tek sayilarla

BikRAT ve kesin bigimde girilmesi gerekir.
Cift sayilarin kullanilmasi1 durumunda, kelep-
ce ile igne dikis sonunda birbirlerine ¢arpar-
lar ve bu durum igne kirilmasiyla sonuglanir.

2. Asagida belirtilen konumlarda, ters ¢gevirme
noktasinin belirlenmesi miimkiin degildir.

(a) 2. orijinden hemen sonra
(b) iplik kesme isleminden hemen sonra

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(12) iplik tansiyon ayari (014)

Bu islemle, iplik tansiyon degeri belirlenir Bu islemle belirlenen deger, bir sonraki iplik tansiyonu diizen-
leme komutuna kadar gegerli kalir.

: ‘wl @ iplik tansiyonu diizenleme isleminin segilmesi
1 peeer Kod listesi ekraninda iPLIK TANSIYONU DUZENLEME iglevi

(islev kodu 014) secildigi ve uygulandigi zaman;

i 5 Aktif Gereinlik

ekranin sol tarafinda gosterilir.

7] 89|

a|s|s]

2]

= iplik tansiyon degerini| 0 |ila| 8 |SAYISAL tuslarini @
Y PRI EES ’

® Iplik tansiyon degerinin belirlenmesi

b v
-

e ® veya + ve - tuglarini |

mz E m tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna @® basin. Bu igslemle

iplik tansiyonu olarak segilen deger hafizaya alinir ve standart
ekrana geri dondldr.

® kullanarak ekranin sol

Komut olarak girilen gercek deger su sekildedir:
iplik tansiyon ayari (014) = iplik tansiyonu referans degeri (no.
113) + Veri olarak girilen deger (arttirma/azaltma degeri)

e —— ——————————————— — — — —

iplik tansiyonu referans degeri (No. 113) olarak \

|
: “50” girildigi ve iplik tansiyon ayar degeri (No. :
| m 14) “100” oldugu zaman; veri olarak girilen deger |
{

(arttirma/azaltma degeri) “50” olur. ]
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(13) Orta baski ayagi yuksekliginin diizenlenmesi (018)

Bu islemle, orta baski ayak yUksekligi dizenlenir.

— 2 2 2 —
| M’t fra Bask fAvaz D I
4

Degeri

7| 8] ®]
al s s
o | s]s]
1| 2] 3|

ol z] 2]

@ Orta baski ayag yiikseklik diizenleme islevinin segilmesi
Kod listesi ekraninda ORTA BASKI AYAGI YUKSEKLIK DU-

ZENLEME islevi (islev kodu 018) secildigi ve uygu-
landi§1 zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

o m— — — — — — — —

Orta baski ayag: yiikseklik diizenleme isleminin gercek-

lestiri

iplik tansiyon degerini

veya + ve - tuslarini

Imesi

0

ila

g9

w

SAYISAL tuglarini @)

® kullanarak ekranin sol

tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna ® basin. Bu islemle

iplik tansiyonu olarak segilen deger hafizaya alinir ve standart
ekrana geri donuldr.

Orta baski ayag indirilmis durumdayken + veya - tusuna| %

-

alinir ve girilen yukseklikte kalir.

@ basildi§i zaman; orta baski aya@i dahili kilidi devreye

Komut olarak girilen gergcek deger su sekildedir:
Orta baski ayagi yiiksekliginin diizenlenmesi (018) = iplik

tansiyonu referans degeri (no. 115) + Veri olarak girilen deger

(arttirma/azaltma degeri)

1. Orta baski ayagi yiikseklik degeri (No. 115)
olarak “1.0 mm?” girildigi ve orta baski ayagi
yukseklik degeri (No. 18) “3.0 mm” oldugu

zaman,; veri olarak girilen deger (arttirma/
azaltma degeri) “2.0 mm” olur.

2. Girig degeri 7 mm kadar olabilir.
Ancak gercgek deger, dikis makinesinde yapi-
lan diizenleme ile sinirhidir.

—-51 -
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(14) Alan siniflandirma (016)

Bu islemle, alan siniflandirma komutu girilir.

——— . L. . .
Al Alan siniflandirma islevinin sec¢ilmesi
% Sur?u?landurma I @ § g

Kod listesi ekraninda ALAN SINIFLANDIRMA islevi | =il

H 8o (islev kodu 016) secildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol
M504
tarafinda gosterilir.

Uyeulama gergeklesir.

Devam edecek. mishiz? @ Alan siniflandirma verilerinin girilmesi

Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

alan siniflandirma komut verileri kayda alinir ve standart ekra-
na geri donuldr.

o0

L=
@) (tD:)m

o
o
)
b
—
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(15) Dikis makinesinin durdurulmasi (019)

Bu islevle dikis makinesi durdurma komutu girilir.

" @ lels Maklnesl Dﬂﬁl ®

Curdurma

7
2

Dikis makinesi durdurma iglevinin segilmesi
Kod listesi ekraninda DIKiS MAKINESI DURDURMA iglevi

& WGEM | (islev kodu 019) secildigi ve uygulandigi zaman;

ekranin sol tarafinda gosterilir.

Durma durumunun belirlenmesi
Durma stirecindeki igne konumunu @) arasindan segin. Segi-
len tusun rengi degisir.

Dikis makinesi durdurma iglevinin girilmesi
Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

durdurma komut verileri kayda alinir ve standart ekrana geri

donaldr.
Tus ekrani Durma konumu
@F 1 Ust 8l nokta
& YUKARI konum
=l
& ASAGI konum
ST -

o — — — — — — —

Dikis sonunda veya atlatmali transporttan 6nceki \
igne durma konumu ASAGI olarak belirlendigi |

IKKAT\ takdirde, dikis sirasinda YUKARI konum hatalari I

ile karsilasilabilir. I
Dikis makinesi durma durumuna gec¢tigi zaman, :
ignenin durusu ile ilgili talimat gecgersiz hale gelir |
ve igne konumu degismez.

____________________ |
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(16) Makine kontrol komutlarinin silinmesi (059)

Mevcut konumun makine kontrol komutu (2. orijin, durdurma, iplik kesme, iplik tansiyonu ayar degeri,
ara baski ayagi yukseklik ayari vb.,) silinir.

‘f éu/ Makine Kumanda
L

Komutu Silme
.
Ma15

|

Dewvam edecek misiniz?

Makine kumanda komutu silini.

& |

Ne—0

@) aﬂnm

(17) Dikis hiz1 (092)

Dikis hizi girilir.

Dikiz Hizi

i

(D Makine kontrol komutlari silme iglevinin segilmesi

Kod listesi ekraninda MAKINE KONTROL KOMUTLARI SiL-
ME islevi (islev kodu 059) segildigi ve uygulandig

zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

Makine kontrol komutlari silme iglevinin uygulanmasi

Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

makine kontrol komut verileri silinir ve standart ekrana geri
doénalur.

Dikis hizini segin.
Kod listesi ekranindan DIKIS HIZI (fonksiyon kodu 092)

fonksiyonunu segerken soldaki ekran goruldr.

Dikis hizini girin
Soldaki ekranda| 0 [ile| 9

@ arasindaki Rakam Tuslari

kullanarak yada +veya-| 3 | T

dikis hizini ayarlayin, ardindan ® GIRIS tusuna basin.

Bu durumda, dikis hizi ayarlanan deger olarak girilir ve ekran

® tusunu kullanarak

standart ekrana déndusdir.
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(4-6. Otomatik Zigzag dikis (064))

Dikisin basinda ya da sonunda, ya da mevcut nokta dahil olmak Gzere hem basinda ve hem de sonun-
da belli batig sayisi olan Z tipi ya da V tipi zigzag olusturulur.

O]

F E‘jgne P.‘rdl ) ‘1!
[0 |
7] 8] 9]
o a5 s|
1] 2] 3|
K Y
e —®

Otomatik zigzagi se¢in
Kod listesi ekraninda OTOMATIK ZIGZAG (fonksiyon kod no

fonksiyonunu secgerken ve uygularken, otoma-

tik zigzag ayar ekrani gordlur.

Otomatik zigzag ayarini yapin
Mevcut batig sayisi igin ayar degeri, dikisin baginda DIKIS

BASLANGICINDA BATIS SAYISI AYAR tusu =~ I UI @'da go-
riillir, dikis sonunda mevcut batis sayisi ayar degeri ise DIKIS
BITIMINDE BATIS SAYISIAYAR tusu =~ O| ®'de gorullr;

bu degerler, otomatik zigzag ekraninda goérulr.
Degistirmek istediginiz 6geye ait tusa bastiginiz zaman, ayar

degeri igin girdi ekrani goralir.| 0 |ile| 9 | @ arasindaki

Rakam Tuslari kullanarak ve batis ayar ekranindaki + ya da —

% | T | ® tusunu kullanarak batis sayisini ayarladiginiz

zaman @ GIRIS tusuna basin. Sonra batis ayar sayisi

girilir; ekran, otomatik zigzag ekranina donusdar.

Zigzag tipi, ZIGZAG TiPi SECIMi i: ®ve l/: ® tuslariy-

la belirlenebilir. Rengi degisen .. tusu, su an secilmis

olan tiptir. V TiPI | /' | @ tusuna basildi§i zaman V tipi zigzag

elde edilir, Z TiPI V: ® tusuna basildi§i zaman Z tipi zigzag

elde edilir.
Ayar yaptiktan sonra ya da degisiklik yapmak gerektiginde,

otomatik zigzag ayar ekraninda GIRIS @ tusuna basin.

Zigzag olusur ve ekran artik standart ekrana donuisur.
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(4-7. sik dikis (065) )

Bu islevle gecerli nokta da dahil olmak tzere dikis baslangicinda veya dikis sonunda ya da her iki bol-
gede; dikis adimi belirlenen sekilde degistirilerek dikisin siklagsmasi saglanir.

O]

\irié‘r’ogun ﬂq
| e '
EXENEN

6 4] 5] 8]

l2ls]

EHE
e O
=

Sik dikisin segilmesi

Kod listesi ekraninda SIK DIKIS iglevi (islev kodu

065) segcildigi zaman; sik dikis dizenleme ekrani agilir.

Sik dikis diizenleme igleminin gergeklestiriimesi
Sik dikis ekraninda DiKiS BASLANGICI DiKiS ADEDI DU-

ZENLEME tusuna M @ basildigi zaman dikis baslan-
gicindaki gecerli dikis adedi ayar degeri, DIKIS SONU DIKIS
ADEDI DUZENLEME tusuna M ® basildigi zaman dikis
sonundaki gegerli dikis adedi ayar degeri ve ADIM DUZEN-
LEME tusuna @ basildigi zaman gegerli dikis adimi

ayar degeri gosterilir.
Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar degerlerinin diizenleme ekranlari agilir. Dikis adimi

ayar deg@erini| 0 |ila| 9 |SAYISAL tuslarini @ veya + ve -

tuslarini| ¢ | <

yin ve GIRIS tusuna © basin. Diizenlenen ayar degeri
girilir ve sonra sik dikis ekranina geri dénuldr.

Sik dikis adedi olarak “0” degeri segildigi zaman, o bolimde
sik dikis uygulamasi yapiimaz.

Duzenleme yapildiktan sonra veya dizenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna ® basildigi zaman,

sik dikis ekrani agilir. Sonra sik dikis olusturulur ve standart
ekrana geri donalir.

@ kullanarak ekranin sol tarafinda belirle-
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(4-8. Ust iste dikis (066) )

Belirlenen Ust Uste dikis adedi verilerine iligkin diizenleme, gegerli noktadan sonra olusturulur.

o | = [IEY

X 0O0 FX 000 Sgeron .
% 8 LY PE z0 * *

.

R R R
e 3

@ Ust iiste dikisin segilmesi

Kod listesi ekraninda UST USTE DIKIS islevi | %

kodu 066) secildigi zaman; Ust Uste dikis dizenleme ekrani
acihr.

Ust liste dikis diizenleme igleminin gergeklestirilmesi
GERI TRANSPORT tusuna ’Ié | @ veya ILERI TRANSPORT

tuguna |@ basildigi zaman, igne giris noktalari izlenebilir.
Gegerli igne giris konumu, kirmizi ile belirtilir. KARAR NOKTA-

Sl tusuna aal IC) basildigi zaman igne giris noktasi pembe

renkle belirtilen (st Uste dikis alaninin bélimii olur. GIRIS
tusuna ® basildigi zaman, Ust Uste dikis bolgesi olustu-

racak sekilde duzenlenen bitln veriler kayda alinir ve standart
ekrana geri donalir.
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(4-9. Kirilma noktasi (egrisel ve normal dikis) )

o o« D Y Kirilma noktasi; egrisel dikisin bigimini olusturan iki noktanin Gst

o Uste gelerek kesistigi noktadir ve egrilerden birisinin sona erdigini
gosterir. GIRIS tusuna ® ve KARAR NOKTASI tuguna | 4

4—@
e + <@ @ basildig zaman, egrisel dikisin giris noktasi, kirilma noktasi hali-
<@ negelir.
$3 1520 LY 1830 . o i .
0o | ~[r]a] >l @ Egrisel normal dikis kirllma noktasinin girilmesi
RS Kod listesi ekraninda egrisel normal dikis islevini (islev kodu
Ge—e | ?| V| v | [Ee—@ 024) secin ve sarmal normal dikis koordinatlari giris iglemini
O Q m gerceklestirin. @ , @ ve @ noktalarini GECIS NOKTASI tusu

+ | @ ve O, O noktalarint KARAR NOKTASI tusu |« + | ®

ile girin; @ noktasinda GIRIS tusuna ® basin. @ ile @

noktalar kirilma noktalarini olustururlar ve giris bigim noktala-
rinin adedi, 2 sayi arttirilarak ekranda @ belirtilir.

Sonug, asagidaki gizimde gosterilmistir. Kirllma noktasi olarak
@ girildigi zaman egri bu noktada sona erer ve bir sonraki @
kirilma noktasina kadar edecek egri baslar. (Eleman olarak,
tek egrisel dikis gergeklestirilir.)
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o 2 R Y R @ Normal dikis kirllma noktasinin girilmesi
. 3
Normal dikiste, KARAR NOKTASI tusuna |, | @ basildig

' 5 noktadan hemen énceki eleman tirtne bagli olarak belirlenen
kirilma noktasi veri olarak girilebilir.

+ 4—0
-—0 Koordinat giris ekraninda NORMAL DIKIS iglevini |+
Y BRI S5 (islev 022) segin; KARAR NOKTASI tusu|” .| @ ilc @, O,
9| <|r|2] D] _
el =l @, @ noktalarini ve GECIS NOKTASItusu |“ + |Qie ©, O,
el ||y @ noktalarini girin.

Q ﬂ tn)) m Bu durumda @ noktasi diiz dikisten bir dnceki nokta oldugu

icin normal karar noktasi @ (bigim nokta adedi +1) olur VE @
noktasi ile @ noktasi, egrisel dikisten 6nceki noktalar olduklari
igin (bigim noktasi adedi +2); @ ve @ noktalari kiriima nokta-
larini olugtururlar.

/e -0

0.2 0
> .
~0

| e | N ® Kinlma noktali bigimlendirme noktasinda degisiklik yapil-

X 000 FX 2500 SH2700 4
% G WIF 50 pE =t * masi

N R Kirilma noktasi, iki kere st Uste dikisin gergeklestigi bir nok-
-—0 ta oldugdu icin, bigcim noktasinda degisiklik yaparken (75.
0 -0 Sayfada “5-8. Bigim noktasinin degistirilmesi”) ¢cok dikkatli

olmak gerekir.
T 1200 L BICIM NOKTASI TASIMA islevini (islev kodu 136) |7
QE._@ acin ve tasinacak bicim noktasini secin. ILERI TRANSPORT

pa) tusuna 1'; ® basildi§i zaman, segilen bicim noktasi ileri

O ﬂ (tﬂi) m alinir. Kirllma noktasinda (@ noktasi) bigim noktasinin iki adet

noktasi bulunur.

— 59—



® noktasi © noktasina taginmak istendiginde, ya arkadaki
bigim noktasi @ veya 6ndeki bigim noktasi @ segilerek sonug
degistirilir.

Sonug 6n nokta @ tasindigi zaman elde edilir.

o
B

-0

. o

Sonug 6n nokta @ tasindigi zaman elde edilir.

¢ | v |~ [T

®) i gl m

= };)
HEIE /\/4,
< s
o 0

@ noktasinin taginmasi, arka @ ve 6n @ noktalarinin ayni
koordinatlara tagsinmasiyla mimkin olur.

Arkadaki @ noktasinin veya ondeki @ noktasinin bigim nok-
tasini silmek suretiyle, kirllma noktasi normal gecis noktasi
haline gelir ve surekli egrisel dikis gerceklestirilir.

)9

— 60—



(5. DESENIN DEGISTIRILMESI )

Desen degisikligi islemini gergeklestirmek igin; ilk islem olarak ILERIi TRANSPORT 1'; | veya GERI

TRANSPORT 1'; I tusunu kullanarak igne konumunu degisikligin yapilacagin noktaya kaydirin.

(5-1. Nokta degisikligi )

(1) Nokta silme (070 ve 074)

Belirlenen bolimiin igne giris noktasi birimindeki desen verileri silinir. Silme noktasindan sonra desen

verilerinin tasinmasina gére kullanilan BAGIL NOKTA SILME |1 ve MUTLAK NOKTA SILME

~;:IEEM | olarak isimlendirilen iki farkli yontem vardir.

Nokta silme islevi, sadece nokta dikis girdilerinde olusturulan desen verilerini silmez, bunlarin yani sira
diz dikis veya benzeri iglevler igin girilen o noktaya iligkin verileri de siler.

ﬂ&l D (O Bagil nokta silme iglevinin segilmesi
AT A o TEREE DR Kod listesi ekraninda BAGIL NOKTA SILME islevini (islev kodu

070) ["I"/MEEEM | secin ve uygulayin.

@ Bagil nokta silme iglevi kademesinin belirlenmesi

igne konumunu tasiyin ve ILERI TRANSPORT tusu 1';'

A1 S AT o
g ® veya GERI TRANSPORT tusuna 1% | @® basarak silme
68— eob:|le—®

e—-® noktalarini iceren bélimii belirledikten sonra GIiRIS ®

Q ﬂ (m)) m tusuna basin.

(- g "oka sime D‘* (® Nokta degisikliginin onaylanmasi
v R Goreceli
1 I Nokta degisikligi onay ekrani, o noktanin dikis noktasina gére
f) degistiriimeye hazir oldugunu ve bekledigini belirtir. Devam
vz U etmek igin GIRIS tusuna @ basildigi zaman; nokta silme
® onay penceresi acllir.
“eri noktaya dénlsir.
Devam edecek miziniz?
N0

OHCO
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‘f Mokta Silme |jqNI

Giareceli
L}
ME13 :

IZne giris noktas: silinir.
Dewvam edecek misiniz?

o0

@) (tﬂnm

DDD )< DDD S£|2TDD O
0.00

o — — — — — — — — — — — —

Bagil nokta silme igleminin uygulanmasi
Nokta silme onay penceresinde GIRIS tusuna @ basil-

dig1 zaman; nokta silme islemi uygulanir ve standart ekrana
geri donalur.

Bagil nokta silme isleminin kullaniimasi durumunda, silme
isleminden dnceki baglantilar korunurken; silme noktasindan

sonraki bitin silinen desen verileri taginirlar.

Silmeg

Bagil noktanin silinmesi

Mutlak nokta silme isleminin uygulanmasi gerektigi takdirde;
kod listesi ekraninda MUTLAK NOKTA SILME islevini (islev

kodu 074) |:IEEM | secin ve uygulayin. Bu islem uygulandigi

zaman, silme noktasindan sonraki desen verileri silinmez.

o 6 6 0 (1] ® O

1. Mesafe degisikligi nokta silme igleminin bir
sonucu oldugu i¢in; dikis uzunlugunda ortaya
cikan farkin dikis makinesi azami dikis uzun-
lugu degerini agmamasina dikkat edin.

DIKKAT\ 2. Yine nokta silme igsleminin bir sonucu olarak,
olusturulan desendeki bir bélimiin dikis alani

disina tasmasi miimkindiir.

Bu ve benzeri durumlarda; degistirme igle-
minden yararlanarak desenin verilerini degis-
tirin ve desenin dikis alani iginde kalmasini
saglayin.

— 062 —



(2) Noktanin tagsinmasi (071 ve 075)

Bu islev, belirlenmis bir igne giris noktasinin taginmasini saglar. Tagima noktasindan sonra desen

verilerinin tasinmasina gére kullanilan BAGIL NOKTA TASIMA ']

ve MUTLAK NOKTA TASIMA

olarak isimlendirilen iki farkli yontem vardir.

Nokta tasima islevi, sadece nokta dikis girdilerinde olusturulan desen verilerini tagsimaz, bunlarin ya-
ni-sira diz dikis veya benzeri iglevler igin girilen o noktaya iligkin herhangi bir iglevi de tasir. Duz dikis
veya benzeri durumlarda nokta tasindigi zaman; dikis noktasi da degigir.

TH -1B5 Sazro0

+ b
e 33
L

35
0.00 ¥ 000 PE 20

-

f)

IS o7 | Mokta Tasima

Gareceli

i

L]
Ma02

L
“eri noktaya dénlsir.
Devam edecek miziniz?

L=
Q ﬂ (m) m

— 2 2 2 —
IS 071 | Mokta Tasima I
4

y Géreceli

?
weos IR

Uygulama eerceklesir.
Devam edecek miziniz?

e |
Q ﬂ (m) m

e —0

e —@

@ Bagil nokta tasima iglevinin segilmesi

Kod listesi ekraninda BAGIL NOKTA TASIMA islevini (islev
kodu 071) ["!HiEM | secin ve uygulayin.

Bagil nokta tasima konumunun belirlenmesi

B K
HAREKET tusunu €] + [2| @ kullanarak hareket konumunu
1IE

belirleyin ve ENTER digmesine ® basin.

Nokta tagimanin onaylanmasi
Nokta tasima onay ekrani, o noktanin dikis noktasina gore
degistiriimeye hazir oldugunu ve bekledigini belirtir. Devam et-

mek icin GIRIS tusuna @ basildi§i zaman; nokta tagima

onay penceresi aglilir. Sonra standart ekrana geri donalir.

Goreceli nokta hareketini uygulayin.
Goreceli nokta onayi ekran gériinimindeyken ENTER dig-

mesine ® basildiginda, noktasal hareket gergeklesir ve

standart ekran gériinimune gegilir.
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_j>|_j>|_|l|ﬁ|ﬁ| Bagil nokta tagima igleminin kullaniimasi durumunda, tagsima

)< 0.00 S& 2700

336 . . . . 1%
150 fol¥ 000 p¥00') ! isleminden dnceki baglantilar korunurken; tasima noktasindan
. sonraki bitin desen verileri tasinirlar.

Bagil nokta tagima iglemi

Mutlak nokta tagima igleminin uygulanmasi gerektigi takdirde;
kod listesi ekraninda MUTLAK NOKTA TASIMA islevini (islev

kodu 075) segin ve uygulayin.

Bu iglem uygulandigi zaman, tagima noktasindan sonraki de-
sen verileri tasinmaz.

1. Mesafe degisikligi nokta tagima isleminin b|r |
sonucu oldugu i¢gin; dikis uzunlugunda ortaya I
cikan farkin dikis makinesi azami dikis uzun- |
lugu degerini agmamasina dikkat edin.
BikkAT\ 2 Yine nokta tagima igleminin bir sonucu ola-

k.

I
I
rak, olusturulan desendeki bir bolimiin dikis :
alani digina tasmasi miumkiindiir. |
I
I
I
|

©

Bu ve benzeri durumlarda; degistirme isle-
minden yararlanarak desenin verilerini degis-
tirin ve desenin dikis alani igcinde kalmasini
saglayin.

o — — — — — — — — — — —
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(3) Nokta ekleme (076)

Bu islev kullanilarak, belirlenmis bir igne giris noktasindan sonra nokta eklenebilir. Eklenen noktadan
sonraki desen verileri taginmazlar. Nokta ekleme iglevi, sadece dikis noktasi girigi ile olusturulan desen-
lere degil; bunlarin yani-sira diiz dikis veya benzeri iglevler igin girilen herhangi bir isleve nokta eklemeyi
de mUmkuin kilar.

o o B (D Mutlak nokta ekleme islevinin segilmesi

BV SR IIT G rEter ¥ Kod listesi ekraninda MUTLAK NOKTA EKLEME islevini (islev
kodu 076) |-+ i | secin ve uygulayin.
- ) | segin ve uyguiay
@ Mutlak nokta ekleme konumunun belirlenmesi
LI EYEY
S5 o BT G88 BENY HAREKET tusunu €] < 2| @ kullanarak noktanin ekleme
2] 4

konumunu belirleyin ve ENTER digmesine ® basin.
qd P
o (D) m Ekleme

igne konumu

e

Mutlak nokta ekleme iglemi

‘f‘zy‘ mt:;mem; ‘“] (® Mutlak nokta eklemeye onay verin.
[ Nokta degisimi onayi ekran goriinim, nokta degisiminin
’? noktasal dikis olarak degisebilecedini gosterir. Devam etmek
2 U isterseniz ENTER digmesine ® basin, bu durumda
S d:nw_ nokta hareketi gergeklesir. Ardindan standart ekran gériinimu-
Devam edecek misiniz? ne donu|ur
Fe—@

L=
O i (e m
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‘izfa' m:;mem; '“] @ Mutlak nokta ekleme igleminin uygulanmasi
‘ [ Nokta silme onay penceresinde GIRIS tusuna ® basil-
M:.i S dig1 zaman; nokta ekleme islemi uygulanir ve standart ekrana
geri donalur.
Uygulama eergeklesir. o m m m m m m —  — — — —— ——— —— -
Devam edecek misiiz? | 1. Mesafe degisikligi, nokta ekleme isleminin
I bir sonucu oldugu i¢in; dikis uzunlugunda
: ortaya ¢ikan farkin dikis makinesi azami dikis
E‘—@I‘l | uzunlugu degerini agmamasina dikkat edin.
0 ﬂ (‘D’) m | @ 2. Yine nokta ekleme igleminin bir sonucu ola-
| rak, olusturulan desendeki bir boliimin dikis
I alani digina tagsmasi miimkiindiir.
_|_|_|l|ﬁlll I Bu ve benzeri durumlarda; degistirme isle-
SRR R : minden yararlanarak desenin verilerini degis-
| tirin ve desenin dikis alani icinde kalmasini
B : | saglayin.
EE k]
> HE R
B 1 E R
] ot | | i e

Ol i Q™)
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(5-2. Kose noktasinin degigtirilmesi)

(1) Kose noktasinin silinmesi (072 ve 077)

Bu islev, desen verileri icinden secilen bir kdse noktasinin silinmesini mimkun kilar. Silme noktasindan

igne giris noktasi olarak tepe noktasi digsinda baska bir nokta olarak segildigi takdirde; bu iglevin gegek-

lestiriimesi mimkiin olmaz.

2 2 4 —
Dogruzal Tepe D I
Silme Géreceli

igne giris noktaz silinir.
Dewvam edecek misiniz?

e 0

. |
@) (tﬂﬁ)m

@D Bagil kdse noktasi silme islevinin segilmesi

Kod listesi ekraninda BAGIL KOSE NOKTASI SILME islevi

(islev kodu 072) segildigi ve uygulandigi zaman,;

badil kdse noktasi silme onay ekrani agilir.

Bagil kose noktasi silme igsleminin gergeklestiriimesi
Bagil kése noktasi silme onay penceresinde GIRIS tusuna

@ basildigi zaman; bagil kése noktasi silme islemi uy-

gulanir ve standart ekrana geri donulur.

—OE_NQ Silme
[ =

3]

Bagil kose noktasinin silinmesi

o oo

Bagil kbse noktasi silme isleminin kullaniimasi durumunda,
silme isleminden 6nceki baglantilar korunurken; silme nokta-
sindan sonraki bitln silinen desen verileri tasinirlar.

Silme (1)

(3]

Mutlak kése noktasinin silinmesi

Mutlak kbse noktasi silme igleminin uygulanmasi gerektigi tak-
dirde; kod listesi ekraninda MUTLAK KOSE NOKTASI SILME

islevini (islev kodu 077) | - IEEEM| secin ve uygulayin.

Bu islem uygulandigi zaman, silme noktasindan sonraki desen
verileri silinmez.

Nokta silme igleminin bir sonucu olarak, olugturulan 1

DIKKAT desendeki bir bolimiin dikis alani digina tagmasi |

@ miimkindiir. Bu ve benzeri durumlarda; degistirme |
isleminden yararlanarak desenin verilerini degistirin |
ve desenin dikis alani iginde kalmasini saglayin. ]



(2) Kose noktasinin taginmasi (073 ve 078)

Bu iglev, belirlenmis bir igne girig noktasinin taginmasini saglar. Tagima noktasindan sonraki desen
verilerinin taginmasina gére kullanilan BAGIL KOSE NOKTAS| TASIMA|. * | ve MUTLAK KOSE

NOKTASI TASIMA | + lEB

Goreceli tepe hareketi halinde :

bu fonksiyon kullanilamaz.

Mutlak tepe hareketi halinde :

olarak isimlendirilen iki farkli yéntem vardir.

Belirtilen igne giris noktasinin tepe noktasindan farkli olmasi halinde

Belirtilen noktanin, 6denin son igne giris noktasi olmasi ya da tepe

noktasindan farkli bir igne giris noktasi olmasi halinde bu fonksiyon
kullanilamaz.

s v | ]

Jpx 400 ¥ -1.35 Sﬁ2?00 . .
'y 400 ¥ 135 PE 20

4#._
T IRl o ey
JEXE
— |+ >
¥ | v | v [[FpSle-—@®
i M

Dogruzal Tepe
Tazima Géreceli

i

I

Ggenin meveut makine
kantral komutu silinir.
Devam edecek misiniz?

O H O Mgy

@ Bagil kdse noktasi tasima iglevinin segilmesi
Kod listesi ekraninda BAGIL KOSE NOKTASI TASIMA islevini

(islev kodu 073) segin ve uygulayin.

@ Bagil kdose noktasi tasima konumunun belirlenmesi

K[a]=
TASIMA tusunu €] + 2]
"3

® kullanarak bagil kose noktasini iste-

nilen konuma tasiyin ve GIRIS tusuna - ® basin. Bu iglem-
den sonra, makine kontrol komutu silme onay ekrani agilir.

Makine kontrol komutu silme onay ekraninda - \
o6gesine basildiginda, igne giris noktalari igin kay- I
dedilen makine kontrol komutu bilgileri silinir.

iplik kesme, harici ¢ikis, iplik gerginligi ayari, di- I
kis makinesini durdurma, dikis hizi geciktirme, 2. |
baslangi¢c noktasi, duraklatma ve dikis makinesi- |
nin donus bilgileri silinir. )

(® Kose noktasi tagima isleminin uygulanmasi
Makine kontrol komutu silme onay penceresinde GIRIS tusu-

na @ basildigi zaman; bagil kése noktasi silme iglemi
uygulanir ve standart ekrana geri donalar.

Tasima
Bagil kose noktasinin taginmasi

Bagil kbse noktasi tasima
isleminin kullaniimasi duru-
munda, tasima isleminden
onceki baglantilar korunur-
ken; tasima noktasindan
sonraki butin silinen desen
verileri tasinirlar.

Mutlak kose noktasi tagima islemi

Mutlak kbse noktasi tasima igle-
minin uygulanmasi gerektigi tak-
dirde; kod listesi ekraninda MUT-
LAK KOSE NOKTASI TASIMA

islevini | + IGEM| (islev kodu 078)

secin ve uygulayin. Mutlak kdse
noktasi tasima islemi uygulandigi
zaman, tasima noktasindan son-
raki desen verileri tasinmaz.

Yine nokta tagima igsleminin bir sonucu olarak, olusturulan desendeki bir béliimiin \

Bu ve benzeri durumlarda; degistirme isleminden yararlanarak desenin verilerini |
degistirin ve desenin dikis alani igcinde kalmasini saglayin. )

(
| (DIKKAT\ dikis alani disina tasmasi miimkiindiir.
|
(



(5-3. Bsliim silinmesi (063) )

Bu islev dikis elemanlarini ve bdlim kapsaminda olan makine komutlarini silmek i¢in kullanilir.
Silme isleminden sonra butin bélimler, silinen bélim adedi ileri kadar tasinirlar.

_:>|_>|_b|£|&|ﬁ| (@ Béliim silme islemi uygulama ekraninin agilmasi

18.85 T 000 S&2T00[. |

=5 Joly 000 P2 a0 f Standart ekranda BOLUM SILME tusuna | =" | @ basildigi za-

X
s

man veya kod listesi ekraninda BOLUM SILME islevi | =~ IEEH

(islev kodu 063) segildigi zaman, bolim silme uygulama ekrani

acilr.
- “I @ BOolim silme igleminin uygulanmasi
‘ [ Bélim silme onay ekraninda GIRIS tuguna @ basildi§i zaman;
? . b6lum silme islemi uygulanir ve standart ekrana geri donGlur.
o § 4 Gegerli igne konumlarinin ait oldugu bélim silindigi zaman,
gy bitun veriler silinen bolimden sonra olabildigi kadar ileri alinir
Devam edecek. misiniz? ve igne konumu; silinen bélimden hemen dnceki bolimin
dikis sonu noktasina tasinir.
L =0

@) aﬂnm

...“.'-., - \'v/
\_ Gegerli igne
konumu

Boliim silme

M

Silme sonrasi
igne konumu
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(5-4. Atlatmali transport devrinin degistirilmesi (060))

Bolum kapsaminda olmak kaydiyla, atlatmali transport devri; olusturulan atlatmali transport bolimune

gOre degistirilebilir.

-

‘“"“ ’ P.tlam; Hiz ’ [ H‘I
), I ma T
o e M Degistir

L7] 8] 8]
“5ls]
e S zla]
[

-

‘""“ ) Rtlam; Hiz ) I '\
5 iz
L

f)

weos I

Uveulama eerceklesir.
Devam edecek misiniz?

Ne-—®

e ||
O i (e m

@ Atlatmal transport devri degistirme ekraninin agiimasi

Kod listesi ekraninda ATLATMALI TRANSPORT DEVIR DE-
GISTIRME islevi | <, M| (islev kodu 060) segcildigi zaman;

atlatmali transport devir dedistirme ekrani agilir.

Atlatmali transport devir degistirme verilerinin girilmesi

Atlatmali transport devir degerini| 0 |ila| 9 | SAYISAL tusla-

rnni @ veya +ve - tuslarini | # | =

® kullanarak atlatmali

transport devir degistirme ekraninda diizenleyin. GIRIS tusuna

® basildi§i zaman, onay giris ekrani agilir.

Atlatmali transport devir degisikliginin uygulanmasi
Atlatmali transport devir degistirme onay ekraninda GIRIS

tusuna ® basildi§i zaman; bolim devri islemi uygulanir

ve standart ekrana geri donulur.
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(5-5. Dikis devir bsliimiiniin degistirilmesi (061) )

Dikis devri, igne giris noktasinin kosullarina bagl olarak olugturulan bolime goére sinirlanabilir.

-

Balim Degisimi

7lelel
o 4] 5] 6]
2] 8]
ozl
L_____| =%
ORom
2 B R N
e
L
S 1800 T3 150 S&2700
4 14.00 v 118 PE 20
&= 9
O——e-[ll-e—"-0

@

®

Dikis devri bolim degisikligi diizenleme ekraninin agiimasi
Standart ekranda DiKiS DEVRI BOLUM DEGISTIRME tusuna

2 | basildigi zaman veya kod listesi ekraninda DIKIS DEVRI

BOLUM DEGISTIRME iglevi | =, HEEM | (islev kodu 061) segildi-

gi zaman, dikis devri degisiklik dizenleme ekrani agilir.

Degistirilen devir degerinin girilmesi

Devir degisiklik degerini| 0 |ila| 9 |SAYISAL tuslarini @

veya+ve-tuslarini| § | T

degistirme ekraninda dizenleyin. GIRIS tusuna ® ba-

sildig1 zaman, dikis devri bélim degisiklik kademesi belirleme
ekrani acllir.

® kullanarak dikis devri bolim

Devir degisiklik kademesinin belirlenmesi

GERI TRANSPORT tusuna ilé | @® veya ILERI TRANSPORT
tusuna 1'; | @ basildi§i zaman, igne giris noktalar izlenebilir.
GIRIS tusuna ® basildigi zaman, kademenin devir

degistirme noktasi islem degisikligi olarak belirlenir ve ekran
standart ekrana geri doner.
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(5-6. Dikis adiminin degistirilmesi (062) )

Bu islev yardimiyla; belirlenen elemanlar arasindaki dikis adimi, olusturulan elemana gore degistirilebilir.

g {mek Adimi wl
Degisikligi

N N N
o A
22l
olzl]
L____| | B9
OB 0
BY OB TY OB AT e
»
”
R G kd P
L
O———e-[l-e—"6

®

Dikis adim degisikligi diizenleme ekraninin agilmasi
Kod listesi ekraninda DIKIS ADIMI DEGISTIRME islevi

(islev kodu 062) secildigi ve uygulandigi zaman;

dikis adim degisikligi dizenleme ekrani agilir.

Degistirilen dikis adim degerinin girilmesi

Dikis adiminin degistirilen degerini| 0 [ila| 9 | SAYISAL

tuslarini @ veya + ve - tuslarini| % | T | ® kullanarak dikis

adimi degisiklik dizenleme ekraninda belirleyin.

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, dikis adimi degisiklik

kademesi belirleme ekrani agllir.

Dikis adimi degisiklik kademesinin belirlenmesi
GERI TRANSPORT tusuna 1'; I ® veya ILERI TRANSPORT

tusuna 1'; @ basildigi zaman, igne giris noktalar izlenebi-

lir. GIRIS tusuna @ basildigi zaman, kademenin dikis

adimi degistirme noktasi islem degisikligi olarak belirlenir ve
ekran standart ekrana geri doner.
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(5-7. Simetri )

Bir sekil simetrik hale getirilerek, yeni bir desenin olusturulmasi mimkuindir. Gegerli igne konumu refe-
rans noktasi olarak alinir ve bu islev yardimiyla; desenin tamami olusturulur. Bu iglevi uygularken, dnce
gecerli igne konumunu referans konumuna gore diizenleyin.

(1) X eksenine gore simetri (082)

Bir seklin simetrigi; gecgerli igne konumunun tzerinde bulundugu X eksenine goére olusturulur. Gegerli
desen oldugu gibi muhafaza edilir ve simetrik desen, bu desenden sonra uygulanir.

f___‘m' D D‘] @D X eksen simetrisinin uygulanmasi
‘ Kod listesi ekraninda X EKSENI SIMETRI islevi (islev
Mrgi o kodu 082) segildigi- vc.e uygulandigi zaman; onay ekrani agilir.
Onay ekraninda GIRIS tusuna @ basildigi zaman, X
Uyeulama gerseklesir. eksenine gore simetri uygulanir.

Dewvam edecek misiniz?

Gegerli desen
— & ¢

E.' A _— Atlatmali transport
" Gegerli desen
O) i e m] g

X ekseni

" Eklenen desen

(2) Y eksenine gore simetri (083)

Bir seklin simetrigi; gecerli igne konumunun Gzerinde bulundugu Y eksenine gore olusturulur. Gegerli
desen oldugu gibi muhafaza edilir ve simetrik desen, bu desenden sonra uygulanir.

@ Y eksen simetrisinin uygulanmasi
Kod listesi ekraninda Y EKSEN SIMETRISI iglevini (islev kodu 083) segin ve agilan onay

ekraninda GIRIS tusuna @ basin. Bu islemle, seklin simetridi Y eksenine gore alinir.

Gegerli desen Eklenen desen

Atlatmali transport Gegerli igne konumu

Y ekseni
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(3) Nokta simetrisi (084)

Bu iglevle gegerli igne konumu referans olarak alinir ve simetrik bir sekil olusturulur. Gegerli desen oldu-
gu gibi muhafaza edilir ve simetrik desen, bu desenden sonra uygulanir.

(D Nokta simetrisinin uygulanmasi

Kod listesi ekraninda NOKTA SIMETRISI iglevi (islev kodu 84) segildikten ve uygulandik-

tan sonra agilan onay ekraninda GIRIS tusuna basildigi zaman; noktaya gore simetri alma

islemi gerceklestirilir.

Gegerli desen

P Atlatmali transport

\

Gecgerli igne konumu ——/"\\

N\
N

I : Eklenen desen

(4) Y simetrik deseni ters ¢evirme siral dikisi (098)

Bir seklin simetrigi; gegerli igne konumunun Gzerinde bulundugu Y eksenine goére olusturulur. Gegerli
desen silinir ve simetrik desenin Ust noktasina kadar atlatmali transport eklenir.

@ Y simetrik deseni gevirme siral dikisinin uygulanmasi
Kod listesi ekraninda Y SIMETRIK DESENI CEVIRME SIRALI DiKiSi islevi (islev kodu 098) segil-

dikten sonra onay ekraninda GIRIS tusuna basildigi zaman; Y simetrik deseni ¢evirme sirali
dikisi gerceklestirilir.

Dikis baslangici

Desenin
olusturulmasi

Gegerli desen

—\

Y simetrik deseni ters
cevirme sirah dikisi

|
i
|
Gegerli igne konumu !

Y ekseni Y ekseni
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(5-8. Bicim noktasinin degistiriimesi )

Bu islevle gecerli nokta da dahil olmak Uzere eleman bicim noktasinda degisiklikler yapmayi mimkun kilar.

(1) Bigcim noktasinin eklenmesi (135)

Bu iglevle, bicim noktasi ekleme iglemi gerceklestirilir.

Moktaz Ekleme

- ﬁ‘ Konfigirasyan. ‘*I (@ Bigim noktasi ekleme islevinin segilmesi
1 : Kod listesi ekraninda BiCiM NOKTASI EKLEME islevi

(islev kodu 135) segcildigi ve uygulandigi zaman;

e Jﬁ‘_’ baski ayagi hareket onay ekrani agilir.
Basku—.;ya§| — GIRIS tusuna @ basildigi zaman baski ayagi 1. bigim

Devam edecek miginiz?

noktasina gider bicim noktasi belirleme ekrani agilir.

e —0

| |
@) (tﬂnm

o ES ,b| _kh_| k\£3| @ Bigim noktasinin belirlenmesi
‘_T_;X 0.00 T ‘Z_}ifgl 3?2?00 2} - . . .
Be i ily =4 GERI TRANSPORT tusunu i+ | ® veya ILERI TRANSPORT

H .
tusunu 1'; | @ kullanarak ekleme kaynaginin bigim noktasini
belirleyin. Yeni bigim noktasi, burada belirlenen bi¢im nok-
tasindan sonra eklenir. Belirlenen bigim noktasi kirmizi @ ile
B3 {55 BT i85 - gosterilir.
Bigim noktasi secildigi ve GIRIS tusuna S5} @ basildigi za-
@ o:-|lie @ ¢ cildig S tus - g
._@ man; bicim noktasi konum belirleme ekrani acilir.

@) (tﬂﬁ)m
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- _Iilﬁl I

SJax 000 s 3520 Sﬁ2?00
'y ooo e

i 0 Kanlg FaSYOn I H‘I
25 r|
Moktaz Ekleme

?
MET1 V

|

&genin mevout makine
kontrol kamutu silinir.
Devam edecek misiniz?

L _——/
oo

Ne—©O

3® Ekleme konumunun belirlenmesi
X E

TASIMA tusunu [ €| + [ 2] @ kullanarak, bigim noktasi ekleme
1 E

varis noktasinin IMLEC —¢— @ ile belirlenen konumunu sapta-

yin ve GIRIS tusuna @ basin.

@ Makine kontrol komutlarinin silinmesi
Elemanin yolu Uizerinde silinmesi gereken herhangi bir makine
kontrol komutu varsa; Makine kontrol komutlari silme onay ek-
rani agikken, GIRIS tusuna © basin. Bu islemden sonra

bigim nokta ekleme iglemi uygulanir ve standart ekrana geri
doénaldr.

Bigim noktasi @ ‘dan sonra eklenen bigim noktasinin @ &rne-
gi, asagidaki ¢izimde gosterilmistir.
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(2) Bigim noktasinin taginmasi (136)

Bu iglevle, bicim noktasi tagima islemi gerceklegtirilir.

o EREARA X

Jpx o 000
hrag" .00

T® -35.20 52700
¥ -415 PE

+<—@

o 31T 1520
KX E
|+ >
1M E

@ Bigim noktasi tagima iglevinin segilmesi

Kod listesi ekraninda BiICIM NOKTASI TASIMA islevini (islev
kodu 136) |-

Bigim noktasinin tagsima yontemindeki uygulamalar; 75.
Sayfada “5-8. (1) Bigim noktasinin eklenmesi (135)” bo-
[iminde anlatilan uygulamalarin aynisidir. Baski ayaginin
hareketini onayladiktan sonra; tasinacak bigim noktasini segin
ve ekranin sol tarafindaki sekilden yararlanarak, tagima varig
noktasi konumunu belirleyin.

Konum belirlendikten ve makine kontrol komutu silme isleminin
onaylanmasi gergeklestirildikten sonra, bi¢cim noktasi tasima

segin ve uygulayin.

gOrevi uygulanir.

Bicim noktasi @) ‘nin bigim noktasi @ ‘ye taginmasiyla ilgili
ornek, asagidaki gizimde gdsterilmigtir.
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(3) Bigim noktasinin silinmesi (137)

Bu iglevle, bicim noktasi silme islemi gerceklegtirilir.

[ w—

ré// Konfieirasyan ‘]! @ Silinecek bigim noktasinin segilmesi

Moktaz Silme
Kod listesi ekraninda BIiCIM NOKTASI SILME iglevi

i (islev kodu 137) segildigi ve uygulandigi zaman; baski ayagi
Ma07 ﬁ
l hareket onay ekrani acilr.
S GIRIS tusuna @ basildi§1 zaman baski ayagi hareket

Devam edecek misiniz?

eder ve bigcim noktasi belirleme ekrani agilr.

e —0

Ol 0

@ Bigim noktasinin belirlenmesi
GERI TRANSPORT tusunu J-;‘l@’Veya ILERIi TRANSPORT

//ﬂ tusunu El@ kullanarak silinmesi gereken bi¢im noktasini

belirleyin.

Bigim noktasini belirleyin ve GIRIS tusuna ® basin.
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" </‘ ’ Konfig"'rasyon‘ I H‘I
" Ui
1 ¢ Moktas Silme L

f)
ME11 v

1

Agenin mevout makine
kontrol komutu silinir.
Dewvam edecek misiniz?

s |
Ol i fefm]

" </‘ ’ Konfig:‘.‘:rasyon‘ I I
q 1 IEE Moktas Silme

f)
ME12 _(:)S/

Sekil noktaz silinir.
Dewvam edecek misiniz?

Ol i fefm]

e—0B

o6

Makine kontrol komutlarinin silinmesi
Elemanin yolu tzerinde silinmesi gereken herhangi bir maki-
ne kontrol komutu varsa; Makine kontrol komutlari silme onay

ekrani acikken, GIRIS tusuna @ basin.

Bicim noktasi silme igleminin uygulanmasi
Bicim noktasi silme onay ekraninda GIRIS tusuna @ ba-

sildig1 zaman; bigim noktasi silme islemi uygulanir ve standart
ekrana geri donalir.

Silinen bigim noktasinin © 6rnegi, asadidaki gizimde gosteril-
mistir.

A
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(6. DESENLERLE iLGILi iSLEMLER )

(6-1. Desenlerin kopyalanmasi (086))

Desenlerin kopyalama iglemleri, azami 10 kopyaya kadar bu islev yardimiyla yapilabilir.

_bI_IﬁI [x

A RN S
+
. S’
TR R e
G{r= <[t 2] De-®
O—j€|+ >
09| LME O

w Dikis Gesidi Erl
Kopyalama L

M504 (O [

Uygulama eerceklesir.
Devam edecek misiniz?

6

O CO

YRR
3RS Tl te 3%2;000 )

@

o — — — — — — — — — — — — — —

A 6nce GERI tusundan ® yararlanilarak;
[Eﬂ!ﬂ]

Desen kopyalama islevinin se¢ilmesi
Kod listesi ekraninda DESEN KOPYALAMA islevi

(islev kodu 086) secildigi zaman; desen kopya konumu belirle-
me ekrani acllir.

Desen kopyasi varig noktasinin belirlenmesi
istediginiz kopya varis noktasinin konumunu TASIMA tusu
HEXE

€] + 21 @ ile belirleyin.
4 E

Desen kopyasi varig noktasinin belirlenmesi

NOKTA VERME tusuna +1|® basildigi zaman, kopya varig

noktasi belirlenir.

Desen kopyalama isleminin uygulanmasi

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, onay giris ekrani agilir.

Desen kopyalama onay penceresinde GIRIS tusuna
@ basildigi zaman; desen kopyalama islemi uygulanir ve
standart ekrana geri donuliir.

1. @ ile ® iglem basmaklan list liste uygulana-
rak, 10 adede kadar kopya girigi yapilabilir.
Giris noktalarinin adedi @ bodlgesinde goste-
rilir.

2. @ uygulanirken, GIRI$ tusuna basmadan

girilmis olan kopya noktasi silinebilir.

3. Gegerli igne konumu referans noktasi olarak
alinir ve bu islev; desenin tamamini olustur-
mak igin kullanilir. iplik kesme islemi, orijinal
desenin dikis sonu noktasina ve atlatmali
transport, kopya varis konumunun dikis bas-
langi¢ noktasina kadar girilir.

— — — — — — — — — — — — — — —

o~ Gegerli nokta dikigin liretiimesinden 6nceki atlat- \

@ mali transport noktasi oldugu takdirde, kopyala- :
ma iglemi gergeklestirilemez.

—



(6-2. Desenin taginmasi (085) )

Bu islevle, olusturulan desenlerin paralel tasima islemleri gerceklestirilir. Yerlestirme islemi, mevcut yer-
lesim konumunu istediginiz bir bolgeye tagsimak suretiyle, kolayca gerceklestirilebilir.

JMM . @D Referans konumuna taginmasi.

v o5 PEET Standart ekranda bulunan ILERI TRANSPORT diigmesinden
- veya GERI TRANSPORT diigmesinden yararlanarak deseni;
O mevcut noktayi tasimak istediginiz referans noktasina alin.

@ Desen tagima iglevinin secilmesi

9.158 T 2015

I| | Kod listesi ekraninda DESEN TASIMA islevi |-
KiAr| A
o < % zl kodu 085) secildigi zaman; desen tasima konumu belirleme

e |y |y |[fee—6 ekrani agilir.

o
(® Desen tagsima noktasinin belirlenmesi

HEXE
[ ——— “ﬁl Istediginiz varis noktasinin konumunu TASIMA tusu %| :I%

n O ile belirleyin.

MBO4 [ [
@ Desen tagima igleminin uygulanmasi
Eeecuton s prfrned GIRIS tusuna ® basildigi zaman, onay giris ekrani agi-
lir.
E.—_@ @ Desen tasima onay penceresinde GIRIS tusuna ®

et |
° basildigi zaman; desen tagima islemi uygulanir ve stan-
1 KR
O - D m dart ekrana geri doniiliir.
IR EI e

tyx E ¥ 000 S 2700 r 0t
'y 2170 Y 000 PE 20

: X 1. Gegerli igne konumu referans noktasi olarak

I éﬁ alinir ve bu iglev; desenin tamamini olustur-
O | ‘ ' mak i¢in kullanilir. Taginan bdéliimiin atlatmali

| Eﬂm transport verileri, desenin list tarafina girilir.

: 2. Mevcut nokta orijin oldugu takdirde; iglevi

\

se¢mek mumkiin degildir.
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(6-3. Desenin silinmesi (087) )

Olusturulan butin desen verileri silinir.

'DM ;esidi o D‘] @D Desen silme iglevinin segilmesi
' Kod listesi ekraninda DESEN SILME islevi (islev

r) kodu 087) secildigi ve uygulandigi zaman; desen silme onay

M5.D1
EP ekrani acllir.

Silme izlemi vapilr.

Devam edecek misiniz? @ Desen silme igleminin uygulanmasi

GIRIS tusuna @ basildi§i zaman; desen silme iglemi

uygulanir ve standart ekrana geri donuldr. Girilen buttn veriler
silinir, transport tasinir ve igne konumu merkeze doner.

e 0

) |
ocHoO

1. Silinen desen verileri geri alinamazlar.
2. Desen verilerini hafiza kartina yazdiktan
sonra tekrar yeni bir desen olustururken veya
P hafiza kartindan baska bir deseni okurken; bu
R islevi kullanin ve 6nce desen verilerini silin.
Deseni silmeden desen okuma igslemi uygu-
landigi takdirde, yeni olusturulmus desen
verilerinin gegerli igne konumundan hemen
sonra ve ek olarak okunur.

o —— — — — — — — —
=/
V)
>
=
——————— — — —
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(6-4. Desenlerin okunma5|)

Bu islevle desen verileri okunur.

(1) Desen verilerinin okunmasi

4 00

Dikis fesidi
Okuma

wDT|

‘f >m gri; :;:e;idi ’ ‘“I
uma
7] 8]
4| 5|
1] 2] 3]
o[ =1 2]

138

L | | =69

OHdI

(D Desen okuma iglevinin segilmesi

Standart ekranda DESEN OKUMA tusuna }l basildig! za-

man, desen okuma ekrani agilir.

Okunacak desenin segilmesi

Hafizada mevcut olan desenler, tusuna basildigi zaman

@ bolgesinde gosterilir. Okunmak istenilen desenin tusuna ba-
sildigr zaman, tugun rengi degisir.

Desenler 16 adetten fazla oldugu takdirde, E tusu" 1t "ve
E‘ tusu " | "; ® bolgesinde gosterilirler. Bu tuglara basila-

rak; @ bolgesinde gosterilen desenler degistirilebilirler.

Desen numarasinin dogrudan belirlenmesi
DESEN NO BELIRLEME tusuna "“~_b| ® basildigi zaman, de-

sen numarasi belirleme ekrani agilir. Desen numarasi, | 0

ila| 9 |SAYISAL tuslari @ veya+ve-tuslari| # | = |©®

kullanilarak girilebilir. + veya - tusuna basildigi zaman, sonraki
desen numarasinin gegerli numarasi, bu agamada girilir.

GIRIS tusuna ® basildi§I zaman, girilen desen numara-

sI segilmis olarak desen okuma ekranina geri dénulur.

Desen okuma igleminin uygulanmasi

GIRIS tusuna ® basildigi zaman; segcilen desenin oku-

ma islemi uygulanir ve standart ekrana geri dénuldr.
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L]
MS01 | i

Silme izlemi vapihr.
Devam edecek misiniz?

ie—0O

L _____——JI
Ol i Q™)

o — — — — — — — — —

=4
)

»)
>>
=

/7

1. DESEN BILGISI tuguna |""¢;| @ basildig: za-

man, desen bilgileri ekrani agilir ve segilmis
olan ilgili desen numarasinin kapsaminda
olan desen bilgisi verileri bu agamada onay-

lanabilir.

iPTAL tusuna

@ basildigi zaman, desen

okuma ekranina geri doniiliir.

H
‘A 2. ATLATMALI TRANSPORT OKUMA tusuna
 Bilgi ) :

.| @ basildigi zaman, desen verilerinin

okunmasina kadar olan siire¢teki dikiste atlat-

mali transport verilerinin silinmesi | = |veya

silinmemesi | =™

Gegerli diizenleme durumu atlatmali transport
tusu ile gosterilir ve tusa her basildiginda (

degistirilir.

3. DESEN SILME tusuna a@”‘l © basildig za-

man, desen numarasi silme ekrani agilir.

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, hafiza

kartindan sec¢ilmis olan desen numarasina

<, |ve |2 |) diizenleme doniisiimlii olarak

secgenekleri kullanilabilir.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

iliskin desen verilerinin silinmesi miimkiindiir.

— — — — — — — — — —

Merkez olarak yeni olusturulmus bulunan desen
verilerinin gegerli igne konumu esas alinarak, de- I
sen okuma o konumun sonrasina eklenir. |

Standart ekranda GERI TRANSPORT tusunu 1= | |

veya ILERi TRANSPORT tusunu I;l kullanarak; |

olusturulan desendeki verilerin igne konumunu I
tasimak ve desen verilerinin istege bagh konumu- I

nu okumak mimkindiir.
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(2) Genigletme/daraltma oraninin belirlenmesi

Genisletme/daraltma oranini dnceden belirleyerek; genigletiimis veya daraltilmis desenleri okumak
mumkuandar.

Genisletme/daraltma, sadece okunan verilerin VDT bigemine sahip veriler olmasi durumunda gergek-
lestirilebilir.

e =1 D X genigletme/daraltma oraninin belirlenmesi
J 001 Dikis gesidi - .
{ =1 Okuma — I X GENISLETME/DARALTMA ORANI BELIRLEME tusuna
wor] g Qbas Idig1 zaman, X genisletme/daraltma orani belir
e .00% digi z , i I belir-
®e——o 10000 @z —0 g genis
s E leme ekrani acilir.
0— @ 0 0% Gecerli X genisletme/daraltma oraninin belirlenmis degeri; X
Nody genisletme/daraltma orani belirleme tusu ile gosterilir.

=
[
IS
(=1
G
-]
5

=
=
=
=
=
=
=
=
ry
=
=
-]

@ X genigletme/daraltma oraninin girilmesi

)
)
)
D

Genigletme/daraltma oranini| 0 |ila| 9 |SAYISAL tuslarini

T | 3 |® kullanarak girin. + ve -

C 55
B
Cl |FE
=l

® veya + ve - tuslarini

tuslarina her basilisinda, oran % 0.01 ‘lik basamaklarla artar
veya eksilir.

GIRIS tusuna ® basildi§i zaman, oran diizenlenmis veri

degeri olarak kayda alinir ve standart ekrana geri donalr.

Y genisletme/daraltma oraninin belirlenmesi
Y GENISLETME/DARALTMA ORANI BELIRLEME tusuna

¥ 100,00%| @ basildigi zaman, Y genigletme/daraltma orani belir-

leme ekrani acgilir. Dizenleme yontemi, X genigletme/daraltma
isleminde kullanilan yéntemin aynisidir.

Gegerli Y genisletme/daraltma oraninin belirlenmis degeri; Y
genigletme/daraltma orani belirleme tusu ile gdsterilir.

o
©
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@ Genigletme/daraltma orani diizenleme ydnteminin segil-

o — — — — — — — — — — — —

mesi

Genisletme/daraltma yontemi olarak ya dikis uzunlugunun
arttinlmasindan/azaltiimasindan yararlanilir veya dikis adedi
arttirihr/azaltilir.

GENISLETME/DARALTMA ORANI BELIRLEME tusuna U§3

® basildigi zaman, genisletme/daraltma yéntemi belirleme ek-

rani acilir.
Genisletme/daraltma yontemi segim tusuna basildigi zaman,

bu islemle secilmis olan genisletme daraltma y6ntemi ekranda

gOsterilir.

ikis adedinin arttirima/azaltiimasi | " |, dikis boyunun
Dikis adedinin arttiriima/azaltil ™% |, dikis b
&

arttinimasi/azaltiimasi

E"&;
~

Genigletme/daraltma orani diizenleme yonteminin segil-
mesi
Genigletme/daraltma yéntemi segim ekraninda DIKiS ADEDI

ARTTIRMA/AZALTMA iglevini N;E' © veya DIKIS UZUN-

LUGU ARTTIRMA/AZALTMA islevini| & [@segin. Segi-

len tugsunrengi| . ’ # degisir.

GIRIS tusuna O basildigi zaman, diizenleme ydntemi

segilir ve desen okunma ekranina geri dénulr.

1. Nokta dikis durumunda; dikis adedinin ¢ogal-
tilmasi/azaltilmasi islemi genigletme/daraltma
ile saglansa dahi; biiylitme/kiigiiltme iglemi
dikis uzunlugunun arttirllmasi/azaltilmasiyla

éﬁ gergeklestirilebilir.
2. X/Y genisletme/daraltma orani bagimsiz
&Eﬂ)

olarak diizenlendigi veya X/Y genisletme
daraltma islemi kemer ya da gember olarak
tekrarlandigi takdirde dikis; dikis noktasina
gore degisecegi icin bicim sabit kalmayabilir
ve genisletme/daraltma islemi dikis adedinin
arttinlmasi/azaltilmasiyla saglanur.
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(3) Okuma verisi turuniin diizenlenmesi

A} 061 Di;<i$ ge;di ‘ ‘“I Bu iglev yardimiyla desen verilerinin okunacagi ortam ve okunacak
{ =] Ok b L e g e o
:; U,:;: . desen verisi tiirii segilir.
&\J7|[10000%
100.00% - Asagida gosterilen ortamlar arasinda se¢im yapmak mumkuandar.

Bu islemle segilen ortam, @ bdlimiinde bir simge ile gosterilir.

L
I8
I8
E
4

&
D&
Dg
S

Nesnel ortam Simge

Dikis makinesi hafizasi >

Hafiza karti —

D&
b2
=
DR

C [
HBE
i (1P
Cl e
=)

Asagida gosterilen veriler arasinda se¢im yapmak mumkudnddr.
Segilen veri bigcemi, desen tlrl segme tusu ile gosterilir.

Veri turl Tugla gosterme ilgili ortam
Vektor bigemli veri VDT (=l >
Dikis standart bicemli veri DAT (=]
Yazim stil verisi
(Veriler, AMS-B, C ve D serilerine =
iliskindir.)
* Hafiza karti klasor yapisi
e ~
) . . .
= H?f!.za..k?.m VDATA </(\.(ektor bicemli veri
=1 siriiciisii ) \Ornek : VD00001. VDT y
P . "
L. . L 2
SDATA 4/(I?..hk|§ standart bicemli veri
[ Omek : VD00001. DAT )
e
N
AMS </(AMS icin yazma stil verisi
\kérnek : AMS00001. M3 )
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— 2 2
4 001 Dikis Gesidi
{ (=] Okuma

woT| (W [ve

& 100.00%|

o8 =

oy =

e " "
J 001 Dikis Gesidi

{ (=] Okuma
@—e o1 i |+
&\J#|[10000%

=

]
]

.00

=2

I
5
I8
=

I&
L&
[
b8

D&
b2
b2
DS

C U
2
Cl

2
ES
1ES
= [«

1
o

|2 o

=
]
(€

L =50
@) n (m) m

&)

@ Nesnel ortamin segilmesi

NESNEL ORTAM SECME tusuna ® basildigi zaman,

nesnel ortam diizenleme ekrani acilir.

Dikis makinesi hafizasi N@ veya hafiza karti (=] @ ara-

sindan okunacak ortam tiiri segilir. Segilen tusun rengi L=l

degisir.
GIRIS tusuna ® basildigi zaman, dlizenleme yontemi

secilir ve desen okunma ekranina geri donuldr.

Desen tiriiniin belirlenmesi

DESEN TURU SECME tusuna @ basildigi zaman,

desen turu duzenleme ekrani acllir.

@ ‘de vektor bigemindeki WDT], standart bicemdeki |[DAT| ve

yazma stili bigemindeki | M3 | dosya bigemleri arasindan; oku-

nacak desen turlnl segin. Segilen tusun rengi I degisir.
GIRIS tusuna © basildigi zaman, dizenleme yontemi

secilir ve desen okunma ekranina geri donuldr.



(6-5. Desenlerin yazilmasi (kaydedilmesi))

Bu islevle desen verileri yazilir.

278N
DIKKAT

(
| Q IP-420 icin bicimlendirilmis olan hafiza kartlarini kullanin. |
(

(1) Desen verilerinin yazilmasi

{22 fdaa
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Fe—®
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Uzerine yazdirma iglemi vapihr.
Dewvam edecek misiniz?

Dikis pesidi wl
Yazdirma L

A 4
%

o6

[ouem

f)

L]
ME05

iplik kesme otomatik olarak
verlesir.

Dikis pesidi wl
Yazdirma L

8

Devam edecek misiniz?

Q1N

_tot)
OB ol

@

)

o — — — — — — — — — —

Yazilacak desenin secgilmesi
Standart ekranda DESEN YAZMA tusuna > | basildigi za-

man, desen yazma ekrani agilir.

Desen numarasinin belirlenmesi

Yazilacak desen numarasi,| 0 |ila| 9 | SAYISAL tuglari @

veya +ve -tuslari| § | T |® kullanilarak girilebilir. + veya -

tuslarina basildigi zaman, bir sonraki basamakta gdsterilecek
desen numarasi segilir.

Desen yazma isleminin uygulanmasi
GIRIS tuguna @® basildi§i zaman, olusturulan desenin

batun verileri yazilarak ilgili numara altinda kayda alinir ve
standart ekrana geri doénulir. Belirlenen desen numarasinda
kayith desen verileri mevcut oldugu takdirde, “lzerine yazma”
onay penceresi agilir ve yapilacak islem ancak burada GIRIS
tusuna @ basilarak -6nceki verilerin silinmesi- onaylan-

diktan sonra gerceklestirilir.

NESNEL ORTAM SECME tusuna ® basildigi zaman,
nesnel ortam dizenleme ekrani agilir ve yazma hedefi olarak
kullanilacak ortam bu ekranda segcilir. DUzenleme yéntemi, de-
sen okuma igleminde kullanilan yéntemin aynisidir.

Desen sona erdiriimesinde ve atlatmali transport \
oncesinde iplik kesme komutu bulunmadig tak- |

dirde; GIRIS tusuna ® basildiktan sonra; :

A otomatik iplik kesme giris onay penceresi agilir |
_Bilgi | I iplik kesme igleminin programa dahil edilecegi |

@ veya dahil edilmeyecegi | ¥/ | ® burada :
belirlenebilir. I
I
)

Bu pencerede tuslardan birisine basildigi zaman;
desen yazma iglemi uygulanir.



(7. HAFIZA KARTININ BiCIMLENDIRILMESi (090)

Hafiza karti bicimlendirilebilir.

Formatlama wapihr.
Devam edecek misiniz?

(D Hafiza karti bigimlendirme ekraninin agiimasi.

Standart ekranda MOD tusuna

M

basildigi zaman, mod

ekrani acilir. Bu ekranda BICIMLENDIRME tusuna =x_| @

basildigi zaman, hafiza karti bigimlendirme ekrani agilir.
Kod listesi ekraninda BICIMLENDIRME islevinin

(islev kodu 090) secilmesi suretiyle de bigimlendirme ekrani

acllabilir.

@ Hafiza karti bigimlendirme igleminin baslatiimasi
Bicimlendirmek istediginiz hafiza kartini hafiza karti yuvasina

yerlestirip ve kapagini kapattiktan sonra GIRIS tusuna

® bastiginiz zaman bigimlendirme iglemi baglar.
Bicimlendirme sona erdigi zaman, mod ekranina geri dénuldr.

—-90 -

Bicimlendirilen bir hafiza kartindaki biitiin veriler
silinir. Verileri geri almak mimkiin degildir.



(8. DENEME DIKigi )

Verileri okuma yontemiyle bi¢im veya benzer desenler olusturuldugu zaman, deneme dikisi ile yapilan
dizenlemelerin onaylanmasi igin deneme dikisi dikilmelidir.

Deneme dikigi icin ekran ve konu, model degisikliklerine bagli olarak dizenlenebilir.

Asagida yapilan agiklamalar igin 6rnek olarak AMS-210EN alinmistir.

DIKKAT\ Deneme dikisine baglamadan 6nce; orta baski ayagi i¢in diizenlenen yiikseklik de-
geri ile iplik i¢in belirlenen tansiyon degerlerinin hafizaya alinmasi sarttir.

(8-1. Deneme dikiginin hazirlanmasi )

? (D Deneme dikisi hazirlik ekraninin agiimasi
iz e =B DIKiS HAZIRLIK tusuna |yik| basildigi zaman; deneme dikisi
D

|

pc:i
|

hazirlik ekrani agilr.
X dogrultusu ve Y dogrultusu tizerindeki 6lgiler, ekranin @
bdlgesinde gosterilir.

®—e:

o) i ke m

@:gl_@ @ Deneme dikisi hazirliklari

P I,fr < T
(@) Iplik tutucu tusuna =¥_| @ basildigi zaman, iplik tutucu

AQIKI__JL / KAPALI _"le seklinde déntsumll olarak
degisir.

B

(&0

(b) MASURA SARMA tusuna = |@ basildi§i zaman,

masura sarma ileti penceresi acilir.
Pedala basildiginda dikis makinesi calismaya baglar ve

= masura sarilir.
Ol i R m)

DURDURMA tusuna [{&7)] @ basildiginda, dikis makinesi

durur ve ekran deneme dikisi hazirlik ekranina geri déner.

| N

| /DIKKAT\ Oncelikli olarak deneme dikigi hazirlig: yapiimadi- |
| g1 middetce, masura sarma linitesi segilemez. |
\

—-91 -
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iplik kesme otomatik alarak
verlesir. Devam edecek miziniz?

Q1 EH

_OHOL
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o . . 1
(c) IPLIK TANSIYONU DUZENLEME tusuna

00

@ basildigi zaman, iplik tansiyonu referans degeri

dizenleme iletisim penceresi agilir. Tansiyon degeri| O

ia

9

SAYISAL tuslarla| &

-
-

@ girilir, degeri

hafizaya almak igin GIRIS tusuna © basildigi

zaman, deneme dikisi hazirlik ekranina donular. Gegerli
ayar degeri, iplik tansiyonu dizenleme tusunda gosterilir.

BASKI AYAGI YUKSEKLIK DUZENLEME tusuna ;\\Eg| ®

basildigi zaman, baski ayagi referans degeri diizenleme
ekrani acilir.

Degeri

0 lila| 9

SAYISAL tuslarla

+| = |®

girilir, degeri hafizaya almak igin GIRIS tusuna ()

basildigi zaman, deneme dikisi hazirlik ekranina dénalir.

Desen sona erdirilmesinde ve atlatmali transport
oncesinde iplik kesme komutu bulunmadig: tak-

dirde; DIKiIS HAZIRLIK tusuna

sonra; otomatik iplik kesme girigs onay penceresi
acilir ve iplik kesme igleminin programa dahil

edilecegi @ veya dahil edilmeyecegi | &

@ burada belirlenebilir.

Tuslardan herhangi birisine basildigi zaman; ek-
ran deneme dikisi hazirlik ekranina geri doner.

1. Deneme dikisi yaparken girilen veriler; dikis
makinesinde mevcut olan gegerli desen veri-
lerinin tGizerine yazilirlar.

Hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden
birisi segilerek normal dikis modunda diizen-
lenirken, onceki veriler kaybolur.

—92—
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(8-2. Deneme dikiginin uygulanmasi )

(@)

D Deneme dikisi hazirlik ekraninin agiimasi
DIiKiS HAZIRLIK tusuna o @ basildigi zaman; deneme
dikisi ekraninda dikis verileri gosterilir.

@ Deneme dikisinin gerceklestiriimesi
Deneme dikisi dikis makinesinin normal ¢alisma diizeninde
gergeklestirilir.

X dogrultusu ve Y dogrultusu tizerindeki 6lgiler, ekranin @
bélgesinde gosterilir.

(® Deneme dikiginin gerceklestiriimesi

Orta baski ayagi kaldirma ylksekligi referans degeri
diizenleme ekrani BASKI AYAGI YUKSEKLIK

DUZENLEME tusu ;\\ggl ® acilir, deneme dikisi hazirlik

ekraninin aynisidir ve orta baski ayagi kaldirma yuksekligi
referans degeri burada diizenlenebilir.

Devir, @ bolgesinde gosterilir.
Devri diizenlemek icin DEVIR REOSTASINDAN ®

Y
yararlanilir. TAVSAN tusa basildigi zaman devir

yiikselir, KAPLUMBAGA tusa "“E"' basildigi zaman

devir duser. Bu iki tus arasinda yer alan gubuk seklindeki
bdlgeye basildigi zaman, devir dogrudan belirlenebilir.
o . . 100

IPLIK TANSIYONU DUZENLEME tusuna (E}

basildigi zaman, deneme dikisi hazirlik ekraninda oldugu
gibi iplik tansiyonu referans degeri diizenlenebilir.

DIKIS BASLATMA tusuna  1*= | @ basildigi zaman, baski

ayagi dikisin baglangi¢c konumuna gevrilebilir.

iplik tutucunun ACILMA/KAPANMA durumu, iPLIK
TUTUCU tusu ﬂ—l © ile degistirilebilir.
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W 50 l::al—@
@—D W 20

<Dikis sekli kontrolii ekran goriniimi>

®

Desen bigimi verilerinin onaylanmasi
Deneme dikisi hazirlik ekran gériniimindeyken SEKIL KONT-

ROL 1|-;;bl O digmesine basilirsa, sekil kontrol ekran gorini-

mune gegilir.

Mevcut konum @ (pembe daire) ile gosterilir, dikis baslangig
konumu = (mavi nokta) ile gosterilir ve dikis bitis konumu =
(pembe nokta) ile gbsterilir.

BIR ILMEK GERI diigmesini 1% | ® ve BiR ILMEK ILERI

ddgmesini 1'; | @ kullanarak dikis seklini kontrol edin. ki ya

da daha fazla komut girildigi zaman, besleme hareket etmez
ancak komut ekrani @ 6ne ve geriye dogru hareket eder.
Dugmeye yeterince uzun sure basilirsa hareket hizi artar.

ILERI KOMUT ARASTIR diigmesine | \aa#| @ basildigi zaman,

besleme otomatik olarak dikis sonu konumuna hareket eder.

GERI KOMUT ARASTIR digmesine |4/ | @ basildigi zaman,

besleme otomatik olarak dikis baslangici konumuna hareket
eder.
Beslemeyi henlz dikis sonu/basi konumuna gelmeden durdur-

mak igin 1';'0 1';'@ Wit | @, W | @, | Ny | @ yada

1= | ® dugmesine basin.

ARA BASKI AYAGI digmesine ﬂi ® basinca, ara baski

ayagi yukselir ya da algalr.
(BELLEK anahtari U103 degeri O (sifir) olarak belirlendigi za-
man bu digme goérilmez.)

Dikis sekli kontroliiniin tamamlanmasi

BASKI AYAGI BASLANGIC KONUMU diigmesine | 1= | @ ba-

sildig1 zaman, parga tutucu baslangi¢ noktasina hareket eder
ve deneme dikisine hazirlik ekran gériiniimiine déndilir. IPTAL

digmesine ® basinca, deneme dikisine hazirlik ekran

goranumune gegilir.
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(9. ISLEVLERIN DUZENLENMESI )

(9-1. Program adlarinin girilmesi )

Program adlari, desen verilerine eklenirler.

SIS of | Y%[=e® O Program adi girig ekraninin agilmasi

CIRGLE-0001

Standart ekranda PROGRAM ADI GIRIS tusuna Dnca'l O ba-

sildig1 zaman, program adi giris ekrani agilir.

Program adi ekraninin desen bilgileri diizenleme
bélgesinde (106. Sayfada “14. EKRAN DUZEN-

|

|

: A LEME iISLEMLERININ UYGULANMASI, @ ilgili
| [Emll

|

|

maddelerin ayarlanmasi”); desen bilgileri ekrani-
nin agiklama bdlgesine ® program adlari eklene-
bilir.

— — — — — — —

Pe—@® ® Program adlarinin girilmesi

- SAYISAL tuslarin her birisine (| Aila [z |,[o]iia[8],[+],
El , El . E , |:| ) @ basildi§inda karakter girilir.

19| “<«"tusuna ® veya # | — ” tuguna @ basildig
zaman, IMLEC /% @ secilen yénde hareket eder. imlecin bu-

£
[=4| -4 =]

M
ca
-
()]
2]
-l

Sfof*|-f/|# lundugu konumda SAYISAL tuslara basildigi zaman, karakter
o noktaya girilir. SILME tuguna oo ‘§| © basildiginda, imlecin

sol tarafinda yer alan karakter silinir. 255 adede kadar karakter

girmek mimkindir. GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

girilen program adi etkin hale gelir ve standart ekrana geri
doénulur.

— 05—



(9-2. inverter iglevinin diizenlenmesi (091))

Bu iglev yardimiyla, inverter islemi gerceklestirilir.

‘“] @ inverter diizenleme ekraninin agilmasi

Kod listesi ekraninda INVERTER islevi (islev kodu

091) secildigi ve uygulandigi zaman; ¢gevirme dizenleme ekra-
ni acilr.

" i Ters pevirme
4

Brvan

@ inverter yénteminin segilmesi

inverter hareketi icin; OTOMATIK INVERTER 1@ | @ veya

Ml ® ISTEGE BAGLI INVERTER "2 & | @ segilir. Secilen tusun

@) (m)) m rengi degisir. GIRIS tusuna @ basildigi zaman, segilen

dizenleme etkin hale gelir ve standart ekrana geri donalur.

| . . 1
| /DIKKAT Inverter igleminin diizenlenmesi, sadece desenin I
| girilmedigi durumlarda mimkiin olur. |
{ )

(9-3. iplik tansiyonu referans degerinin diizenlenmesi (113) )

Bu islevle, iplik tansiyonu referans degeri dizenlenir.

e o Akt Goreinll R3] (@ iplik tansiyonu referans degeri diizenleme ekraninin agil-
7 Aktif Gerginlik
1 et Dazar I P y 9 ¢

masi
Kod listesi ekraninda IPLIK TANSIYONU REFERANS DEGE-

Ri islevi (islev kodu 0113) segildigi ve uygulandig

sl e]

zaman; iplik tansiyonu referans degeri diizenleme ekrani agilir.

4| 5] s8]
S
BRn| @

>

iplik tansiyonu referans degerinin belirlenmesi

Deger| 0 |veya 8 |SAYISAL tuslar @ ile dogrudan girilir

O | ya da iplik tansiyonu referans degeri ekraninda| # |ile| T
i =i

mz E tuslari @ kullanilarak deger tek-tek arttiriimak/azaltiimak sure-

tiyle belirlenir ve iplik tansiyonu referans degeri diizenlenir.

GIRIS tusuna @® basildi§i zaman, belirlenen deger kay-

da alinir ve standart ekrana geri donulr.

| ~
| A Iplik tansiyonu referans degeri degistirildigi za-
|‘ CIFD man, biitiin desenin tansiyonu degisir.
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(9-4. Orta baski ayagi yiikseklik referans degerinin diizenlenmesi (115))

Bu islevle, orta baski ayagi yukseklik referans degeri diizenlenir.

,\\%‘ . _Hygg, ‘*] (D Orta baski ayad: yiikseklik referans degeri diizenleme ek-
1 rel- peser raninin agilmasi
Kod listesi ekraninda ORTA BASKI AYAGI YUKSEKLIK REFE-

RANS DEGERI islevi (islev kodu 0115) segildigi ve

T8 e] uygulandigi zaman; orta baski ayag ylkseklik referans degeri
o 4|s|s] diizenleme ekrani acillir.
1] 2] 3]
ozl (@ Orta baski ayag: yiikseklik referans degerinin diizenlen-

e —@ mesi

|
mi E m Deger| 0 |veya| 9 |SAYISAL tuglar @ ile dogrudan girilir

ya da orta baski ayagi ylkseklik referans degeri ekraninda

+ | I |+ile-tuslarn @ kullanilarak degerin arttirilmasi/

azaltilmasi suretiyle belirlenir ve orta baski ayadi yikseklik
referans degeri dizenlenir.

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, belirlenen deger kay-

da alinir ve standart ekrana geri dénuldr.

Orta baski ayag yiikseklik referans degeri degis-

[ ) \
I A tirildigi zaman, desen genelinde orta baski ayagi I
Al Gigr) |
( )

referans degeri timiiyle degisir.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(10. SONA ERDIRME YONTEMININ SEGILMESI (110) )

Giris islemlerinin sonunda, IZLEME uygulamasi diizenlenir.

(CT—rE le @ Sona erdirme yontemi segme ekraninin agilmasi.
vontemi Kod listesi ekraninda SONA ERDIRME YONTEMI SECME is-

levi (islev kodu 110) segildigi ve uygulandigi zaman;

sona erdirme ydntemi segme ekrani agllir.

*
O oW Woe©
@ Sona erdirme y6énteminin segilmesi

Bu asamada; grafik bigim girisinin sona ermesi slrecinde giris
baslangi¢ konumuna nokta-nokta dénme ve olusturulan dikis

*—O bolimiu W @ | @ igne giris noktasinin izleme iglevi veya oldu-

O (‘D’) m gu gibi W O | @ sonlandiriimasi segilir. Secilen tusun rengi

degisir.

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, segilen diizenleme

kayda alinir ve standart ekrana geri donalur.

~—~a~ Bir gember olusturuldugu zaman, izlemenin
gerceklestiriimedigi durumlarda bile baski ayagi
desenin sonuna gider.

\
I
I
_l
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11. F1 ‘DEN F5 ‘E KADAR OLAN TUSLARA GOREV TAHSIS

EDILMESI (112)

Bu islevle, F tuslarinin gesitli gorevlere tahsis edilmesi mimkinddar.
Baslangi¢ ekrani, asagida anlatilan sekildedir.

< Baslangi¢ ekrani >

SIL ol |

tyx 000 "X 000 Sy
47 000 v 000 PE

B I

| N S B
A 5| s ]2
M I T Y

OHoO

AMS-E Serisi
AMS-EN Serisi

E,ﬂ,,.,wl

kinci Baslaneig

Kaviz Dikis

fra Bask Avaz
Degeri

Fonkzivon Segimi
ve fyarlar

Mutlak Koordinata
Gtre Dikis

Dogruzal Dikis

Egri @izei Dikis

Kaviz Dikis

Daire Dikis

Dogruzal Zigzae
Ezri Gizei Zigzag

kavis Zigzag

EYEIRER]

ToX
s

R R A I
000§ 000 Si m g GoopT 000 S n

ol +
&l -

0.00 s 000 PE s 000 P
I
I
=y B = 3
’—T IO =t
EEREE
= Y =

B
@) ﬂ (m) m

AP Serisi

LK-1900B Serisi

islev segim ve diizenleme ekraninin agilmasi
Kod listesi ekraninda ISLEV SECME VE DUZENLEME iglevi

(islev kodu 112) secildigi ve uygulandigi zaman; islev

se¢me ve dizenleme ekrani agilir.

Gorev tahsis edilecek tusun secgilmesi
F1 | ‘dan| F5

@ ‘a kadar olan F tuslari arasinda gorevlen-

dirilmek istenilen tuga basildigi zaman; kod listesi ekrani agillir.
Segilen F tusunun numarasi, ekranin @& bolgesinde gosterilir.

Tahsis edilecek gorevin segilmesi
Kod listesinde @ ; F tusunun tahsis edilecegi islevin kod
numarasini segilir veya kodun girilmesi igin, kod listesi giris ek-

raninda KOD GIRIS tuguna Nen| @ basilir.

YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tuglarindan| & |veya| » |@®

tusuna basildigi zaman, gosterilen kod listesi degisir.
islev kodu segcme ydntemleri igin; 10. Sayfada “2-3. islev
sec¢imi” bolimine bakin.

islev secildikten sonra GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

islev secimi ve dizenleme ekranina geri dénulir.
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Daire Dikis

Ol i fefm]

UL ol et

ooo &

0.00 Ser

I — ‘W.! @ @ Tahsis edilen iglevin ekranda gosterilmesi

F tuslarina tahsis edilen gérevlerin kodlari, ekranin ® bolge-
sinde verilen islev tahsis bilgileri ile belirtilir.

Bu asamadan sonra| F1 |‘dan| F5 | @ ‘a kadar olan bitin

tuslara, sonraki F tusuna ge¢gmek suretiyle gérev tahsis edilir.

Bu islemler sirasinda IPTAL tusuna . @ basildigi takdirde,

standart ekrana geri donalir.

F tusunun kullaniimasi

islevin tahsis edildigi F tusu, tus | © | | @ olarak bir simge ile

ve tahsis edilen gorevle birlikte gosterilir. Bu tusa basildigi
zaman, tahsis edilen gdrev dogrudan c¢agrilabilir.
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12. AYAR DEGERI AYRINTILI BILGILERININ EKRANDA
GOSTERILMESI (093)

Bu islevden yararlanilarak, dizenlenen desen verilerinin iceri dogrulanabilir.

r (® Diizenleme degeri referans ekranin agilmasi
Kod listesi ekraninda DUZENLEME DEGERI REFERANS is-

(islev kodu 093) segildigi ve uygulandigi zaman,;
Ny diizenleme referans degeri ekrani agilrr.
Ekranda gésterilen veriler, YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tusla-

100.00%
Y
M

Q.00

rindan yararlanilarak | 4 |veya| % |@ kaydirmak suretiyle

degistirilebilirler.
Bu islemler sirasinda IPTAL tusuna . @ basildigi takdirde,

standart ekrana geri dénulir.
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Duzenleme degeri referans ekraninda igerik listesinin gosterilmesi

No. icindekiler Ekranda Gosterilen
© | Toplam dikis adedi
1}
uvg.
® | inverter ayari
Te T
Otomatik gevirme istege bagli gevirme
©® | X genisletme orani
10000%
X —
¥
O | Y genigletme orani
100.00%
Y
w!
@ | Genisletme/daraltma
referans noktasi X u.unl .
koordinati M T
@ | Genisletme/daraltma
referans noktas Y — .
koordinati w —I
@ | izleme diizeni
AW
MW @ O
izleme izlemesiz
O | JOGRVL
01,0101
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13. GECERLI iIGNE KONUMU iLE iLGIiLi AYRINTILI BiLGILERIN
EKRANDA GOSTERILMESI

Bu islevle, gegerli igne konumunun ayrintili bilgilerini dogrulamak mimkundr.

.I_@ (@D Desen igerigi ekraninin agiimasi
Standart ekranda DESEN ICERIGI GOSTERME tusuna [

basildigi zaman, desen igeri gosterme ekrani agilir.
Ekranda gdsterilen veriler, YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tusla-

rindan yararlanilarak | 4 |veya| w | @ kaydirmak suretiyle

degistirilebilirler.
Bu islemler sirasinda IPTAL tusuna . ® basildi§i takdirde,

standart ekrana geri donulur.

ABS 100 ABS  O0mm
REL 0

REL  00mm
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Desen igerigi gosterme ekraninda igerik listesinin gdsterilmesi

ayag ylksekliginin
gOsterilmesi

¥

No. icindekiler Ekranda Gosterilen
@ | Gegerliigne
konumunda igne giris U . U . U A U 1 U .
tlrinin gosterilmesi ° ° ° ° °
Desen Desenin Ust Bolimun Desen
basi ortasi sonu sonu
@ | Gegerliigne
konumunda b&lim Tl = i T . T e Sl Soreter
tirinin gosterilmesi * :
Mekanik kontrol Atlatmali Nokta Cok Arc Cember Egrisel
komutlarinin transport noktali
kullaniimasi
durumunda, komut 50
tranln gosterilmesi N '
Makine kontrol
komutlar
(Ornek: Iplik
tansiyonu)
© | Gegerliigne p—
konumunda mutlak ¥ 110.0
koordinatlarin ._I_>
gOsterilmesi
O | Gegerliigne -
konumunda bagil Y100
koordinatlarin E
gosterilmesi
@ | Gegerliigne
konumunun, bolim 20 mm
adimi dahil olarak e
gOsterilmesi
0 Geger” igne 2700=ti/min 500 mmAs
konumunda dikis o] £o)
devri veya atlatma
transport hizinin Dikis Devri  Atlatmali
gosterilmesi transport
hiz
@ | Gecerliigne Dikis makinesinin gercek hareketi, ABS degeri olur.
konumunda, iplik Ags 100 Referans degerinin ve diizenleme degerinin giriime sirasina bagh
tansiyonunun (mutlak olarak; ekranda “-“ (eksi) gosterilebilir. Ancak dikis makinesinin
deger ve bagil deger) hareketi “0” olur.
gosterilmesi.
© | Gecerliigne R Dikis makinesinin gergek hareketi, ABS degeri olur.
konumunda ara baski REL O0mm

Referans degerinin ve duzenleme degerinin girilme sirasina bagh

olarak; ekranda “-
hareketi “0” olur.

(eksi) gosterilebilir. Ancak dikis makinesinin

* LK-1900B serisinde ekranda goérilmez.
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(14. EKRAN DUZENLEME iSLEMLERININ UYGULANMASI

Bu islevle, ekran icin gerekli olan diizenleme ydntemleri uygulanir.

llé’b e 1uu%I.——®
| I

=o)| cmel e

G—e

LJ

|
(V)

Ol i Ra ™)

- |

Eal—ﬁ (D Ekran diizenleme ekraninin agilmasi

Standart ekranda EKRAN DUZENLEME tusuna basildi-

g1 zaman, ekran diizenleme ekrani agilir.

0, 6, ®, ® ve @ tuslarina basildigi zaman, gdsterme yon-
temlerini dizenleyen ekran verileri gosterilir. Tuslardan her bi-
risine basildiginda, ekranin diizenlenmesinde kullanilabilecek
gecerli veriler segilir.

Bu islemler sirasinda IPTAL tusuna @ basildi§i takdirde,

standart ekrana geri donulur.

Ekran giincelleme diizeni ayarlarinin yapiimasi
Ekran diizenleme ekraninda; EKRAN GUNCELLEME DUZENI

tusuna by, |Q basin. Ekran guincelleme ayarlari dizenle-

me ekrani agilir. Bu ekranda, izleme sirasinda ekran igeriginin
. . - . . S
giincellenmesi %, | ® veya giincellenmemesi £, | @

secilebilir. Secilen tusun rengi degisir.
GIRIS tusuna O basildigi zaman ekran dizenleme ek-

ranina geri donulur ve dizenleme igerigi burada gosterilir.
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[ X
{90 200
100% 800%

e —Q

—— |
OHCO

(® Goriintii boyutu ayarlarinin yapilmasi

Ekran dizenleme ekraninda; GORUNTU BOYUTU tusuna
91005 | ® basin. Goriintli boyutu diizenleme ekrani agilir.

GORUNTU BOYUT DEGERI tusuna [¥100%| @ basildigi
zaman, gorunti bayitme Slglsinin segilmesi mimkuin olur.
Secilen tusun rengi degisir. GIRIS tusuna (K]

basildi§i zaman ekran dizenleme ekranina geri donulir ve
dizenleme igerigi burada gosterilir.

Ekranda goriintii boyut oraninin % 100 olarak se- ]

éﬁ ¢ilmesi durumunda; ekran verileri gereken sekil- |
‘m' de buydtiilur/kigultilir ve boylece desen uygu- |
lamasinin yer aldigi biitiin dikis alaninin ekranda I
gosterilmesi miimkiin olur. )

@ ilgili maddelerin ayarlanmasi

Ekran diizenleme ekraninda; MADDE DUZENLEME tusu-

na Q | ® basin. Desenle ilgili olarak GECERLI NOKTA
BILGILERI @[eve YORUMLAR | ... =4 | @ tuslar ile

secilen icerik, desen boélumu ekran verileri ile ilgili bilgiler bola-
minde gosterilir. Segilen tusun rengi degisir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman ekran diizenleme ek-

ranina geri donulir ve diizenleme igerigi burada gosterilir.

Bilgi ekrani

> > _bl M MI oo

e 1758 Foix 175 Sa2ro0|,
Y 2030 LY 040 PE 2o [

Yorum ekrani

> > iy Mt l\l\iui ooci?

AM5-210E

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Dikis makinesine girilemeyen karakterler * !

‘ﬁ (yildiz) ile belirtilirler. I
‘A 2. Girilebilecek karakter adedi, ekranin sag tara- |
| Bilgi | findaki tahsis edilmis alan ile sinirhdir. Karak- :
terler girilseler dahi, kabul edilebilir adetten |

fazlasi ekranda gosterilmez. )

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —
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Gegerli noktaya gore renkli ekran

Ekran rengi se¢gme igleminin uygulanmasi

Ekran diizenleme ekraninda, EKRAN RENGi SECME *““@
= |

® tusuna basin. Ekran rengi segme ekrani agilir.
Renkli ekrandaki renkli belitme segenekleri arasindan sade-

ce gegerli konumda Q@ @© desen gosterme rengi, iplik

tansiyonu deger satiri ; [ @ gosterme rengi ve orta

baski ayadi kaldirma yuksekligi diuzenleme degeri ﬁ

@ belirtme rengi segcilebilir. Segilen tusun rengi degisir. GIRIS
tusuna @ basildigi zaman ekran diizenleme ekranina

geri donulir ve diizenleme igerigi burada goésterilir.

LK-1900B serisinde, gosterge diigmesinde ekran ara bas-
ki ayagi yuksekligi ayar degeri goriilmez.

Nokta tiiru Ekran rengi
Gegerli nokta B  <rmizi
Dikis sonunda 3 dikis : Sari
Dikis sonu yéniinde 3 dikis I : sani-Yesil
Digerleri e G

Tansiyon degerine ve orta baski ayagi yiiksekligine gore satirin renkli gosterilmesi

Ekran rengi iplik tansiyon degeri Orta baski ayag: yiiksekligi
s Gri Oila20 Oila7
I : Vor 21ila 40 8ila 14
[ YEN 41 ila 60 16 ila 21
I : Acik mavi 61 ila 80 22 ila 28
B : Vesil 81ila 100 29 ila 35
I : sar-Yesil 101 ila 120 36 ila 42

: Turuncu 121 ila 140 43 ila 49
B  Krmizi 141 ila 160 50 ila 56
: Pembe 161 ila 180 57 ila 63
B sieh 181 ila 200 64 ila 70
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® igne giris noktasi gosterme ayarlarinin diizenlenmesi

Ekran diizenleme ekraninda IGNE GIRIS NOKTASI GOSTER-

ME AYARI DUZENLEME tusuna =y @ basin. igne giris
= |

noktasi gésterme ayarlari dizenleme ekrani agilir.

Bu ekranda; butun igne giris noktalarinin gésteriimesi ﬁ@

®, gegcerli igne konumu ile bir éncesi ve bir sonrasi olarak
3 igne konumunun gosterilmesi veya sadece desen basiyla

desen ﬁ@[ © sonunda igne konumunun gosterilmesi se-

¢eneklerinden birisi tercih edilebilir. Segilen tusun rengi degi-

sir. GIRIS tusuna @® basildigi zaman ekran dlzenleme

ekranina geri donulur ve dizenleme igerigi burada gdsterilir.
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(15. BOLUM ILERI/GERI ISLEVI (130 ve 131) )

Gegerli igne konumu, bolim biriminde énceye ve sonraya tasinabilir.

@ Bo6lum ileri alma islevinin segilmesi
Kod listesi ekraninda BOLUM ILERI islevi (islev kodu 130) ="IEEIM| secildiginde ve uygulandigin-

da; bolim gegerli igne konumu da dahil olmak izere bolimin son konumuna tasinir. Boélim son
konumda olmasi durumunda, bir sonraki bolimin son konumuna tasinir.

@ Bo6lum geri alma iglevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda BOLUM GERIi islevi (islev kodu 131) segildiginde ve uygulandigin-

da bolim; gegerli igne konumu da dahil olmak zere bolimin son konumuna tasinir. Bélim son
konumda olmasi durumunda, bir énceki bélimin son konumuna tasinir.

D”(gAT ilgili béliimlerin tagima islevleri diiz olarak yiiriitiiliir. Yolda herhangi bir engelle kar-
9 silasildigi takdirde, ¢catisma ortaya ¢ikar. Bu nedenle, dikkatli olun.
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(16. TALIMATIN EKRANA DOKUNARAK DOGRUDAN VERILMESI )

Desenin olusturulmasi veya degistiriimesi sirasinda, gereken talimat ekrana dogrudan dokunmak sure-
tiyle de verilebilir.

Koordinatlari dogrudan belirtmek igin koordinat talimat ekrani ile igne giris noktasi ve bigimi talimat ekra-
ni vardir ve bu ekranlar, yine ekranda verilen talimatin igerigine gére kullanilirlar.

(1 6-1. Koordinatlarin dogrudan belirtiimesi )

Bu 6zellik yardimiyla koordinatlar ekrana dokunmak suretiyle dogrudan belirlenebilirler.

(A (D Koordinat talimat ekraninin agiimasi
- Qﬂ&l Ornegin dikis desen ekrani, nokta tasima konum belirleme
F 0 ekrani, nokta ekleme konum belirleme ekrani gibi konum
belirleyen bir ekranda KOORDINAT TALIMATI tusuna ’bl (A)
/’\'+ basildigi zaman; koordinat talimat ekrani agilir.
S5 '35 LY ot
B3 L3 Y Bl =)
BE
B N

124 @ Koordinatlarin girilmesi
Y BRI 8% R - '—G Koordinat talimat ekraninda DESEN GOSTERME BOLGESI
WL ® tusuna basildi§i zaman; basilan konum segilir. Segilen ge-
o— /"' cerli konumda ARTI IMLEC (arti bigimli imleg) -~ ® gbsterilir.
® Koordinatlarin belirlenmesi

imleg taginmak istenilen koordinatin {izerine getirildikten sonra

P\ GIRIS tusuna ® basildi§i zaman, baski ayagdi tasima
D meo

onay ekrani agilir.
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< E Ezri Gizei Dikis

s

—_—

—_—

Back: ayag hareket eder.
Devam edecek misiniz?

s
TY wE Y
PRl 2D
|+ >
e v ]y

@ Baski ayaginin taginmasi

Baski ayagi tasima onay ekraninda GIRIS tusuna (E)

basildigi zaman, baski ayagi “arti sekilli imle¢” ile segilen ko-
numa tasinir ve sonra konum belirleme ekranina geri donulur.

D"&.(,AT hangi bir engelle karsilagildig: takdirde, baski :
9 ayagi bu engel nedeniyle durur. Bu nedenle, dik- |
katli olun. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(1 6-2. igne giris/bigim noktalarinin dogrudan belirtiimesi )

Bu 6zellik yardimiyla, igne giris/bigim noktasi dogrudan segilebilir.

®

tyx 3358 TX 100 S&2700

v 255 ¥ 155 PE 2.0

T
2
o

O B
®
( | @
?
Me0? ‘lﬁ

Bask: avag hareket eder
Dewvam edecek misiniz?

Ele—6

e ——
@) i K] m | _

igne girig/bigim noktasi dogrudan belirleme ekraninin agil-
masi

Standart ekran, bigim noktasi belirleme ekrani gibi, igne giris/
bicim konumunun belirlenmesini saglayan bir ekranda KO-
ORDINAT TALIMATI tusuna ~_b| basildigi zaman; igne giris/

bicim noktasi dogrudan talimat ekrani acilir.

Koordinatlarin girilmesi
Koordinat talimat ekraninda DESEN BOLGESiI GOSTERME
BOLGESI @ tusuna basildigi zaman; basilan konum segilir.

Secilen gegerli konumda ARTI IMLEC (arti bigimli imleg) —‘#'-
® gosterilir.

igne girig/bigim noktalarinin dogrudan belirlenmesi
SONRAKI ADAY CAGIRMA tusuna [*** )| @ veya ONCEKi

ADAY GERI CAGIRMA tusuna [{_,s::| ® basildi§i zaman; arti

bigimli imlece en yakin igne giris noktasi ¢gagrilir ve sonraki ya
da 6nceki aday; secilmis durumda gosterilir.

igne girig/bigim noktalarinin belirlenmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, baski ayadi tagima
onay ekrani agilir. Burada GIRIS tusuna @ basildigi za-

man, baski ayagi “arti sekilli imleg” ile secilen konuma tasinir
ve sonra igne girig/bigim noktasinin belirlendigi durumda olan
konum belirleme ekranina geri donalir.

igne giris noktas! secilmedigi takdirde, GIRIS tusu (E)

gegersiz hale gelir.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Baski ayagi diiz olarak hareket eder. Yolda her-

€ hangi bir engelle karsilasildigi takdirde, baski
9 ayagi bu engel nedeniyle durur. Bu nedenle, dik-
katli olun.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

]
I
I
|
)
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17. HAFIZA VERI GECISLERi DUZENLEME iSLEMININ

GERCEKLESTIRILMESI

(1 7-1. Bu islevle, hafizadaki veriler arasi gegis dﬁzenlenir)

L]
Trkge
[ Joo2 |
@ -
-]
[ .Jo03 |

O C

@

Hafiza veri gegisi diizenleme ekraninin agilmasi
Mod ekraninin agilmasi icin, standart ekranda MOD tusuna

M |basin.

Hafiza veri gegisi liste ekraninin agilmasi
. 1
HAFIZA GECIS tusuna _J@J_f @ basildiginda, hafiza veri ge-

cisi liste ekrani acilir.

Duzenlenecek hafiza gegisinin segilmesi
Duzenlenebilecek hafiza gegisinin veri maddesi tuslari, ekra-
nin @ bolgesinde gdsterilir. Degistirmek istediginiz veri mad-
desi tusuna basin.
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(17-2. Ekran dilinin degistirilmesi )

i "\

Q_. Turkge A

[ 001 B I /000 |

-
-

O} i Raff v

I — 7
Dil zecimi
H#+: Enelish

@ FELEFTF || FEET

Espaiiol Ttaliano

Francais Deutzch

&—————@
Tidng Viét B2

Ihdonesia Prycckuia |E.—®

Ol i fefm]

@

Ekran dili segme ekraninin agilmasi.

Hafiza gecis listesi ekraninda DiL SECME tusuna Tk [ @)
basildigi zaman, dil segme ekrani agilir. Ekranda, dil segme

tusu ile belirlenen gecerli dil gosterilir.

Dilin segilmesi.
Dillerin dil tusu listesi gérilmek istendigi takdirde, dil tusuna
basildi§i zaman ekranin @ bdlgesinde gosterilir. Ekranda go-

rilmek istenilen dili segmek igin DIL tusuna @® basilir.
Secilen tusun rengi | degisir. Dil segildikten ve GIRIS

tusuna ® basildiktan sonra, ekran hafiza veri degistirme

ekranina geri déner ve ekranin dili degistirilir.
Secilen dil, batiin normal dikis islemlerinin dil dizenlemelerin-

de ortaklasa kullanilir. Diizenleme degistirildigi zaman, normal
dikis modunun dili de degistirilir.
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(1 7-3. Gegerli nokta ekran renginin degistirilmesi )

igne giris noktasinin ve bigim noktasindaki gegerli konumun ekranda gésterilen renklerini degistirmek
muamkandar.

i “ @D Renk se¢gme ekraninin agilmasi.
Hafiza gegis listesi ekraninda GECERLI NOKTA EKRAN REN-

| Gi SECME tusuna "' | @ basildigi zaman, belirtme rengi
Tirkge A l——@ | Joo2 |
_Em | secme ekrani acilir.

+

-

(I A “ @ Ekran renginin istenilen sekilde degistirilecedi noktanin
W - E) secilmesi
® ri .l E.—G Ekran renginin istenilen sekilde degistirilecegi noktada &

[ ][] B, ® ve ® arasinda yer alan, istenilen ekran rengine sahip

[a | ] ] I_
herhangi bir tusa basildi§i zaman, basilan tusun {& rengine
® oI J ; ?
gegilir, © bdlgesinde bulunan ve gegerli tusun da rengi Iﬂ

oo | [ H] degistirilir.

s |
(m)
@ : Dikis baslangici yoniinde 3 dikis

@® : Gegerli nokta Baslangi¢ rengi “

Baglangig rengi 1

® : Dikis baslangici yoniinde 3 dikis  Baslangi¢ rengi

(® Ekran renginin segilmesi

© bolgesinde | 1 |ila |IKEM| arasinda yer alan renkli tuslar-

dan birisine basildigi zaman; basilan digmenin rengi degisir
ve bu renk; @ bolimiinde segilen noktanin ekranda belirtiime-
si icin kullanilan renk olur.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman; hafiza degistirme lis-

tesi ekranina geri donulir ve dizenleme igerigi burada gosteri-
lir.

SILME tusuna| € | @ basildi§i zaman, biitiin noktalardaki

renkler baslangi¢ durumlarina dénerler.
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(1 7-4. Zigzag dikiste ¢ikti alma yontemi )

Dikis verileri bir ortama yazdirilacaksa ya da deneme dikisi yapilacaksa, bir dikis ¢esidindeki zigzag

dikis ¢iktisini alma ydntemi segilebilir.

Dikis baslangi¢ konumu ilmek temel hattinin “sonuna” ayarlanmis olan bir zigzag dikisi desteklemeyen
dikis makinesi modelinde ya da PM-1’de verileri okurken, zigzag dikis verilerinin ¢iktisi nokta dikis veri-

lerine donustardlar.

i D"\
L]
Trkge
[ 002 |
.
®—e
IER

OHCI

o | x|

Zigzag dikis igin ks
format gegimi

(D Zigzag dikiste ¢ikti alma yéntemi ekran goériiniimiine ge-

cilmesi.
BELLEK anahtari listesi ekran gériinimiindeki ZIGZAG DIKIS

CIKTI ALMA YONTEMI SECIMI digmesine  737%) |Q basi-
| 003 |

linca, zigzag dikiste ¢ikti alma yontemini segme ekran gorinu-
mine gegilir.

Zigzag dikiste ¢ikti alma yonteminin se¢ilmesi
Zigzag dikiste ¢ikti alma yéntemi gériiliir. ZIGZAG SEKLININ

KORUNDUGU CIKIS ' 2] | @ ya da ZIGZAG SEKLININ

NOKTA SEKLINE DONUSTURULDUGU CIKIS | @

arasinda segim yapin.
Segcilen CIKTI YONTEMIi SECME diigmesi ters goriintii olarak
gosterilir.

Cikti yontemi segilip UYGULA digmesine ® basinca,

BELLEK anahtar listesi ekran gérinimune gegilir.
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(18. GOSTERILECEK iSLEV KODUNUN SECILMESI

Bu iglevle, kod listesi ekranindan istenilen iglev kodunu segmek mumkunddar.

iplik Kesme
ikinci Baslanec

Curdurma

Referans Mokiasi
Bear lar

Tersine gevirme
Bir Tur

iplik esreinligi 3

@D Kod listesi segme ekraninin agiimasi

Temel giris modunun mod ekraninda KOD LISTES|I EKRANI

@ basildigi zaman; kod listesi segme

@IIL

SECME tusuna

ekrani acllir.

Gosterilecek igslev kodunun segilmesi
Kod listesi segme ekraninin @ bolgesinde, islev kod tugla-
ri gosterilir. islev kod tusuna basildigi zaman, “Gdsterme”

==l (rengi degisir) ve “Gostermeme” sece-
nekleri, kod listesi ekraninda déniistimlii olarak segilebilir. @
bdlgesindeki ekran icerigi 4w |ve v |KAYDIRMA tuglar @

kullanilarak degistirilebilir.

GIRIS tusuna ® basildigi zaman mod ekranina geri

dondlir ve segilen icerik burada gosterilir.
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(19. iSLEV KOD LISTESI

islev kodlari, asagida verilen listede gdsterilmistir.

islev kod listesi

Hatirlatmalar

==z ]!

inlik Kesme

iplik kesme komutu girilir.

S 002 |

tinci Baslaneig

2. orijin duzenlenir.

& ME

Durdurma

Durdurma komutu girilir.

[ K

Feferans Moktasz
Byvarlan

Genigletme daraltma referans noktasi belirlenir.

<3 S

Terzine gevirme

inverter komutu girilir.

<1 I

Bir Tur

Dikis makinesi tek tur komutu girilir.

< I

Iplik eereinligi 3

No. 3 iplik tansiyonu kontrol elemani ACIK/KAPALI durumu segilir.

f__lni m fzaretl 1. isaret olugturulur
2 e i i
= IR Izaret2 2. igaret olugturulur
EEI 010 Gecikme Gecikme komutu girilir.
IH - o o
=) 011 Dis Giris Harici cihazdan sinyal bekleme islemi uygulanir.
oUT L . -
= I Dis Cakis Harici cihaza sinyal ¢ikigi gergeklestirilir.
013

Altif Gerainlik
Dezgeri

iplik tansiyonu referans degeri diizenlenir.

015
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islev kodu

Hatirlatmalar

flan
Siriflandirma

Alan siniflandirma komutu girilir.

017

fra Bazk fwag
Degeri

Bu islemle, orta baski ayak yiksekligi dizenlenir.
* LK-1900B serisinde, segmek miimkiin degildir.

o M Dikiz Makinesi o o -

] - Durdurma Dikis makinesi durdurma komutu girilir.

m fitlama Atlatmali transport dikis verileri olusturulur.
! 02 Mokta Dikis Nokta dikig verileri olusturulur.

hutlak Eoordinata
Gidre Dikis

Duz ve egimli hat dikis verileri olusturulur.

Dosruzal Dikis

Duz hat dikis verileri olugturulur.

Egri wizei Dikis

Egrisel egri dikis verileri olusturulur.

+, m favis Dikis Arc dikis verileri olusturulur.
[ Daire Dikis Dairesel dikis verileri olusturulur.
027
028
029

Dogruzal Zigzae

Duz zigzag dikis verileri olusturulur.

Ezri Sizei Zigzae

Egrisel zigzag dikis verileri olusturulur.

Faviz Zigzae

Arc zigzag dikis verileri olugturulur.

Daire Zigzae

Dairesel zigzag dikis verileri olusturulur.
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islev kodu

Hatirlatmalar

Dogruzal Ofzet

Duz ofset dikis verileri olusturulur.

EZri Cizgi Ofzet

Egrisel ofset dikis verileri olusturulur.

Faviz Ofset Arc ofset dikis verileri olusturulur.
r‘:: 037 Daire Ofset Dairesel ofset dikis verileri olusturulur.
038
039

Dogruzal 2Mormal
Bezleme

Duz cift sirali dikig verileri olusturulur.

+ o+
+ o+
P o
+ LY
+ e

Egri Cizei 2MNarmal
Bezleme

Egrisel cift sirali dikis verileri olugturulur.

e BTG
042
++ e

Kaviz 2Mormal
Bezleme

Arc cift sirah dikis verileri olusturulur.

el 047
£y I

Daire 2Mormal
Bezleme

Dairesel ¢ift sirali dikis verileri olusturulur.

Dogruszal 2Gerive
Besleme

Duz cift sirali ters dikis verileri olusturulur.

Egri gizei 2Gerive
Bezleme

Egrisel cift ters dikis verileri olugturulur.

Kaviz 2Gerive
Bezlems

Arc cift ters dikis verileri olusturulur.

4
4
+ 4
-+
* Cw
4 J 4]
*
+
o =
" 046
e
e 17
!
++

Daire 2Gerive
Besleme

Dairesel ¢ift ters dikis verileri olusturulur.

048

049

Dozruzal et
uzte binmis geri

Lineer Ust Uste binen geri dikisin dikis verileri olusturulur.

Esri gizei tist
tizte binmis geri

Lineer Ust Uste binen geri dikisin dikis verileri olusturulur.
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islev kodu Hatirlatmalar
. v Kavis Het . . . o .
L N . .
. L e Yay seklinde ust Uste binen geri dikisin dikis verileri olusturulur.

b m Daire Gzt

* uzte binmis geri

Dairesel Ust Uste binen geri dikisin dikis verileri olusturulur.

054

055

056

057

058

Makine Kumanda
== Komutu Silme

Mekanik kontrol komutlar silinir.

Atlama Hia
Degistir

Atlatmali transport verilerinin hiz degeri degistirilir.

Dikiz Hiz
Balim Degizimi

Olusturulan dikis verilerinin devir degeri degistirilir.

fimek. Adimi o o o
Degisikligi Olusturulan dikis verilerinin dikis uzunluk degeri degistirilir.
&ge Silme Eleman biriminde olusturulan veriler silinir.

Zigzag verisi olusturulur.

ogun

Sik dikis verileri olusturulur.

: IEne fArd
i g

L Cakizan flmek
+

Ust tiste dikis verileri olusturulur.

067

068

069
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islev kodu

Hatirlatmalar

Mokta Silme
Gdreceli

igne giris noktasi silinir ve arkasindaki veriler taginir.

Mokta Tasima
Giareceli

igne giris noktasi ve arkasindaki veriler taginir.

Dosruzal Tepe

S 07 Silme Giarecel; Diiz hattin kdse noktasi silinir ve arkasindaki veriler taginir.
* ., m— Dogruzal Tepe . \ A
A1 I Tasima Gérecel Duz hattin kése noktasi arkasindaki veriler taginir.

Lo REE-) e
4 071

Mokta Silme
huitlak,

igne giris noktas: silinir ve arkasindaki veriler taginmaz.

Lt 1] -
B 175
+

Mokta Tazima
Puitlak,

igne giris noktasi taginir ve arkasindaki veriler taginmaz.

Mokta Ekleme
MLt lak

igne giris noktasi eklenir ve arkasindaki veriler taginmaz.

Bl oo
077

R
L)
.*.

—

Dogruzal Tepe
Silme Mutlak

Duz hattin kése noktasi silinir ve arkasindaki veriler tasinmaz.

I
—
=l
(mn]

Dogruzal Tepe
Hareketi hutlak

Duz hattin kése noktasi taginir ve arkasindaki veriler taginmaz.

079

080

081

* ekzeni Simetrisi

igne giris noktasinin X eksenine gére desen simetrigi eklenir.

Y ekeeni Simetrisi

igne giris noktasinin Y eksenine gore desen simetrigi eklenir.

Mokta Simetri

igne giris noktasinin orjinini esas alan desen nokta simetrisi eklenir.

Dikis Cesidi

W_l;'ym T35|$m§ ; Dikis deseninin konumu tasginir.
Dikis Cesidi . )
Kopyalama Dikis deseni kopyalanir.

B R

Dikiz Cesidi Silme

Desen verileri silinir.
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islev kodu

Hatirlatmalar

088

089

Crtam Format

Hafiza karti bigimlendirilmigtir.

Ters Cevirme
fvar

Bu islev yardimiyla, inverti klama islemi gergeklestirilir.

Dikis Hz

Dikis hizi girilir.

Deger Referans:

Desen verilerinin dizenleme degerleri gdsterilir.

094

095

096

097

]
+|+

nos

Y fvna Siras

Gegerli igne konumu referans olarak alinir ve Y ekseni sirali dikis
deseninin simetrigi olusturulur.

099

100

101

102

103

104

105
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islev kodu

Hatirlatmalar

106

107

108

il BET T Fonkzivon Kodu

islev kodu girilir.

110 Dikiz ¢esidi Sonu Sona erdirme/uygulama sirasinda verilerin izlenmesi/izlenmemesi
A = amtemi dizenlenir.
111

@ Fonksivon Segimi

F tuslarina cesitli gérevler verilir.

we fyarlar
- Alktif Gerginlik . .
113 = Degegr Iplik tansiyonu referans degeri diizenlenir.
114

¥ = fra Bazk dwas
A Ref. Degeri

Orta baski ayagi yikseklik referans degeri diizenlenir.
* LK-1900B serisinde, se¢gmek miimkiin degildir.

116

117

118

119

120

121

122

123
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islev kodu

Hatirlatmalar

124

125

126

127

128

129

130 Oge One

Gecerli igne konumu da dahil olmak Uizere eleman, son eleman
konumuna tasinir. Son konumda olmasi durumunda, bir sonraki
elemanin son konumuna tasinir.

Gecerli igne konumu da dahil olmak Gzere eleman, eleman Ust

E::} &%e Gerive konumuna tasinir. Ust konumda olmasi durumunda, bir énceki
elemanin st konumuna tasinir.
132
133
134

- Konfigirazyan
135 Moktaz Ekleme

Bigim noktasi eklenir.

138 Kanfigirasyon
= Moktas: Tasi

Bicim noktasi tasinir.

Konfiglirazyon
Maoktaz Silme

Bicim noktasi silinir.

138

139

140

141
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(20. DUZENLEME KADEME LISTESI

< AMS-E Serisi >

. Arttirma/
Asgari L Baglangic
Konu deger Azami deger degeri azaltma
birimi
Normal dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ofset dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ters dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag genisligi 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Ofset genisligi 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Cift sirali dikis genisligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Cift ters dikis genisligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Atlatmali transport hizi 10 mm/sn 500 mm/sn 500 mm/sn 10 mm/sn
Dikis Devri 200 sti/min | 2.700 stifmin | | 2.700 stimin | 100 sti/min
Hafiza desen numarasi 1 999 1 1
Dikis makinesi hafiza numarasi 1 200 1 1
X ekseni genisletme/daraltma orani. 1.00% 400.00% 100.00% 0.01%
Y ekseni genigletme/daraltma orani. 1.00% 400.00% 100.00% 0.01%
Harici giris terminal numarasi 0 15 0 1
Harici ¢ikis terminal numarasi 0 15 0 1
Gecikme Omsn 3.100 m sn 100 m sn 100 m sn
Dikis baslangicinda ters dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Dikis sonunda dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Orta baski ayag! yiiksekliginin diizenlenmesi 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
iplik tansiyon ayari 0 200 100 1
iplik tansiyonu referans degeri 0 200 100 1
Orta baski ayag yiikseklik referans degeri 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
islev No. 0 137 0 1

*1 : AMS-224E i¢in maksimum dikis hizi degeri ve baslangi¢ degeri 2.500 sti/min ’dir.
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< AMS-EN Serisi >

. Arttirma/
Asgari L Baglangic
Konu deger Azami deger degeri azaltma
birimi
Normal dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ofset dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag dikig adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ters dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag genisligi 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Ofset genisligi 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Cift sirali dikis genigligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Cift ters dikis genisligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Atlatmali transport hizi 10 mm/sn 500 mm/sn 500 mm/sn 10 mm/sn
Dikis Devri 200 sti/min | 2.800 sti/min = | 2.800 stiimin | | 100 sti/min
Hafiza desen numarasi 1 999 1 1
Dikis makinesi hafiza numarasi 1 999 1 1
X ekseni genigletme/daraltma orani. 1.00% 400.00% 100.00% 0.01%
Y ekseni genigletme/daraltma orani. 1.00% 400.00% 100.00% 0.01%
Harici giris terminal numarasi 0 15 0 1
Harici ¢ikis terminal numarasi 0 15 0 1
Gecikme Omsn 3.100 m sn 100 m sn 100 m sn
Dikis baglangicinda ters dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Dikis sonunda dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Orta baski ayag yliksekliginin diizenlenmesi 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
iplik tansiyon ayari 0 200 100 1
iplik tansiyonu referans degeri 0 200 100 1
Orta baski ayagi yiikseklik referans degeri 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
islev No. 0 137 0 1

*1 : AMS-224EN4530/6030 icin maksimum dikis hizi degeri ve baglangi¢ degeri 2.500 sti/min "dir.
AMS-224EN6060 icin maksimum dikis hizi degeri ve baslangi¢ degeri 2.000 sti/min ’dir.
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< LK-1900B Serisi >

. Arttirma/
Asgari Baslangic
Konu - Azami deger i azaltma
deger degeri
birimi
Normal dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ofset dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ters dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag genisligi 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Ofset genigligi 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Cift sirali dikis genigligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Cift ters dikis genigligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Atlatmali transport hizi 10 mm/sn 500 mm/sn 500 mm/sn 10 mm/sn
Dikis Devri 400 stifmin | 3.200stimin = | 3.200stimin | 100 sti/min
Hafiza desen numarasi 1 999 1 1
Dikis makinesi hafiza numarasi 1 200 1 1
X ekseni genisletme/daraltma orani. 20.00% 200.00% 100.00% 0.01%
Y ekseni genisletme/daraltma orani. 20.00% 200.00% 100.00% 0.01%
Harici giris terminal numarasi 0 15 0 1
Harici ¢ikis terminal numarasi 0 15 0 1
Gecikme Omsn 3.100 m sn 100 m sn 100 m sn
Dikis baglangicinda ters dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Dikis sonunda dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Orta baski ayagi yuksekliginin dizenlenmesi - - - -
iplik tansiyon ayari 0 200 100 1
iplik tansiyonu referans degeri 0 200 100 1
Orta baski ayagi yikseklik referans degeri - - - -
islev No. 0 137 0 1

*1: LK-1901B ve LK-1902B ‘nin azami dikis devir degeri ve baslangi¢ degeri 3.000 sti/min olmalidir.

LK-1903B ve LK-1900BW ‘nin azami dikis devir degeri ve baslangi¢ degeri 2.700 sti/min olmalidir.
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< AP Serisi >

. Arttirma/
Asgari Baslangi¢
Konu < Azami deger L azaltma
deger degeri
birimi
Normal dikis adimi 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ofset dikis adimi 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag dikis adimi 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ters dikis adimi 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag genigligi 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Ofset genigligi 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Cift sirali dikis genigligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Cift ters dikis genigligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Atlatmali transport hizi 10 mm/sn 500 mm/sn 500 mm/sn 10 mm/sn
Dikis Devri 500 sti/min 4.000 sti/min | 4.000 sti/min 100 sti/min
Hafiza desen numarasi 1 999 1 1
Dikis makinesi hafiza numarasi 1 999 1 1
X ekseni genisletme/daraltma orani. 20.00% 200.00% 100.00% 0.01%
Y ekseni genisletme/daraltma orani. 20.00% 200.00% 100.00% 0.01%
Harici giris terminal numarasi 0 15 0 1
Harici ¢ikis terminal numarasi 0 15 0 1
Gecikme 0 msn 3.100 m sn 100 m sn 100 msn
Dikis baslangicinda ters dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Dikis sonunda dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Orta baski ayagi ylksekliginin dizenlenmesi - - - -
iplik tansiyon ayari 0 200 100 1
iplik tansiyonu referans degeri 0 200 100 1
Orta baski ayagi ylkseklik referans degeri - - - -
0 137 0 1

islev No.
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(21. YEDEKLEME )

Standart ekranda yedekleme tusuna basildigi zaman, olusturulan ve deneme dikisi gerceklestirilen veri-
ler, dikis makinesinin hafizasinda yedege alinirlar.
Bir sonraki temel girise iglemi sirasinda, yedek veriler kullanilarak dizenlemelere devam edilebilir.

Yedekleme veya deneme dikisi gerceklestirildigi zaman, yeni veriler gegerli desen ]
verilerinin Uizerine yazilir.

Bu nedenle hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden birisi se¢ilerek normal di-
kis modunda diizenlenirken, 6nceki veriler kaybolur.

DIKKAT\ Desen verilerinin yeniden normal dikis modunda segilmesi gerekir.

9 Ayrica hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden birisi normal dikis modunda
veya kullanici desenleri arasindan segilerek diizenlenirken, yedeklenen veriler 6n-
ceki verilerin lizerine yazilirlar.

Temel giris moduna tasima sirasinda alinan yedek veriler, gegerli se¢ilmis desen
verileri olurlar.

o — — — — — — — — — —
— — — — — — — — — —
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(22. HATA KOD LISTESI )

[ Temel giris modunun hareketi sirasinda bir hata meydana geldigi
1 zaman, hata ekrani acilir.
o Al ] - .
st || | ® Ekranin @ bolgesinde hata kodu belirtilir, hatanin tanimini agikla-
?_ yan simge @ bolgesinde gosterilir ve @ bodlgesinde hata mesaji
||s askl ayag USE|0r.I——(9 e o .
e verilir. SIFIRLAMA tusuna ® basildigi zaman, normal igleme
geri donalir.
_e—®

@) i Ea]] ™ |

Temel giris modunun hata kodu listesi, asagida verilen listede aciklanan sekilde gdsterilir.
Burada agiklanmayan hatalar igin, her modelin kendine 6zgl hata listesine bakin.

Hata no. Ekranda Gosterilen Hata kodu ve giderme islemi
EO10 Desen No. Hatasi
Q Belirlenen Desen mevcut degil.
%y
EO11 Hafiza karti takilmamig
@ Bellek karti takilmamis
E012 Okuma hatasi
0 Harici hafizadaki veriler okunamiyor
(=)
EO13 Kaydetme hatasi
0 Veriler harici hafizaya yazilamiyor
=N
EO15 Bicimlendirme (Formatlama) hatasi
& Bigcimlendirme (Formatlama) yapilamiyor.
=] <. >
W
EO16 S— Harici hafiza kapasitesi agiimis.
® Harici hafiza kapasitesi yetersiz.
(=]
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Hata no. Ekranda Gosterilen Hata kodu ve giderme iglemi
EO019 Dosya boyutu biyiiktiir.
Dosya ¢ok buyuktur
E024 Hafiza dolmustur
* Bir eleman icinde olusturulabilecek dikis adedi, elemanin sinir degerini
asmistir. Bélerek olusturun.
E029 Hafiza karti yuva kapagi agiktir.
E030 T igne dogru konumda degildir.
g * + SIFIRLAMA tusuna basildi§i zaman, igne yukari konuma gider.
E031 Hava basincinda diisme
! g Hava basinci diusmustar.
i el
E032 Q Dosya okunamiyor.
+ Sorun; dosyanin uyumu veya bozulmasi nedeniyle islem yapilamasindan
kaynaklanmaktadir.
E040 u Tasima sinir sonu
E042 Kullanma hatasi
islem gergeklestirilemez.
o. » Genisletme/daraltma sirasinda bigim noktasinin iki noktasi Ust Uste
geldigi zaman.
E043 ) Azami adim sinin asilimistir.
—
| [+ ’
E045 Desen verileri bozulmustur.
E050 Durdurma salteri

Gegici durma diigmesine basilmistir.
» SIFIRLAMA dugmesini basildigi zaman, makine kaynaga doner.
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Hata no. Ekranda Gosterilen Hata kodu ve giderme iglemi
E431 Tastyici kalip kalkiyor.
TL « Kalbi indirin.
—

E432 Dogru islem yapilmamistir.

» Dairesel veya arc olmasi durumunda, bi¢cim noktasinin iki noktasi

belirtiimez.
!QE]J « Bicim noktasinin iki noktasi, basarili olarak ayni noktaya uygulandigi
zaman.
E433 Dikis adet sinir agilmigtir.
E434 Donanim hatasi ortaya ¢ikmistir.
D=t
E435 Diizenlen en deger kademe sinirlarini agmistir.
)

E437 islev segilememistir.

» Gegerli noktada islev secilememistir.

[
L

E438 Uygulama hatasi (islem uygulama iglevi)

* Iglev uygulanamamusgtir.
E441 Yedek veriler mevcut degildir.
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(23. MESAJ LISTESI

)

-~

[ : IIEDM COrtam Format

12
ME42 E<:)

Formatlama wap hr. —@
Dewvam edecek misiniz?

S E)

®

Neo—®

O i (e m

Temel girig modundaki islem uygulamasinin onaylanmasi i¢in me-
saj listesi ekrani gosterilir.

Ekranin @ bolgesinde mesaj numarasi belirtilir, mesajin tanimini
acgiklayan simge @ bolgesinde gosterilir ve mesaj @ bolgesinde

verilir. isleme devam etmek icin GIRIS tusuna ® ve islemi

iptal etmek icin IPTAL tusuna . @ basin.

Temel giris modunun mesaj listesi, asagida verilen listede acikla-
nan sekilde gosterilir.

Mesaj No. Ekranda Gosterilen Mesaj tanimi
M501 Silme onay!
| I Silme islemi gerceklestiriliyor TAMAM?

M502 Nokta degisikligi onayi

Nokta degistiriliyor. TAMAM?

» Elemanin bigimi muhafaza edilmedigi zaman, noktaya gore degistirilir.

L]
M503 A Uzerine yazma onayi
N&@ Uzerine yazma gergeklestirilecek TAMAM?
M504 Uygulama onayi
[ islem gerceklestirilecek. TAMAM?
M505 T iplik kesme dahil etme onayi
- iplik kesme islemi otomatik olarak dahil edilecek TAMAM?
* Dikis sonunda ve atlatmali besleme dncesinde iplik kesme islemi
& olmadigi zaman, bu hata mesaji verilir.
M507 Baski ayagi tagima onayi
# Baski ayagi tasiniyor TAMAM?
» Baski ayadi diiz hareket ediyor. Yolu lzerinde engel varsa takilir.
|

M508 Giris modu doniistiirme onayi

Mod, giris moduna dénuyor. Yeni veri olusturma?
M509 Dikis modu doniistiirme onayi

Olusturulan veriler siliniyor ve dikis moduna donuliyor. TAMAM?
+ Verileri saklamak gerektigi zaman, saklamak igin IPTAL tusuna basin.
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Mesaj No.

Ekranda Gosterilen

Mesaj tanimi

M510 Standart zigzag degistirme onay!
LA Zigzag dikis, standart zigzag dikis olarak degistiriliyor. TAMAM?

L ] L I

M511 Eleman orta noktasi mekanik kontrol komutu silme onayi
Bazi eleman orta noktalarindaki mekanik kontrol komutlari siliniyor.
|.| TAMAM?
| » Elemanin tekrar kullaniimasi gerektiginde komut silinir.
M512 Bicim noktasi silme onayi
: Bigcim noktasi siliniyor. TAMAM?
M513 igne giris noktasi silme onayi
: igne girig noktasi siliniyor. TAMAM?
M514 l\ Eleman silme onay!
§ & Eleman siliniyor. TAMAM?
M515 Mekanik kontrol komutlari silme onayi
Mekanik kontrol komutlari siliniyor. TAMAM?
M542 Bicimlendirme onayi
e Bigimlendirme uygulaniyor. TAMAM?
[l <. .
W

M651 Dikis ¢esidi okuma

g Dikis ¢esidi okunuyor.
M652 Dikis ¢esidi yazdirma

E Dikis ¢esidi yazdiriliyor.
M653 Bicimlendirme siirecinde

E Bigimlendirme uygulandi.
M999 Veri igslem
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