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(1. STARTEN UND BEENDEN DES KORPEREINGABEMODUS

(1 -1. Umschaltung auf den Korpereingabemodus )

<Dateneingabebildschirm>

001

OO

Serie LK-1900B

Serie AMS-EN

Serie AP

1 Schalten Sie den Netzschal-

ter ein.

Wenn der Netzschalter ein-
geschaltet wird, erscheint der
Dateneingabebildschirm des
Normalndhmodus nach der
Anzeige des BegriiRungsbild-
schirms.

Rufen Sie den Modusbild-
schirm auf.

Um vom Normalndhmodus
zum Korpereingabemodus
Uberzugehen, driicken Sie bei
angezeigtem Dateneingabe-
bildschirm des Normalnah-

modus die Modustaste | M

0, um den Modusbildschirm
aufzurufen.



<Modusbildschirm>
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Serie LK-1900B

Serie AMS-E

M ._@M

|-/

-

‘OROIN GHOME

Serie AMS-EN

Serie AP

Wabhlen Sie den Korpereinga-
bemodus.
Driicken Sie die Moduswahl-

taste @ G, um die Anzeige

vom Normalnahmodus-Aus-

wahlzustand @ auf den

Korpereingabemodus-Auswahl-

zustand = | umzuschalten.

Schalten Sie auf den Kor-
pereingabemodus um.

Wenn die Modustaste| Ml ®

im Auswahlzustand des Kor-
pereingabemodus gedrickt
wird, erfolgt eine Umschaltung
auf den Kérpereingabemodus,
und der Bestatigungsbildschirm
fur Sicherungsdatengebrauch
wird aufgerufen.

Bei der Serie LK-0 wird der
Standardbildschirm direkt
angezeigt.



o ’u (® Wibhlen Sie den Ndhdatengebrauch.
Wenn die Nahdatengebrauchstaste | 3| ® gedriickt wird,

r) erscheint der Kérpereingabemodus-Standardbildschirm im
.
o K Zustand des Gebrauchs der Sicherungsdaten.
I e—®
B [ e Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, kann eine
Eingabemodus. MNeue
Datenerstellne ist O? Neuerstellung durchgeflhrt werden.
[ E)
ool
<Standardbildschirm>
21> ‘-bll M| g [ oo o el e oo
$% om WY oo e I+ 7% om0 BIY oo pE E

Serie AMS-E Serie LK-1900B
21> ’b.l M| Ny [ e 21> ‘.l"JII | Lt fouc?
4% Ro8 LY oha e [ % Goo BT oon b3 [e

Serie AMS-EN Serie AP



(1-2. Riickkehr zum Normalnahmodus )

0(‘D’) Mes—06

<Modusbildschirm>

. E
M09
Die erzeugten Daten werden

geldscht, und der Modus
wechzelt zum MNihmodus.

D‘\

Fe—@

==
@) (m) m

@ Rufen Sie den Modusbildschirm auf.
Um vom Kdérpereingabemodus zum Normalndhmodus zurtick-

zukehren, driicken Sie die Modustaste | M | auf dem Stan-

dardbildschirm, um den Modusbildschirm aufzurufen.

(@ Wahlen Sie den Normalndzhmodus.

Driicken Sie die Moduswahltaste @ , um die Anzeige
=l
vom Korpereingabemodus-Auswahlzustand auf den
=

Normalnahmodus-Auswahlzustand @ umzuschalten.

(® Schalten Sie auf den Normalndhmodus um.

Wenn die Modustaste | M | ® im Auswahlzustand des Nor-

malndhmodus gedriickt wird, wird der Bestatigungsbildschirm
fir Nahmodusumschaltung aufgerufen. Wenn nun die Einga-

betaste ® gedriickt wird, wird der Dateneingabebild-

schirm des Normalndhmodus aufgerufen.

( Wenn der Modus auf den Normalnihmodus um-
I v/,\ geschaltet wird, werden die in Bearbeitung be- I
orsicht\ =~ ) ) |

: @ findlichen Ndhdaten gel6scht. |
Falls Sie die Daten benétigen, filhren Sie vor der

I I
| Umschaltung einen Schreibvorgang durch.

|



(2. GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVORGANGE UND ANZEIGEN )

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienungsvorgange und Anzeigen, die im Korpereingabemodus allge-
mein verwendet werden.

(2-1. Alligemeine Tasten )

Die folgende Liste zeigt die Tasten, mit denen allgemeine Bedienungsvorgange auf den einzelnen Bild-
schirmen des Kdrpereingabemodus durchgefihrt werden.

Taste

Tastenbezeichnung

Beschreibung

Eingabetaste

Fihrt die ausgewahlte Funktion aus.
Im Falle des Datenanderungsbildschirms werden die geanderten Daten
festgelegt.

Abbruchtaste

Schlie3t Popup-Fenster.
Im Falle des Datenanderungsbildschirms werden die geanderten Daten
geldscht.

Aufwartsrolltaste

Rollt die Tasten oder Anzeige nach oben.

DI <]

Abwartsrolltaste

Rollt die Tasten oder Anzeige nach unten.

Ruckstelltaste

Hebt einen Fehler auf.

Zifferneingabetaste

Der Zehnerblock-Bildschirm wird aufgerufen, und Ziffern kdnnen
eingegeben werden.

Zwischenpresser-
Hebungs-/
Senkungstaste

Mit jedem Driicken dieser Taste bewegt sich der Zwischenpresser
abwechselnd zur Stellung hoch / mittel / tief.

Mittelstellung: Maximalposition der Nahmaschineneinstellung
Tiefstellung: Eingabeposition des Zwischenpresserbefehls

* Bei der Serie LK-1900B wird diese Taste nicht angezeigt.

Hochstellungs-
Ruckstelltaste
(oberer Totpunkt)

Hebt die Nadel auf die Hochstellung (oberer Totpunkt) an.
(Die Ruckstellposition hangt von der Einstellung der Nahmaschine ab.)

Koordinaten-
Direktbestimmungstaste

Der Koordinaten-Direktbestimmungsbildschirm wird aufgerufen.
— Siehe ,,16. DIREKTANWEISUNGEN DURCH BERUHREN DES
BILDSCHIRMS* S.110.

[ 1e]e]
[(4]s]e]
L] 2]=]
o=zl

Zehnerblock

Die der gedruckten Taste entsprechende Ziffer wird eingegeben. Mit den
Tasten + und — kdnnen Zahlenwerte erhéht oder verringert werden.

K|2r] A
€|l +[>
"1 E

Pfeiltasten

Die angegebene Position kann in die Richtung, die der gedriickten
Pfeiltaste entspricht, verschoben werden.




(2-2. Korpereingabemodus-Standardbildschirm )

Der Standardbildschirm des Korpereingabemodus sieht folgendermalen aus.

Lngyﬂ

T =K .o TR 000 S
I'v oo Y 0o0 PE - —0
(P ° .

Die folgende Liste zeigt die Tasten des Korpereingabemodus-Standardbildschirms.

Taste

Tastenbezeichnung

Beschreibung

Hebungs-/Senkungstaste

0 Musterlesetaste Der Musterlesebildschirm wird aufgerufen.
> I — Siehe ,,6-4. Musterlesen* S.83.
® Musterschreibtaste Der Musterschreibbildschirm wird aufgerufen.
> I — Siehe ,,6-5. Musterschreiben‘ S.89.
® Koordinaten- Der Koordinaten-Direktbestimmungsbildschirm wird aufgerufen.
\bl Direktbestimmungstaste — Siehe ,,16-2. Nadeleinstichpunkt/Formpunkt-
- Direktanweisung“ S.112.
® Hochstellungs- Hebt die Nadel auf die Hochstellung (oberer Totpunkt) an.
|.H Ruckstelltaste (oberer (Die Ruckstellposition hangt von der Einstellung der Nahmaschine ab.)
Totpunkt)
(E) Zwischenpresser- Mit jedem Drucken dieser Taste bewegt sich der Zwischenpresser

abwechselnd zur Stellung hoch / mittel / tief.

Mittelstellung: Maximalposition der Nahmaschineneinstellung
Tiefstellung: Eingabeposition des Zwischenpresserbefehls

* Bei der Serie LK-1900B wird diese Taste nicht angezeigt.

—6-—




Taste

Tastenbezeichnung

Beschreibung

Kommentareingabetaste

Der Kommentareingabebildschirm wird aufgerufen.
— Siehe ,,9-1. Kommentareingabe“ S.95.

Codelistentaste

Der Codelistenbildschirm wird aufgerufen.
— Siehe ,,2-3. Wahl der Funktion*“ S.10.

Inhaltanzeigetaste

Dient zum Aufrufen des Inhaltsanzeigebildschirms, auf dem detaillierte

Informationen Uber die gegenwartige Nadelposition angezeigt werden.

— Siehe ,,4-1. 13. ANZEIGEN DETAILLIERTER INFORMATIONEN
ZUR AKTUELLEN NADELPOSITION“ S.103.

Anzeige-Einstelltaste

Dient zum Aufrufen des Anzeige-Einstellbildschirms.
— Siehe ,,14. DURCHFUHRUNG DER ANZEIGE-EINSTELLUNG*
S.105.

Probenahtaste Dient zum Aufrufen des Probenahbildschirms.
TEST — Siehe ,,8. PROBENAHEN“ S.91.
1|_h Vorwarts-/ Verschiebt die gegenwartige Nadelposition um einen Stich
_— Rickwartstransporttaste | ¢z rtg llé | und riickwérts 1'; I ). Wenn die Taste fiir eine
_]|_'_ bestimmte Anzahl von Stichen gedriickt gehalten wird, erfolgt eine
— kontinuierliche Bewegung.

Nullpunkt-Rickstelltaste

Stellt die gegenwartige Nadelposition auf den Nullpunkt zurtick.

Sicherungstaste

Fihrt eine Sicherung der Musterdaten in der Nahmaschine durch.
(Vorsicht: Die gegenwartigen Musterdaten werden tberschrieben.
Wenn im Normalndhmodus Musterdaten vom Speichermedium
ausgewahlt werden oder ein Benutzermuster bearbeitet wird,
werden die Daten geldscht.)

* Bei der Serie LK-1900B wird diese Taste nicht angezeigt.




Taste

Tastenbezeichnung

Beschreibung

Funktionstasten Die der jeweiligen Taste zugewiesene Funktion kann direkt
aufgerufen werden.
@ Flhrt Sprungvorschub aus (,,4-1. (1)
i Sprungvorschub (020)“ S.23).
@ Fihrt Punktnahen aus (,,4-1. (6) Punktnahen (021)“
! S.31).
® Fahrt Normalnahen aus (,,4-1. (7) Normalndhen
£t (022)“ S.32).
® Fuhrt Fadenabschneiden aus (,,4-5. (1)
e Fadenabschneiden (001)“ S.42).
® FUhrt Fadenspannungseinstellung aus (,,4-5. (12)
Fadenspannungseinstellung (014)“ S.50).
® Fuhrt eine Maschinensteuerbefehlsléschung
s aus (,,4-5. (16) Loschung des
— Maschinensteuerbefehls (059)“ S.54).
@ Fuhrt eine Elementléschung aus (,,5-3.
b Elementléschung (063)“ S.69).
Fihrt eine Nahgeschwindigkeits-
ot Abschnittsédnderung aus (,,5-5.
b Ndhgeschwindigkeitsabschnittsénderung (061)“
S.71).
F-Taste Sie kénnen die gewiinschte Funktion mithilfe der Funktionsauswahl

und -einstellung (Funktionscode 112) jeder Taste zuweisen, und diese
Taste kann dann als Funktionstaste verwendet werden. Wenn die
Funktion zugewiesen wird, wird das Piktogramm der zugewiesenen
Funktion angezeigt.

— Siehe ,,11. ZUWEISUNG VON FUNKTIONEN ZU DEN TASTEN
F1 BIS F5 (112)“ S.99.

MUSTERANZEIGEFELD

Feld, in dem das Muster angezeigt wird. Wenn auf einen Punkt des
Felds gedrickt wird, rollt der Bildschirm, so dass der Punkt zum
Mittelpunkt der Anzeige wird. Der Bildschirm rollt nicht, wenn eine
Stelle auflerhalb der Nahflache gedriickt wird.

Punkttyp Anzeigefarbe
Aktueller Punkt I - Rot
tiche in Richt
3 Sticl enln ichtung des - Gelb
Nahanfangs
3 Stiche in Richtung des .
: Gelbgriin
Néhendes I 9
Sonstiges [ : Grau




Taste Tastenbezeichnung Beschreibung

Informationsanzeige Feld, in dem Informationen zur gegenwéartigen Nadelposition
® der gegenwartigen angezeigt werden.
Nadelposition Die nachstehende Abbildung zeigt den Inhalt der Anzeige.

3] 6 o0
I I I

(1] (2]

| |

t % 1480 [F < 065 [Geeronl, .
ey D‘r’ 186[[FP= £.0 .

Posten Beschreibung
© | Absolutkoordinaten Die Absolutkoordinaten vom Nullpunkt der gegenwartigen Nadelposition werden
angezeigt.
® | Relative Koordinaten Die relativen Koordinaten der gegenwartigen Nadelposition werden angezeigt.
® | Geschwindigkeit Die Nahgeschwindigkeit oder Sprungvorschubgeschwindigkeit des gegenwartigen
Punkts wird angezeigt.
O | Teilung Die Stichlange des gegenwartigen Elements wird angezeigt. (Bei der Durchfiihrung

eines Lesevorgangs nach einer VergrofRerung/Verkleinerung wird der Wert vor der
VergroRerung/Verkleinerung angezeigt.)

@ | Elementtyp Der Typ des gegenwartigen Elements wird angezeigt. Im Falle von Nahdaten
wird das dem Elementtyp entsprechende Piktogramm (Sprungvorschub

«'{ =, gestrichelte Linie +—+ |, Kurve s*-,* usw.) angezeigt. Im Falle eines

Maschinensteuerbefehls wird der Befehlstyp (Fadenabschneiden ==& usw.) mit

einem Piktogramm angezeigt.
(Die ubrigen Piktogramme sind unter ,,19. LISTE DER FUNKTIONSCODES*“
S.118 beschrieben.)

0@ | Nadeleinstichtyp Der Nadeleinstichtyp in Bezug auf die Nadeleinstichposition wird angezeigt.
Anfang des Die Anfangsposition (Nullpunkt) des Musters wird
L Musters angezeigt.
Mitte des Ein Punkt in der Mitte des Elements (nicht am
- Elements Anfang oder Ende des Elements) wird angezeigt.
- Anfang Der Anfang der gestrichelten Linie wird angezeigt
Ende des Die Endposition des Elements wird angezeigt.
l, Elements
Ende des Die Endposition des Musters wird angezeigt.
. Musters

Im Informationsanzeigeabschnitt der gegenwartigen Nadelposition kann mittels Anzeige-Einstellung
(,,14. DURCHFUHRUNG DER ANZEIGE-EINSTELLUNG* S.105) auch ein Kommentar des Musters
angezeigt werden.



(2-3. Wahl der Funktion )

Dieser Abschnitt beschreibt das Funktionswahlverfahren des Kérpereingabemodus.

<Codelistenbildschirm>

, [=<).
@®— == Fadenabschneiden
Ca XoY NI KN
e Al sl

N X N

_Evo

(» Rufen Sie den Codelistenbildschirm auf.

Wenn die Codelistentaste d| auf dem Standardbildschirm

des Korpereingabemodus gedrtickt wird, erscheint der Code-
listenbildschirm.

Wahlen Sie die Funktion.
Driicken Sie die Aufruftaste der auszufilhrenden Funktion in
der Funktionsaufruftastenliste @). Die Darstellung der gewahl-

ten Funktionsaufruftaste wechselt zu I M

Durch Driicken der Aufwarts-/Abwartsrolltaste | v | « |®

andert sich die Anzeige der Funktionsaufruftastenliste @) der
Reihe nach.

Geben Sie den Funktionscode direkt ein.
Wenn die Funktionscode-Eingabetaste Mo.m| @ gedriickt wird,

erscheint der Funktionscode-Eingabebildschirm, auf dem der
Funktionscode direkt eingegeben werden kann.

Geben Sie den Funktionscode mit den Zifferntaste | 0 | bis

8 | @ direkt ein, oder wahlen Sie den Funktionscode mit

der Taste +oder—| # | T | ® aus.

Wenn die Bestatigungstaste | & | ® gedriickt wird, wird die

Information der Funktion, die dem eingegebenen Funktions-
code entspricht, im Funktionsnamen-Anzeigefeld @ angezeigt.
Wenn nach der Eingabe des auszufihrenden Funktionscodes

die Eingabetaste @ gedriickt wird, schaltet das Display

auf den Funktionscodelistenbildschirm um, der den gewahlten
Zustand der eingegebenen Funktion anzeigt.

Flihren Sie die Funktion aus.

Wenn die Eingabetaste ® im gewahlten Zustand der

Funktionsaufruftaste der auszufiihrenden Funktion gedrickt
wird, erscheint der Einstellungsbildschirm der Funktion.
Angaben zu den einzelnen Einstellungsbildschirmen finden
Sie unter dem Posten der jeweiligen Funktion.

—-10 -



(2-4. Eingabe des Zahlenwerts )

Dieser Abschnitt beschreibt das allgemeine Zahlenwert-Eingabeverfahren bei der Erstellung der Mu-

sterdaten.
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E;I_e (D Geben Sie den Einstellungsposten ein.

Die Abbildung links zeigt den Bildschirm, auf dem der Einstell-
wert der Funktion eingegeben wird.

[Beispiel: Anderung der Stichlidnge]
Die Art des einzugebenden Einstellungspostens wird bei @,
und der eingegebene Wert bei @ angezeigt.

bis| 9

O wird die

Zahl der gedrlckten Zifferntaste an der ersten Stelle von @
eingefligt, und die vorherigen Eingabewerte werden um je-
weils eine Stelle verschoben.

Darilber hinaus kann der Eingabewert mit der Taste + oder

Durch Driicken der Zifferntasten| 0

£ v
— + il

® erhoht oder verringert werden. Die verander-

bare Einheit hangt von der Art des Einstellungspostens ab.

Durch Dricken der Eingabetaste @ wird der Eingabe-

wert festgelegt und der Bildschirm weitergeschaltet.
Durch Driicken der Abbruchtaste . ® wird der Eingabe-

wert geléscht und der Bildschirm weitergeschaltet.

Geben Sie den Maschinensteuerbefehl-Parameter ein.

Der in der linken Abbildung gezeigte Bildschirm erscheint,
wenn der Parameter des Maschinensteuerbefehls eingegeben
wird.

Das Eingabeverfahren ist das gleiche wie bei der Eingabe des
Einstellwerts des Einstellungspostens. Im Feld ® wird der
Funktionscode zur Durchfiihrung der Parametereingabe und
der Funktionsname angezeigt.

-1 -



(2-5. Angabe der Position )

Die linke Abbildung zeigt den Positionsangabebildschirm, der er-
scheint, um die Position bei der Funktionseinstellung anzugeben @.

I E
+ «—@® () Driicken Sie die Pfeiltasten €] + 2| ®.

1K

Der Presser und die Anzeige der gegenwartigen Nadelposition

—¢'— @ werden in die Richtung der gedriickten Taste verscho-

T E90S X TE2045
T 20 R

17 snen

0 |[s|1]n | oy WD) ben, und die Koordinatenwertanzeige @@ wird aktualisiert.
O— | EI Solange die Pfeiltaste gedrickt gehalten wird, bewegt sich der
o || v|y|e—a Presser in die Richtung der Taste, und wenn sie losgelassen

O (‘D’) m wird, stoppt die Bewegung des Pressers.

Wenn sich der Presser zur Zielposition bewegt und die Pas-

sierpunkttaste | 4 | ® oder die Entscheidungspunkttaste

4 | @ gedriickt wird, wird die Position als Formpunkt oder

Nadeleinstichpunkt eingegeben. Im Feld @ wird die Anzahl
der Eingabepunkte angezeigt. Je nach der gewahlten Funktion

wird die Passierpunkitaste | + | ® eventuell nicht angezeigt.

® Driicken Sie die Riickschritttaste |"*_}| ® nach der Ver-

schiebung mit der Pfeiltaste.

Die Position wird auf die vorhergehende festgelegte Position
zurlckgesetzt. Wird die Taste unmittelbar nach der Festlegung
der Eingabeposition gedrickt, wird ein Punkt der festgelegten
Eingabepunkte annulliert und die Position auf den Eingabe-
punkt vor dem einen Punkt zurtickgesetzt.

(® Driicken Sie die Eingabetaste G.

Der AulRenpresser kehrt automatisch zur Startposition der Ein-
gabe zurlck, verfolgt die Elemente, die an den bislang gesetz-
ten Eingabepunkten benutzt und erzeugt wurden, bewegt sich
zum letzten Element, und die Daten werden eingefiigt.
(Aktivierung/Deaktivierung der Verfolgung kann gewanhlt
werden. Einzelheiten finden Sie unter ,,10. WAHL DES AB-
SCHLUSSVERFAHRENS (110)“ S.98.)

—12—



Driicken Sie die Abbruchtaste . 0.

Die eingegebenen Daten werden geléscht, und das Display
wird auf den Standardbildschirm umgeschaltet.

Wenn die Eingabetaste bei der Eingabe des letzten Punkts
gedruckt wird, ertbrigt sich das Dricken der Entscheidungs-
punkttaste.

‘_I_:X 2005 F7x -2045
2020 T v 2005

=3 LY KN B3

: Driicken Sie die Koordinaten-Direktbestimmungstaste
v | v | ~ [P '*l"JI (F)

Der Koordinaten-Direktbestimmungsbildschirm

(,,16-1. Koordinaten-Direktanweisungen® S.110) wird
aufgerufen, und die Koordinaten kdnnen direkt angegeben
werden.

Feld @ wird ein Warnpiktogramm E angezeigt, wenn

der zulassige Einstellbereich oder dergleichen tberschritten
wird.

S 3085 F4x 3045
2005 T v 2005

B rAMEr .

@) i Enl m |

—13-—



(3. BEISPIEL DES BEDIENUNGSVERFAHRENS

Dieser Abschnitt beschreibt eine Folge von Bedienungsverfahren bis zum Probenahen.
Einzelheiten finden Sie unter den entsprechenden Posten.

(3-1. Mustereingabe )

Erstellen Sie das folgende Muster mithilfe der Eingabefunktion.

Gerade Linie (Teilung 3 mm)

[Eingabepunkt]

T 000 F 1%
¥ oo kel

@) i EaJ m |

X(mm) Y(mm)
(1] (2] o -5,0 5,0
Q 2] 5,0 5,0
N, [3) 5,0 1,0
N\ o 0,0 3,0
N (5] -5,0 1,0
e > | 3]
N
N
AN
Fadenabschneiden \{
/ | Nullpunkt
1
Sprungvorschub |
S D -.bj B R o @ Eingabe von Sprungvorschub

Driicken Sie die Sprungvorschubtaste

@ auf dem Stan-

dardbildschirm, um den Sprungvorschub-Einstellbildschirm

aufzurufen.

Sprungvorschubposition aufzurufen.

—14 -

Driicken Sie die Eingabetaste ® auf dem Sprungvor-
schub-Einstellbildschirm, um den Bildschirm zur Angabe der



Verschieben Sie die Nadelposition mithilfe der Pfeiltasten

A EXES
€] + [2] @ auf dem Bildschirm zur Angabe der Sprungvor-
"4
Qo— + schubposition nach @, driicken Sie die Entscheidungspunkt-

taste | .*| | ®, und dann die Eingabetaste .

Vorsichty Dabei bewegt sich auch der Presser. Lassen Sie |
@ daher Vorsicht walten. |

Y @ Eingabe von Geraden-Normalnihen
CIHRRCE R R Driicken Sie die Codelistentaste &£y @ auf dem Standard-

~ bildschirm, um den Codelistenbildschirm aufzurufen.

Wahlen Sie Geraden-Normalnahen (Funktionscode 023) auf
dem Funktionscodelistenbildschirm, und driicken Sie dann die

Eingabetaste .

Dricken Sie die Stichlangen-Einstelltaste © aufdem

Einstellbildschirm fiir Geraden-Normalndhen, um den Stichlan-
gen-Einstellbildschirm aufzurufen.
Dricken Sie die Zifferntasten in der Reihenfolge “3” und “0”,

D und driicken Sie dann die Eingabetaste auf dem Stich-
n “qp I!:I

o langen-Einstellbildschirm.

Schalten Sie auf den Einstellbildschirm fiir Geraden-Nor-
malnahen zurtick, vergewissern Sie sich, dass die Anzeige der
Stichlangen-Einstelltaste “3.0 mm” ist, und driicken Sie dann

die Eingabetaste ®.

15—
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N

Dricken Sie die Pfeiltasten + [2] @ auf dem Positions-
K

angabebildschirm fir Geraden-Normalnahen, verschieben Sie
die Nadelposition von @ nach @, und driicken Sie dann die

L€
v

Entscheidungspunkttaste |~ —+| @.

Wiederholen Sie diesen Vorgang, um die Eingabe bis zur Po-
sition @ durchzufihren, und driicken Sie dann die Eingabeta-

ste lj Q.

(® Eingabe von Fadenabschneiden

Driicken Sie die Fadenabschneidetaste | == | ® auf dem

Standardbildschirm, um den Fadenabschneide-Bestatigungs-
bildschirm aufzurufen.

TEST

.ru@ Fadenabschneiden H‘I Dricken Sie die E|ngabetaste @, und geben Sie Faden-

,) abschneiden an der Position @ ein.

weps M [

Auztihrung wird durcheefihrt.
OK?

Ele—®

Lo ===
ool

f—ZIWITlmL;Iﬁ.I ““EZI Der Standardbildschirm erscheint, und ==& wird bei @ ange-

zeigt.

Mit dem oben beschriebenen Vorgang wird das in der linken
Abbildung gezeigte Muster erzeugt.
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(3-2. Probenhen )

Durch Probenahen kann die Form und dergleichen des mithilfe der Eingabefunktion oder den ausgele-
senen Daten erzeugten Musters Uberpriift werden.

Der Bildschirm und die einstellbaren Posten fir Probenahen sind je nach dem Maschinenmodell unter-
schiedlich.

Die folgende Beschreibung ist das Beispiel fur das Modell AMS-210EN.

RN
|‘ Vorichty  Bevor das Probenihen durchgefiihrt wird, missen die Einstellungen der Zwischen- !
| @ presserhéhe und der Fadenspannung registriert werden. |

@ Rufen Sie den Probenihen-Vorbereitungsbildschirm auf.
Driicken Sie die Probenahtaste auf dem Standardbild-

schirm, um den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm aufzuru-
fen.

@ Rufen Sie den Probenihbildschirm auf.
Durch Dricken der Nahvorbereitungstaste @ wird der

Probenahbildschirm aufgerufen. Flhren Sie die normale Nah-
maschinenbedienung auf diesem Bildschirm durch, so dass
das Probenahen der Musterdaten durchgefiihrt werden kann.

® Kehren Sie zur Mustererstellung zuriick.
Wenn die Nahvorbereitungstaste ® auf dem Probe-

nahbildschirm gedriickt wird, schaltet das Display auf den
Probendhen-Vorbereitungsbildschirm zuriick. Wenn nun die

Abbruchtaste . ® gedriickt wird, schaltet das Display auf

den Standardbildschirm des Kérpereingabemodus um.

—17 -



(3-3. Musterénderung)

Andern Sie die in ,,3-1. Mustereingabe* S.14 erzeugten Musterdaten.

>< 500 >< 0.00 Sﬁ
C Y 100 Y 000 PE

A
e
- i I
-| gl at _@

oﬂ@m

<Standardbildschirm>

=}
l‘+9—

u< ‘-ul

2 2 4 —
Elementlazchung I
4

?

§'\.

Element wird geléscht.
OK?

e

Lo ==
@) i [ m |

®O— ¢

e

f
T
<%
,
kol
oo
22

AN
= X

2]
+
Ea |~»|

x|

@

@

Loschung eines Elements
Verschieben Sie die Nadelposition innerhalb des Sprungvor-
schubabschnitts mit der Vorwarts-/Rickwartstransporttaste

{élal.élﬂnachﬂ.

Driicken Sie die Elementléschtaste | & ® auf dem Stan-

dardbildschirm, und driicken Sie die Eingabetaste ® auf
dem Bestatigungsbildschirm.

Der Sprungvorschub bis @ wird geléscht, und die Nadelpositi-
on wird auf den Nullpunkt zuriickgestellt.

Zu diesem Zeitpunkt beginnt der Geraden-N&hvorgang von @
bis @ ab dem Nullpunkt.

]

Einfligung von Sprungvorschub
Wabhlen Sie die Sprungvorschubfunktion @ auf dem Standard-
bildschirm. Verschieben Sie die Nadelposition nach ® auf dem

Positionsangabe-Bildschirm. Driicken Sie die Taste ®.
Es kann visuell gepriift werden, dass ein Sprung eingefiigt und
die relative Verschiebung der Nadelposition verursacht wird.

e *

(}Ax_
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Punktléschung
Verschieben Sie die Nadelposition mit der Vorwarts-/Rick-

wartstransporttaste 1';' 1';' ® zur Position @ auf dem

Standardbildschirm.
Wahlen Sie Absolutpunktléschung (Funktionscode 074)

~;IIEZM | in der Funktionscodeliste, um den Bereichsangabe-

bildschirm aufzurufen.
Im Falle der L6schung mehrerer Nadeleinstichpunkte driicken

Sie die Vorwartstransporttaste | @, um die Nadelposition

zu verschieben, und geben Sie den Abschnitt der zu 16schen-
den Punkte an. Geben Sie hier nur Punkt @ an, und driicken

Sie dann die Eingabetaste ©.

Es wird bestatigt, dass Punkt @ gel6scht worden ist, wie in
der nachstehenden Abbildung gezeigt.

Punkthinzufiigung
Verschieben Sie die Nadelposition mit der Vorwarts-/Rick-

wartstransporttaste 1'; 1'; @ zur Position @ auf dem

Standardbildschirm, und wahlen Sie Absolutpunkthinzufigung

(Funktionscode 076) |- /i |

Verschieben Sie die Nadelposition auf dem Positionsangabe-

E|[+]=
4}
]

bildschirm mithilfe der Pfeiltasten ® zum Hinzufi-

(€]« [3]
4 N

gungspunkt @, und driicken Sie dann die Eingabetaste
Q.

Der Nadeleinstichpunkt wird hinzugefligt, wie in der nachste-
henden Abbildung gezeigt.

h.<_0
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_|i|&|. ® Punktverschiebung

T 250 S&2700

15 533 ¢ i RS Verschieben Sie die Nadelposition auf dem Standardbild-
schirm mit der Vorwarts-/Ruckwartstransporttaste 1'; I 1'; |
@ zur Position M, und wahlen Sie Absolutpunktverschiebung
(Funktionscode 075) |".

g0 Verschieben Sie die Nadelposition auf dem Positionsangabe-
LI LY EY
bildschirm mithilfe der Pfeiltasten _€] + [21 @ zur Position
v |0 o
D m @ des zu verschiebenden Punkts, und driicken Sie dann die

Eingabetaste ©.

Der Nadeleinstichpunkt wird verschoben, wie in der nachste-
henden Abbildung gezeigt.

p—,

® Geschwindigkeitsdnderung
Nachdem Sie die Nadelposition zur Position @ auf dem Stan-
dardbildschirm verschoben haben, wahlen Sie Nahgeschwin-

=
Nahgeschwabschn

-Anderune

digkeits-Abschnittsdnderung (Funktionscode 061)

Geben Sie die veranderte Geschwindigkeit (in diesem Beispiel

® 800 U/min) mithilfe der Zifferntasten| 0 |bis| 9 |@ auf
dem Einstellwert-Eingabebildschirm ein, und driicken Sie dann
el @ die Eingabetaste o.
= oo MM Driicken Sie die Vorwartstransporttaste 1 | ® auf dem Posi-
ST I T 2 RENUT ¢
tionsangabebildschirm, und verschieben Sie die Nadelposition
zum Abschnitt @, dessen Geschwindigkeit Sie &ndern wollen.
PN Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, andert sich die
'/-"\;h Geschwindigkeit des angegebenen Abschnitts, und das Dis-
Y 200X 230 sgerm). play schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.
e 2
Elfle—— 0
Leo
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(3-4. Musterschreiben )

Die erzeugten Musterdaten werden auf das Speichermedium geschrieben.

=]
VDT
L2a0—0
Ne—06
7] 8] 9]
4|5 6|
RN EXER

‘r ‘“ﬁ !
o [Ee—o

Ne—6

Y |
oHCc

Rufen Sie den Musterschreibbildschirm auf.
Driicken Sie die Schreibtaste >| auf dem Standardbild-

schirm, um den Musterschreibbildschirm aufzurufen.

Wihlen Sie den Objektmedien-Auswahlbildschirm.
Dricken Sie die Objektmedien-Wahltaste ®, um den

Objektmedien-Auswahlbildschirm aufzurufen.

Wahlen Sie das Objektmedium.
Wahlen Sie das Medium des Schreibobjekts. Wahlen Sie in

diesem Fall das Speichermedium [[==] ®. Die Darstellung

des gewahlten Mediums andert sich L==1. Driicken Sie nach
der Auswahl des Mediums die Eingabetaste @, um auf

den Musterschreibbildschirm zuriickzuschalten.

Waihlen Sie die Musternummer.

Driicken Sie die Zifferntasten| 0 |bis| 9 | @® bzw. die Taste

Fs -
-

+ oder — | & ® auf dem Musterschreibbildschirm, um

die nachste offene Musternummer anzugeben.

Schreiben Sie das Muster.
Durch Driicken der Eingabetaste ® wird der Schreibvo-

rgang auf das Speichermedium gestartet. Nach Abschluss des
Schreibvorgangs wird der Standardbildschirm aufgerufen.
Falls am angegebenen Schreibziel bereits ein Muster mit
derselben Musternummer vorhanden ist, erscheint der Uber-
schreibungs-Bestatigungsbildschirm. Wenn an dieser Stelle

die Eingabetaste gedrickt wird, wird der Schreibvor-
gangs gestartet.
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(3-5. Musterlesen)

Die im Speichermedium enthaltenen Musterdaten werden eingelesen.

100.00 %I

6

L_______—
@) (tﬂﬁ)m

o]

[ G)

- ‘
g t Verwenden Sie ein mit dem IP-420 formatiertes Speichermedium. :
. — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — "
‘fg o ‘*] @ Rufen Sie den Musterlesebildschirm auf.
®@—eont| [F |« ;! Driicken Sie die Lesetaste > I , um den Musterlesebild-

schirm aufzurufen.

Rufen Sie den Mustertyp-Auswahlbildschirm auf.
Driicken Sie die Mustertyp-Wahltaste ®, um den Mu-

stertyp-Auswahlbildschirm aufzurufen.

Wahlen Sie den Mustertyp.

Wahlen Sie in diesem Fall Vektordaten WDT| @. Die Darstellung der ge-

wahlten Taste andert sich

Durch Dricken der Eingabetaste © schaltet das Display

auf den Musterlesebildschirm zurtick.

Wahlen Sie das Objektmedium.
Driicken Sie die Objektmedien-Wahltaste @), um den Objektmedi-
en-Auswahlbildschirm aufzurufen. Wenn Sie nach der Wahl des

Speichermediums =] die Eingabetaste drticken,

schaltet das Display auf den Musterlesebildschirm zuriick. Die

Mustertaste ® des Musters, das im Feld @ vorhanden ist, wird

angezeigt.

Wahlen Sie das Muster.

Driicken Sie die Mustertaste % ® der Musternummer, die

Sie einlesen wollen. Die Darstellung der gewahlten Musterta-

ste andert sich I =

Lesen Sie das Muster.
Durch Dricken der Eingabetaste ® wird der Lesevor-

gang des Musters gestartet.
Nach Abschluss des Lesevorgangs wird der Standardbild-
schirm aufgerufen.
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(4. MUSTEREINGABE )

(4-1. Normalnahen )

(1) Sprungvorschub (020)

Diese Funktion wird benutzt, um den Presser zur angegebenen Position zu bewegen, ohne die
Nahmaschine anzutreiben.

>0 > "-5.| | Yy [ @ Rufen Sie den Sprungvorschub-Einstellbildschirm auf.
s RIY 56 [ Wenn die Sprungvorschubtaste | %+ | @ auf dem Standard-
bildschirm gedriickt oder Sprungvorschub (Funktionscode
1 020) |-"-IZIl | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und

ausgefuhrt wird, wird der Sprungvorschub-Einstellbildschirm
aufgerufen.

Stellen Sie den Sprungvorschub ein.
Der gegenwartige Sprungvorschubgeschwindigkeits-Einstell-
wert wird auf der Sprungvorschubgeschwindigkeits-Einstell-

taste St S00mm/s |@ auf dem Sprungvorschub-Einstellbild-

schirm angezeigt.

Um die Sprungvorschubgeschwindigkeit zu andern, driicken
Sie die Sprungvorschubgeschwindigkeits-Einstelltaste, so
dass der Sprungvorschubgeschwindigkeits-Eingabebildschirm
aufgerufen wird.

Driicken Sie die Eingabetaste ® nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.

— 23—



- ‘WI @
L9
=t
EAENEN
a5 ]
® 2] a]
o f =] 2]
_| Ee6
Ol
¥
+
©—'TK|¢ilz|i Ol
. Bmpa
@—e. | <] v | >]freo0 ©

e————————————

O i Qe m

Stellen Sie die Sprungvorschubgeschwindigkeit ein.

Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9

® direkt ein, oder erhdhen/erniedrigen Sie den Wert mit der

Taste + oder— | # | = | ® auf dem Sprungvorschubge-

schwindigkeits-Eingabebildschirm, um die Sprungvorschubge-
schwindigkeit einzustellen.

Durch Dricken der Eingabetaste ® wird der eingege-

bene Wert wirksam, und das Display schaltet auf den Sprung-
vorschub-Einstellbildschirm zurtck.

Verschieben Sie die Nadelposition.

AN B
Driicken Sie die Pfeiltasten _ €] + 2| ® auf dem Koordina-
1K

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
bene Richtung zu verschieben. Wahrend die Pfeiltaste ge-
druckt gehalten wird, andert sich die Nadelposition kontinuier-
lich.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste +1| @ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Beenden Sie die Sprungvorschub-Einstellung.
Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurtck.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte @ und ® moglich.
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(2) Geraden-Normalnahen (023)

Wenn ein Punkt angegeben wird, wird die gerade Linie, die den Punkt und die Nadelposition verbindet,
als die vorgeschriebene Stichlange eingegeben.
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Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Geraden-Normalna-
hen auf.

Wenn Geraden-Normalndhen (Funktionscode 023)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgeflhrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fiir Geraden-Normalnahen.

Fiihren Sie die Einstellung fiir Geraden-Normalndhen
durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der

Stichlangen-Eingabetaste @, und der Einstellwert der
gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindig-
keits-Eingabetaste 212?008tif’min| ® auf dem Einstellbildschirm

fir Geraden-Normalnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedrickt wird, erscheint der Einstellwert-Einga-
bebildschirm. Stellen Sie den Wert auf dem Eingabebildschirm

mit den Zifferntasten | 0 | bis| 9 | ® bzw. mit der Taste +

oder—| # | =

taste @, um den eingegebenen Wert festzulegen. An-
schlieRend schaltet das Display auf den Einstellbildschirm fir

Geraden-Normalnahen zurtick.
Driicken Sie die Eingabetaste ® nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, auf dem Einstellbild-
schirm fiir Geraden-Normalnahen, um den Koordinaten-Einga-
bebildschirm aufzurufen.

@ ein, und driicken Sie dann die Eingabe-
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Verschieben Sie die Nadelposition.

K[+] =
Driicken Sie die Pfeiltasten _ €] + 2| ® auf dem Koordina-
"AE

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
bene Richtung zu verschieben. Wahrend die Pfeiltaste ge-
drickt gehalten wird, andert sich die Nadelposition kontinuier-
lich.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste |+ —+| @ gedriickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Beenden Sie die Einstellung fiir Geraden-Normalnahen.
Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurick.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte ® und @ moglich.
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(3) Kurven-Normalnahen (024)

Die Funktion Kurven-Normalnahen ermdglicht die einfache Eingabe einer gleichmafigen Kurve.

-
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T e D‘] @ Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Kurven-Normalnihen

auf.
Wenn Kurven-Normalnahen (Funktionscode 024) |

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fir Kurven-Normalnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fiir Kurven-Normalnahen
durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der

Stichlangen-Eingabetaste @, und der Einstellwert der

gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindig-
keits-Eingabetaste QOJQTOOstifminI ® auf dem Einstellbildschirm

fur Kurven-Normalndhen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geadndert
werden soll, gedruckt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabe-
bildschirm. Das Einstellverfahren der Stichlange und Nahge-
schwindigkeit ist das gleiche wie fur Geraden-Normalnahen.

Driicken Sie die Eingabetaste ® nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.

Verschieben Sie die Nadelposition.
EEVEY
Dricken Sie die Pfeiltasten i| *#Il ® auf dem Koordina-
"4 ]

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
bene Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.
Wenn die Passierpunkttaste | 4 | @ gedriickt wird, nachdem

die Nadelposition zu der angegebenen Position verschoben
worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passierpunkt) ein-
gegeben.

Sie kénnen aber auch die Entscheidungspunkttaste |© 4+ | @

dricken, um die Position als Brechungspunkt einzugeben.
Angaben zum Brechungspunkt finden Sie unter ,,4-9. Eck-
punkt (Kurven- und Normalnahen)“ S.58.

Beenden Sie die Einstellung fiir Kurven-Normalnédhen.

Wenn die Eingabetaste ®© gedrickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurtick. Das Driicken der Entschei-
dungspunkttaste am letzten Punkt kann ausgelassen werden.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte & und @ maglich.
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1. Um eine gleichméaBige Form bei Kurven-Nor- ]
malnahen zu erzielen, kann eine saubere Kur- I
ve erhalten werden, wenn die Eingabepunkte I
nach dem folgenden Verfahren gewihlt wer- I
den. |
1) Legen Sie die Scheitelpunkte der eingege- I
benen Kurve als Eingabepunkte fest. (@ |
und @) |
2) Geben Sie geringfiigig versetzte Punkte |
AA vor und nach den in Schritt 1) gewihliten |
| Scheitelpunkten ein. (@, 0, Q@ und ®) |
IIM 3) Geben Sie als nichstes die Mittelpunkte |
der leicht gekriimmten Abschnitte ein. (@,
Qund®)
4) Geben Sie die Punkte in der Ndhe der bei-
den Enden und den letzten Punkt ein. (@,
Bund®)

Geben Sie die in den obigen Schritten gesetzten
Punkte der Reihe nach ein. Beachten Sie auch die
folgenden Punkte.

e Verwenden Sie eher mehr Punkte an den
scharfen, und eher weniger Punkte an den
sanften Krimmungen.

¢ Setzen Sie mindestens 3 Eingabepunkte pro
Kurve.
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2. Eine Ellipse kann mithilfe von Kurven-Nor-
malnahen eingegeben werden.
1) Setzen Sie die Kurvenverbindung im sanft
gekriimmten Kurvenabschnitt.
2) Geben Sie die Punkte moglichst symme-
trisch ein.

_______Eég______

o
I
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(4) Bogen-Normalnahen (025)

Wenn zwei Punkte angegeben werden, wird der Bogen, der die Punkte und die Nadelposition verbindet, als
die vorgeschriebene Stichlange eingegeben. Die Nahrichtung wird durch die Reihenfolge der angegebenen
Punkte bestimmt und kann entweder im oder entgegen dem Uhrzeigersinn eingegeben werden.

( amm e EI @ Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Bogen-Normalnéhen

Eoeennshen

1 auf.

Wenn Bogen-Normalnéhen (Funktionscode 025) |

i
* 2.0mm.—Q

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird, er-
scheint der Einstellbildschirm flir Bogen-Normalnahen.

@ Fihren Sie die Einstellung fiir Bogen-Normalnahen durch.

@_[_.glmoswmm' Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der
Stichlangen-Eingabetaste @, und der Einstellwert der
E.'_@ gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindig-

L —J
@) ﬂ n)) m keits-Eingabetaste 5'312?009tif’min| ® auf dem Einstellbildschirm

fir Bogen-Normalnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung gedndert
werden soll, gedruckt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabe-
bildschirm. Das Einstellverfahren der Stichlange und Nahge-
schwindigkeit ist das gleiche wie fiir Geraden-Normalnahen.

Driicken Sie die Eingabetaste ® nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.

_ﬂﬂ&l D ® Verschieben Sie die Nadelposi|tio|n.
Nl L ol
Dricken Sie die Pfeiltasten £| + Il ® auf dem Koordina-
"4 K2 ]

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
e bene Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste +1 e gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Wiederholen Sie den Vorgang der Schritte 3 und @ , um zwei
Punkte einzugeben. Als Eingabepunkte sind zwei Punkte not-
wendig. Es ist aber nicht moglich, mehr als 3 Punkte einzuge-
ben.

® Beenden Sie die Einstellung fiir Bogen-Normalnihen.
Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurick. Das Drlcken der Entschei-
dungspunkttaste am letzten Punkt kann ausgelassen werden.
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(5) Kreis-Normalnahen (026)

Wenn zwei Punkte angegeben werden, wird der Kreis, der die Punkte und die Nadelposition verbindet, als
die vorgeschriebene Stichlange eingegeben. Die Nahrichtung wird durch die Reihenfolge der angegebenen
Punkte bestimmt und kann entweder im oder entgegen dem Uhrzeigersinn eingegeben werden.

@—[—031 2700sti/min

[Ne—@

e |
@) (tﬂﬁ)m

@ Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Kreis-Normalnidhen

auf.

Wenn Kreis-Normalnahen (Funktionscode 026) | |

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird, er-
scheint der Einstellbildschirm fir Kreis-Normalnahen.

Fihren Sie die Einstellung fiir Kreis-Normalnédhen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der

Stichlangen-Eingabetaste @, und der Einstellwert der

gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindig-
keits-Eingabetaste 5'3'1 2?OOstifmin| ® auf dem Einstellbildschirm

fur Kreis-Normalnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedrtickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabe-
bildschirm. Das Einstellverfahren der Stichlange und Nahge-
schwindigkeit ist das gleiche wie fir Geraden-Normalnahen.

Driicken Sie die Eingabetaste ® nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.

Verschieben Sie die Nadelposition.
I E

Driicken Sie die Pfeiltasten E| + IZ ® auf dem Koordina-
¥ N

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
bene Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Position ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste - @ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt eingege-
ben.

Wiederholen Sie den Vorgang der Schritte ® und @ , um zwei
Punkte einzugeben. Als Eingabepunkte sind zwei Punkte not-

wendig. Es ist aber nicht moglich, mehr als 3 Punkte einzuge-

ben.

Beenden Sie die Einstellung fiir Kreis-Normalnahen.
Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurlick. Das Driicken der Entschei-
dungspunkttaste am letzten Punkt kann ausgelassen werden.
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(6) Punktnahen (021)

Diese Funktion wird verwendet, um die Nadeleinstichpunkte Stich fiir Stich einzugeben.

1]

&

021

* 1150
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@ Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Punktnihen auf.

Driicken Sie die Punktnahtaste | ¥ | auf dem Standardbild-

schirm, oder wahlen Sie Punktnahen (Funktionscode 021)
b auf dem Codelistenbildschirm und fithren Sie die Funk-

tion aus, um den Einstellbildschirm fir Punktnahen aufzurufen.

Fiihren Sie die Einstellung fiir Punktndhen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Nahgeschwindigkeit wird

auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste 5012?009tifmin| B

auf dem Einstellbildschirm fur Punktnahen angezeigt.

Durch Dricken der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste wird
der Nahgeschwindigkeits-Eingabebildschirm aufgerufen. Das
Einstellverfahren der Nahgeschwindigkeit ist das gleiche wie
fur Geraden-Normalnahen.

Dricken Sie die Eingabetaste ® nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.

Verschieben Sie die Nadelposition.
AN K

Driicken Sie die Pfeiltasten €] + [2 ]| ® auf dem Koordina-
4B

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
bene Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste ,il ® gedriickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt eingege-
ben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte & und @ maglich.

Beenden Sie die Einstellung fiir Punktnahen.
Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zuriick. Das Dricken der Entschei-
dungspunkttaste am letzten Punkt kann ausgelassen werden.
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(7) Normalnahen (022)

Diese Funktion kann zur Eingabe von Geraden-Normalnahen und Kurven-Normalnahen verwendet werden.

‘f:‘ ¥ 022 | Mihen nach Dﬂﬁl
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Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Normalndahen auf.

Driicken Sie die Normalnahtaste | .+ | auf dem Standardbild-

schirm, oder wahlen Sie Normalnahen (Funktionscode 022)
auf dem Codelistenbildschirm und fiihren Sie die Funk-

tion aus, um den Einstellbildschirm fir Normalnahen aufzurufen.

Fuhren Sie die Einstellung fiir Normalnahen durch.

Die Stichlange kann mit der Stichlangen-Eingabetaste
@, und die Nahgeschwindigkeit mit der Nahgeschwindig-

keits-Eingabetaste 5'312?008tifmin| ® auf dem Einstellbildschirm

fur Normalnahen eingestellt werden.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedriickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabe-
bildschirm. Das Einstellverfahren der Stichlange und Nahge-
schwindigkeit ist das gleiche wie fiir Geraden-Normalnahen.

Durch Dricken der Eingabetaste ® wird der Koordina-

ten-Eingabebildschirm aufgerufen.
Geben Sie die Position an.

I E

Driicken Sie die Pfeiltasten . €] + 2| ® auf dem Koordina-
4K

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben. Durch Dricken der Entscheidungs-

punkttaste | .| @ wird der Formpunkt fiir Geraden-Normalna-

hen eingegeben. Durch Dricken der Passierpunkttaste |© 4

@ wird der Formpunkt fiir Kurven-Normalnahen eingegeben.
(Siehe ,,4-9. Eckpunkt (Kurven- und Normalnahen)“
S.58.)

Beenden Sie die Einstellung fiir Normalnahen.

Wenn die Eingabetaste © gedriickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurick.

Wenn beispielsweise die Punkte @ , @ und @ mit der Ent-
scheidungspunkitaste, und der Punkt @ mit der Passierpunkt-
taste eingegeben werden, entsteht das in der nachstehenden
Abbildung gezeigte Muster.

’ﬂ
o
1 of
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4-2. Zickzacknahen (030 bis 033)

Diese Funktion wird verwendet, um die Nadeleinstichpunkte fir Zickzacknahen in Querrichtung in
Bezug auf die eingegebene Referenzlinie einzugeben. Sie eignet sich zur Eingabe von Zickzacknadhen

von Wappen und dergleichen.

Die folgenden 4 Zickzacknaharten stehen zur Verfiigung. A A A A AAA A
<>\/VVVVVVVVV<>
+ Geraden-Zickzacknahen (Funktionscode 030) P g
* Kurven-Zickzacknahen (Funktionscode 031) |-, il <i Z>
» Bogen-Zickzacknahen (Funktionscode 032) < \/Av/\v/\v/\v/\v/\v/\v/\v/\v/\v 4

- Kreis-Zickzacknahen (Funktionscode 033)

— , , , ,
4+ JE Linien-Zickzack D
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Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Geraden-Zickzackna-
hen auf.

Wenn Geraden-Zickzackndhen (Funktionscode 030)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fiir Geraden-Zickzacknahen.

Fuhren Sie die Einstellung fiir Geraden-Zickzacknahen
durch.
Der Einstellwert des gegenwartigen Zickzackabstands wird

auf der Zickzackabstand-Eingabetaste @, der Ein-
stellwert der gegenwartigen Zickzackbreite auf der Zickzack-
breiten-Eingabetaste G, und der Einstellwert der
gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindig-
keits-Eingabetaste 212?003tifmin| ® auf dem Einstellbildschirm

fur Geraden-Zickzacknahen angezeigt.

Wenn Sie die Taste fiir die zu andernde Optionseinstellung
dricken, wird der entsprechende Einstellwert-Eingabebild-
schirm angezeigt. Das Verfahren zum Eingeben eines Einstell-
wertes auf dem entsprechenden Posten-Eingabebildschirm
gleicht dem Verfahren fur das herkdbmmliche lineare Nahen.
Die Position und Richtung zum Starten des Zickzack-Nahens

kann iiber die Taste STARTRICHTUNG | ®, 8] @,

h @ oder |,

7 R © ausgewahlt werden. Die beim Reverse-

video angezeigte Taste stellt die momentan gewahlte Position
und Richtung fir den Beginn des Zickzack-Nahens dar.

Driicken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.
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Verschieben Sie die Nadelposition.
NIEXE

Driicken Sie die Pfeiltasten [ €] + [ 2| @ auf dem Koordina-

1A

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-

bene Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste |-

@ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-

punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte 3 und

@ madoglich.

Beenden Sie die Einstellung fiir Geraden-Zickzackndhen.

Wenn die Eingabetaste Q@ gedriickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf

den Standardbildschirm zuriick.

Das Dricken der Entscheidungspunkttaste am letzten Punkt

kann ausgelassen werden.

Das Einstellverfahren fiir Zickzacknahen anderer Formen ist
das gleiche wie das fur Geraden-Zickzacknahen.

Das Koordinaten-Eingabeverfahren fiir den jeweiligen Nahvor-
gang ist das gleiche wie das flir Normalnahen.

Methodeliste zum Starten des Zickzack-Nahens

Nr. Taste Richtungstyp Beschreibung Beispiel
zum Starten des
Nahvorgangs
1 Von der Mitte der Der Nahvorgang beginnt von links und setzt
A Stichgrundlinie aus sich in Durchlaufrichtung fort, wobei die
L nach links Stichgrundlinie im Mittelpunkt der Zickzackbreite
verlauft. Stiche werden in Zickzackform gesetzt.
2 Von der Mitte der Der Nahvorgang beginnt von rechts und
R * Stichgrundlinie aus setzt sich in Durchlaufrichtung fort, wobei die
¥ nach rechts Stichgrundlinie im Mittelpunkt der Zickzackbreite
verlauft. Stiche werden in Zickzackform gesetzt.
3 Vom Ende der Der Nahvorgang beginnt von links, wobei
LA Stichgrundlinie aus die Stichgrundlinie am rechten Ende
. nach links der Zickzackbreite gesetzt wird und in
Durchlaufrichtung verlauft.
4 Vom Ende der Der Nahvorgang beginnt von rechts,
. Stichgrundlinie aus wobei die Stichgrundlinie am linken Ende
R nach rechts der Zickzackbreite gesetzt wird und in
Durchlaufrichtung verlauft.
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(4-3. Versatzniihen (034 bis 037) )

Diese Eingabefunktion dient zur Erzeugung von Nadeleinstichpunkten, die um einen wahlbaren festen Abstand
von der eingegebenen Referenzlinie versetzt sind. Sie eignet sich zur Eingabe von Nadeleinstichpunkten unter
Verwendung des Rands kleiner Objekte als Referenz, wenn kleine Teile und dergleichen angenaht werden sollen.
Die folgenden 4 Versatznaharten stehen zur Verfiigung.
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auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fliir Geraden-Versatznahen.

Fiihren Sie die Einstellung fiir Geraden-Versatzndhen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der Stich-

langen-Eingabetaste 0, der Einstellwert der gegenwar-

tigen Versatzbreite auf der Versatzbreiten-Eingabetaste
®, und der Einstellwert der gegenwartigen Nahgeschwindigkeit

auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste 212?003tif’min| ® auf

dem Einstellbildschirm fir Geraden-Versatznahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert wer-
den soll, gedriickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabebild-
schirm. Das Einstellverfahren der jeweiligen Posten auf dem Ein-
gabebildschirm ist das gleiche wie das fir Geraden-Normalnahen.
Die Erzeugungsrichtung fur Versatzndhen kann mit den Erzeu-

gungsrichtungstasten |+-*| ® und Seas @ angegeben wer-

den. Die momentan gewahlte Erzeugungsrichtungstaste |* =

oder |* =# wird in invertierter Darstellung angezeigt.

Wenn die Links-Erzeugungsrichtungstaste |*-+—+ ® gedriickt

wird, erfolgt der Versatznahvorgang auf der linken Seite in Bezug
auf die Fortschrittsrichtung, und wenn die Rechts-Erzeugungs-

richtungstaste Sy @ gedriickt wird, erfolgt der Versatznahvor-

gang auf der rechten Seite in Bezug auf die Fortschrittsrichtung.
Driicken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.
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Vorsicht
\& Wenn der Startpunkt nicht an der Ecke des
Vielecks, wie bei @ , sondern auf der Seite

Verschieben Sie die Nadelposition.
SEX K

Driicken Sie die Pfeiltasten [€]| + [2] ® auf dem Koordina-
A E

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
bene Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste +| @ gedriickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte 3 und
@ maglich.

Beenden Sie die Einstellung fiir Geraden-Versatznidhen.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die
eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zuriick. Das Driicken der Entschei-
dungspunkttaste am letzten Punkt kann ausgelassen werden.
Das Einstellverfahren fur Versatzndhen anderer Formen ist
das gleiche wie das fiir Geraden-Versatznahen.

Das Koordinaten-Eingabeverfahren fir den jeweiligen Nahvor-
gang ist das gleiche wie das fir Normalnahen.

1. Starten Sie die Form, wie in der linken Ab-
bildung gezeigt, mit der Position @ , und
geben Sie die Punkte in der Reihenfolge
O - 0 - 0 — O ecin. Dadurch wird das
durch die gestrichelte Linie dargestellte
Muster erzeugt.

gesetzt wird, wie bei @ ', kann sauberes
Versatzndhen erzielt werden.

2. Geben Sie die Form so ein, dass eine
durchgehende Linie vom Anfangspunkt bis
zum Endpunkt der Eingabe gebildet wird.

3. Im Falle von Bogen oder Kreis kann ein
unerwartetes Muster entstehen, wenn die
Breite groBer als der Kreisradius gemacht
wird. Lassen Sie daher Vorsicht walten.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(4-4. Doppelndhen )

Diese Eingabefunktion dient zur Erzeugung von Nadeleinstichpunkten auf einer Doppellinie, die um
einen wahlbaren festen Abstand von der eingegebenen Referenzlinie versetzt ist.

(1) Doppel-Gleichrichtungsnahen (040 bis 043)

Erzeugen Sie das Nahmuster so, dass die mit den eingegebenen Punkten erzeugte Linie und die Linie
der Versatzfigur in der gleichen Richtung verlaufen.
Die folgenden 4 Doppel-Gleichrichtungsnaharten stehen zur Verfigung.

* Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode 040) |: I '\‘.l y
i ! 1

« Kurven-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode 041) |- '

« Bogen-Doppelgleichrichtungsnéhen (Funktionscode 042) |*:

« Kreis-Doppelgleichrichtungsnéahen (Funktionscode 043) |

=

S 040 | Linie 2 Mormal- D
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Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Geraden-Dop-
pelgleichrichtungsnahen auf.
Wenn Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode

040) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-

gefiihrt wird, erscheint der Einstellbildschirm fiir Geraden-Dop-
pelgleichrichtungsnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fiir Geraden-Doppelgleichrich-
tungsnahen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der

Stichlangen-Eingabetaste @, der Einstellwert der ge-
genwartigen Doppelnahbreite auf der Doppelndhbreiten-Ein-
gabetaste G, und der Einstellwert der gegenwartigen
Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabe-

taste gjz?ooswmﬂ @® auf dem Einstellbildschirm fiir Gera-

den-Doppelgleichrichtungsnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung gedndert
werden soll, gedrlckt wird, erscheint der Einstellwert-Einga-
bebildschirm. Das Einstellverfahren der jeweiligen Posten
auf dem Eingabebildschirm ist das gleiche wie das fur Gera-
den-Normalnahen.

Die Erzeugungsrichtung fur Doppelndhen kann mit den Erzeu-

L o

gungsrichtungstasten -“f" ® und :E,. @ angegeben wer-

l__\_.
den. Die momentan gewahlte Erzeugungsrichtungstaste I' e

oder M wird in invertierter Darstellung angezeigt. Wenn die

Links-Erzeugungsrichtungstaste :"f‘- ® gedriickt wird, erfolgt

der Doppelnahvorgang auf der linken Seite in Bezug auf die
Fortschrittsrichtung, und wenn die Rechts-Erzeugungsrich-

tungstaste ;,F',ﬁe' @ gedriickt wird, erfolgt der Doppelnéahvor-

gang auf der rechten Seite in Bezug auf die Fortschrittsrichtung.

Driicken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.
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Verschieben Sie die Nadelposition.

SEX K
Driicken Sie die Pfeiltasten €| + [2] ® auf dem Koordina-
A E

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-
bene Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste || @ gedriickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte 3 und
@ maoglich.

Beenden Sie die Einstellung fiir Geraden-Doppelgleich-
richtungsnéhen.

Wenn die Eingabetaste O gedriickt wird, werden die einge-
stellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zurtick. Das Driicken der Entscheidungspunkttaste
am letzten Punkt kann ausgelassen werden.

Das Einstellverfahren fir Doppelgleichrichtungsnahen anderer
Formen ist das gleiche wie das flr Geraden-Doppelgleichrich-
tungsnahen.

Das Koordinaten-Eingabeverfahren fir den jeweiligen Nahvor-
gang ist das gleiche wie das fir Normalnahen.

—~ Im Falle von Bogen oder Kreis kann ein unerwar- !
Vorsicht)  tetes Muster entstehen, wenn die Breite groBer I
Q als der Kreisradius gemacht wird. Lassen Sie da- I

her Vorsicht walten. }
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(2) Doppel-Gegenrichtungsnahen (044 bis 047)

Erzeugen Sie das Nahmuster so, dass die mit den eingegebenen Punkten erzeugte Linie und die Linie
der Versatzfigur in entgegengesetzter Richtung verlaufen.
Die folgenden 4 Doppel-Gegenrichtungsnaharten stehen zur Verfligung.

» Geraden-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode 044)

« Kurven-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode 045) |

« Bogen-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode 046) | ™

« Kreis-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode 047) |2

| Lnie 2 Rucknirie D‘] @D Rufen Sie den Einstellbildschirm fiir Geraden-Doppelge-
] e genrichtungsnahen auf.
- | Wenn Geraden-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode
- [_j 044) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-
M geflhrt wird, erscheint der Einstellbildschirm fiir Geraden-Dop-
|—i| pelgegenrichtungsnahen.
5012?003ti1’min| Das Einstellverfahren fir Doppel-Gegenrichtungsnahen ist das
gleiche wie das fiir Doppel-Gleichrichtungsnahen.
¢_| P —————————————————— — —
| Unterschied zwischen Gleichrichtungsnahen und \
Q ﬂ (m) m : Gegenrichtungsnahen :
I I
I I
I I
Y YR Y Y \ |
'y 1000 ¥ 000 PE 20 ° |7 I x O O O (S\' I
! | o 2] |
: | \\j Nahfolge bei Gleichrichtungsnidhen |
I I
| Hinweis) (5] |
| OO0 000 O0o |
i3 -
o B ey e o I
& e |
| X000O0e |
= I 1 Y ° o .
Q ﬂ (m)) m | Nihfolge bei Gegenrichtungsnihen I
{ @ ist der Startpunkt, und @ ist der Endpunkt. }
[ . Im Falle von Bogen oder Kreis kann ein unerwar- \
: Vor%s_icht tetes Muster entstehen, wenn die Breite groRer :
| 9 als der Kreisradius gemacht wird. Lassen Sie da- |
| her Vorsicht walten. ,
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(3) Uberlapptes Riickwirtsnihen (050 bis 053)

Diese Funktion erzeugt eine Figur aus den eingegebenen Punkten in Vorwarts- und Rickwartsrichtung.
Es gibt vier verschiedene Typen des Uberlappten Rickwartsnahens (siehe nachfolgende Erlauterung):

* Lineares Uberlapptes Rickwartsndhen (Funktionscode 050)

* Keil-Uberlapptes Rickwartsndhen (Funktionscode 051) |- ik

» Bogen-iiberlapptes Riickwartsndhen (Funktionscode 052) |

* Kreis-Uberlapptes Ruckwartsnahen (Funktionscode 053)

=

. , Linie tberlappt D

rickwirts

2.0mm ‘._Q
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Anzeigen des Einstellbildschirms fiir lineares lberlapptes
Riickwartsndhen.

Wird das LINEARE UBERLAPPTE RUCKWARTSNAHEN
(Funktionscode 050) |-l | auf dem Codelistenbildschirm

ausgewahlt und ausgefihrt, wird der Einstellbildschirm fir line-
ares Uberlapptes Rickwartsnahen angezeigt.

Vornehmen von Einstellungen des linearen iiberlappten
Rickwartsnahens.

Auf dem Einstellbildschirm fiir lineares Uberlapptes Riickwarts-
nahen wird der aktuelle Einstellwert der Stichlange auf der

Taste STICHLANGENEINGABE ® und der aktuelle
Einstellwert der Stichgeschwindigkeit auf der Taste STICHGE-
SCHWINDIGKEITSEINGABE 31 2700sti/nin| @ angegeben.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedrickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabe-
bildschirm. Das Einstellverfahren der Stichlange und Nahge-
schwindigkeit ist das gleiche wie fir Geraden-Normalnahen.

Drucken Sie die Eingabetaste ® nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.
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COEEE o |\ ® Verschieben Sie die Nadelposition.
KA K| A=

Driicken Sie die Pfeiltasten [€] + 2] ® auf dem Koordina-
"I

ten-Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angege-

+ bene Richtung zu verschieben.
$% e BIE - - . .
S . ® Geben Sie die Koordinaten ein.
(=] ]
®— | ¢ Wenn die Entscheidungspunkttaste || @ gedriickt wird,
G—o 4 v O—G nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-

schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte 3 und
@ maglich.

_>|_|_|i|ﬁ|i| ® Beenden Sie die Einstellung fiir Geraden-Gegenrichtungs-
P 2000 X 000 S_§|2TUU .

20 nahen.

Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, werden die
eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurlick. Das Driicken der Entschei-
dungspunkttaste am letzten Punkt kann ausgelassen werden.

Das Einstellverfahren fir Gegenrichtungsnahen anderer For-
men ist das gleiche wie das fur Geraden-Gegenrichtungsna-
hen.
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(4-5. Maschinensteuerbefehl )

Mit dieser Funktion kénnen verschiedene Steuerbefehle fir den aktuellen Punkt eingegeben werden.

(1) Fadenabschneiden (001)

Fadenabschneiden kann wahlweise wahrend des Ablaufs der Musterdaten durchgefiihrt werden.

D Waihlen Sie Fadenabschneiden.

Wenn Fadenabschneiden (Funktionscode 001) |=<Hiiill| auf

’) dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
v [EERL scheint der links gezeigte Bildschirm.

-

" " " " —
4 ==l Fadenabschneiden D

Ausftirung wie durcheeftir. @ Geben Sie Fadenabschneiden ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-
drickt wird, wird Fadenabschneiden eingegeben, und das Dis-
Ee—0 play schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

7 |
oHo

(2) 2. Nullpunkt (002)

Mit dieser Funktion kann ein 2. Nullpunkt zwischen dem Nullpunkt und dem Nahstartpunkt gesetzt und
die Nadelposition vor Beginn der Nahbewegung angegeben werden. Der 2. Nullpunkt kann nur wah-
rend des Sprungvorschubs gesetzt werden.

fm{m‘ i Nunpu'nkt D‘] (D Setzen Sie die gegenwartige Nadelposition auf einen
1 Punkt im Sprungvorschubmuster.
? @ Wibhlen Sie den 2. Nullpunkt.
wos TR L Wenn der 2. Nullpunkt (Funktionscode 002) auf dem
Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird, erscheint
der links gezeigte Bildschirm.

Ausfihrung wird durcheefihrt.
OK?

® Geben Sie den 2. Nullpunkt ein.
Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-

.‘_Q drickt wird, wird der 2. Nullpunkt eingegeben, und das Display

S Y| schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.
oA 0 [

Wenn der 2. Nullpunkt auf @ des Sprungvorschubabschnitts

2. Nullpunk in der Abbildung links gesetzt wird, hélt der Transport bei @

nach dem Sprungvorschub von @ — @ — @ an, und dann

e __—_9 fihrt die Nahmaschine den Zyklusvorgang von @ bis @ durch.

! 5 T T T T T

s} (4] ( Bei dieser Funktion muss die aktuelle Nadelposi- |

0 I 9] | tion vorher auf einen Punkt des Sprungvorschub- |
. N

o | fVorsichty musters gesetzt werden. |

Nullpunkt | % Wenn das Muster vergréBert oder verkleinert |

wird, wird der Weg vom Nullpunkt zum 2. Null-
I I
o (64 | punkt nicht vergroRert oder verkleinert. )
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(3) Stopp (003)

Diese Funktion gibt den Stoppbefehl ein.

[ 2 m Stopp ‘ ‘ Dﬁl @

0091, ‘ |,_U_Io——@

Ne—0

~________—
Ol i Q™)

Wabhlen Sie den Stopp.
Wenn Stopp (Funktionscode 003) auf dem Code-

listenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint der
links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie den Stoppzustand an.
Der Presserzustand zum Stoppzeitpunkt wird auf der Pres-

serzustand-Einstelltaste %g ®, und die Nadelposition
zum Stoppzeitpunkt wird auf der Nadelpositions-Einstelltaste
%_U_ ® angezeigt.

Um den jeweiligen Zustand anzugeben, driicken Sie die Presser-

zustand-Einstelltaste %g ® und die Nadelpositions-Einstell-

taste %_U_ | ®, so dass der Einstellbildschirm aufgerufen wird.

Geben Sie den Stopp ein.
Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-

drickt wird, wird der Stopp mit dem eingestellten Inhalt eingege-
ben, und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

[ ;\%’ﬁ Wenn ein Stopp nach dem Fadenabschneiden )
: | durchgefiihrt werden soll, geben Sie die Reihen- :
\ )

@

B 2|

[ E]

L ==]
@) ﬂ (m) m

folge von Fadenabschneiden und Stopp ein.

Fuhren Sie die Einstellung des Presserzustands durch.

Wenn die Presserzustand-Einstelltaste %{:* | ® gedriickt

wird, erscheint der Presserzustand-Einstellbildschirm.
Die Presserposition zum Stoppzeitpunkt kann mit ® gewahit
werden. Die Darstellung der gewahlten Taste andert sich.

Wenn die Eingabetaste ® gedrickt wird, wird der ein-

gestellte Inhalt eingegeben, und das Display schaltet auf den
Zwischenstopp-Einstellbildschirm zuriick.

Tastenanzeige Stoppposition
% t:{ Presser-Hochstellung

Presser-Tiefstellung

i)




| g‘m‘ smpp‘ D‘] ® Fihren Sie die Einstellung der Nadelposition durch.

Wenn die Nadelpositions-Einstelltaste %_U_| ® gedriickt
%g %_U_IQ__@ wird, erscheint der Nadelpositions-Einstellbildschirm.
| Die Nadelposition zum Stoppzeitpunkt kann mit @ gewahit
werden.
Die Darstellung der gewahlten Taste andert sich. Wenn die
Eingabetaste © gedriickt wird, wird der eingestellte In-
: l] halt eingegeben, und das Display schaltet auf den Zwischen-
O tn)) m stopp-Einstellbildschirm zuriick.
Tastenanzeige Stoppposition
| EI“I @F _EL Oberer Totpunkt
@F _U_ Hochstellung
[F! ’ @41 91 =
P % e Tiefstellung
Ein Hochstellungsfehler wird beim Nahen er-|
Fe—© zeugt, wenn die Nadelposition am Nihende vor |

tig, wenn sich die Ndhmaschine im Stoppzustand |
befindet, und die Nadelposition andert sich nicht. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

|
|

O n n) m | \ﬁs:?ht dem Sprungvorschub auf die Tiefstellung gestelit |
| @ wird. Die Nadelstoppanweisungen werden ungiil- |
I
(

(4) Eine Umdrehung der Nahmaschine (006)

Diese Funktion gibt den Befehl fir eine Nahmaschinenumdrehung ein.

[P ——— D‘] (@ Wabhlen Sie den Befehl fiir eine Umdrehung der Ndhmaschine.
1 Wenn der Befehl fir eine Nadhmaschinenumdrehung (Funkti-
’) onscode 006) | <1 METEM| auf dem Codelistenbildschirm gewahlt

- O
e und ausgefihrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Ausfihrung wird durcheefihrt.
OK?

@ Geben Sie den Befehl fiir eine Umdrehung der Nahmaschine ein.

Wenn die Eingabetaste ® auf dem Bildschirm links ge-

drickt wird, wird der Befehl flr eine Nahmaschinenumdrehung
eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbild-

T |
O (m) m schirm zuriick.
R ]
IA Diese Funktion wird in Verbindung mit Sprung- |

|
|
{ GIag vorschub fiir Heften und dergleichen verwendet. I




(5) Markierung 1 und Markierung 2 (008, 009)

Diese Funktionen geben Markierungen in das Muster ein.

' m " ‘1 Erl (D Wihlen Sie Markierung 1 und Markierung 2.
1 Wenn der Befehl fiir Markierung 1 (Funktionscode 008)
i 23 MEM | und Markierung 2 (Funktionscode 009) | 2 IIEN

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Ausfihrung wird durcheefihrt.
[o].43

@ Geben Sie die Markierung 1 ein.

E _ Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links
gedruckt wird, wird die Markierung 1 eingegeben, und das Dis-

L=
o ﬂ (tD:) m play schaltet auf den Standardbildschirm zurtick.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

( W Angaben zum Betrieb der Nahmaschine in Bezug ]
: % auf Markierung 1 und Markierung 2 finden Sie in I
‘ [EEMEJ

der Mechanikeranleitung. I

—

(6) Fadenspannungsregler Nr. 3 (007)

Diese Funktion gibt den Befehl fir den Fadenspannungsregler Nr. 3 ein.

N —— (@D Wihlen Sie den Befehl fiir den Fadenspannungsregler Nr. 3.
d _-,5'/ Fadenzpannung 3 D
1 Wenn der Befehl fir den Fadenspannungsregler Nr. 3 (Funkti-

’) onscode 007) | < IEEM| auf dem Codelistenbildschirm gewanhit

wos TN L. und ausgeflhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Ausfihrung wird durcheefihrt. . .- .
ok @ Geben Sie den Befehl fiir den Fadenspannungsregler Nr. 3 ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-

drickt wird, wird der Befehl flir den Fadenspannungsregler Nr.
E.' o 3 eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbild-

Q ﬂ (m) m schirm zuriick.
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(7) Verzogerung (010)

Mit dieser Funktion kann die Zeit fir externe Ausgabe und dergleichen eingestellt werden.

-

" " " " —
A" I Verzdeerune I

78] 9]
4] 5| 6|
1] 2] a|

ARE

(8) Externe Eingabe (011)

(D Wihlen Sie die Verzégerung.

Wenn der Verzdgerungsbefehl (Funktionscode 010) | £ I

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie den Verzégerungswert ein.

Wenn der Verzogerungswert mit den Zifferntasten| 0 | bis

9 |@® bzw.der Taste +oder—| 3 | T |® auf dem links

gezeigten Bildschirm eingegeben und die Eingabetaste
® gedriickt wird, wird die Verzégerung mit dem Einstellwert
eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zuruck.

tung. ]

Diese Funktion bewirkt Warten auf ein Signal vom Eingangsanschluss der Nahmaschinen-Haupteinheit.

-

" " " " —
= Externe Eingabe

D Wibhlen Sie den externen Eingang.

\\W Angaben zur Anschlussnummer und zum Betrieb
| der Nahmaschine finden Sie in der Mechanikeran-

Wenn der Befehl fir den externen Eingang (Funktionscode

011)| 2 auf dem Codelistenbildschirm gewahit und aus-
geflhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Fiihren Sie die Einstellung der Eingangsanschlussnum-
mer durch.
Geben Sie die Nummer des Anschlusses, in den das Signal

eingegeben wird, mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 | @ bzw.

der Taste + oder—| # | = | ® auf dem links gezeigten

Bildschirm ein, und driicken Sie dann die Eingabetaste
@®. Der Befehl fiir den externen Eingang wird eingegeben, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

leitung.

— — — —
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(9) Externer Ausgang (012)

Diese Funktion kann ein Signal zum externen Anschluss der Ndhmaschinen-Haupteinheit senden.

——— ‘w (D Wihlen Sie den externen Ausgang.
4 = I_I 2 xterne Ausgabe
1 Wenn der Befehl fiir den externen Ausgang (Funktionscode

012) | 5/ MEM | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-

geflhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

7] 8]
P 4] 5] s8] @ Fihren Sie die Einstellung der Ausgangsanschlussnum-
- 1]2]a] mer durch.

ol =1zl Geben Sie die Nummer des Anschlusses, an dem das Signal

E’—@“ ausgegeben wird, mit den Zifferntasten | 0 |bis| 9 | ®

bzw. der Taste + oder—| & | T | ® auf dem links gezeigten

Bildschirm ein, und driicken Sie dann die Eingabetaste

®. Der Befehl fir den externen Ausgang wird eingegeben,
und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zurtick.

> Angaben zur Anschlussnummer und zum Betrieb \
der Ndhmaschine finden Sie in der Mechanikeran- I

(
|
{ I}ME leitung. I
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(10) VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt (004)

Ein VergréRerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt kann an der optionalen Position der erzeugten Mu-
sterdaten eingegeben werden. Wenn kein Vergrofierungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt gesetzt wird,
erfolgt die VergréRerung/Verkleinerung unter Verwendung des Nullpunkts als Bezugspunkt.

‘fﬁg‘ E;z;é%mktf D‘] (D Wibhlen Sie den VergréRerungs-/Verkleinerungs-Bezugs-

1 punkt.
’) Wenn der VergroRerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt (Funktions-
weos IR [

code 004) | [/ MM | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-

geflihrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Ausfihrung wird durcheefihret.
QK7
@ Fiihren Sie die Einstellung des VergroRerungs-/Verkleine-
rungs-Bezugspunkts durch.

._Qﬂ' Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-
o ((D!) m drickt wird, wird der Vergréllerungs-/Verkleinerungs-Bezugs-

punkt eingegeben, und das Display schaltet auf den Standard-

bildschirm zurtick.

|

| nerungs-Bezugspunkte eingegeben werden, |
I [A ist die letzte Eingabe effektiv. I
I M 2. Wenn diese Funktion ausgefiihrt wird, ist die I
: aktuelle Nadelposition vorher auf die Bezugs- :
( position einzustellen. ]

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

|‘ Wenn eine VergroBerung/Verkleinerung wahrend )
I des Musterlesevorgangs durchgefiihrt wird, wird I
| der VergroRerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt |
N ..
| VOI%ICN als Referenz verwendet. Der VergréRerungs-/Ver- |
| kleinerungs-Bezugspunkt wird ebenfalls als Refe- |
9 9
I renz verwendet, wenn eine VergroRerung/Verklei- I
| d g9
| nerung wahrend des Nahvorgangs durchgefiihrt |
‘_ wird. _ )
Bezugspunkt
@ — @O I *—1i—@
- \.\....-...._/./.
. # N
N/ \@®/
\ NI/
. ’
VergroRerung mit VergroBerung ohne
Bezugspunkteinstellung Einstellung
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(11) Umkehrpunkt (005)

Ein Umkehrpunkt kann nur dann eingegeben werden, wenn der Umkehrzustand mit der Klammer-Um-
kehreinstellung (,,9-2. Klammer-Umkehreinstellung (091)“ S.96) auf optionale Umkehrung einge-

stellt wird.
. %
d "i" Umkehrung D I
MBI O [

Ausfihrung wird durcheefihrt.
oK?

Ne—0

L
Ol i fefm]

(1 Wahlen Sie den Umkehrpunkt.

®

o — — — — — — — — — — — — —

Wenn der Umkehrpunkt (Funktionscode 005) | -3~ il | auf

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird, er-
scheint der links gezeigte Bildschirm.

Fiihren Sie die Einstellung des Umkehrpunkts durch.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links

gedrickt wird, wird der Umkehrpunkt an der aktuellen Nadel-
position eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zurtck.

Wenn der Umkehrpunkt an der Position @ in der nachstehen-
den Abbildung eingegeben wird, erfolgt der Geraden-Nahvor-
gang in der Reihenfolge @ — @ — @ (Umkehr) - @ — @
— @ nach dem Sprungvorschub vom Nullpunkt bis @ .

Umkehrpunkt

1. Die Umkehrklammer befindet sich am Nahan- \
fang im Links-Zustand und wiederholt bei |
jedem Umkehrbefehl abwechselnd den Links- |

A~ Rechts-Zustand. DemgemaR ist es notwendig, |
Vorsicht

e den Umkehrbefehl unbedingt mit ungeraden |
9 Zahlen einzugeben. Im Falle gerader Zahlen |
kommen Klammer und Nadel am Ndhende I
miteinander in Beriihrung, so dass die Nadel I

brechen kann. I

2. Der Umkehrpunkt kann nicht an den fol- I
genden Positionen gesetzt werden. :
(a) Unmittelbar nach dem 2. Nullpunkt |
(b) Unmittelbar nach dem Fadenabschneiden

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(12) Fadenspannungseinstellung (014)

Damit wird der Fadenspannungswert eingestellt. Dieser Wert ist glltig bis zu der Stelle, an der sich der
nachste Fadenspannungs-Einstellbefehl befindet.

-

' At D‘] (D Wibhlen Sie die Fadenspannungseinstellung.
: * = Spannungswert . . H
Wenn der Befehl fir Fadenspannungseinstellung (Funktions-

code 014) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt

und ausgefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

7] 8]

4| 5]
2] o]

@ Stellen Sie den Fadenspannungswert ein.
Geben Sie den Fadenspannungswert mit den Zifferntasten

0 |bis| 9 |@®bzw.der Taste +oder—| 3 | T |® auf

dem links gezeigten Bildschirm ein, und driicken Sie dann

| .
mz E IEI die Eingabetaste ®. Dann wird der eingestellte Faden-

spannungswert eingegeben, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurtick.

Der tatsachlich als Befehl eingegebene Wert ist:
Fadenspannungseinstellung (Nr. 014) = Fadenspannungsbe-
zugswert (Nr. 113) + in die Daten einzugebender Wert (Zunah-
me/Abnahme-Wert)

e —— ——————————————— — — — —

Wenn ,,50“ als Fadenspannungsbezugswert (Nr. |

|

| ;Aﬁ] 113) und ,,100“ als Fadenspannungseinstellung |
: EM (Nr. 014) eingestellt wird, wird der in die Daten ein- :
| zugebende Wert (Zunahme/Abnahme-Wert) ,,50“. ]
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(13) Einstellung der Zwischenpresserhohe (018)

Damit wird die Zwischenpresserhthe eingestellt. Dieser Wert ist bis zu der Position effektiv, an welcher
der nachste Zwischenpresserhohen-Einstellbefehl vorhanden ist.

(O —————— D‘] @ Wibhlen Sie die Einstellung der Zwischenpresserhdhe.
Wenn der Befehl fir Zwischenpresserhéheneinstellung (Funkti-

onscode 018) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt

7 s und ausgeflihrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.
S I T
1 2] 3| @ Fihren Sie die Einstellung der Zwischenpresserhohe durch.
T‘i”_T.l Geben Sie den Fadenspannungswert mit den Zifferntasten

0 |bis| 9 |@® bzw. der Taste +oder—| & | T | ® auf

*—. dem links gezeigten Bildschirm ein, und driicken Sie dann

mz E m die Eingabetaste ®. Dann wird der eingestellte Faden-
spannungswert eingegeben, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurtick.

Wenn die Taste + oder—| & | I | ® bei abgesenktem Zwi-

schenpresser gedruckt wird, bewegt sich der Zwischenpresser
auf die eingegebene Hohe.

Der tatsachlich als Befehl eingegebene Wert ist:
Zwischenpresserhéheneinstellung (Nr. 018) = Zwischenpres-
serhohen-Bezugswert (Nr. 115) + in die Daten einzugebender
Wert (Zunahme/Abnahme-Wert)

1. Wenn ,,1,0 mm*“ als Zwischenpresserho- ]
hen-Bezugswert (Nr. 115) und ,,3,0 mm*“ als
Zwischenpresserhoheneinstellung (Nr. 018)

> eingestellt wird, wird der in die Daten einzu-

|

|

2 |
AA gebende Wert (Zunahme/Abnahme-Wert) ,,2,0 |
mm*, |

[EM] 2 |

. Ein Wert bis zu 7 mm kann eingegeben wer-
den. Der tatséchliche Betrieb ist jedoch durch
die Einstellung der Nahmaschine begrenzt. ]

o — — — — — — — —
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(14) Bereichsklassifizierung (016)

Damit wird der Bereichsklassifizierungsbefehl eingegeben.

-

2 3 3 " —
4 ZEEEM Eereichsklassifiz. DI

?
wens R

Ausfihrung wird durcheefihrt.

Ee—0

L=
@) (tD:)m

(D Waihlen Sie die Bereichsklassifizierung.

Wenn der Befehl fir Bereichsklassifizierung (Funktionscode

016) | == MM | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-

gefiihrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie die Bereichsklassifizierung ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links

gedruckt wird, wird der Bereichsklassifizierungsbefehl einge-
geben, und das Display schaltet auf den Standardbildschirm
zuruck.

[
c
S
@
—
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(15) Nahmaschinenstopp (019)

Der Nahmaschinenstoppbefehl wird eingegeben.

T —— D‘] @ Wihlen Sie den Nahmaschinenstopp.
Wenn der Ndhmaschinenstopp (Funktionscode 019)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

>

@ Geben Sie den Stoppzustand an.
Wahlen Sie die Nadelposition zum Stoppzeitpunkt mit €. Die

Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert.

Ee-¢ (® Geben Sie den Nahmaschinenstopp ein.

s |
O ﬂ (m) m Wenn die Eingabetaste ® auf dem Bildschirm links ge-

drickt wird, wird der Stoppbefehl eingegeben, und das Display
schaltet auf den Standardbildschirm zurlick.

Tastenanzeige Stoppposition
@I‘ _%_ Oberer Totpunkt
@ b Hochstellung
LTt~
J@r " Tiefstellung

| Ein Hochstellungsfehler wird beim Nahen er-\
| zeugt, wenn die Nadelposition am Nihende vor |
| sVorsichty dem Sprungvorschub auf die Tiefstellung gestellt |
| @ wird. Die Nadelstoppanweisungen werden ungiil- |
| tig, wenn sich die Ndhmaschine im Stoppzustand |
| befindet, und die Nadelposition @ndert sich nicht. j
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(16) Loschung des Maschinensteuerbefehls (059)

Der Maschinensteuerbefehl der aktuellen Position (2. Nullpunkt, Stopp, Fadenabschneiden, Faden-
spannungs-Einstellwert, Zwischenpresserhdheneinstellung usw.) wird geldscht.

[ — Edl:a"sch;steuerb‘efehl '“I @ Wibhlen Sie die Maschinensteuerbefehlsléschung.

1 [ Wenn die Maschinensteuerbefehlsléschung (Funktionscode
? 059) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-
615 V . . : . : : :

|.| gefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.
U
Masch_inensteuerbefehl
wird gelscht. ® Fiihren Sie die Maschinensteuerbefehlsloschung aus.
Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-
drickt wird, wird der Maschinensteuerbefehl geloscht, und das
) ?

Display schaltet auf den Standardbildschirm zurtick.

@) (tﬂﬁ)m

(17) Nahgeschwindigkeit (092)

Die Nahgeschwindigkeit wird eingegeben.

“] @ Wibhlen Sie die Niahgeschwindigkeit.

Miheeschw.

Wenn Nahgeschwindigkeit (Funktionscode 092)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

7|8 s]
o s 5] e @ Stellen Sie die Ndahgeschwindigkeit ein.
':Hinil Stellen Sie die Nahgeschwindigkeit mit den Zifferntasten
o[zl

0 |bis| 9 |@® bzw.der Taste +oder—| & | T |® auf

I C)

|| | dem links gezeigten Bildschirm ein, und driicken Sie dann die

e —
mz E IEI Eingabetaste ®. Dann wird die Nahgeschwindigkeit mit

dem eingestellten Wert eingegeben, und das Display schaltet
auf den Standardbildschirm zurtick.
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(4-6. Automatisches Verriegeln (064) )

Ein Riegel des Z- oder V-Typs wird mit der angegebenen Stichzahl am Nahtanfang, am Nahtende oder
an beiden Elementen unter Einbeziehung des aktuellen Punkts erzeugt.

| @

— " " " —
d : Werriegelungsstich D
4 4

_.UoH/
—OUUH\

=——o// | /oe——0& ®

PP?

Ee—06

o=
oHo

— a a a — I
d : Werriegelungsstich D
4 b

7] 8] 9]
e 4| 56|
1| 2] 3|
o z]z]

Wihlen Sie automatisches Verriegeln.
Wenn automatisches Verriegeln (Funktionscode 064) | -

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fiir automatisches Verriegeln.

Fiihren Sie die Einstellung fiir automatisches Verriegeln
durch.

Der Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtanfang wird
auf der Nahtanfang-Stichzahl-Einstelltaste L}l OI ®, und

der Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtende auf der

Nahtende-Stichzahl-Einstelltaste Lﬂ OI ® auf dem Einstell-
bildschirm fir automatisches Verriegeln angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedrickt wird, erscheint der Einstellwert-Einga-
bebildschirm. Stellen Sie die Stichzahl mit den Zifferntasten

0 |bis| 9 |@bzw.derTaste +oder— | § | T |©® auf

dem Stichzahl-Einstellbildschirm ein, und driicken Sie dann

die Eingabetaste @. Daraufhin wird die eingestellte

Stichzahl eingegeben, und das Display schaltet auf den Ein-
stellbildschirm fir automatisches Verriegeln zurtick.

Der Riegeltyp kann mit den Riegeltyp-Wahltasten y ®

und l/ ® angegeben werden. Die momentan gewahlte

TasteI y oder V wird in invertierter Darstellung ange-

zeigt. Wenn die V-Typ-Wahltaste V ® gedriickt wird, wird

ein Riegel des V-Typs erzeugt, und wenn die Z-Typ-Wahltaste

V ® gedriickt wird, wird ein Riegel des Z-Typs erzeugt.

Driicken Sie die Eingabetaste @ auf dem Einstellbild-
schirm fir automatische Verriegelung nach der Einstellung,
oder wenn keine Anderung notwendig ist. Daraufhin wird der
Riegel erzeugt, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zurtick.
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(4-7. Verdichtungsnahen (065) )

Die angegebene Stichzahl am Nahtanfang, Nahtende oder an beiden Elementen einschliel3lich des ak-
tuellen Punkts wird auf die angegebene Teilung geandert.

-

: P D‘] (D Wahlen Sie Verdichtungsnihen.

Wenn Verdichtungsnahen (Funktionscode 065)

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird, er-

O—o ! Ol_‘i scheint der Einstellbildschirm fiir Verdichtungsnahen.
2 0mm @——(®
B 'M_‘J @ Fihren Sie die Einstellung fiir Verdichtungsnihen durch.

Der Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtanfang wird
auf der Nahtanfang-Stichzahl-Einstelltaste H DI O, der

, E._‘Eg] Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtende wird auf der
Nahtende-Stichzahl-Einstelltaste M ®, und der Einstell-
wert der aktuellen Stichteilung wird auf der Stichteilungs-Ein-
stelltaste ® auf dem Einstellbildschirm fir Verdich-

tungsnahen angezeigt.
Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedrlickt wird, erscheint der Einstellwert-Einga-

-

, , , , , =
=E Werdichtungsstich D

N R

bebildschirm. Stellen Sie den Wert mit den Zifferntasten | 0

45l el

(E

bis| 9 | @ bzw. der Taste + oder — | | Z | @ auf dem

Eingabebildschirm ein, und driicken Sie dann die Eingabetaste

] 2] s
o[ =121
J “ il ®. Daraufhin wird der Einstellwert eingegeben, und das
L | | =vo
OHJMm

Display schaltet auf den Einstellbildschirm fir Verdichtungsna-
hen zurilck.

Wenn die Stichzahl auf ,0“ gesetzt wird, kann Verdichtungs-
nahen des betreffenden Teils ohne Angabe von Verdichtungs-
nahen durchgeflihrt werden.

Driicken Sie die Eingabetaste ® auf dem Einstellbild-

schirm fir Verdichtungsnahen nach der Einstellung, oder
wenn keine Anderung notwendig ist. Daraufhin werden die
Verdichtungsstiche erzeugt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurtick.
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(4-8. Uberlappungsnihen (066) )

Uberlappungsnahdaten der angegebenen Stichzahl werden nach dem aktuellen Punkt erzeugt.

NEA R (O Wihlen Sie Uberlappungsnihen.

¥ 000 S%ETDD o

WY B LY 8o PPl . Wenn Uberlappungsnéhen (Funktionscode 066) | %;'
auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fir Uberlappungsnahen.

® Fiihren Sie die Einstellung fiir Uberlappungsnihen durch.

B3 538 BT 880 BFUIR

= 3 Durch Dricken der Rickwartstransporttaste 1';' ® oder
O—oei-|! o—0
G_.ZI :lil: ® der Vorwartstransporttaste 1';' ® konnen die Nadelein-

stichpunkte verfolgt werden. Die aktuelle Nadelposition wird
oH o e vl p
_¢,_

in Rot angezeigt. Wenn die Entscheidungspunkttaste ®
gedriickt wird, wird die Nadelposition zum Uberlappungsnah-

objekt, das in Rosa angezeigt wird. Durch Dricken der Ein-

gabetaste ® wird das als Objekt eingestellte Uberlap-
pungsnahelement erzeugt, und das Display schaltet auf den

Standardbildschirm zuriick.
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(4-9. Eckpunkt (Kurven- und Normalnahen) )

-—0
*#*4-@

-—0

2

1% 1440 F 7% 1440
v -ozn v -0z

00| rk[t]|2
B

0o ¢v|v|y| [T
)

Der Eckpunkt ist der Punkt, an dem zwei Formpunkte von Kurven-
nahen Uberlappen, und stellt das Ende einer Kurvenlinie dar.

Der Punkt, an dem die Eingabetaste ® und die Entschei-

dungspunkttaste | % | @ bei Eingabe von Kurvennahen gedriickt

werden, wird zum Eckpunkt.

(D Geben Sie den Eckpunkt fiir Kurven-Normalndhen ein.
Wahlen Sie Kurven-Normalnahen (Funktionscode 024) auf
dem Codelistenbildschirm, und fiihren Sie die Koordinatenein-
gabe flir Kurven-Normalnahen durch. Geben Sie die Punkte

@ . ® und O mit der Passierpunkttaste | 4 | @ und die

Punkte @ und @ mit der Entscheidungspunkttaste |© % | ®

ein, und driicken Sie dann die Eingabetaste ® an Punkt

@ . Die Punkte @ und @ werden zu Eckpunkten, und die An-
zeige der eingegebenen Formpunkte ® wird um zwei erhoht.
Das Ergebnis ist in der nachstehenden Abbildung dargestellt.
Die Kurvenlinie endet einmal an Punkt @ , an dem der Eck-
punkt eingegeben wurde, und eine neue Kurvenlinie wird bis
zum néachsten Endpunkt @ gebildet. (Als Element wird ein
Kurvennahvorgang durchgefiihrt.)
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Geben Sie den Eckpunkt fir Normalnahen ein.
Fur Normalndhen wird der einzugebende Punkt durch die Art
des Elements unmittelbar vor dem Betatigungspunkt der Ent-

scheidungspunkttaste |~ | @ bestimmt.

Waéhlen Sie Normaln&hen (Funktionscode 022) , und
geben Sie die Punkte @ , @ , @ und @ mit der Entschei-
dungspunkttaste |~ % | @ und die Punkte @ , @ und @ mit

der Passierpunkttaste |+ | @ auf dem Koordinaten-Eingabe-

bildschirm ein.

In diesem Fall wird Punkt @ zum normalen Entscheidungs-
punkt (Anzahl der Formpunkte + 1), da der Punkt direkt vor
Punkt @ der Geraden angehort, und die Punkte @ und @
werden zu Eckpunkten (Anzahl der Formpunkte + 2), da der
Punkt vor den Punkten @ und @ der Kurvenlinie angehdrt.

Fiihren Sie eine Anderung des Formpunkts mit dem Eck-
punkt durch.

Bei der Anderung der Formpunkte (,,5-8. Formpunktinde-
rung“ S.75) ist Vorsicht geboten, da sich die Formpunkte

am Eckpunkt zweimal tberlappen.

Wahlen Sie Formpunktverschiebung (Funktionscode 136)

, und wahlen Sie dann den zu verschiebenden Form-

punkt. Driicken Sie die Vorwartstransporttaste 1'; I ®, um

den zu wahlenden Formpunkt vorzuschieben. Dann werden
Sie feststellen, dass am Eckpunkt (point @) zwei Formpunkte
vorhanden sind.
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Wenn Sie Punkt @ nach Punkt @ verschieben wollen, erhal-
ten Sie ein anderes Ergebnis, je nachdem, ob Sie den hinteren
@ oder den vorderen @ Formpunkt wahlen.

Ergebnis bei Verschiebung des hinteren Punkts @ .

0
X,
-0
AN
P 0

Ergebnis bei Verschiebung des vorderen Punkts @ .

9
= P
S EEY -0
< > | S
o ~0

¢ | v | [P

@) i EnJ m |

Punkt @ kann verschoben werden, indem sowohl der hintere
@ als auch der vordere Punkt @ zu denselben Koordinaten
verschoben wird.

aPp

.

Wenn eine Formpunktléschung des hinteren @ oder vorderen
Punkts @ durchgefiihrt wird, wird der Eckpunkt zum normalen
Passierpunkt, so dass eine durchgehende Kurvennaht gebil-
det wird.

})

Vel
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(5. MUSTERANDERUNG )

Um eine Anderung des Musters durchzufiihren, verschieben Sie die Nadelposition vorher mit der Riick-
wartstransporttaste 1'; | oder der Vorwartstransporttaste 1'; | auf dem Standardbildschirm zu der zu

andernden Position.

(5-1. Punktianderung )

(1) Punktléschung (070 und 074)

Die Musterdaten des angegebenen Abschnitts werden in Nadeleinstichpunkteinheiten geldscht. Je
nachdem, wie die Musterdaten nach dem geldschten Punkt verschoben werden, gibt es die Methode

der Relativpunktléschung |*! ‘IIEIM | und der Absolutpunktldschung |

Durch Punktléschung kénnen nicht nur die mit Punktndheingabe erzeugten Musterdaten, sondern auch
die mit einer Funktion, wie z.B. Geradennahen und dergleichen, eingegebenen Daten geldscht werden.

e | % B (D Wibhlen Sie die Relativpunktléschung.
‘_I_:é ézgg I:Ié -i75 sseroo , L

U0 PE 20 Wahlen Sie Relativpunktldschung (Funktionscode 070)
auf dem Codelistenbildschirm, und fiihren Sie die

Funktion aus.

@ Geben Sie den Bereich fiir Relativpunktléschung an.
Verschieben Sie die Nadelposition, geben Sie den Abschnitt

e 'ENE‘ ® der zu lI6schenden Punkte durch Driicken der Rickwartstrans-
e—® porttaste 1% | ® oder der Vorwartstransporttaste 1+ | @

O ﬂ (m) m an, und driicken Sie dann die Eingabetaste ®.

525 Foi 178 Sgerao), |
0.00 N 000 PE 20
3

— EL;Tkﬂaschun; ﬁ (® Bestitigen Sie die Punktidnderung.
- ativ
1 [ Der Punktanderungs-Bestatigungsbildschirm meldet, dass die
’) Punktanderung zu Punktnahen geandert werden kann. Um
e U fortzufahren, driicken Sie die Eingabetaste @, so dass
ot B et der Punktléschungs-Bestatigungsbildschirm erscheint.
ok? '
e—0

O)l i R m)
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o *
T Punktléschune
H - 170 5
TS Relativ

?
Z. 5

OK?

MNadeleinstichpunkt wird geldscht.

|:|“1

DDD )< DDD S£|2TDD O
0.00

@ Fihren Sie die Relativpunktléschung aus.

Loschung

Lbschung;_

o — — — — — — — — — — — —

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Punktléschungs-Be-
statigungsbildschirm gedriickt wird, wird die Punktldschung
ausgefuhrt, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zurtick.

Im Falle einer Relativpunktléschung wird das ganze Muster
nach dem geléschten Punkt verschoben, wahrend die Bezie-
hung vor der Loschung beibehalten wird.

Relativpunktléschung

Im Falle einer Absolutpunktldschung wahlen Sie Absolutpunkt-

I6schung (Funktionscode 074) M| auf dem Codelisten-

bildschirm, und fiihren Sie die Funktion aus. In diesem Fall
werden die Musterdaten nach dem geldschten Punkt nicht
verschoben.

O 6 6 0 o ® O

Vorsicht
i
@ kommen, dass ein Teil des erzeugten Musters |

1. Achten Sie darauf, dass der Abstand nach \
der Umwandlung als Ergebnis der Punktlo6- I
schung nicht die maximale Stichldange der :
Ndhmaschine liberschreitet. |

2. Als Ergebnis der Punktléschung kann es vor- |

die Nahflache uiberschreitet.

Andern Sie in einem solchen Fall die Mu-
sterdaten mit Hilfe der Anderungsfunktion,
sodass das Muster innerhalb der Nahflache

— — — — — —
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(2) Punktverschiebung (071 und 075)

Diese Funktion verschiebt den angegebenen Nadeleinstichpunkt. Je nachdem, wie die Musterdaten
nach dem verschobenen Punkt verschoben werden, gibt es die Methode der Relativpunktverschiebung

"M | und der Absolutpunktverschiebung |

Durch Punktverschiebung kénnen nicht nur die mit Punktndheingabe erzeugten Musterdaten, sondern
auch die mit einer Funktion, wie z.B. Geradenndhen und dergleichen, eingegebenen Daten verschoben
werden. Im Falle von Geradennahen und dergleichen erfolgt eine Umschaltung auf Punktndhen, wenn
die Punktverschiebung ausgefihrt wird.

o R R (D Waihlen Sie die Relativpunktverschiebung.
DY 88 LT Tom pEYID Wahlen Sie Relativpunktverschiebung (Funktionscode 071)
+ "/ HiEl | auf dem Codelistenbildschirm, und fiihren Sie die

Funktion aus.

Geben Sie die Position fiir die Relativpunktverschiebung an.
Geben Sie die Verschiebungsposition des Punktes mit der

K[2] =
ﬂ#
2

Taste VERSCHIEBEN ® an, und driicken Sie die

€] ¢+ [2]
3 N

Taste ENTER ®.

r‘?..‘ Punktverschiebung H‘I @ Bestétigen Sie die Punkténderung.
g ¢ e Relativ
1 t Der Punktanderungs-Bestatigungsbildschirm meldet, dass die
’) Punktédnderung zu Punktndhen geéndert werden kann. Um
L U fortzufahren, driicken Sie die Eingabetaste 0, so dass
. N die Punktverschiebung ausgefiihrt wird. Dann schaltet das
G ' Display auf den Standardbildschirm zurtck.

e —0

T |
oRod

— 2 2 — —
ot B Funktverschiebung .
{ oo Rk x|,

®

Fihren Sie die relative Verschiebung des Punktes aus.
Wenn Sie die Taste ENTER ® auf dem Bestéatigungs-

? bildschirm fiir relative Punkte driicken, wird die Punktverschie-
weos ORI [ . . . .

bung ausgefihrt, und der Bildschirm kehrt wieder zum Stan-
dardbildschirm zurtck.

Ausfihrung wird durcheefihrt.
QK?

e —®

O) i Eajm|
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_j>|_j>|_b|£|&|ﬁ| Im Falle einer Relativpunktverschiebung wird das ganze Mu-
DY Bs &IV owo P30l Pl ster nach dem verschobenen Punkt verschoben, wahrend die

. vorherige Beziehung beibehalten wird.

Relativpunktverschiebung

Im Falle einer Absolutpunktverschiebung wahlen Sie Abso-
lutpunktverschiebung (Funktionscode 075) auf dem
Codelistenbildschirm, und fihren Sie die Funktion aus.

In diesem Fall werden die Musterdaten nach dem verscho-
benen Punkt nicht verschoben.

1. Achten Sie darauf, dass der Abstand nach
der Umwandlung als Ergebnis der Punktver-
schiebung nicht die maximale Stichlange der
Nahmaschine liberschreitet.

Vorsichty 2, Als Ergebnis der Punktverschiebung kann

es vorkommen, dass ein Teil des erzeugten

Musters die Nahflache liberschreitet.

Andern Sie in einem solchen Fall die Mu-

sterdaten mit Hilfe der Anderungsfunktion,

sodass das Muster innerhalb der Nahflache

,____________‘
%-

— — — — — — — — — — — — —
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(3) Punkthinzufugung (076)

Der Punkt wird nach dem angegebenen Nadeleinstichpunkt hinzugefiigt. Die Musterdaten nach dem
hinzugeflgten Punkt werden nicht verschoben. Punkthinzufligung kann nicht nur zu den mit Punktna-
heingabe erzeugten Musterdaten, sondern auch zu den mit einer Funktion, wie z.B. Geradennahen und
dergleichen, eingegebenen Daten hinzugefligt werden.

B 07 | _|l|ﬁ| . (D Wihlen Sie die Absolutpunkthinzufiigung.
B BRI B REN Wahlen Sie Absolutpunkthinzufligung (Funktionscode 076)

auf dem Codelistenbildschirm, und fiihren Sie die

Funktion aus.

.+

@ Geben Sie die Position fiir die Absolutpunkthinzufiigung an.
Geben Sie die Hinzufligeposition des Punktes mit der Taste

(==}
(=1=]

ﬁx 700 S&2700
oo0 P 00

al ’TI?I HEXE
A K2 VERSCHIEBEN [ €| + [2] @ an, und driicken Sie die Taste
| v |y e AME

@) i En m enTER ] @.

Hinzufiigung

Nadelposmo

Absolutpunkthinzufiigung

©

Bestitigen Sie das Hinzufiigen des absoluten Punktes.

T
R i
i Der Bestatigungsbildschirm fir die Punktadnderung zeigt, dass

’) die Punktanderung in das Punktnahen umgeandert werden
vz U kann. Falls Sie fortfahren, driicken Sie die Taste ENTER
[ ®, um die Punktverschiebung auszufiihren. Danach kehrt der

Daten werden zu Punkt eesndert.
7

Bildschirm zum Standardbildschirm zurlck.

Eeo—®

1 s |
OHo
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‘“] @ Fihren Sie die Absolutpunkthinzufiigung aus.

Wenn die Eingabetaste ® auf dem Absolutpunkthinzu-

? S fugungs-Bestatigungsbildschirm gedrickt wird, wird die Punkt-
M504

hinzufigung ausgefiihrt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurtick.

f‘?? Funkteinfieung
q ¢ e Absolut

Auzfihrung wird durcheefihrt.
OK?

( 1. Achten Sie darauf, dass der Abstand nach ]

j I der Umwandlung als Ergebnis der Punkthin- I
;—Eﬁ_@ : zufiigung nicht die maximale Stichlange der :
0 ﬂ (tﬂi) m I .~ Ndhmaschine iliberschreitet. I

| (Vorsicht 2. Als Ergebnis der Punkthinzufiigung kannes |

| % vorkommen, dass ein Teil des erzeugten Mu- |

_f>|_>|_|i|&|_d9| | sters die Nahflache lberschreitet. |
T Tm ;:jérbg;g‘g_ggﬂg%g T 1 : Andern Sie in einem solchen Fall die Mu- :
| sterdaten mit Hilfe der Anderungsfunktion, |

L . I sodass das Muster innerhalb der Nahflache |

\ liegt. ]

pof-= |llT

Ly
il

oHoO
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(5-2. Scheitelpunktdnderung )

(1) Scheitelpunktloschung (072 und 077)

Diese Funktion I6scht einen angegebenen Scheitelpunkt der Musterdaten.
Je nachdem, wie die Musterdaten nach dem geldschten Punkt verschoben werden, gibt es die Methode
der Relativscheitelpunktléschung und der Absolutscheitelpunktiéschung | ;. IEE

Diese Funktion kann nicht ausgefiihrt werden, wenn der angegebene Punkt ein Nadeleinstichpunkt au-
Rer dem Scheitelpunkt ist.

f Ui foeis- D‘] (D Wibhlen Sie die Relativscheitelpunktléschung.

schung Relativ

1 Wenn Relativscheitelpunktléschung (Funktionscode 072)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

e & fahrt wird, erscheint der Relativscheitelpunktloschungs-Besta-
'<:>' tigungsbildschirm.

ALl Al Gl oAt ® Fihren Sie die Relativscheitelpunktléschung aus.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Relativscheitel-

punktldschungs-Bestatigungsbildschirm gedrickt wird, wird
die Relativscheitelpunktldschung ausgefihrt, und das Display
Te—0 schaltet auf den Standardbildschirm zurick.

e |
© @ Loschung 70
—@— O
R
=]

Relativscheitelpunktléschung

Im Falle einer Relativscheitelpunktldschung wird das ganze
Muster nach dem geléschten Punkt verschoben, wahrend die
Beziehung vor der Lbschung beibehalten wird.

Léschung (1)

Absolutscheltelpunktloschung

Im Falle einer Absolutscheitelpunktléschung wahlen Sie Ab-
solutscheitelpunktléschung (Funktionscode 077) | I
dem Codelistenbildschirm, und fihren Sie die Funktlon aus.

In diesem Fall werden die Musterdaten nach dem geléschten
Punkt nicht verschoben.

| Als Ergebnis der Punktldschung kann es vor- )
| , 7 kommen, dass ein Teil der erzeugten Musterdaten |
| 2 die Nahflache tiberschreitet. Andern Sie in einem |
@ solchen Fall die Musterdaten mit Hilfe der Ande-

| rungsfunktion, sodass das Muster innerhalb der |
| Néahflache liegt. ]



(2) Scheitelpunktverschiebung (073 und 078)

Diese Funktion verschiebt den angegebenen Nadeleinstichpunkt. Je nachdem, wie die Musterdaten
nach dem verschobenen Punkt verschoben werden, gibt es die Methode der Relativscheitelpunktver-

schiebung und der Absolutscheitelpunktverschiebung | +. IS

Im Falle der Relativscheitelpunktverschiebung : Diese Funktion kann nicht ausgefiihrt werden, wenn der angege-

bene Punkt ein Nadeleinstichpunkt auer dem Scheitelpunkt ist.

Im Falle der Absolutscheitelpunktverschiebung : Diese Funktion kann nicht ausgefiihrt werden, wenn es sich bei dem

B RN R x| @®
‘_f_:x 4.00 "% -136 S&2700 . . Ll
+ 7 4.00 hd 1358 PE 20

4

4.00 EX 400 S&2700
.00 500 PE 20

Linien-Apesxver— Dﬂﬁ I @

schiebung Relativ

Maschinensteusrbefehl wihrend
des Elements wird geléschi.
oK?

angegebenen Punkt um den letzten Nadeleinstichpunkt des Ele-
ments oder einen anderen Nadeleinstichpunkt als den Scheitelpunkt
handelt.

Wahlen Sie die Relativscheitelpunktverschiebung.

Wabhlen Sie Relativscheitelpunktverschiebung (Funktionscode

073) auf dem Codelistenbildschirm, und fiihren Sie
die Funktion aus.

Geben Sie die Position fiir die Relativscheitelpunktver-
schiebung an.

Geben Sie die Scheitelpunkt-Verschiebungsposition mit den
JEXE
Pfeiltasten E| + IE ® auf dem Relativscheitelpunktverschie-
HAFE
bungspositions-Angabebildschirm an, und driicken Sie dann

die Eingabetaste ®. Daraufhin erscheint der Maschi-
nensteuerbefehlsléschungs-Bestatigungsbildschirm.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Wenn auf dem Bestatigungsbildschirm fiir Ma-
schinensteuerbefehlsloschung gedriickt wird, werden

]
I
7 #~ die fiir die Nadeleinstichpunkte aufgezeichneten Ma- |
I
I

< schinensteuerbefehlsinformationen geldscht.
9 Informationen iiber Fadenabschneiden, externe Ausga-
be, Fadenspannungseinstellung, Nihmaschinenstopp,
Nédhgeschwindigkeitsverzogerung, 2. Nullpunkt, Pause
und Nahmaschinendrehung werden geldscht. )

Fihren Sie die Scheitelpunktverschiebung aus.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Maschinensteuerbe-

fehlsléschungs-Bestatigungsbildschirm gedrickt wird, wird die
Scheitelpunktverschiebung ausgefiihrt, und das Display schal-
tet auf den Standardbildschirm zurtck.

AT

J ; Verschiebung Verschiebung
O (‘D’) m Relativscheitelpunktverschiebung Absolutscheitelpunktverschiebung
Im Falle einer Relativschei- Im Falle der Absolutscheitel-
telpunktverschiebung wird punktverschiebung wahlen Sie
das ganze Muster nach dem Absolutscheitelpunktverschiebung
verschobenen Punkt ver- (Funktionscode 078) | + NEEH| ,

schoben, wahrend die Bezie-
hung vor der Verschiebung
beibehalten wird.

und fiihren Sie die Funktion aus.
Im Falle der Absolutscheitelpunkt-
verschiebung werden die Muster-
daten nach dem verschobenen
Punkt nicht verschoben.

[~ Als Ergebnis der Punktverschiebung kann es vorkommen, dass ein Teil des er- \
| fVorsichty zeugten Musters die Nahflache iliberschreitet. |
| @ Andern Sie in einem solchen Fall die Musterdaten mit Hilfe der Anderungsfunktion, |
| sodass das Muster innerhalb der Nahflache liegt. )



(5-3. Elementloschung (063) )

Diese Funktion lI6scht ein Nahelement und den auf das Element bezogenen Maschinenbefehl.
Alle Elemente nach der L6schung werden um die Anzahl der geléschten Elemente verschoben.

X
Ty

12.85
-8.65

Y 000 PE 20

e o I A K

7K 000 SH2700| . | o

Element wird geldscht.

o6

e

oHRomd

@ Rufen Sie den Elementléschungs-Ausfiihrungsbildschirm auf.

o

Wenn die Elementloschtaste @ auf dem Standardbild-

schirm gedriickt oder Elementloschung (Funktionscode 063)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

fuhrt wird, wird der Elementldschungs-Ausflihrungsbildschirm
aufgerufen.

Fuhren Sie die Elementléschung aus.

Wenn die Eingabetaste ® auf dem Elementld-

schungs-Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird die
Elementléschung ausgefiihrt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurtck.

Wenn die Elemente, denen die gegenwartige Nadelposition
angehort, geldéscht werden, werden die gesamten Musterdaten
nach den geléschten Elementen vorgeschoben, und die Na-
delposition wird zum Nahtendpunkt des Elements unmittelbar
vor den geléschten Elementen verschoben.

R\ﬁ{ﬁ/

Gegenwartige
Nadelposition

Elementloschung

M

Nadelposition nach
der Léschung
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(5-4. Sprungvorschubgeschwindigkeitsanderung (060) )

Die Sprungvorschubgeschwindigkeit kann auf das erzeugte Sprungvorschubelement in Bezug auf das

Element geandert werden.

r‘....“ + S - h ‘_ i _\‘
J L e SProneesschw:

Anderung

L7] 8] 8]
alals
e S l2le
[

. . i} ) _—
AN 00 Sprunggeschw -~
4

Anderung

M504 (O [

Ausfihrung wird durcheefihrt.
OK?

=o—®

L ____—JI
O i (e m

)

Rufen Sie den Sprungvorschubgeschwindigkeits-Ande-
rungsbildschirm auf.
Wenn Sprungvorschubgeschwindigkeitsanderung (Funktions-

code 060) | <, MEEM | auf dem Codelistenbildschirm gewahit

und ausgefihrt wird, erscheint der Sprungvorschubgeschwin-
digkeits-Anderungsbildschirm.

Geben Sie die neue Sprungvorschubgeschwindigkeit ein.
Stellen Sie die neue Sprungvorschubgeschwindigkeit mit den

Zifferntasten| 0 |bis| 9 | @ bzw. der Taste + oder —| §

Y | ® auf dem Sprungvorschubgeschwindigkeits-Ande-
rungsbildschirm ein. Wenn die Eingabetaste ® gedriickt

wird, erscheint der Bestatigungsbildschirm.

Fiihren Sie die Sprungvorschubgeschwindigkeitsanderung aus.
Wenn die Eingabetaste ® auf dem Sprungvorschub-

geschwindigkeitsdnderungs-Bestatigungsbildschirm gedriickt
wird, wird die Geschwindigkeit des Elements geandert, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.
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(5-5. Niihgeschwindigkeitsabschnittsénderung (061) )

Die Nahgeschwindigkeit kann auf das erzeugte Element in Bezug auf die Nadeleinstichpunkte begrenzt

werden.

-

9 Nlélhgeschwabschn. H‘I
4

~Anderung

LA [ N

KN N KN
NN N
o) zlzl

>

sw BO0 Fx -150 S&erOD ,
3 3 LT PE 20 *

@

®

Rufen Sie den Ndhgeschwindigkeitsabschnitts-Ande-
rungsbildschirm auf.
Driicken Sie die Nahgeschwindigkeitsabschnittsdnderungs-

taste | 2 | auf dem Standardbildschirm, oder wahlen Sie

Nahgeschwindigkeitsabschnittsanderung (Funktionscode 061)
=! I | auf dem Codelistenbildschirm, und filhren Sie die

Funktion aus, so dass der Nahgeschwindigkeitsabschnitts-An-
derungsbildschirm erscheint.

Geben Sie die neue Geschwindigkeit ein.

Die neue Geschwindigkeit wird mit den Zifferntasten | 0 | bis

9 | @® bzw. der Taste + oder —| % | = | ® auf dem Nah-
geschwindigkeitsabschnitts-Anderungsbildschirm eingestellt.

Durch Driicken der Eingabetaste ® wird der Angabe-
bildschirm fiir den Nahgeschwindigkeitsabschnitt-Anderungs-

bereich aufgerufen.

Geben Sie den Bereich der Geschwindigkeitsdnderung an.
Durch Driicken der Ruckwartstransporttaste 1'; I ® oder der

Vorwartstransporttaste 1'; | @ konnen die Nadeleinstich-
punkte verfolgt werden.
Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, andert sich die

Punktgeschwindigkeit des als Objekt eingestellten Bereichs,
und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zurtick.

—-71 -



(5-6. Stichléingenéinderung (062) )

Die Stichlange zwischen den angegebenen Elementen kann an das erzeugte Element angepasst wer-

den.
(e 2z |
s s ]
o 4| 5] 8|
2123
e—0©
OHoM
[E}
SR v Cre
P
”
S ik P
= 8
o6

@

®

Rufen Sie den Stichlangendnderungs-Einstellbildschirm auf.

Wenn Stichlangenanderung (Funktionscode 062)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der Stichlangenanderungs-Einstellbildschirm.

Geben Sie die neue Stichlange ein.

Stellen Sie die neue Stichldnge mit den Zifferntasten| 0 |bis

9 |® bzw.der Taste +oder—| § | T | ® auf dem Stich-
Iangenanderungs-Einstellbildschirm ein.

Durch Driicken der Eingabetaste ® wird der Angabe-
bildschirm fir den Stichlangen-Anderungsbereich aufgerufen.

Geben Sie den Stichlingen-Anderungsbereich an.

Durch Driicken der Ruckwartstransporttaste 1'; I ® oder
der Vorwartstransporttaste 1'; | @ konnen die Nadelein-

stichpunkte verfolgt werden. Wenn die Eingabetaste

® gedriickt wird, &ndert sich die Stichlange des Elements,
einschlie3lich des als Objekt eingestellten Bereichs, und das
Display schaltet auf den Standardbildschirm zurtick.
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(5-7. Symmetrie)

Eine Figur, die zu dem erzeugten Muster symmetrisch ist, wird erzeugt. Diese Funktion nimmt die ge-
genwartige Nadelposition als Referenz und wirkt sich auf das ganze Muster aus. Wenn diese Funktion
ausgefuhrt wird, ist die aktuelle Nadelposition vorher auf die Bezugsposition einzustellen.

(1) X-Achsen-Symmetrie (082)

Eine Figur, die zu der durch die gegenwartige Nadelposition gehenden X-Achse symmetrisch ist, wird
erzeugt. Das gegenwartige Muster bleibt unverandert, und das symmetrische Muster wird danach hin-
zugefugt.

r___‘m' Wohohoer D‘] @ Fiihren Sie die X-Achsen-Symmetrie aus.
: Symmetrie L
Wenn X-Achsen-Symmtrie (Funktionscode 082)
’) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
weos NN [
erscheint der Bestatigungsbildschirm. Durch Driicken der Ein-

Austifrine rgrenestine gabetaste 0 auf dem Bestatigungsbildschirm wird die
X-Achsen-Symmetrie ausgefihrt.

/—Gegenwanlges Muster

E.'_Q |, Sprungvorschub
o Gegenwartiges Muster
OHC Y
X-Achse

™ Musterhinzufiigung

(2) Y-Achsen-Symmetrie (083)

Eine Figur, die zu der durch die gegenwartige Nadelposition gehenden Y-Achse symmetrisch ist, wird
erzeugt. Das gegenwartige Muster bleibt unverandert, und das symmetrische Muster wird danach hin-
zugefugt.

(@ Fiihren Sie die Y-Achsen-Symmetrie aus.
Wahlen Sie Y-Achsen-Symmetrie (Funktionscode 083) auf dem Codelistenbildschirm,

und driicken Sie dann die Eingabetaste @ auf dem Bestéatigungsbildschirm. Dann wird die

Y-Achsen-Symmetrie ausgefiihrt.

Gegenwartiges Muster Musterhinzufiigung

Sprungvorschub Gegenwartige Nadelposition

Y-Achse
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(3) Punktsymmetrie (084)
Eine symmetrische Figur wird unter Verwendung der gegenwartigen Nadelposition als Referenz er-
zeugt. Das gegenwartige Muster bleibt unverandert, und das symmetrische Muster wird danach hinzu-

geflgt.

(D Fiihren Sie die Punktsymmetrie aus.

Wenn Punktsymmetrie (Funktionscode 084) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und

ausgefiihrt und dann die Eingabetaste auf dem Bestatigungsbildschirm gedrtckt wird, wird
die Punktsymmetrie ausgefiihrt.

Gegenwartiges Muster

P Sprungvorschub

\

Gegenwartige Nadelposition -—/"\

N\
N

I : Musterhinzufiigung

(4) Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenahen (098)

Eine Figur, die zu der durch die gegenwartige Nadelposition gehenden Y-Achse symmetrisch ist, wird
erzeugt. Das gegenwartige Muster wird geldscht, und Sprungvorschub wird bis zur Spitze des symmet-
rischen Musters hinzugefigt.

(@ Fihren Sie das Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenihen aus.

auf dem Code-

Wahlen Sie Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenahen (Funktionscode 098) |-

listenbildschirm, und driicken Sie die Eingabetaste auf dem Bestatigungsbildschirm, worauf
Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenahen ausgefuhrt wird.

_n Mustererzeugung
Gegenwartiges
Muster

Nahstart Sprungvorschub
Musterumkehr-

Folgendhen

Y-Symmetrie-
Y-Achse Y-Achse

Gegenwartige
Nadelposition
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(5-8. Formpunktanderung )

Formpunkte eines Elements, einschlieRlich des gegenwartigen Punkts, kbnnen geandert werden.

(1) Formpunkthinzufiigung (135)

Die Hinzufligung eines Formpunkts wird durchgefiihrt.

~ =
e Konflg punkt— I @
4

einflgung
L]
M507 ﬁ

pe—— |
—_—

Der Presser wird verschoben.
QR

e—0

L —
@) (tﬂnm

./ _Iilﬁl I ®

Jax 000 e 3520 5&2?00
v oo

0 Fel ¥
0 =

12 T 1240

MR YT ¥ 1350
—eoi[li-6——©

Ne—®

@) ﬂ (m) m

Wahlen Sie die Formpunkthinzufiigung.

Wenn Formpunkthinzufigung (Funktionscode 135) | =

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der Presserverschiebungs-Bestatigungsbildschirm.

Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, bewegt sich

der Presser bis zum 1. Formpunkt, und der Formpunkt-Anga-
bebildschirm wird aufgerufen.

Geben Sie den Formpunkt an.
Geben Sie den Formpunkt der Hinzufligungsquelle mit der

Ruckwartstransporttaste 1'; | ® oder der Vorwartstransport-
taste 1';' ® an. Der neue Formpunkt wird nach dem hier

angegebenen Formpunkt hinzugefiigt. Der angegebene Form-
punkt wird in Rot @ angezeigt.

Wenn der Formpunkt gewéahlt und die Eingabetaste ®

gedriickt wird, erscheint der Bildschirm zur Angabe der Form-
punktposition.
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einfligung
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Maschinensteuerbefehl wihrend
des Elements wird geldscht.

OK?

L _——/
oo

Ne—©

®

Geben Sie die Hinzufligungsposition an.
K[2] =2

Benutzen Sie die Pfeiltasten [€] + [2] @, um die Hinzufii-
"1E

gungs-Zielposition des Formpunkts mithilfe des Cursors -¢'—

@ anzugeben, und driicken Sie dann die Eingabetaste
G.

Loschen Sie den Maschinensteuerbefehl.
Driicken Sie die Eingabetaste © auf dem Bestéatigungs-

bildschirm fur Maschinensteuerbefehlsléschung, wenn der Ma-
schinensteuerbefehl innerhalb des Elements geléscht werden
kann. Daraufhin wird die Formpunkthinzufligung ausgefihrt,
und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zurtick.

Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem der
Formpunkt @ nach dem Formpunkt @ hinzugeflgt wird.
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(2) Formpunktverschiebung (136)

Die Verschiebung eines Formpunkts wird durchgefiihrt.

_blilﬁl @ Wihlen Sie die Formpunktverschiebung.

¥ EE PR S . Wahlen Sie Formpunktverschiebung (Funktionscode 136)
-+ 4—@

auf dem Codelistenbildschirm, und filhren Sie die

Funktion aus.

. Das Bedienungsverfahren der Formpunktverschiebung ist
Q—/ das gleiche wie bei ,,5-8. (1) Formpunkthinzufiigung (135)“
DY e BT dseo L S.75. Nachdem Sie die Verschiebung des Pressers (iber-

z | : | : pruft haben, wahlen Sie den zu verschiebenden Formpunkt,
1FE und geben Sie die Verschiebungs-Zielposition auf dem in der
Abbildung links gezeigten Positionsangabebildschirm an.
0 ﬂ (‘D’) m Nachdem die Position angegeben und die Bestatigung der

Maschinensteuerbefehlsléschung durchgefiihrt worden ist,
wird die Formpunktverschiebung ausgefuhrt.

Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem der
Formpunkt @ zum Formpunkt @ verschoben wird.
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(3) Formpunktléschung (137)

Die Léschung eines Formpunkts wird durchgefihrt.

[ w—

'(‘ y FKonfig punki-
+ S lszchure

S

@D Wibhlen Sie die Formpunktléschung.

Wenn Formpunktléschung (Funktionscode 137)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird,

erscheint der Presserverschiebungs-Bestatigungsbildschirm.

Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, bewegt sich

der Presser, und der Formpunkt-Angabebildschirm wird aufge-
rufen.

Geben Sie den Formpunkt an.
Geben Sie den zu I6schenden Formpunkt mit der Rickwart-

stransporttaste J; | ® oder der Vorwartstransporttaste J; |
@® an.

Wahlen Sie den Formpunkt, und driicken Sie dann die Einga-

betaste ®.
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Formpunkt wird gelascht.
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Loschen Sie den Maschinensteuerbefehl.

Driicken Sie die Eingabetaste @ auf dem Bestéatigungs-
bildschirm fir Maschinensteuerbefehlsléschung, wenn der Ma-
schinensteuerbefehl innerhalb des Elements geléscht werden

kann.

Fuhren Sie die Formpunktléschung aus.

Wenn die Eingabetaste ® auf dem Formpunktlo-
schungs-Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird die Form-
punktléschung ausgefihrt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurtck.

Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem Form-
punkt © geldscht wird.

A
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(6. MUSTERFUNKTIONEN )

(6-1. Musterkopieren (086))

Bis zu 10 Kopien kénnen von dem erzeugten Muster erstellt werden.

wf e[| D (D Waihlen Sie Musterkopieren.

—
t:% 000 000 Sezyom ¢+ -
Fvooom I:-IY 000 PE 20

Wenn Musterkopieren (Funktionscode 086)

+ Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefihrt wird, erscheint
0 der Musterkopierpositions-Angabebildschirm.
+
@ Geben Sie das Kopierziel des Musters an.
T [R][ 4] 2]
G- 2| k|2 ]2 D@ Stellen Sie das Kopierziel mithilfe der Pfeiltasten L€] ~ [> | @)
"4 E"
O— |+ >] , " Lo
auf die gewlinschte Position ein.
oo [v] v [v] e °

0 ﬂ (:D:) m (® Legen Sie das Kopierziel des Musters fest.

Wenn die Entscheidungspunkttaste sal () gedrickt wird,

wird der Punkt fir das Kopierziel festgelegt.

@ Fihren Sie Musterkopieren aus.

Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, erscheint der
Bestatigungsbildschirm.

2 2 2 — I
] Muzterkopieren D

(® Wenn die Eingabetaste @ auf dem Musterkopie-Be-
statigungsbildschirm gedriickt wird, wird die Musterkopie
ausgefiihrt, und das Display schaltet auf den Standard-
bildschirm zuriick.

M504 (O [

Ausfihrung wird durcheefihrt.
oK?

1. Der Vorgang der Schritte @ und ® kann bis
zu 10-mal eingegeben werden. Die Anzahl der
eingegebenen Punkte wird bei @ angezeigt.

2. Bei der Ausfiihrung von @ kann ein bereits
eingegebener Kopierpunkt mit der Riick-

|

I

I

I

|

I

: % wartstaste ® geléscht werden, bevor
| die Eingabetaste gedriickt wird.
| Hinweis/ BN

|

I

|

I

|

(

o6

e |
O CO

. Diese Funktion nimmt die gegenwartige Na-
delposition als Referenz und wirkt sich auf
das ganze Muster aus. Fadenabschneiden
wird am Nahtendpunkt des Originalmusters,
und Sprungvorschub am Nahtstartpunkt des
Kopierziels eingegeben.

>< 0.00 Sﬁ2?00 Y
Y 000 PE 20

— — — — — — — — — — — — — — — —

| Der Kopiervorgang kann nicht durchgefiihrt )
-| I \ﬁs:?ht werden, wenn der aktuelle Punkt der Sprung- I
E : @ vorschubpunkt vor der Ausfiihrung des Nahvor- :
| gangs ist. )



(6-2. Musterverschiebung (085))

Eine Parallelverschiebung des erzeugten Musters wird durchgefihrt.

Die Positionierung kann bequem durchgefiihrt werden, indem die gegenwartige Position zu der
gewinschten Zielposition verschoben wird.

tix 000 R
Y 000 ;:JY
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Ty 2ian
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T 2915
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+

[=]r]2]
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REEIE (x|

0.00 Sﬁ2700 i
0ol PE
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@) (tﬂnm

o I

1o
Ty 21?

Auzfihrung wird durcheefihrt.
OK?

e.—®

)< 0.00 S£|2TDD ]

Y 000 PE

2.0

o] e

4 DY ES |llT

=2

&
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=

E\___i

@) . (m) m

)

o — — — — — — — —

A daten des verschobenen Teils werden am
[EMJ

Verschiebung zur Bezugsposition.

Verschieben Sie den gegenwartigen Punkt auf dem Standard-
bildschirm mit der Vorwarts- oder Rickwartstransporttaste zu
der gewuinschten Bezugsposition.

Wihlen Sie die Musterverschiebung.

Wenn Musterverschiebung (Funktionscode 085)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird, er-
scheint der Musterverschiebungspositions-Angabebildschirm.

Geben Sie das Verschiebungsziel des Musters an.
Stellen Sie das Verschiebungsziel mithilfe der Pfeiltasten
JEXIE

€] + [2] @ auf die gewiinschte Position ein.
1ME

Fiihren Sie die Musterverschiebung aus.

Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, erscheint der
Bestatigungsbildschirm.

Wenn die Eingabetaste ® auf dem Musterverschie-
bungs-Bestatigungsbildschirm gedriickt wird, wird die
Musterverschiebung ausgefiihrt, und das Display schaltet
auf den Standardbildschirm zuriick.

1. Diese Funktion nimmt die gegenwartige Na-
delposition als Referenz und wirkt sich auf
das ganze Muster aus. Die Sprungvorschub-

Anfang des Musters eingegeben.

2. Es ist nicht méglich, die Funktion zu wahlen,
wenn der gegenwartige Punkt der Nullpunkt
ist.

— — — — — — — — —
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(6-3. Musterléschung (087))

Alle erzeugten Musterdaten werden geldscht.

" " . — I
Muzter l5schung D

Die Léschung wird durcheefihrt.
[o].43

Ee—0

) |
ocHoO

(D Wabhlen Sie Musterléschung.

o — — — — — — — — — — — — —

Wenn Musterléschung (Funktionscode 087)

Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint
der Musterléschungs-Bestatigungsbildschirm.

Fiihren Sie die Musterléschung aus.

Durch Driicken der Eingabetaste O wird die Musterlo-
schung ausgefihrt, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zurtick. Alle eingegebenen Musterdaten wer-
den gel6scht, der Transport wird bewegt, und die Nadelpositi-
on wird auf den Nullpunkt zurlickgestellt.

1. Die geloschten Musterdaten konnen nicht wieder- ]

. Wenn Sie wieder ein neues Muster erzeugen wol-

hergestellt werden.

I

I
len, nachdem Sie die Musterdaten auf das Spei- :
chermedium geschrieben haben, oder wenn Sie |
ein anderes Muster vom Speichermedium aus- |
lesen wollen, verwenden Sie diese Funktion, um |
die Musterdaten zunachst einmal zu 16schen. |
Wenn Musterlesen durchgefiihrt wird, ohne das |
Muster zu l6schen, wird das Muster zusatzlich zu
den bereits erzeugten Musterdaten nach der ge-
genwartigen Nadelposition ausgelesen.

— — — —
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(6-4. Musterlesen )

Musterdaten werden gelesen.

(1) Lesen Sie die Musterdaten

e ’ ’ ‘ ‘
[0 e ] o ’
1 L= (5.4
|VDTI U Za | vt §_'
{ 100.00%' L@

(Al
: >‘m‘ Muste;lesen ‘ AH‘I @
Al
5]
® 2]
0| =1 =]

Wabhlen Sie Musterlesen.

Wenn die Musterlesetaste } | auf dem Standardbildschirm
gedruckt wird, erscheint der Musterlesebildschirm.

Wahlen Sie das zu lesende Muster.
Die auf dem Speichermedium vorhandenen Muster werden

im Feld @ als nummerierte Tasten angezeigt. Wenn die

Taste des zu lesenden Musters gedriickt wird, wird die Taste

invertiert dargesteIItI :

Wenn mehr als 16 Muster vorhanden sind, werden die Tasten

“t E‘ und “ | 7 E‘ bei @ angezeigt. Durch Driicken

dieser Tasten kann die Anzeige der Muster im Feld @ umge-
schaltet werden.

Geben Sie die Musternummer direkt an.
Durch Driicken der Musternummer-Angabetaste ND‘*_]_")I ® wird

der Musternummer-Angabebildschirm aufgerufen. Die Muster-

nummer kann mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 |® bzw.

mit der Taste + oder—| & | T | @ eingegeben werden.

Durch Drucken der Taste + oder — wird die nachsthohere oder
nachsttiefere Musternummer eingegeben.

Durch Dricken der Eingabetaste @ schaltet das Display

auf den Musterlesebildschirm zurtick, der die eingegebene
Musternummer anzeigt.

Fihren Sie Musterlesen aus.
Durch Driicken der Eingabetaste ® wird das Lesen der

gewahlten Musterdaten ausgefihrt, und das Display schaltet
auf den Standardbildschirm zurtick.
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Die Laschung wird durcheefihrt.

OK?

i

e—0
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1. Durch Driicken der Musterinformationstaste

;| @ wird der Musterinformationsbild-
schirm aufgerufen, auf dem die Musterda-
teninformationen der gegenwartig gewdahlten
Musternummer liberpriift werden konnen.

Durch Driicken der Abbruchtaste (K]

schaltet das Display wieder auf den Musterle-

H
/ & sebildschirm zuriick.
@ 2

. Durch Driicken der Sprungvorschub-Lese-

taste | <"+, | @ kann gewahlt werden, ob der

Sprungvorschub bis zum Nahen beim Lesen

der Musterdaten geléscht | =" | oder nicht

geléscht | =", | werden soll. Der gegenwirtige

Einstellungszustand wird auf der Sprungvor-
schub-Lesetaste angezeigt, und die Einstel-

lung (| =+.Jund | = |) wechselt mit jedem

Driicken der Taste.

3. Durch Driicken der Musterléschtaste E‘EI'I ©

wird der Musterléschungsbildschirm aufgeru-

fen.

Durch Driicken der Eingabetaste O ist

es moglich, die Musterdaten der gegenwartig
aus dem Inhalt des Speichermediums ge-
wahlten Musternummer zu I6schen.

— — — — — — — — — — — — — — — — — —

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
)

Unter Verwendung der gegenwartigen Nadelposi- I

tion der bereits erzeugten Musterdaten als Null-
punkt werden die gelesenen Musterdaten nach
der Position hinzugefiigt.

Lesen der Musterdaten ist auch an einer optio-
nalen Position moglich, indem die Nadelposition
auf der Basis der erzeugten Musterdaten mithilfe

der Riickwartstransporttaste I; | oder Vorwart-

stransportitaste 1— |au em andaarapiiascnirm
t rttaste 1+ | auf dem Standardbildschirm |

|
verschoben wird. )
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(2) Einstellen des VergroBRerungs-/Verkleinerungsverhaltnisses

Es ist moglich, ein vergroRertes oder verkleinertes Muster auszulesen, indem das VergréRerungs-/
Verkleinerungsverhaltnis vorher eingestellt wird.
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Stellen Sie das X-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhéltnis ein.
Durch Driicken der X-VergréRerungs-/Verkleinerungsverhalt-

nis-Einstelltaste |100.00%] @ wird der X-Vergrokerungs-/Verklei-

nerungsverhaltnis-Einstellbildschirm aufgerufen.

Der Einstellwert des gegenwartigen X-VergroRerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnisses wird auf der X-VergroRerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnis-Einstelltaste angezeigt.

Geben Sie das X-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhiltnis ein.
Geben Sie das VergroRerungs-/Verkleinerungsverhaltnis mit

den Zifferntasten| 0 |bis| 8 | ® bzw. mit der Taste + oder

—| T | % |® ein. Durch Driicken der Taste + oder — wird

der Wert in 0,01-%-Schritten erhéht/erniedrigt.

Durch Drucken der Eingabetaste @ wird das Verhaltnis
auf den eingegebenen Wert festgelegt, und das Display schal-

tet auf den Musterlesebildschirm zuriick.

Stellen Sie das Y-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis ein.
Durch Driicken der Y-Vergrolierungs-/Verkleinerungsver-

haltnis-Einstelltaste |100.00%) @ wird der Y-VergroRerungs-/

Verkleinerungsverhaltnis-Einstellbildschirm aufgerufen. Das
Einstellverfahren ist das gleiche wie beim X-Vergrolierungs-/
Verkleinerungsverhaltnis.

Der Einstellwert des gegenwartigen Y-Vergroéferungs-/Verklei-
nerungsverhaltnisses wird auf der Y-VergroRerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnis-Einstelltaste angezeigt.
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@ Wibhlen Sie das VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahren.

Als VergréRerungs-/Verkleinerungsverfahren kann entweder
VergréRerung/Verkleinerung der Stichlange oder Erhéhung/Er-
niedrigung der Stichzahl gewahlt werden.

Durch Driicken der VergroRRerungs-/Verkleinerungsverfah-

rens-Wahltaste U§ +| @ wird der VergréRerungs-/Verkleine-

rungsverfahrens-Auswahlbildschirm aufgerufen.

Das gegenwartig gewahlte Vergrofierungs-/Verkleinerungs-
verfahren wird auf der VergroRerungs-/Verkleinerungsverfah-
rens-Wahltaste angezeigt.

rhéhung/Erniedrigung der Stichza 2. |, VergroRerung
(Erhéhung/Erniedri der Stich hIW: V oM /

-

Verkleinerung der Stichlange .-r.E' )

(® Wabhlen Sie das VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahren.

o — — — — — — — — — — — — — — — —

Wahlen Sie Erhéhung/Erniedrigung der Stichzahl WE' [@

-

oder VergroRerung/Verkleinerung der Stichlange E" @

auf dem VergroRerungs-/Verkleinerungsverfahrens-Auswahl-
bildschirm. Die Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert

’ ]

Durch Dricken der Eingabetaste © wird die Einstellung
gewahlt, und das Display schaltet auf den Musterlesebild-

*

schirm zurick.

o — — — — — — — —— — — — — — — — — — — — —

1. Im Falle von Punktnihen kann die VergroRe- |
rung/Verkleinerung durch VergroBern/Ver- |

kleinern der Stichlange durchgefiihrt werden, I

selbst wenn die Erh6hung/Erniedrigung der I

Stichzahl mithilfe des VergroBerungs-/Verklei- :
nerungsverfahrens eingestellt worden ist. |

ol 2. Wenn das X/Y-VergroBerungs-/Verkleine- |
58 rungsverhaltnis individuell eingestellt oder |
@ die X/Y-VergroRerung/Verkleinerung im Falle |
von Kreis- oder Bogennahen wiederholt wird, |

wird die Form eventuell nicht gehalten, da |

der Nahbetrieb auf Punktndhen geandert wird I

und die VergroBerung/Verkleinerung durch :
Erh6hung/Erniedrigung der Stichzahl durch- |

gefihrt wird. ]

T — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(3) Festlegen des Auslesedatentyps

: = “ﬁl Sie kdnnen das zum Lesen der Musterdaten verwendete
e 001 Musterlesen . . . .
{ = - Speichermedium und die Art der Musterdaten wahlen.
VDT| (W2 |v1

I
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(=
=
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i+

£

.00

Die folgenden Speichermedien kénnen gewahlt werden.
Das gegenwartig gewahlte Speichermedium wird als Piktogramm
bei @) angezeigt.
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Speichermedium Piktogramm

Nahmaschinenspeicher >

Speichermedium —]
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D

C )

(m)

Die folgenden Daten kdnnen gewahlt werden.
Das gewahlte Datenformat wird auf der Musterdatentyp-Wahltaste
angezeigt.

Entsprechendes
Speichermedium

=

Datentyp Tastenanzeige

Vektorformatdaten

Standardnahformatdaten

VDT
DAT
Schreibstildaten
(Daten, die der Serie AMS-B, C und =
D entsprechen)

* Ordnerstruktur des Speichermediums

L==] Medienlaufwerk 1 VDATA </r Vektorformatdaten
J \\Biespiel : VD00001. VDT
P . M
Standardndahformatdaten
SDATA </(. .
\\Blesp|el : SD00001. DAT

/(Schreibstildaten fir AMS

AMS < o
\kBlespleI : AMS00001. M3
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(D Waihlen Sie das Speichermedium.

Durch Driicken der Speichermedien-Wahltaste G wird

der Speichermedien-Einstellbildschirm aufgerufen.

Wahlen Sie in @ das Speichermedium, von dem Daten

ausgelesen werden sollen, unter Nahmaschinenspeicher

N@ und Speichermedium [L==]] aus.

Die Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert f==1.

Durch Driicken der Eingabetaste ® wird die Einstellung

gewahlt, und das Display schaltet auf den Musterlesebild-
schirm zuruck.

Wahlen Sie den Musterdatentyp.
Durch Driicken der Musterdatentyp-Wahltaste G wird

der Musterdatentyp-Einstellbildschirm aufgerufen.

Wahlen Sie den einzulesenden Musterdatentyp im Feld @

unter Vektorformat [WDT|, Standardformat |DAT]| und Schreib-

stildaten | M3 | aus. Die Darstellung der gewahlten Taste wird

invertiert

Durch Driicken der Eingabetaste © wird die Einstellung

gewahlt, und das Display schaltet auf den Musterlesebild-
schirm zurtick.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

~~ Je nach dem Speichermedium kann der ge-
9 wiinschte Musterdatentyp eventuell nicht gewahlt

werden.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(6-5. Musterschreiben)

Musterdaten werden geschrieben.

(1) Schreiben Sie die Musterdaten

Musterschreiben

{|l=l
VDT
R
| a| 5| s
o b 5151
1] 2] 3|

0|

ol

OHC

AN

, r ®
2250—0

me—® @

— 2 2 4
d > Muzterzchreiben
4

f)
M503 N@@

OK?

L_________—
@) (m) m

Uberschreibung wird durcheefihrt.

i

Te—0B

e 5 5 "
> Musterschreiben

-

L]
MBS
*

Fadenabzchneiden wird
automatisch eingefigt.
oK

Q

o) i [

Q1N

160)
(v

i

o — — — — — — — — — —

Wahlen Sie Musterschreiben.

Wenn die Musterschreibtaste :) |auf dem Standardbild-
schirm gedriickt wird, erscheint der Musterschreibbildschirm.

Geben Sie die Musternummer an.
Geben Sie die Musternummer des Schreibziels mit den Zif-
ferntasten| 0O

bis| 9
T | ® an. Wenn die Taste + oder — gedriickt wird, wird die
nachste offene Nummer angezeigt.

® bzw. mit der Taste + oder—| #

Fuhren Sie Musterschreiben aus.

Durch Drucken der Eingabetaste ® werden die er-
zeugten Musterdaten unter der eingegebenen Nummer ge-
schrieben, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zurtick. Wenn unter der angegebenen Musternummer
bereits Musterdaten vorhanden sind, erscheint der Uberschrei-
bungs-Bestatigungsbildschirm, und der Musterschreibvorgang

wird ausgefiihrt, nachdem die Eingabetaste @ gedriickt
worden ist.

Wenn die Speichermedien-Wahltaste ® gedriickt wird,
erscheint der Speichermedien-Einstellbildschirm, auf dem das
als Schreibziel zu verwendende Speichermedium ausgewahlt
werden kann.

Das Einstellverfahren ist das gleiche wie beim Musterlesen.
Falls kein Fadenabschneidebefehl am Ende des
Musters und vor einem Sprungvorschub vor-
handen ist, wird nach dem Driicken der Einga-

betaste ® der Bestitigungsbildschirm fiir
automatische Einfligung von Fadenabschneiden
aufgerufen, auf dem gewahlt werden kann, ob

Fadenabschneiden eingefiigt @J @ oder nicht

eingefiigt| &/ | ® wird.
Nach dem Driicken einer der Tasten wird der Mu-
sterschreibvorgang ausgefiihrt.

— — — — — — — — — — —



(7. FORMATIEREN DES SPEICHERMEDIUMS (090) )

Das Speichermedium wird formatiert.

(D Aufrufen des Speichermedien-Formatierbildschirms.

M
(2]
sy Durch Driicken der Modustaste M auf dem Standardbild-
1_@)1* i}_") schirm wird der Modusbildschirm aufgerufen. Wenn Sie nun
0 o die Formatiertaste <:> @ driicken, erscheint der Speicher-

medien-Formatierbildschirm.

bildschirm gewahlt werden.

CHEEE Medienformatisre D“ (@ Starten der Formatierung des Speichermediums
Schieben Sie das zu formatierende Speichermedium in den
? Medienschlitz ein, schlieRen Sie die Abdeckung, und driicken
P = : 4 Sie die Eingabetaste ®, um den Formatiervorgang zu
Formatierung wird durcheefihrt. Starten
oK?
Nach Abschluss des Formatiervorgangs schaltet das Display
wieder auf den Modusbildschirm zurtck.
Eeo _ _ _ _ _ _ o __ —
O ﬂ ((D;) m [ ~#~_ Durch Formatieren werden alle Daten geldscht. |
| (Vorsicht . . . . ..
| & Eine Wiederherstellung der Daten ist nicht mog- |
lich.
\ )

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

—-90 -



(8. PROBENAHEN )

Durch Probendhen kann die Form und dergleichen des mithilfe der ausgelesenen Daten oder der Ein-
gabefunktion erzeugten Musters Uberprift werden.

Der Bildschirm und die einstellbaren Posten flr Probenahen hangen vom jeweiligen Modell ab.

Die folgende Beschreibung basiert auf dem Modell AMS-210EN.

RN
|‘ Vorsicht Bevor das Probendhen durchgefiihrt wird, miissen die Einstellungen der Zwischen- !
| @ presserhéhe und der Fadenspannung registriert werden. |

(8-1. Vorbereiten des Probenahens )

i N =00 Driicken Sie die Nahvorbereitungstaste [7&| , um den Probe-
nahen-Vorbereitungsbildschirm aufzurufen.

Die GroéRen in X- und Y-Richtung werden im Feld @ ange-
zeigt.

? D Rufen Sie den Probenihbildschirm auf.

|

(1

pc:i
x|

| o
©—e:

Ol i Q™)

1 @gl_@ @ Bereiten Sie das Probenihen vor.

X

(a) Durch Driicken der Fadenklemmentaste @ kann die

Fadenklemme abwechseln ein- I—_ﬁ— und ausgeschaltet

:-EE' werden.

(b) Durch Driicken der Spulertaste = | ® wird das Spuler-

>
&>
S

Popupfenster angezeigt.
Wenn das Pedal niedergedrickt wird, 1auft die

() (ﬂﬂ m Nahmaschine an, und die Spulenbewicklung beginnt.

Wenn die Stopptaste @' @ gedrickt wird, bleibt die

Nahmaschine stehen, und das Display schaltet auf den
Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zurilck.

e —— ——————————————— — — — —

: \m Der Spuler kann nur gewdhlt werden, wenn die }
| & Vorbereitung fiir Probendhen einmal durchge- |
l fiihrt wird. |

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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el X Y
N A

N N
of=zfs]

Fadenabzchneiden wird
automatizch eingefligt.

(c)

o — — — — — — — — — — —

ﬁ TEST
‘ Einfligung von Fadenabschneiden aufgerufen, auf dem |
Hinweis) gewahlt werden kann, ob Fadenabschneiden eingefiigt

: , 100
Wenn die Fadenspannungs-Einstelltaste ®

gedrickt wird, erscheint das Popup-Fenster fiir die
Fadenspannungs-Bezugswerteinstellung. Geben Sie

den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 |bzw. den

Tasten| $ | T | ® ein, legen Sie den Wert mit der

Eingabetaste © fest, und schalten Sie auf den

Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zurlick. Der aktuelle
Einstellwert wird auf der Fadenspannungs-Einstelltaste
angezeigt.

Wenn die Presserhdhen-Einstelltaste ﬁ_/}_l ® gedriickt

wird, erscheint der Zwischenpresserbezugswert-
Einstellbildschirm.

Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9

bzw. den Tasten| & | T | ® ein, legen Sie den Wert

mit der Eingabetaste © fest, und schalten Sie auf

den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zurtck.

Falls kein Fadenabschneidebefehl am Ende des Mu- |
sters und vor einem Sprungvorschub vorhanden ist, I
wird nach dem Driicken der Nahvorbereitungstaste |

der Bestatigungsbildschirm fiir automatische |

I
@ oder nicht eingefiigt | S/ | ® wird. I
Wenn eine der Tasten gedriickt wird, schaltet das Display :
auf den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm um. ]

[ 1. Bei der Durchfiihrung von Probendhen werden \
I i~ die gegenwartigen Musterdaten der Nahmaschine I
I Vorsicht durch die eingegebenen Daten iiberschrieben. I
: @ 2. Wenn im Normalnahmodus ein Muster vom Spei- :
| chermedium ausgewahlt oder ein Benutzermuster |
| bearbeitet wurde, werden die Daten geloscht. ]

—-902—



(8-2. Durchfiihren des Probenahens )

@ Rufen Sie den Probenihprozessbildschirm auf.
Durch Driicken der Nahvorbereitungstaste o @ wird der

Probenahprozessbildschirm aufgerufen.

@ Durchfiihren von Probenéhen.
Probendhen kann bei normalem Nahmaschinenbetrieb durch-
gefiihrt werden.
Die GroéRen in X- und Y-Richtung werden im Feld @ ange-
zeigt.

(® Fihren Sie die Einstellung fiir Probenihen durch.
(a) Rufen Sie den Zwischenpresserhéhenbezugswert-
Einstellbildschirm mit der Presserhdhen-

Einstelltaste ;\\Egl ® auf, so dass wie beim

Probenahen-Vorbereitungsbildschirm der
Zwischenpresserhbhenbezugswert eingestellt werden
kann.

(b) Die Geschwindigkeit wird im Feld @ angezeigt.
Die Geschwindigkeit kann mit dem Geschwindigkeits-
Schieberegler ® eingestellt werden. Durch Driicken

Y
der Hasentaste wird die Geschwindigkeit erhoht,

e
-

und durch Driicken der Schildkrotentaste wird

sie erniedrigt. Durch Dricken des Balkens zwischen
den Taste kann die Geschwindigkeit direkt angegeben
werden.

, , 100
(c) Wenn die Fadenspannungs-Einstelltaste (E)
gedruckt wird, kann der Fadenspannungsbezugswert wie

auf dem Probenahen-Vorbereitungsbildschirm eingestellt
werden.

(d) Durch Driicken der Nahstarttaste {:“—_l ® kann der

Presser auf die Nahstartposition zurtickgestellt werden.

(e) Der EIN/AUS-Zustand der Fadenklemme kann mit der
Fadenklemmentaste ﬂ—l ©® umgeschaltet werden.

— 03—



@ Uberpriifen Sie die Form der Musterdaten.
Q! Wenn Sie die Taste MUSTERPRUFUNG 2| @ auf dem

Bildschirm fir die Vorbereitung des Probenahens driicken,
wird der Musterprifungsbildschirm angezeigt.

Die aktuelle Position wird durch das Symbol = (rosa Kreis) an-
gezeigt. Die Nah-Startposition wird durch = (blauer Punkt) und
die Nah-Endposition durch = (rosa Punkt) gekennzeichnet.
Uberpriifen Sie das Nahmuster mit den Tasten EINEN STICH

0—— o= RUCKWARTS | 1= | ® und EINEN STICH VORWARTS 1+ |

O ﬂ (tD:) m . Wenn zwei oder mehrere Befehle eingegeben wurden, be-

wegt sich die Zufiihrung nicht, aber die Befehlsanzeige ® wird
vor- oder riickwarts bewegt.
Wenn die Taste lang genug gedrlickt gehalten wird, erhéht

—
! 50 E’l—@ sich die Verschiebungsgeschwindigkeit.

Q— Wi 20 . R
|:| ' Wenn die Taste BEFEHLSSUCHE VORWARTS [sass| @

gedriickt wird, bewegt sich die Zuflihrung automatisch an die
N&h-Endposition. Wenn die Taste BEFEHLSSUCHE RUCK-

WARTS |%as | @ gedriickt wird, bewegt sich die Zufiihrung

automatisch an die Nah-Startposition.
Um die Zufihrung zu stoppen, bevor sie die Nah-End/Startpo-

sition erreicht, driicken Sie eine der Tasten 1% I ® i+ | Q,
Wi | @, W[ @, | 54| @ oder | 1= | @.

Durch Dricken der Taste ZWISCHENPRESSER ﬁi ® wird

<Musterprifungsbildschirm> der Zwischenpresser angehoben bzw. abgesenkt.
(Diese Taste wird nicht angezeigt, wenn der SPEICHER-
SCHALTER U103 auf 0 (Null) gesetzt wurde.)

(® Beenden der Musterpriifung.
Wenn die Taste PRESSER-AUSGANGSPOSITION | 1= | @

gedruckt wird, bewegt sich die Nahgutklemme an den Null-
punkt, und der Bildschirm kehrt wieder zum Bildschirm fiir
die Vorbereitung des Probenahens zurlck. Wird die Taste

ABBRECHEN ® gedrickt, kehrt der Bildschirm wieder

zum Bildschirm fir die Vorbereitung des Probendhens zurtck.
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(9. EINSTELLFUNKTION )

(9-1. Kommentareingabe)

Die Musterdaten konnen mit einem Kommentar versehen werden.

O S ] ]| Y% |=@-@ O Rufen Sie den Kommentareingabebildschirm auf.

Driicken Sie die Kommentareingabetaste oo?| @ auf dem

Standardbildschirm. Der Kommentareingabebildschirm wird
o aufgerufen.

Wenn das Musterinformationsanzeigefeld auf

Kommentaranzeige eingestellt ist (,,14. DURCH-

FUHRUNG DER ANZEIGE-EINSTELLUNG @

WllldY) Fiihren Sie die Posteneinstellung durch.“ S.106),
wird der fiir das Musterinformationsanzeigefeld
® eingestellte Kommentar angezeigt.

s

. ® Geben Sie den Kommentar ein.
o @

CIRCLE-: e—@ Dricken Sie die entsprechenden Zeichentasten ( |E| bis
2] [o]bis[8].[+]. 2].[=]. [#]. ] @, um e
gewunschten Zeichen einzugeben. Durch Driicken der Taste
“e £9| ® oder“—" @ |@ wird der Cursor @ @ in die

entsprechende Richtung bewegt. Wird eine Zeichentaste an
der Position gedriickt, wird das Zeichen an der Cursorpositi-

£
[=4| -4 =]

Ll ol =] -1
B e ] o]

M
ca
-
()]
2]
-l

w
=1
+
1

=+

on eingegeben. Durch Driicken der Léschtaste oo % © wird

das Zeichen links vom Cursor gel6scht. Bis zu 255 Zeichen
kénnen eingegeben werden. Wenn die Eingabetaste (H]

gedrickt wird, wird der eingegebene Kommentar effektiv, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

— 05—
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(9-2. Klammer-Umkehreinstellung (091) )

Die Einstellung der Klammerumkehrung wird durchgefiihrt.

4 R Unrrorete D‘] @ Rufen Sie den Umkehrungs-Einstellbildschirm auf.
Wenn Umkehrungs-Einstellung (Funktionscode 091) | 4

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefiihrt wird,
erscheint der Umkehrungs-Einstellbildschirm.

O] Q | he—0

(@ Waibhlen Sie das Umkehrverfahren.

Wihlen Sie automatische Umkehrung "' @ | @ oder optio-

nale Umkehrung b & | @ fiir die Klammer-Umkehrbewegung.
.—G Die Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert. Wenn die

o ((D’) m Eingabetaste ® gedriickt wird, wird die gewahlte Ein-

stellung effektiv, und das Display schaltet auf den Standard-
bildschirm zurtck.

~~ Die Einstellung der Klammerumkehrung kann nur

[~ .
: @ durchgefiihrt werden, wenn kein Muster eingege- :
| _l

ben ist.

(9-3. Einstellung des Fadenspannungsbezugswerts (113))

Der Fadenspannungsbezugswert wird eingestellt.

(T TIr— D‘] @ Rufen Sie den Fadenspannungsbezugswert-Einstellbild-
" S —bezugsmert schirm auf

Wenn Fadenspannungsbezugswert (Funktionscode 113)
auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

EAENEN fuhrt wird, erscheint der Fadenspannungsbezugswert-Einstell-
bildschirm.
A 5]
“—II\LM @ Stellen Sie den Fadenspannungsbezugswert ein.
ol | %
gi"‘T‘I Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 8 |®
E.—Gli direkt ein, oder erhéhen/erniedrigen Sie den Wert schrittweise

e —
EEEIEI mit der Taste| § |oder| I | ® auf dem Fadenspannungs-

bezugswert-Einstellbildschirm, und legen Sie den Fadenspan-
nungsbezugswert fest.

Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, wird der Ein-

stellwert festgelegt, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zur(ck.

: m Wenn der Fadenspannungs-Bezugswert geandert \
orsic

| Q wird, dndert sich die Spannung des ganzen Mu- |

| sters. ]



(9-4. Einstellung des Zwischenpresserhohenbezugswerts (115) )

Der Zwischenpresserh6henbezugswert wird eingestellt.

Bezugswert

r\;;‘ ’ Zwisc;enpreséer— I 1]
4

T8 e]

a|5]s]
A

1] 2] 3]

o)zl

)

(
: Q gedndert wird, dndert sich die Zwischenpresser-
(

Rufen Sie den Zwischenpresserhohenbezugswert-Ein-
stellbildschirm auf.
Wenn der Zwischenpresserhéhenbezugswert (Funktionscode

115) | “55HEM | auf dem Codelistenbildschirm gewahit und

ausgeflhrt wird, erscheint der Zwischenpresserhéhenbezugs-
wert-Einstellbildschirm.

Stellen Sie den Zwischenpresserh6henbezugswert ein.
Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 |®

direkt ein, oder erhdhen/erniedrigen Sie den Wert schrittweise

mit der Taste + oder—| & | T | ® auf dem Zwischenpres-

serhdhenbezugswert-Einstellbildschirm, und legen Sie den
Zwischenpresserhéhenbezugswert fest.
Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, wird der Ein-

stellwert festgelegt, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zurlck.

hohe des ganzen Musters.

—
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(10. WAHL DES ABSCHLUSSVERFAHRENS (110) )

Die Einstellung der Verfolgungsausfiihrung am Ende der Eingabe wird durchgefihrt.

@ Rufen Sie den Abschlussverfahrens-Auswahlbildschirm auf.
Wenn Abschlussverfahrenswahl (Funktionscode 110) | fas

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefluhrt wird,
erscheint der Abschlussverfahrens-Auswahlbildschirm.

e 2 2 4 —
d Muzterendmethode D I
4

| . |
%% A

Wahlen Sie das Abschlussverfahren.

Wahlen Sie, ob nach Abschluss der grafischen Formeingabe
und Durchfluhrung der Verfolgung der Nadeleinstichpunkte
*—0® des erzeugten Nahelements eine schrittweise Ruckkehr zum

O (‘D’) m Eingabestartpunkt durchgefiihrt werden soll " @ | @, oder ob

der Vorgang sofort beendet werden soll *# & | ®. Die Darstel-

lung der gewahlten Taste wird invertiert.
Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, wird die ge-

wahlte Einstellung festgelegt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurtck.

V/,\ Wenn ein Kreis erzeugt wird, bewegt sich der\
orsi
9 Presser zum letzten Musterpunkt, selbst wenn I

keine Verfolgung durchgefiihrt wird. }

O
=
=

.
I
I
(
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(11. ZUWEISUNG VON FUNKTIONEN ZU DEN TASTEN F1 BIS F5 (112) )

Funktionen werden den F-Tasten zugewiesen.
Die Anfangsanzeige ist wie folgt.

<Anfangsanzeigebildschirm>

DISL o [ ]=A

T X
s

2Ll o x

g ;:J 0.00 Sé

oot

0.00 T 000 S

000 ¥lY 000 PE h

EHE M EHE - E
Y | e[ = B | ] =
= Emey s CrEEe
S T I = s S =

of o i ©H o

Serie AMS-E
Serie AMS-EN

Serie LK-1900B

©

Zweiter Mullpunkt
Bogennihen

Zwizchenpr wert

Funktionsauswahl
und —einstellung

den soll.

scheint.

B RO EA

A

0.00
0.00

000 S .

“‘gcﬂl

I

o i 1

= B3

] ot | ]

 Fa| |

Ol i R ™)

Serie AP

Rufen Sie den Funktionswahl- und Einstellbildschirm auf.
Wenn Funktionswahl- und Einstellung (Funktionscode 112)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

fUhrt wird, erscheint der Funktionswahl- und Einstellbildschirm.

(@ Wihlen Sie die Taste, der eine Funktion zugewiesen wer-

Driicken Sie die F-Taste

F1 |bis| F3

@, der Sie die Funk-

tion zuweisen wollen, worauf der Codelistenbildschirm er-

Die Nummer der gewahlten F-Taste wird im Feld ® angezeigt.

Mihen nach
Absolutkoordinate

Liniennzhen
Kurvennihen

Eceennshen

Kreiznghen

Linien—Zickzack

Kurven-Zickzack

Eogen-Zickzack

o6

Kreiz-Zickzack

werden.

Wahlen Sie die zuzuweisende Funktion aus.
Wahlen Sie die Codenummer der Funktion, die Sie der F-Ta-
ste zuweisen wollen, in der Codeliste @ aus, oder driicken

Sie die Code-Eingabetaste Me.in| ®, um den Code auf dem
Code-Eingabebildschirm einzugeben.

Durch Dricken der Aufwarts/Abwarts-Bildlauftaste |

oder

w | @ kann die anzuzeigende Codeliste weitergeschaltet

Angaben zum Bedienungsverfahren der Funktionscodewahl
finden Sie unter ,,2-3. Wahl der Funktion* S.10.

Wenn nach der Wahl der Funktion die Eingabetaste (F]

gedrickt wird, schaltet das Display auf den Funktionswahl-
und Einstellbildschirm zur(ck.
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[ = Egl_a @ Anzeige der zugewiesenen Funktion
Die den F-Tasten zugewiesenen Funktionscodes werden im
Feld ® angezeigt.

Kreisnihen

Driicken Sie eine noch unbelegte F-Taste | F1 |bis| F5 | @,

© um die Codezuweisung fortzusetzen.

Durch Drucken der Abbruchtaste . @ wird das Display auf

den Standardbildschirm zurlickgeschaltet.

Ol i (e v

_|_|_|l|ﬁ|“_| ® Verwendung der F-Tasten.

0.00 000 S

ot &7 60 p3 Wenn einer F-Taste eine Funktion zugewiesen wurde, wird

die zugewiesene Funktion in Form eines Piktogramms

1 @® auf der Taste angezeigt. Wenn diese Taste gedriickt wird,
kann die zugewiesene Funktion direkt aufgerufen werden.
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(12. ANZEIGEN DETAILLIERTER EINSTELLWERTINFORMATIONEN (093) )

Der Einstellungsinhalt der Musterdaten kann Uberprift werden.

ri"w dn

100.00%

M ¢

uuli]

|7 (@ Rufen Sie den Einstellwert-Bezugsbildschirm auf.

Wenn Einstellwertbezug (Funktionscode 093)

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgeftihrt wird, er-
scheint der Einstellwert-Bezugsbildschirm.
Der anzuzeigende Inhalt kann mit der Aufwarts/Abwarts-Bild-

lauftaste | 4 Jund | ¥ | @® umgeschaltet werden.

Durch Drucken der Abbruchtaste . ® wird das Display auf

den Standardbildschirm zurtickgeschaltet.
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Liste der Inhaltsanzeige auf dem Einstellwert-Bezugsbildschirm

Nr Inhalt Anzeige
@ | Gesamtstichzahl
1}
I
® | Umkehrungseinstellung
Te EARG
Automatische Umkehrung Optionale Umkehrung
© | X-VergroRerungsverhaltnis
10000%
Xd—b
¥
O | Y-Vergrokerungsverhaltnis
100.00%
Y
ol
@ | X-Koordinaten fiir
VergréRerungs-/Verkleinerungs- D'Dul .
Bezugspunkt w T
@ | Y-Koordinaten fiir
VergréRerungs-/Verkleinerungs- o
Bezugspunkt w —I
@ | Verfolgungseinstellung
WG WO
Verfolgung Keine Verfolgung
O | JOGRVL

01.01.01
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13. ANZEIGEN DETAILLIERTER INFORMATIONEN ZUR AKTUELLEN
NADELPOSITION

Die detaillierten Informationen zur aktuellen Nadelposition konnen Gberpriift werden.

.l_® (D Zeigen Sie den Inhalt des Musteranzeigebildschirms an.
Driicken Sie die Musterinhalt-Anzeigetaste -S auf dem

Standardbildschirm, um den Musterinhalt-Anzeigebildschirm
aufzurufen.

Der anzuzeigende Inhalt kann mit der Aufwarts/Abwarts-Bild-

lauftaste | & |und| ¥ | @® umgeschaltet werden.

Durch Druicken der Abbruchtaste . ® wird das Display auf

den Standardbildschirm zurlickgeschaltet.

ABS 100 ABS  O0mm
REL 0

REL  00mm
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Liste der Inhaltsanzeigen auf dem Musterinhalt-Anzeigebildschirm

der aktuellen
Nadelposition wird
angezeigt.

¥

Nr. Inhalt Anzeige

@ | Der Nadeleinstichtyp
der aktuellen U . U . U A U 1 U .
Nadelposition wird ° ° ° ° °
angezeigt. Anfang Mitte des Spitze Ende des Ende des

des Musters Elements Musters
Musters

® | Der Elementtyp
der aktuellen N AT = i el N N N
Nadelposition wird * ) ’
angezeigt. Sprungvorschub Punkt Vieleck Bogen Kreis Kurve
Im Falle eines
mechanischen
Steuerbefehls wird 50
der Befehlstyp N -
angezeigt.

Maschinensteuerbefehl
(Beispiel: Fadenspannung)

©® | Die absoluten p—

Koordinaten der Yo 100

aktuellen Nadelposition ‘—I—:

werden angezeigt.
O | Die relativen -

Koordinaten der 7

aktuellen Nadelposition E

werden angezeigt.

@ | Die Elementteilung
einschlief3lich 20 mm
der aktuellen L.

Nadelposition wird ”
angezeigt.

o Dle i . 2700t min 500 mm.s
Nahgeschwindigkeit o) D
oder t Lt
Sprungvorschubges
chwindigkeit Nahgeschwindigkeit Sprungvorschubgeschwindigkeit
der aktuellen
Nadelposition wird
angezeigt.

@ | Die Fadenspannung Die tatsachliche Nahmaschinenbewegung wird zum Absolutwert.
(absoluter und 48S 100 “_” (minus) kann je nach der Eingabereihenfolge des Bezugs-
relativer Wert) und Einstellwerts angezeigt werden. Der Wert fiir die
der aktuellen ' Nahmaschinenbewegung wird jedoch “0”.

Nadelposition wird
angezeigt.

@ | De — Die tatséchliche Nahmaschinenbewegung wird zum Absolutwert.
Zwischenpresserhdhe REL O0mm “_»

(minus) kann je nach der Eingabereihenfolge des Bezugs-
und Einstellwerts angezeigt werden. Der Wert flr die
N&hmaschinenbewegung wird jedoch “0”.

* Dies Anzeige erscheint nicht bei der Serie LK-1900B.
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(14. DURCHFUHRUNG DER ANZEIGE-EINSTELLUNG )

Die Einstellung des Bildschirm-Anzeigeverfahrens wird durchgefihrt.

|
Q—.ilé‘_‘b e 1uu%|.——®

o | e |
@L_.mgt:j gE{:j?__'_4®

@) IEI({]»IEI

- Eal—@ (@ Rufen Sie den Anzeige-Einstellbildschirm auf.

Wenn die Anzeige-Einstelltaste auf dem Standardbild-

schirm gedriickt wird, erscheint der Anzeige-Einstellbildschirm.
Durch Driicken der Tasten @, @, @, ® und @ wird der jewei-
lige Bildschirm zum Einstellen des Anzeigeverfahrens aufgeru-
fen. Der gegenwartig gewahlte Anzeige-Einstellungsinhalt wird
auf jeder Taste angezeigt.

Durch Drucken der Abbruchtaste @ wird das Display auf

den Standardbildschirm zurlickgeschaltet.

Fuhren Sie die Einstellung der Anzeigeaktualisierung
durch.

Driicken Sie die Anzeigeaktualisierungs-Einstelltaste b |

@ auf dem Anzeige-Einstellbildschirm. Der Einstellbildschirm
fur die Aktualisierung der Anzeige wird angezeigt. Sie kdnnen
wahlen, ob der Anzeigeinhalt bei der Verfolgung aktualisiert

P
e

wird | 2, | © oder nicht @. Die Darstellung der

gewahlten Taste wird invertiert.
Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, schaltet das

Display auf den Anzeige-Einstellbildschirm zurlck, und der
Einstellungsinhalt wird Ubernommen.
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D‘ﬁ

.
®
400% 800%

® Fihren Sie die Zoomeinstellung durch

Driicken Sie die Zoomeinstelltaste 1lm,‘| ® auf dem Anzei-

ge-Einstellbildschirm. Der Zoomeinstellbildschirm wird aufge-
rufen.
Wahlen Sie die zu verwendende Vergrofierung durch Driicken

der entsprechenden Zoombetragstaste 100%[ @®. Die Dar-

stellung der gewahlten Taste wird invertiert . Wenn die

ingabetaste gedruckt wird, schaltet das Display au
Eingab "8 @ gedriickt wird, schaltet das Displ f

den Anzeige-Einstellbildschirm zurick, und der Einstellungsin-
halt wird Gbernommen.

Im Falle des Zoombetrags von 100 % wird die An-

| 2|
: A zeige vergroBert/verkleinert, so dass die ganze :
| ED |
(

verfiigbare Nahflache des Musteranzeigebereichs
sichtbar ist.

@ Fuhren Sie die Posteneinstellung durch.

Driicken Sie die Posteneinstelltaste “@ | ® auf dem An-
B

zeige-Einstellbildschirm. Fir den im Informationsanzeigefeld
des Musters anzuzeigenden Inhalt kann die aktuelle Punktin-

formation @@[ @® und der Kommentar Q[ @ des

Musters ausgewahlt werden. Die Darstellung der gewéhlten
Taste wird invertiert.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, schaltet das

Display auf den Anzeige-Einstellbildschirm zurtick, und der
Einstellungsinhalt wird Gbernommen.

Informationsanzeige

It X 1?55 s 1?5 Sep2yo0f ., |
v zozo Y 040 PZ z0 ¢

Kommentaranzeige

D D ] | Ny [

AM5-210E

1. Zeichen, die nicht mit der Nahmaschine eingegeben werden kénnen, sind durch \

: ein * (Sternchen) gekennzeichnet
Hinweis) 2. Zeichen kénnen bis zum rechten Bildschirmrand angezeigt werden. Uber diese

Grenze hinaus eingegebene Zeichen werden nicht angezeigt. ]
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f““‘“I ®

Fuhren Sie die Wahl der Anzeigefarbe durch.

Driicken Sie die Anzeigefarbenwahltaste =y | ® auf dem
EA

Anzeige-Einstellbildschirm. Der Anzeigefarben-Auswahlbild-
schirm wird aufgerufen.
Fir die Farbanzeige des Musters kénnen Sie unter Farban-

zeige nur am aktuellen Punkt Q@[ @©, Farbanzeige der
Linie mit Spannungswert Q[ ® und Farbanzeige mit
Zwischenpresserhohen-Einstellwert @ @® wahlen. Die

Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert. Wenn die Ein-
gabetaste ® gedrickt wird, schaltet das Display auf den

Anzeige-Einstellbildschirm zurtick, und der Einstellungsinhalt
wird Ubernommen.

Bei der Serie LK-1900B wird die Anzeigetaste nicht mit
dem Einstellwert der Zwischenpresserh6he angezeigt.

Auf den aktuellen Punkt bezogene Farbanzeige

Punkttyp Anzeigefarbe
Aktueller Punkt B : Rot
3 Stiche in Richtung des N&hanfangs : Gelb
3 Stiche in Richtung des Nahendes I : Gelbgriin
Sonstiges [ : Grau

Auf Spannungswert und Zwischenpresserhohe bezogene Farbanzeige der Linie

Anzeigefarbe Fadenspannungswert Zwischenpresserhdhe
[ : Grau 0 bis 20 0 bis 7
I : Violett 21 bis 40 8 bis 14
I  Blau 41 bis 60 16 bis 21
I : Hellblau 61 bis 80 22 bis 28
I : Grin 81 bis 100 29 bis 35
I : Gelbgriin 101 bis 120 36 bis 42

: Orange 121 bis 140 43 bis 49
I : Rot 141 bis 160 50 bis 56
: Rosa 161 bis 180 57 bis 63
I : Schwarz 181 bis 200 64 bis 70
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® Fihren Sie die Einstellung der Nadeleinstichpunktanzeige
durch.
Driicken Sie die Nadeleinstichpunktanzeige-Einstelltaste

‘““@ @ auf dem Anzeige-Einstellbildschirm. Der Nadelein-
B

stichpunktanzeige-Einstellbildschirm wird aufgerufen.
Zur Auswahl stehen die Optionen flir Anzeige aller Nadelein-

stichpunkte Q@[ ©, Anzeige von 3 Punkten an, vor oder

nach der aktuellen Position, oder Anzeige nur von Anfang und

Ende des Musters ;@[ @. Die Darstellung der gewahlten

Taste wird invertiert. Wenn die Eingabetaste @ gedriickt

wird, schaltet das Display auf den Anzeige-Einstellbildschirm
zuruck, und der Einstellungsinhalt wird Gbernommen.
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(1 5. ELEMENT VORWARTS/RUCKWARTS (130 und 131)

Die aktuelle Nadelposition kann in Element-Einheiten vorwarts und rickwarts verschoben werden.

®

l
!
!
‘_

Waihlen Sie Element-Vorwartsbewegung.

Wenn Element-Vorwartsbewegung (Funktionscode 130) |="-IEEMM | auf dem Codelistenbildschirm

gewahlt und ausgefihrt wird, erfolgt eine Bewegung zur letzten Position des Elements, einschlief3-
lich der aktuellen Nadelposition. Im Falle der letzten Position erfolgt eine Bewegung zur letzten
Position des nachsten Elements.

Wihlen Sie Element-Riickwartsbewegung.
Wenn Element-Rickwartsbewegung (Funktionscode 131) auf dem Codelistenbildschirm

gewahlt und ausgefliihrt wird, erfolgt eine Bewegung zur ersten Position des Elements, einschliel3-
lich der aktuellen Nadelposition. Im Falle der ersten Position erfolgt eine Bewegung zur ersten
Position des vorhergehenden Elements.

m Die Bewegung zwischen den jeweiligen Elementen erfolgt linear. Falls sich ein Hin- \

i

Q dernis im Weg befindet, kommt es zu einer Kollision. Lassen Sie daher Vorsicht :
walten. ]
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(16. DIREKTANWEISUNGEN DURCH BERUHREN DES BILDSCHIRMS)

Bei der Erzeugung oder Anderung eines Musters kann die einzugebende Position direkt auf dem Bild-

schirm angewiesen werden.

Fur Koordinaten-Direktanweisungen stehen je nach dem Anweisungsinhalt der Koordinatenanwei-
sungsbildschirm und der Nadeleinstich- und Formpunktanweisungsbildschirm zur Verfiigung.

(1 6-1. Koordinaten-Direktanweisungen )

Koordinaten kénnen durch Berlihren des Bildschirms direkt angewiesen werden.

(A
sy % |

.._.)I

KJX 0.00 S 2700 o —

v 000 PE 20

1@

(@D Rufen Sie den Koordinatenanweisungsbildschirm auf.

Wenn die Koordinatenanweisungstaste ~_b| O auf dem

Bildschirm zur Angabe der Position, z.B. der Position des
Nahmusterbildschirms, der Position des Punktverschiebungs-
bildschirms, der Position der Punkthinzufiigung usw., gedriickt
wird, erscheint der Koordinatenanweisungsbildschirm.

Weisen Sie die Koordinaten an.
Durch Driicken des Musteranzeigefelds & auf dem Koordina-
tenanweisungsbildschirm wird die gedriickte Position gewahlt.

Ein Kreuzcursor —¢»— ® wird an der gegenwartigen Auswahl-

position angezeigt.

Legen Sie die Koordinaten fest.
Richten Sie den Cursor auf die zu verschiebende Koordinate

aus, und driicken Sie die Eingabetaste ®, um den Pres-

serverschiebungs-Bestatigungsbildschirm aufzurufen.
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[ y——— @ Verschieben Sie den Presser.
Wenn die Eingabetaste @ auf dem Presserverschie-

? bungs-Bestatigungsbildschirm gedrickt wird, wird der Presser
= {ﬁ zu der mit dem Kreuzcursor angewiesenen Position verscho-
- PW—_d'-hb ben, und das Display schaltet auf den Positionsangabebild-
G schirm zurtck.

Der Presser bewegt sich linear. Falls sich ein Hin- ]
dernis im Weg befindet, kommt es zu einer Kolli- :
sion mit dem Presser. Lassen Sie daher Vorsicht |

)

walten.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

TY wE Y
PRl 2D
|+ >
e v ]y
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(1 6-2. Nadeleinstichpunkt/Formpunkt-Direktanweisung )

Die Nadeleinstichpunkte/Formpunkte kénnen direkt gewahlt werden.

O]

3355 T 100 S&ET00
£5.55 v 155 PE 20

526 T -28.30
15.60 o -9.85

1o
Ty

@—@m@ pe o6 @

O B

.
ME07 ‘J"“
e
Der Presser wird verschoben.

Te—G

OH o

[
I
I
I
(

Rufen Sie den Nadeleinstichpunkt/Formpunkt-Anwei-
sungsbildschirm auf.
Wenn die Koordinatenanweisungstaste fbl auf dem Bild-

schirm zur Angabe der Nadeleinstichpunkte/Formpunkte, wie
z.B. dem Standardbildschirm, gedrickt wird, wird der Form-
punkt-Angabebildschirm bzw. der Nadeleinstichpunkt/Form-
punkt-Anweisungsbildschirm aufgerufen.

Weisen Sie die Koordinaten an.
Durch Driicken des Musteranzeigefelds @) auf dem Koordina-
tenanweisungsbildschirm wird die gedrickte Position gewahit.

Ein Kreuzcursor —¢»— ® wird an der gegenwartigen Auswahl-

position angezeigt.

Weisen Sie die Nadeleinstichpunkte/Formpunkte an.

Wenn die Wiedergewinnungstaste des nachsten “*| @ oder

® gedriickt wird, wird
der Nadeleinstichpunkt in der Nahe des Kreuzcursors wieder-
gewonnen, und der nachste oder vorhergehende Kandidat
wird in den Auswahlzustand versetzt.

des vorhergehenden Kandidaten (s

Legen Sie die Nadeleinstichpunkte/Formpunkte fest.

Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, erscheint der

Presserverschiebungs-Bestatigungsbildschirm. Wenn nun die

Eingabetaste @ gedrickt wird, bewegt sich der Presser

zu der mit dem Kreuzcursor angegebenen Position, und das
Display schaltet im ausgewahlten Zustand der Nadeleinstich-
punkte/Formpunkte auf den Positionsangabebildschirm zu-
ruck.

Wenn kein Nadeleinstichpunkt gewahlt wird, wird die Eingabe-

taste @ ungilltig.

Der Presser bewegt sich linear. Falls sich ein Hin- ]

\ﬁs:?ht dernis im Weg befindet, kommt es zu einer Kolli- I

@ sion mit dem Presser. Lassen Sie daher Vorsicht :
walten.

—
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(17. DURCHFUHRUNG DER SPEICHERSCHALTERDATEN-EINSTELLUNG )

(1 7-1. Die Einstellung der Speicherschalterdaten wird durchgefiihrt.)

Deutsch

@ .
-]

@

Rufen Sie den Speicherschalter-Einstellbildschirm auf.

Driicken Sie die Modustaste

M

auf dem Standardbild-

schirm, um den Modusbildschirm aufzurufen.

Rufen Sie den Speicherschalter-Datenlistenbildschirm

auf.

1.
Durch Dricken der Speicherschaltertaste @_F @ wird der

Speicherschalterdaten-Listenbildschirm aufgerufen.

Waihlen Sie den einzustellenden Speicherschalter aus.
Die Datenpostentasten des einstellbaren Speicherschalters
werden im Feld @& angezeigt. Driicken Sie die zu dndernde

Datenpostentaste.
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(1 7-2. Andern der Anzeigesprache. )

[ “ @ Rufen Sie den Sprachenwahlbildschirm auf.
Wenn die Sprachenwahltaste e | @) auf dem Speicher-
A SR A schalter-Listenbildschirm gedrtckt wird, erscheint der Spra-
00
= chenwahlbildschirm. Die gegenwartig gewahlte Sprache wird
':;. auf der Sprachenwahltaste angezeigt.
[ 003 ]

Q ﬂ (m) m

(I “ (@ Wahlen Sie die Sprache.
Die Sprachentastenliste der verfligbaren Sprachen wird im
Wahl der Sprache Feld ® angezeigt. Wahlen Sie die Sprachentaste
B#E Enelish ® der Sprache, die Sie fiir die Anzeige verwenden wollen.

FRERT | FrEET Die Darstellung der gewahlten Sprachentaste wird invertiert

® | . Wenn nach der Wahl der Sprache die Eingabetaste
O—H| rorees | ks ® gedriickt wird, schaltet das Display auf den Speicher-

Tiéng \igt pdecin |

Espaiiol Ttaliano

<]

schalter-Listenbildschirm zurlick, und die gewahlte Anzeige-
Indonesia Prycckuia ._® g g

——| 2= sprache wird wirksam.

O (m) m

Die Wahl der Sprache stimmt mit der Spracheinstellung des
Normalndhmodus Uberein. Wenn die Einstellung geandert
wird, andert sich auch die Sprache des Normalndhmodus.

~114 -



(1 7-3. Andern der Anzeigefarbe des aktuellen Punkts )

Es ist mdglich, die Anzeigefarbe des Nadeleinstichpunkts und des aktuellen Formpunkts zu andern.

-,

| —elBIB— 6
G e @
o
®
o] | g

oRocd

7

@ Rufen Sie den Anzeigefarben-Auswahlbildschirm auf.
Wenn die Anzeigefarben-Wahltaste des aktuellen Punkts

/| @ auf dem Speicherschalter-Listenbildschirm ge-

drickt wird, erscheint der Anzeigefarben-Auswahlbildschirm.

@ Wibhlen Sie den Punkt, an dem die Anzeigefarbe gedndert

werden soll.

Wenn eine der Tasten

@ ®, ® und @ des Punkts, an

dem die Anzeigefarbe geandert werden soll, gedriickt wird,

erscheint die gedrickte Taste in invertierter Darstellung &

, und die Taste der Farbe, die gegenwartig im Feld ® gewanhit
ist, erscheint invertiert Iﬂ )

® : 3 Stiche in Richtung

des Nahanfangs

® : Aktueller Punkt

® : 3 Stiche in Richtung

des Nahendes

Ausgangsfarbe 1
Ausgangsfarbe “

Ausgangsfarbe

(® Wihlen Sie die Anzeigefarbe aus.

Wenn die Taste der anzuzeigenden Farbe unter | 1 | bis

K| im Feld © gedriickt wird, erscheint die gedriickte Taste

invertiert, und die Farbe wird zur Anzeigefarbe des in Feld @

ausgewahlten Punkts.

Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, schaltet das

Display auf den Speicherschalter-Listenbildschirm zurtick, und
die Einstellung wird tUbernommen.

Wenn die Loschtaste

C

@ gedriickt wird, werden die Far-

ben aller Punkte auf die Ausgangswerte zurtickgesetzt.
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(1 7-4. Einstellen der Ausgabemethode fiir das Zickzack-Nahen )

Wenn Nahdaten auf einen Datentrager geschrieben oder Probenahvorgange ausgefihrt werden sollen,
kann die fur ein Muster geltende Methode zum Ausgeben des Zickzack-Nahens ausgewahlt werden.
Wenn Daten auf ein Ndhmaschinenmodell oder die PM-1 eingelesen werden sollen, die Zickzacknahen
mit einer Nah-Startposition am "Ende" der Stichgrundlinie nicht unterstiitzen, geben Sie in Punktnah-
daten umgewandelte Zickzack-Nahdaten aus.

i D“ @D Anzeigen des Bildschirms zum Auswahlen der Ausgabe-
methode fiir das Zickzack-Nahen.
Wird die Taste AUSWAHL DER METHODE ZUM AUSGEBEN

botech . DES ZICKZACK-NAHENS @ auf dem SPEICHERSCHAL-
[CJooz | TER-Listenbildschirm gedrtickt, wird der Bildschirm zum Aus-
- wahlen der Ausgabemethode flir das Zickzack-Nahen ange-

0—e 2] | o 9
003 ] zeigt.

OHCO

o | D“ @ Auswihlen der Ausgabemethode fiir das Zickzack-Nihen.
Die Ausgabemethode flir das Zickzack-Nahen wird angezeigt.
o Wihlen Sie AUSGABE MIT BEIBEHALTENEM ZICKZACK-

MUSTER ':;. ® oder AUSGABE MIT IN PUNKTMU-

STER UMGEWANDELTEM ZICKZACKMUSTER ':;[ ®.

Die gewahlte Taste AUSWAHL DER AUSGABEMETHODE
E ® wird im Reversevideo angezeigt.
Nachdem die Ausgabemethode gewahlt und die Taste AUS-

@) (n) m FUHREN ® gedriickt wurde, kehrt der Bildschirm wie-

der zum SPEICHERSCHALTER-Listenbildschirm zurtick.
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(18. WAHL DES ANZUZEIGENDEN FUNKTIONSCODES

Der anzuzeigende Funktionscode kann auf dem Codelistenbildschirm ausgewahlt werden.

Fijacidn de punto
e referencia

@D Rufen Sie den Codelistenanzeige-Auswahlbildschirm auf.

L]
)
=f

Wenn die Codelistenanzeige-Wahltaste i @ auf dem

Modusbildschirm des Kdorpereingabemodus gedruckt wird,
erscheint der Codelistenanzeige-Auswahlbildschirm.

Wahlen Sie den anzuzeigenden Funktionscode aus.

Die Funktionscodetasten werden im Feld & des Codelisten-
anzeige-Auswahlbildschirm angezeigt. Wenn die Funktions-

codetaste gedrickt wird, wird abwechselnd zwischen “Anzei-

ge” (invertierte Darstellung) und “Keine Anzeige”
== [iijll | auf dem Codelistenbildschirm umgeschaltet. Der
Anzeigeinhalt des Felds & kann mit den Bildlauftasten LI
und LI ® gerollt werden.

Wenn die Eingabetaste ® gedriickt wird, schaltet das

Display auf den Modusbildschirm zurlick, und der gewahite
Inhalt wird Gbernommen.
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(19. LISTE DER FUNKTIONSCODES

Die nachstehende Liste beschreibt die Funktionscodes.

Liste der Funktionscodes

Bemerkungen

==z ]!

Fadenabschneiden

Der Fadenabschneidebefehl wird eingegeben.

S 002 |

Smeiter Mullpunkt

Der 2. Nullpunkt wird gesetzt.

E m Stopp Der Stoppbefehl wird eingegeben.

— Bezugzpunkt- . . . .
[}ﬁ] o4 Finstellung Der Bezugspunkt fur Vergréferung/Verkleinerung wird gesetzt.
"'{’" o0 Uimkehrune Der Klammerumkehrbefehl wird eingegeben.

<1 I

Eine Umdrehung

Eine Nahmaschinenumdrehung wird eingegeben.

< I

Fadenzpannuneg 3

EIN/AUS des Fadenspannungsreglers Nr. 3 wird durchgefiihrt.

aHi

= tarke 1 Markierung 1 wird erzeugt.
f__lﬁf oog Marke 2 Markierung 2 wird erzeugt.
gl o10 Werzdgerung Der Verzégerungsbefehl wird eingegeben.

QII' 011 Externe Eingabe Warten auf ein Signal von einem externem Gerat wird durchgefiihrt.
;T ez Externe Auzeabe Ein Signal wird an das externe Gerat ausgegeben.

013
014 Aktiver Der Fadenspannun rt wird eingestellt
' = Spannungsmwert er Fadenspannungswert w 9 :
015

- 118 —




Funktionscode

Bemerkungen

Bereichzklazsifiz.

Der Bereichsklassifizierungsbefehl wird eingegeben.

017

Lwizchenprwert

Die Zwischenpresserhéhe wird eingestellt.
* Bei der Serie LK-1900B ist die Wahl nicht moglich.

E MNihmagch.stopp Der Nahmaschinenstoppbefehl wird eingegeben.
v m Sprung Nahdaten fiir Sprungvorschub werden erzeugt.
! 021 Purktnisher Nahdaten fur Punktndhen werden erzeugt.
Mihen nach

fbzolutkoordinate

Nahdaten fiir Geraden- und Kurvennahen werden erzeugt.

~— =N Liniennzhen Nahdaten fiir Geradenndhen werden erzeugt.
024 | Kurvennihen N&hdaten fiir Kurvennahen werden erzeugt.
) +. m Bogennishen Nahdaten flir Bogenndhen werden erzeugt.
. Kreiznihen Nahdaten fiir Kreisnahen werden erzeugt.
027
028
029

Externe fuzegabe

Nahdaten fir Geraden-Zickzackndhen werden erzeugt.

kurven—-Zickzack

Nahdaten fir Kurven-Zickzacknahen werden erzeugt.

Bogen—Zickzack

Nahdaten fiir Bogen-Zickzacknahen werden erzeugt.

Kreis—7ickzack

Nahdaten flr Kreis-Zickzackndhen werden erzeugt.
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Funktionscode

Bemerkungen

Linien—\fersatz

Nahdaten fir Geraden-Versatznahen werden erzeugt.

Kurven—‘Yerzatz

Nahdaten fir Kurven-Versatzndhen werden erzeugt.

Bogen—‘erzatz

Nahdaten fir Bogen-Versatznahen werden erzeugt.

g 57 Kreiz—Verzatz

Nahdaten fiir Kreis-Versatzndhen werden erzeugt.

038

039

Linie 2 Mormal-
tranzport

Nahdaten fiir Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen werden erzeugt.

Furve 2 Marmal-
tranzpaort

Nahdaten fiir Kurven-Doppelgleichrichtungsnahen werden erzeugt.

Bogen 2 Mormal-
tranzport

Nahdaten fur Bogen-Doppelgleichrichtungsnahen werden erzeugt.

kreiz 2 Marmal-
tranzport

Nahdaten fir Kreis-Doppelgleichrichtungsndhen werden erzeugt.

fransport

Linie 2 Rickwarte—

Nahdaten fiir Geraden-Doppelgegenrichtungsndhen werden
erzeugt.

—transpart

Furve 2 Rickwirts

Nahdaten fir Kurven-Doppelgegenrichtungsnahen werden erzeugt.

Boeen 2 Riick.
transpart

Nahdaten fur Bogen-Doppelgegenrichtungsnahen werden erzeugt.

+ o+
+ o+
+
+ *
+.
+ e
+
++
e ]
Y
+ o+ ”44
+ o+
-
* Cw
S |
*
+
L,
++
e ]
+'I-

=transport

Kreis 2 Rickwirts

Nahdaten flr Kreis-Doppelgegenrichtungsnahen werden erzeugt.

048

049

Linie dberlappt
richkuarts

Nahdaten des linearen Uberlappten Riickwartsnédhens werden
erstellt.

Furve Gberlappt
rlckwirts

Nahdaten des Keil-Uberlappten Rickwartsnahens werden erstellt.
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Funktionscode

Funktion

Bogen Gberlappt
rackwirts

Nahdaten des Bogen-liberlappten Rickwartsnahens werden erstellt.

ey m Kreiz dberlappt

rackwarts

Nahdaten des Kreis-lberlappten Rickwartsnahens werden erstellt.

054

055

056

057

058

Mazch.zteuerbefehl
-Lazchune

Ein mechanischer Steuerbefehl wird geldscht.

Sprunggesch, -
Anderune

Die Geschwindigkeit der erzeugten Sprungvorschubdaten wird
geandert.

Maheezchw.abzchi.
-Anderung

Die Geschwindigkeit der erzeugten Nahdaten wird gedndert.

Anderune der
Stichteilung

Die Stichlange der erzeugten Nahdaten wird geandert.

Elementldzchune

Die erzeugten Daten werden in Element-Einheiten geldscht.

: Yerriggelunezstich Riegeldaten werden erzeugt.
EE Verdichtunesstich Verdichtungsnahdaten werden erzeugt.
';:_;I Uiberlappungsstich Uberlappungsnéhdaten werden erzeugt.
067
068
069
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Funktionscode

Funktion

+po Punlktlézchune Der Nadeleinstichpunkt wird geléscht, sodass sich die
S Relativ nachfolgenden Daten verschieben.
ol 171 Punktverschisbune Der Nadeleinstichpunkt wird verschoben, sodass sich die
Bl = Felativ nachfolgenden Daten verschieben.
< BTE Linien—&pexls- Der Scheitelpunkt einer Linie wird geldscht, sodass sich die
. schung Relativ nachfolgenden Daten verschieben.
‘i‘ “BEE Linier— fpexver— Der Scheitelpunkt einer Linie wird verschoben, sodass sich die
e schiebune Relativ nachfolgenden Daten verschieben.
I Punktldschune Der Nadeleinstichpunkt wird geldscht, ohne dass sich die
+ Abzolut nachfolgenden Daten verschieben.
++ T Funktverschiebune Der Nadeleinstichpunkt wird verschoben, ohne dass sich die
i
Abzolut nachfolgenden Daten verschieben.
9& Punkteinfieung Der Nadeleinstichpunkt wird hinzugefiigt, ohne dass sich die
- ? + | II _|
ia Abzolut nachfolgenden Daten verschieben.
*. B Linien— Apex|&- Der Scheitelpunkt einer Linie wird geléscht, ohne dass sich die
i e schune Abzolut nachfolgenden Daten verschieben.
i B Linien—fpexver— Der Scheitelpunkt einer Linie wird verschoben, ohne dass sich die
P T schiebung Abzolut nachfolgenden Daten verschieben.

079

080

081

___m H=-fchzen—

Sy mmetrie

Ein zur X-Achse der Nadelposition symmetrisches Muster wird
hinzugefugt.

i m Y- fichesen—

Sy mmetrie

Ein zur Y-Achse der Nadelposition symmetrisches Muster wird
hinzugefugt.

: Punktsymmetrie

Ein in Bezug auf die Mitte der Nadelposition punktsymmetrisches
Muster wird hinzugefiigt.

— o
i I Musterverschiebe

Die Position des Nahmusters wird verschoben.

Musterkopieren

Das Nahmuster wird kopiert.

M nay Musterldzchung

Musterdaten werden geldscht.
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Funktionscode Funktion

088

089

Ly (100 Medienfor matiere Das Speichermedium wird formatiert.

w

i Umkehreinzstle Die Einstellung der Klammerumkehrung wird durchgefuhrt.

Maihegezchw. Die Nahgeschwindigkeit wird eingegeben.

Werthezue Der Einstellwert der Musterdaten wird angezeigt.

094

095

096

097

-apiegel- Ein Y-symmetrisches Folgenahmuster wird unter Verwendung der
Feihenfolee aktuellen Nadelposition als Referenz erzeugt.

nos

]
+|+

099

100

101

102

103

104

105
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Funktionscode

Funktion

106

107

108

Einganegsfunkt.code

Der Funktionscode wird eingegeben.

Musterendmethode

Aktivierung/Deaktivierung der Datenverfolgung bei Ende/Ausfiihrung
wird festgelegt.

1M

@ Funktionsauswahl

und —einzstellune

Eine Funktion wird einer F-Taste zugewiesen.

Aktiver SpannuneEs
-bezugzwert

Der Fadenspannungsbezugswert wird eingestellt.

114

\\;} Znizchenpresser-

Bezugzwert

Der Zwischenpresserhdhenbezugswert wird eingestellt.
* Bei der Serie LK-1900B ist die Wahl nicht moglich.

116

117

118

119

120

121

122

123
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Funktionscode Funktion

124

125

126

127

128

129

- Das Element wird zur letzten Elementposition, einschlieRlich der
130 Element vormwarts aktuellen Nadelposition, verschoben. Im Falle der letzten Position
erfolgt eine Bewegung zur letzten Position des nachsten Elements.

“ Das Element wird zur ersten Elementposition, einschlieBlich der
Ev-? Element rickwirts aktuellen Nadelposition, verschoben. Im Falle der ersten Position erfolgt
eine Bewegung zur ersten Position des vorhergehenden Elements.

132
133
134
- 135 Kpnilg.punkt— Ein Formpunkt wird hinzugeftigt.
¥ einflieung
e 136 Kl:unﬂg.punkt— Ein Formpunkt wird verschoben.
e verzchisbung
il 137 F,anlg'punkt_ Ein Formpunkt wird gel6scht.
+ [&zchung

138

139

140

141
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(20. LISTE DER EINSTELLBEREICHE

< Serie AMS-E >

Zunahme/
Posten Min. Wert Max. Wert | Anfangswert | Abnahme-
Einheit
Normalnahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Versatznahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzacknahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ruckwartsnahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzackbreite 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Versatzbreite 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Doppelgleichrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Doppelgegenrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Sprungvorschubgeschwindigkeit 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Nahgeschwindigkeit 200 sti/min | 2700 sti/min*1 2700 sti/min*1 100 sti/min
Medien-Musternummer. 1 999 1 1
Nahmaschinenspeichernummer 1 200 1 1
X-Vergrofierungs-/Verkleinerungsverhaltnis 1,00 % 400,00 % 100,00 % 0,01 %
Y-Vergrofierungs-/Verkleinerungsverhaltnis 1,00 % 400,00 % 100,00 % 0,01 %
Extern-Eingangsanschlussnummer 0 15 0 1
Extern-Ausgangsanschlussnummer 0 15 0 1
Verzdgerung 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Stichzahl am Nahtanfang 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Stichzahl am Nahtende 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Einstellung der Zwischenpresserhdhe 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Einstellung der Fadenspannung 0 200 100 1
Fadenspannungsbezugswert 0 200 100 1
Zwischenpresserhthenbezugswert 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Funktions-Nr. 0 137 0 1

*1: Fiir AMS-224E betragen der max. Nahgeschwindigkeitswert und der Ausgangswert 2.500 sti/min.
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< Serie AMS-EN >

Zunahme/
Posten Min. Wert Max. Wert | Anfangswert | Abnahme-
Einheit
Normaln&hteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Versatznahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzacknahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ruckwartsnahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzackbreite 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Versatzbreite 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Doppelgleichrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Doppelgegenrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Sprungvorschubgeschwindigkeit 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Nihgeschwindigkeit 200 sti/min | 2800 sti/min ' | 2800 sti/min | 100 sti/min
Medien-Musternummer. 1 999 1 1
Nahmaschinenspeichernummer 1 999 1 1
X-Vergroferungs-/Verkleinerungsverhaltnis 1,00 % 400,00 % 100,00 % 0,01 %
Y-Vergrofierungs-/Verkleinerungsverhaltnis 1,00 % 400,00 % 100,00 % 0,01 %
Extern-Eingangsanschlussnummer 0 15 0 1
Extern-Ausgangsanschlussnummer 0 15 0 1
Verzdgerung 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Stichzahl am Nahtanfang 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Stichzahl am Nahtende 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Einstellung der Zwischenpresserhéhe 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Einstellung der Fadenspannung 0 200 100 1
Fadenspannungsbezugswert 0 200 100 1
Zwischenpresserhéhenbezugswert 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Funktions-Nr. 0 137 0 1

*1: Fiir AMS-224EN4530, 6030 betragen der max. Nahgeschwindigkeitswert und der Ausgangswert 2.500 sti/min.
Fir AMS-224EN6060 betragen der max. Nahgeschwindigkeitswert und der Ausgangswert 2.000 sti/min.
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< Serie LK-1900B >

Zunahme/
Posten Min. Wert Max. Wert | Anfangswert | Abnahme-
Einheit
Normalnahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Versatznahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzacknahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ruckwartsnahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzackbreite 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Versatzbreite 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Doppelgleichrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Doppelgegenrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Sprungvorschubgeschwindigkeit 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Nzhgeschwindigkeit 400 sti/min | 3200 sti/min ' | 3200 sti/min ' | 100 sti/min
Medien-Musternummer 1 999 1 1
Nahmaschinenspeichernummer 1 200 1 1
X-VergroRerungs-/Verkleinerungsverhaltnis 20,00 % 200,00 % 100,00 % 0,01 %
Y-Vergrofierungs-/Verkleinerungsverhaltnis 20,00 % 200,00 % 100,00 % 0,01 %
Extern-Eingangsanschlussnummer 0 15 0 1
Extern-Ausgangsanschlussnummer 0 15 0 1
Verzdgerung 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Stichzahl am Nahtanfang 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Stichzahl am Nahtende 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Einstellung der Zwischenpresserhdhe - - - -
Einstellung der Fadenspannung 0 200 100 1
Fadenspannungsbezugswert 0 200 100 1
Zwischenpresserhdhenbezugswert - - - -
Funktions-Nr. 0 137 0 1

*1: Beim Modelle LK-1901B und 1902B betragt der Wert der maximalen Nahgeschwindigkeit und der

Anfangswert 3.000 sti/min. Beim Modelle LK-1903B und 1900BW betrédgt der Wert der maximalen
Ndhgeschwindigkeit und der Anfangswert 2.700 sti/min.
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< Serie AP >

Zunahme/
Posten Min. Wert Max. Wert | Anfangswert | Abnahme-
Einheit
Normalnéahteilung 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Versatznahteilung 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzacknahteilung 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Rickwartsnahteilung 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzackbreite 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Versatzbreite 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Doppelgleichrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Doppelgegenrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Sprungvorschubgeschwindigkeit 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Nahgeschwindigkeit 500 sti/min 4000 sti/min | 4000 sti/min 100 sti/min
Medien-Musternummer. 1 999 1 1
Nahmaschinenspeichernummer 1 999 1 1
X-Vergrolerungs-/Verkleinerungsverhaltnis 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
Y-Vergrofierungs-/Verkleinerungsverhaltnis 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
Extern-Eingangsanschlussnummer 0 15 0 1
Extern-Ausgangsanschlussnummer 0 15 0 1
Verzégerung 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Stichzahl am Nahtanfang 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Stichzahl am Nahtende 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Einstellung der Zwischenpresserhéhe - - - -
Einstellung der Fadenspannung 0 200 100 1
Fadenspannungsbezugswert 0 200 100 1
Zwischenpresserhthenbezugswert - - - -
Funktions-Nr. 0 137 0 1
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(21. DATENSICHERUNG )

Die Daten, die beim Driicken der Sicherungstaste auf dem Standardbildschirm und bei der Durchfiih-
rung von Probendhen erzeugt wurden, werden in der Nahmaschine gesichert.

Beim nachsten Ubergang zur Kérpereingabe kann die Fortsetzung unter Verwendung der Sicherungs-
daten bearbeitet werden.

ster liberschrieben. |
Aus diesem Grund werden die Daten geléscht, wenn ein Muster im Normalnahmo- :
~#~ dus vom Speichermedium ausgewahlt oder ein Benutzermuster bearbeitet wurde. |
Das Muster muss dann im Normalndhmodus erneut gewahlit werden. I
AuBerdem werden die Sicherungsdaten iiberschrieben, wenn im Normalndhmodus |
ein Muster vom Speichermedium ausgewihlt oder ein Benutzermuster bearbeitet |
wurde. |
Die beim Ubergang zu Kérpereingabe aufgenommenen Sicherungsdaten werden zu I
den gegenwartig gewahlten Musterdaten. }

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

&
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(22. LISTE DER FEHLERCODES

)
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El prer laz exterior
esti elevindose.

_e—®

Falls wahrend der Bewegung des Kdrpereingabemodus ein Fehler

auftritt, erscheint der Fehlerbildschirm.

Auf dem Fehlerbildschirm wird der Fehlercode bei @), das Pikto-
gramm mit der Fehlerbeschreibung bei &, und die Fehlermeldung

bei @ angezeigt. Driicken Sie die Riickstelltaste

normalen Betrieb wiederherzustellen.

®, um den

Die nachstehende Liste beschreibt die Fehlercodes des Korperein-

gabemodus.

Fehlercodes, die hier nicht beschrieben sind, entnehmen Sie bitte

der Fehlercodeliste des jeweiligen Modells.

Fehler-Nr. Anzeige Fehlerbeschreibung und AbhilfemaBnahme
EO10 Musternummerfehler
Q Das angegebene Muster existiert nicht.
%y
EO11 Externes Speichermedium nicht eingesetzt.
@ Das Speichermedium ist nicht eingesetzt.
EO12 Lesefehler
Q Daten kénnen nicht vom externen Speichermedium gelesen werden.
(=)
EO013 Schreibfehler
0 Daten kdnnen nicht auf das externe Speichermedium geschrieben werden.
(=)
EO015 Formatierfehler
0\ Formatierung kann nicht durchgefuihrt werden.
=l <. _%
W
EO16 Kapazititsiiberschreitung des externen Speichermediums
Die Kapazitat des externen Speichermediums ist unzureichend.
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Fehler-Nr. Anzeige Fehlerbeschreibung und AbhilfemaRnahme
EO019 DateigréBen-Uberschreitung
Die Datei ist zu groR3.
E024 Die SpeichergroBe wird iiberschritten.
+ Die Stichzahl, die fir ein Element erzeugt werden kann, Gberschreitet die
Grenze. Unterteilung fir die Erzeugung verwenden.
E029 Der Deckel des Medienschlitzes ist offen.
E030 s Die Nadel ist nicht in der korrekten Position.
N 4 + Wenn die Riickstelltaste gedriickt wird, kehrt die Nadel zur Hochstellung
H = zurlick.
E031 Luftdruckabfall
E ﬁ Der Luftdruck ist abgefallen.
Il
E032 @ Datei kann nicht gelesen werden.
» Der Zugriff ist wegen eines Kompatibilitdtsproblems oder Beschadigung
der Datei nicht moglich.
E040 w Uberschreitung der Bewegungsgrenze.
E042 Bedienungsfehler
Bedienung kann nicht durchgefiihrt werden.
0. * Wenn sich zwei Formpunkte bei der VergroRerung/Verkleinerung
Uberlappen.
E043 & Uberschreitung der max. Teilung.
—
| [+ )’
E045 Musterdaten sind beschadigt.
EO050 Stopptaste

Die Zwischenstopptaste wurde gedriickt.
» Wenn die Rickstelltaste gedriickt wird, kehrt die Maschine zum Nullpunkt
zurlck.
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Fehler-Nr. Anzeige Fehlerbeschreibung und AbhilfemaBnahme
E431 Der Transportrahmen wird angehoben.
'|£ » Senken Sie den Rahmen ab.
—
E432 Keine korrekte Bedienung durchgefiihrt.
* Im Falle von Kreis und Bogen sind keine zwei Formpunkte angegeben
!Q worden.
E’J * Wenn zwei Formpunkte in Folge an derselben Stelle liegen.
E433 Uberschreitung der Stichzahlgrenze.
E434 Ein Hardwarefehler ist aufgetreten.
st
E435 Der Einstellwert iiberschreitet den Bereich.
§
E437 Die Funktion kann nicht gewahlt werden.
» Die Funktion kann am gegenwartigen Punkt nicht gewahlt werden.
[
L
E438 Ausfiihrungsfehler (Ausfiihrungsverarbeitungsfunktion).
» Die Funktion kann nicht ausgeflihrt werden.
E441 - Es existieren keine Sicherungsdaten.
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(23. LISTE DER MELDUNGEN )

N e Der Meld bildschi ird igt, im Ké& ingab -
uEm K\ er .e ung"s ildschirm wir an.geze|g um |m Orpereingabemo
dus die Ausfiihrung der Verarbeitung zu bestatigen.
o7
W42 — /) Auf dem Meldungsbildschirm wird die Meldungsnummer bei @),
==l <, .
¥ das Piktogramm mit der Beschreibung der Meldung bei @, und die
|be R i CJ Meldung bei @ angezeigt. Driicken Sie die Eingabetaste ®,
um die Verarbeitung fortzusetzen, oder die Abbruchtaste G,
E‘ ® Um den Vorgang abzubrechen.

s |
o ﬂ (‘D’) m Die nachstehende Liste beschreibt die Meldungen des Kdrperein-
gabemodus.

Meldungs-Nr. Anzeige Beschreibung der Meldung
M501 Bestatigung einer Loschung
” Die Léschung wird durchgefiihrt. OK?
M502 Bestatigung einer Punktianderung
Die Punktanderung wird durchgefiihrt. OK?
« Wenn die Form des Elements nicht beibehalten wird, erfolgt eine
4 Umwandlung zu einem Punkt.
M503 A Bestitigung einer Uberschreibung
N& Die Uberschreibung wird durchgefiihrt. OK?
M504 Bestatigung einer Ausfiihrung
ID.IE. L Die Ausfihrung wird durchgefiihrt. OK?
M505 ~y Bestatigung fiir Fadenabschneide-Einfiigung
: Fadenabschneiden wird automatisch eingefiigt. OK?
» Diese Fehlernummer wird angezeigt, wenn kein Fadenabschneiden am
» Nahende oder vor dem Sprungvorschub erfolgt.
M507 Bestatigung fiir Presserverschiebung
# Der Presser wird verschoben. OK?
» Der Nahfull bewegt sich linear. Er kollidiert mit einem Hindernis, wenn
—_— 1 sich eines im Weg befindet.
—
M508 Bestatigung der Eingabemoduskonvertierung
Der Modus wird auf den Eingabemodus konvertiert. Daten neu erzeugen?
M509 Bestatigung der Nahmoduskonvertierung
E Die erzeugten Daten werden geldscht, und der Modus wird auf den Nahmodus konvertiert. OK?
» Wenn die Daten gespeichert werden missen, driicken Sie die Lschtaste zum Speichern.
HHH
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Meldungs-Nr. Anzeige Beschreibung der Meldung
M510 Bestatigung der Standard-Zickzackstichidnderung
. w . Der Zickzackstich wird auf Standard-Zickzackstich geandert. OK?
L ] - -

M511

<

il

Bestatigung der Loschung eines mechanischen Steuerbefehls mitten

im Element

Der mechanische Steuerbefehl wird an einem Punkt mitten im Element

geldscht. OK?

* Léschen Sie den Befehl, wenn eine Neubehandlung des Elements
notwendig ist.

M512

Bestatigung einer Formpunktléschung
Ein Formpunkt wird geléscht. OK?

M513

W

Bestéatigung einer Nadeleinstichpunktléschung
Ein Nadeleinstichpunkt wird geldscht. OK?

M514

47
/

Bestéatigung einer Elementléschung
Ein Element wird geléscht. OK?

M515

<

i

Bestatigung der Loschung eines mechanischen Steuerbefehls
Ein mechanischer Steuerbefehl wird geléscht. OK?

M542

Formatierbestatigung
Formatierung wird durchgefiihrt. OK?

M651

Musterlesen
Muster wird gelesen.

M652

Musterschreiben
Muster wird geschrieben.

M653

Wahrend der Formatierung
Formatierung ist im Gange.

M999

B4 | B4 | B4 | B

Datenverarbeitung
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