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(1. INIZIO E FINE DEL MODO DI IMMISSIONE DEL CORPO PRINCIPALE )

(1-1. Spostamento al modo di immissione del corpo principale )

<Schermo di immissione dei dati>

1 Accendere l'interruttore del-
I'alimentazione.
Quando l'interruttore dell'ali-
mentazione viene acceso, lo
schermo di immissione dei dati
del modo normale di cucitura
viene visualizzato dopo che lo
schermo di benvenuto ¢é stato
visualizzato.

Serie AMS-E Serie LK-1900A modo operativo.
Allo scopo di spostarsi dal modo

normale di cucitura al modo di
immissione del corpo principale,

premere il bottone MODE | M

@ per visualizzare lo schermo

di modo operativo nello stato

in cui lo schermo di immissione
dei dati dello schermo normale
di cucitura e visualizzato.

2

Serie AMS-EN AP-876



<Schermo di modo operativo>

M ._@ M

‘eRoD OHOmy

Serie AMS-E Serie LK-1900A

M ._@ M
]
1@ Wz's“?ﬁ 1@ Vz’s‘

B,
i

Dg{[j‘

Bl EvEe I i[Efude

Serie AMS-EN AP-876

-
Ao e

Selezionare il modo di immis-
sione del corpo principale.
Premere il bottone MODE SE-

LECTION ® per com-

mutare il display dallo stato di
selezione del modo normale di

cucitura @ allo stato di se-

lezione del modo di immissione

del corpo principale [p—|.

Spostarsi al modo di immis-
sione del corpo principale.

Quando il bottone MODE | M

@ viene premuto nello stato in
cui il modo di immissione del
corpo principale é selezionato,
il modo operativo si sposta al
modo di immissione del corpo
principale, e lo schermo di con-
ferma dell'uso dei dati di riserva
viene visualizzato.

Per la serie LK-1900A, lo
schermo standard viene vi-
sualizzato direttamente.
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<Schermo standard>

(5 Selezionare l'uso dei dati di cucitura.

Quando il bottone SEWING DATA USE |** | ® viene premu-

to, lo schermo standard di modo di immissione del corpo prin-
cipale viene visualizzato nello stato in cui i dati di riserva sono
usati.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, la creazio-

ne nuova puo essere effettuata.
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(1 -2. Ritorno al modo normale di cucitura )

()aDa) Meg—0

<Schermo di modo operativo>

L ﬁ
M09
Idati in corso di creazione

zoho cancellati ed il modo si
=pozta al modo di cucitura.

Ee—0

@) (tﬂﬁ)m

(1 Visualizzare lo schermo di modo operativo.

Allo scopo di ritornare dal modo di immissione del corpo prin-
cipale al modo normale di cucitura, premere il bottone MODE

M | nello schermo standard per visualizzare lo schermo di

modo operativo.

Selezionare il modo normale di cucitura.

Premere il bottone MODE SELECTION 0, e commuta-

re il display dallo stato di selezione del modo di immissione del

corpo principale === allo stato di selezione del modo norma-

le di cucitura @

Commutare al modo normale di cucitura.

Quando il bottone MODE | M | ® viene premuto nello stato in

cui il modo normale di cucitura é selezionato, il modo opera-
tivo si sposta al modo di immissione del corpo principale, e lo
schermo di conferma dello spostamento del modo di cucitura
viene visualizzato. A questo punto, quando il bottone ENTER

@ viene premuto, lo schermo di immissione dei dati del

modo normale di cucitura viene visualizzato.

Quando il modo operativo si sposta al modo nor- )
<~ male di cucitura, il dato in corso di creazione vie- :

@ ne cancellato. |
Quando il dato é necessario, effettuare la scrittu- I

ra prima dello spostamento. )



(2. FUNZIONAMENTO FONDAMENTALE E DISPLAY )

La descrizione riportata qui sotto é per il funzionamento e il display che sono comuni al modo di immis-
sione del corpo principale.

(2-1. Bottoni comuni )

| bottoni che eseguono I'operazione comune nei rispettivi schermi di modo di immissione del corpo prin-
cipale sono come mostrati nell'elenco sotto.

Bottone

Nome del bottone

Descrizione

Bottone ENTER

Esegue la funzione selezionata.
In caso dello schermo di cambiamento dei dati, il dato cambiato viene determinato.

Bottone CANCEL

Chiude lo schermo rapido.
In caso dello schermo di cambiamento dei dati, il dato in corso di cambiamento viene distrutto.

Bottone UP SCROLL

Fa scorrere il bottone o il display verso l'alto.

Bottone DOWN
SCROLL

Fa scorrere il bottone o il display verso il basso.

Bottone RESET

Esegue il rilascio dell'errore.

Bottone NUMERAL
INPUT

Lo schermo di dieci tasti viene visualizzato, e lI'immissione dei numerali pud
essere effettuata.

Bottone
INTERMEDIATE
PRESSER UP/DOWN

Ogni volta che questo bottone viene premuto, il pressore intermedio viene
spostato alla posizione sollevata — media — abbassata.

Posizione media : Posizione massima dell'impostazione della macchina per cucire
Posizione abbassata : Posizione di immissione del comando di pressore intermedio
* Per la serie LK-1900A, questo bottone non viene visualizzato.

Bottone UP
POSITION (UP DEAD
POINT) RETURN

Riporta la posizione dell'ago alla posizione sollevata (punto morto superiore).
(La posizione di ritorno dipende dall'impostazione della macchina per cucire.)

Bottone COORDINATE

Lo schermo di istruzioni dirette della coordinata viene visualizzato.

,bI DIRECT — Consultare "16. ISTRUZIONI DIRETTE DATE TOCCANDO LO

' INSTRUCTIONS SCHERMO" p.110.

EI Tasto TEN Il numerale corrispondente al tasto premuto viene immesso. | bottoni + e -
IIIE"II possono aumentare o diminuire il valore numerico immesso.
] 2] 8]

K | t | A Tasto MOVE La posizione specificata pud essere spostata verso la direzione

€|+ |2 corrispondente al tasto di spostamento premuto.

1 E




(2-2. Schermo standard di modo di immissione del corpo principale)

Lo schermo standard del modo di immissione del corpo principale € come mostrato qui sotto.

Ll LLLL
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| bottoni dello schermo standard di modo di immissione del corpo principale sono come mostrati nel-

I'elenco sotto.

Bottone Nome del bottone Descrizione
0 Bottone PATTERN READ | Lo schermo di lettura viene visualizzato.
> — Consultare "6-4. Lettura del modello di cucitura" p.83.
(B) Bottone PATTERN Lo schermo di scrittura viene visualizzato.
> WRITE — Consultare "6-5. Scrittura del modello di cucitura" p.89.
® Bottone COORDINATE Lo schermo di istruzioni dirette della coordinata viene visualizzato.
\_b DIRECT — Consultare "16-2. Istruzioni dirette dell’entrata dell’ago/punto
INSTRUCTIONS di forma" p.112.
® '.H Bottone UP POSITION Riporta la posizione dell'ago alla posizione sollevata (punto morto superiore).
== (UP DEAD POINT) (La posizione di ritorno dipende dallimpostazione della macchina per cucire.)
(E) Bottone INTERMEDIATE | Ogni volta che questo bottone viene premuto, il pressore intermedio
Uhi PRESSER UP/DOWN viene spostato alla posizione sollevata — media — abbassata.
‘_I Posizione media : Posizione massima dell'impostazione della macchina
per cucire
Posizione abbassata : Posizione di immissione del comando di pressore
intermedio
* Per la serie LK-1900A, questo bottone non viene visualizzato.

—6-—




Bottone Nome del bottone Descrizione
Bottone COMMENT Lo schermo di immissione del commento viene visualizzato.
INPUT — Consultare "9-1. Immissione del commento" p.95.
RETURN Lo schermo di elenco dei codici viene visualizzato.

Bottone CODE LIST

— Consultare "2-3. Selezione delle funzione" p.10.

Bottone CONTENTS
DISPLAY

Lo schermo di visualizzazione del contenuto viene visualizzato, e
linformazione dettagliata sulla posizione attuale dell'ago viene visualizzata.
— Consultare "13. VISUALIZZAZIONE DELL'INFORMAZIONE
DETTAGLIATA SULLA POSIZIONE ATTUALE DELL'AGO" p.103.

Bottone DISPLAY
SETTING

Lo schermo di impostazione del display viene visualizzato.
— Consultare "14, EFFETTUAZIONE DELL'IMPOSTAZIONE DEL DISPLAY" p.105.

Bottone TRIAL SEWING

Lo schermo di cucitura di prova viene visualizzato.
— Consultare "8. CUCITURA DI PROVA" p.91.

Bottone FEED
FORWARD/BACKWARD

Sposta la posizione attuale dell'ago di un punto (in avanti 1'; | e

indietro 1'; | ). Il modo operativo diventa il modo di spostamento
continuo quando il bottone é tenuto premuto per un numero di punti
fisso.

Bottone RETURN TO
ORIGIN

Riporta la posizione attuale dell'ago all'origine.

Bottone BACKUP

Riserva i dati di modello di cucitura alla macchina per cucire.
(Attenzione : La sovrascrittura viene effettuata sull'attuale dato
di modello di cucitura. Quando il dato di modello di cucitura €
selezionato carta di memoria, o il modello di cucitura dell'utente € in
corso di revisione nel normale modo di cucitura, il dato scomparira.)
* Per la serie LK-1900A, questo bottone non viene visualizzato.




Bottone

Nome del bottone

Descrizione

Bottone FUNCTION

La funzione assegnata al bottone pud essere chiamata direttamente.

@ Esegue il trasporto a salto
i ("4-1. (1) Trasporto a salto" p.23).

@ Esegue la cucitura a punteggiatura
("4-1. (6) Cucitura a punteggiatura" p.31).

+ =

® Esegue la cucitura normale
£ ("4-1. (7) Cucitura ordinaria" p.32).

@ Esegue il taglio del filo
e ("4-5. (1) Taglio del filo" p.42).

® Esegue l'impostazione della tensione del filo.
13 ("4-5. (12) Impostazione della tensione del filo" p.50).
® Esegue la cancellazione del comando di controllo della macchina.
<.~ || ("4-5. (16) Cancellazione del comando di
— controllo della macchina" p.54).
@ Esegue la cancellazione dell'elemento

b ("5-3. Cancellazione dell'elemento" p.69).

Esegue il cambiamento della sezione di velocita di cucitura
("5-5. Cambiamento sezionale della velocita di
cucitura"p.71).

1

F1

Bottone F

La funzione che si desidera pud essere assegnata a ciascun bottone per mezzo della
selezione e impostazione della funzione (codice di funzione 112), e questo bottone
pud essere usato come il bottone di funzione. Quando la funzione & assegnata, il
pittogramma che mostra la funzione assegnata viene visualizzato.

— Consultare "11. ASSEGNAZIONE DELLE FUNZIONI Al BOTTONI DA F1 AF5" p.99.

ZONADI
VISUALIZZAZIONE DEL
MODELLO DI CUCITURA

Parte dove il modello di cucitura viene visualizzato. Quando si
preme giu questo bottone, lo schermo scorre in modo che il punto
diventi la posizione centrale del display. Lo schermo non scorre
quando l'esterno dell'area di cucitura viene premuto.

Genere di punto Colore di visualizzazione

Punto attuale I Rosso
3 punti nella direzione )

I . : Giallo
dell'inizio della cucitura
3 punti nella direzione della .
fine della cucitura I Giallo-verde
Altri [ : Grigio




Bottone Nome del bottone Descrizione
® Display PRESENT | Parte dove l'informazione sulla posizione attuale dell'ago viene
NEEDLE POSITION | visualizzata.
INFORMATION Il contenuto del display € mostrato qui sotto.
? ¢ P 1?9
[] []
10 1.90 . 066 | S 2700
= = | [l
+ 7 h&e0 i 1.86(/P 2.0
Articolo Descrizione
© | Coordinata assoluta La coordinata assoluta dall'origine della posizione attuale dell'ago viene visualizzata.
@® | Coordinata relativa La coordinata relativa della posizione attuale dell'ago viene visualizzata.
© | Velocita La velocita di cucitura o la velocita di trasporto a salto del punto attuale viene visualizzata.
O | Passo La lunghezza del punto dell'elemento aftuale viene visualizzata. (Quando si esegue la lettura dopo
lingrandimento/riduzione, il valore prima dell'ingrandimento/riduzione viene visualizzato.)
@ | Genere di elemento Il genere di elemento dell'elemento attuale viene visualizzato. In caso dei dati di

cucitura, il pittogramma secondo il genere di elemento (trasporto a salto =i = ,

linea discontinua +—+ , a striscia flessibile «*-* , ecc.) viene visualizzato. In caso
del comando di controllo della macchina, il genere di comando di controllo della
macchina (taglio del filo === , ecc.) viene visualizzato con il pittogramma.

(Per gli altri pittogrammi, consultare "19. ELENCO DEI CODICI DI FUNZIONE" p.118.)

@ | Genere di entrata dell'ago | Il genere riguardante la posizione di entrata dell'ago viene visualizzato.

Cima del modello | La posizione iniziale (origine) del modello di
- . . : . . .
di cucitura cucitura viene visualizzata.
Posto ameta strada | 1l punto a meta strada nell'elemento (né la cima né
- ) . Lo
dell'elemento la fine dell'elemento) viene visualizzato.
L] Cima La cima della linea discontinua viene visualizzata.
Fine La posizione finale dell'elemento viene
'Ir dell'elemento visualizzata.
Fine del modello | L'ultima posizione del modello di cucitura viene
- R . .
di cucitura visualizzata.

La sezione di display di informazione sulla posizione attuale dell'ago pud anche visualizzare il commento del model-
lo di cucitura tramite l'impostazione del display ("14. ESECUZIONE DELL'IMPOSTAZIONE DEL DISPLAY" p.105).



(2-3. Selezione della funzione )

La procedura di selezione della funzione del modo di immissione del corpo principale viene riportata qui sotto.

]

Cucitura Tramite
Coordinata Ass.

|
Sucitura Lineare Nﬂ\_}r._e

Cucitura a Striscia
Flezsibile

Sucitura ad Arco -~ |
Cucitura a Cerchio E

Fig-zag lineare

Fig-zag a Striscia
Flezsibile

Tig-zag ad Arco

Fig-zag a Cerchio E—@

<Schermo di elenco dei codici>

( [=<).
@ = Taelio del Fila
©—eaf 7]

Al sl
(E
N X N

_=50

®

@

Visualizzare lo schermo di elenco dei codici.

Quando il bottone CODE LIST
schermo standard del modo di immissione del corpo principa-
le, lo schermo di elenco dei codici viene visualizzato.

= viene premuto nello

Selezionare la funzione.
Premere il bottone di chiamata della funzione che si deside-
ra eseguire tra quelli dell'elenco dei bottoni di chiamata ). I

bottone di chiamata alla funzione selezionato viene

commutato a | d 023 |

Quando il bottone UP/DOWN SCROLL | w | & | @ viene

premuto, il display dell'elenco dei bottoni di chiamata alla fun-
zione @) viene commutato in ordine.

Immettere direttamente il codice di funzione.

Quando il bottone FUNCTION CODE INPUT Me.w| @ viene
premuto, lo schermo di immissione del codice di funzione vie-
ne visualizzato e il codice di funzione puo essere immesso
direttamente.

Immettere direttamente il codice di funzione con il TEN KEYS

da| 0 |a| 89 | @, o selezionare il codice di funzione con il

botone+o-| | T |@.

Quando il bottone CONFIRMATION | &} | @ viene premuto,

l'informazione sulla funzione corrispondente al codice di fun-
zione immesso viene visualizzato nella colonna @ di visualiz-
zazione del nome della funzione.

Quando il codice di funzione che si desidera eseguire vie-

ne immesso e il bottone ENTER @ viene premuto, lo

schermo ritorna allo schermo di elenco dei codici di funzione
nello stato in cui la funzione immessa € selezionata.

Eseguire la funzione.
Quando il bottone ENTER @® viene premuto nello stato

in cui é selezionato il bottone di chiamata alla funzione della
funzione che si desidera eseguire, lo schermo di impostazione
della funzione viene visualizzato.

Per i rispettivi schermi di impostazione, consultare gli articoli
delle rispettive funzioni.

-10-—



(2-4. Immissione del valore numerico)

La procedura comune di immissione del valore numerico al momento di creare i dati di modello di cuci-

tura viene riportata qui sotto.

[ Ble @
(Co ) i
ok

AN

Oan

e

o]l =] 4]
e

ol om

P — TR =
i maﬁovr: i Tenzione K.._e @

el ]
4 3 6
o 5]
el

o315

Immettere I'articolo di impostazione.

La figura sul lato sinistra & lo schermo che viene visualizzato
quando si immette il valore di impostazione dell'articolo di im-
postazione della funzione.

[Esempio : Cambiamento della lunghezza del punto]
Il genere di articolo di impostazione da immettere viene visua-
lizzato a @ e il valore di immissione viene visualizzato a @®.

Quando il TEN KEYda| 0 Ja| 9 | @ viene premuto, il

numerale del tasto premuto dei dieci tasti viene inserito alla
prima cifra di @, ed i valori di immissione precedenti vengono
fatti salire di una cifra ciascuno.

Inoltre, il valore di immissione pud essere aumentato o dimi-

nuito con il bottone + 0 -| & | = | ®. L'unita cambiabile di-

pende dal genere di articolo di impostazione.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il valore di

immissione viene determinato e lo schermo si sposta.

Quando il bottone CANCEL @ viene premuto, il valore

di immissione viene distrutto e lo schermo si sposta.

Immettere il parametro del comando di controllo della
macchina.

La figura sul lato sinistra & lo schermo che viene visualizzato
guando si immette il parametro del comando di controllo della
macchina.

La procedura di immissione € la stessa di quella di immissione
del valore di impostazione dell'articolo di impostazione. A @
vengono visualizzati il codice di funzione per effettuare I'im-
missione del parametro e il nome della funzione.

—11 =



(2-5. Specificazione della posizione)

N

0o |[r|r]n] Ds0
O——i<| >
09|l v|y| e

La figura sul lato sinistra € lo schermo di specificazione della posi-
zione che viene visualizzato quando si specifica la posizione nel-
l'impostare la funzione.

Il codice selezionato di funzione é visualizzato a @.

K R
<]~ 21@.
4B

b |

1 Premere il tasto MOVE

Il pressore e il display di posizione attuale dell'ago —¢'— ® si

spostano nella direzione indicata dal tasto premuto, e il display
di valore di coordinata @ viene aggiornato. Finché il tasto
MOVE é tenuto premuto, il pressore si sposta nella direzione
indicata dal tasto premuto, e quando il tasto viene rilasciato, lo
spostamento del pressore si ferma.

Quando il pressore si sposta alla posizione bersaglio e il bot-

tone PASSING POINT |© % | @ o il bottone DECIDING POINT

4+ | @ viene premuto, la posizione viene immessa come il

punto di forma o il punto di entrata dell'ago. A @ il numero di
punti di immissione viene visualizzato. E possibile che il botto-

ne PASSING POINT |© 4 | ® non venga visualizzato secondo

la funzione selezionata.

@ Premere il bottone BACKWARD [**3| ® dopo aver effet-

tuato lo spostamento con il tasto MOVE.

La posizione ritorna alla posizione determinata precedente-
mente. Quando il bottone viene premuto immediatamente
dopo la determinazione della posizione di immissione, il punto
di immissione determinato viene annullato e la posizione ritor-
na al punto di immissione precedente.

@ Premere il bottone ENTER e.

II pressore esterno automaticamente ritorna alla posizione dove l'immissione
é stata iniziata, ricalca I'elemento che ¢ stato operato e creato al punto di im-
missione immesso fino a quel momento, si sposta all'ultimo dell'elemento, e il
dato viene inserito.

(Con/senza la ricalcatura puo essere selezionato. Per ulteriori dettagli, consul-
tare "10. SELEZIONE DELLA PROCEDURA PER TERMINARE" p.98.)

—12—
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Premere il bottone CANCEL . 0.

Il dato in corso di immissione viene distrutto, e lo schermo
ritorna allo schermo standard.

Premendo il bottone ENTER nell'immettere I'ultimo punto, si
puo tralasciare di premere il bottone di punto decisivo.

Premere il bottone COORDINATE DIRECT INSTRUCTIONS

e

Lo schermo di istruzioni dirette della coordinata

("16-1. Istruzioni dirette della coordinata" p.110) viene vi-
sualizzato, e la coordinata puo essere specificata direttamen-
te.

A Q il pittogramma di avvertimento E viene visualizzato

guando il campo in cui l'impostazione € possibile viene supe-
rato o qualcosa di simile.

—13—



(3. ESEMPIO DI PROCEDURA OPERATIVA )

Una serie di procedure operative fino alla cucitura di prova vengono riportate qui sotto. Per ulteriori det-
tagli, consultare i rispettivi articoli.

(3-1. Immissione del modello di cucitura )

Creare il modello di cucitura indicato qui sotto usando la funzione di immissione.

Linea retta [Punto di immissione]
(passo 3 mm)
X(mm) Y(mm)
(1) (2] ) -5,0 5,0
Q (2] 5,0 5,0
(3] 5,0 1,0
o 0,0 3,0
(5] -5,0 1,0
Taglio del filo /
Origine
Trasporto a salto
S D -.b] | g [ oo (O Immissione del trasporto a salto
;2 000 F-7x 000 S | .
Y dw &ly om ! Premere il bottone JUMP FEED | <i- | @ nello schermo stan-
dard per visualizzare lo schermo di impostazione del trasporto
1 a salto.

Premere il bottone ENTER ® nello schermo di impo-

stazione del trasporto a salto per visualizzare lo schermo di
specificazione della posizione del trasporto a salto.

@) i EaJ m |

—14—
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Spostare la posizione dell'ago fino a @ usando il tasto MOVE
K|+

€| + [2] @ nello schermo di specificazione della posizione
"4 E

del trasporto a salto, premere il bottone DECIDING POINT
+1|®, e premere il bottone ENTER e.

)

In questo momento, il pressore si sposta. Percio, |

fare attenzione. I
———————————————————— —4,

Immissione della cucitura ordinaria lineare

Premere il bottone CODE LIST ET_! @ nello schermo stan-

dard per visualizzare lo schermo di elenco dei codici.

Selezionare la cucitura ordinaria lineare (codice di funzione
023) nello schermo di elenco dei codici di funzione, e premere

il bottone ENTER [Fl]|

Premere il bottone STITCH LENGTH SETTING [G)

nello schermo di impostazione della cucitura ordinaria lineare
per visualizzare lo schermo di impostazione della lunghezza
del punto.

Premere il tasto TEN nell'ordine di "3" e "0", e premere il botto-

ne ENTER nello schermo di impostazione della lunghez-

za del punto.

Ritornare allo schermo di impostazione della cucitura ordinaria
lineare, controllare che il display del bottone di impostazione
della lunghezza del punto sia "3,0 mm", e premere il bottone

ENTER 0.

—15—
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Premere il tasto MOVE [€] + [ | @ nello schermo di spe-
"4

A

cificazione della posizione della cucitura ordinaria lineare,
spostare la posizione dell'ago da @ a @, e premere il bottone

DECIDING POINT |- 4| @.

Ripetere questa operazione per immettere fino alla posizione

di @, e premere il bottone ENTER (K}

—

| fare attenzione.

3 Immissione del taglio del filo

Premere il bottone THREAD TRIM

| Attenzione In questo momento, il pressore si sposta. Percio,

]
I
I
)

@® nello schermo

standard per visualizzare lo schermo di conferma del taglio del

filo.

Premere il bottone ENTER @® e immettere il taglio del

filo alla posizione di @.

Lo schermo standard viene visualizzato, e ==& viene visualiz-

zatoa .

Con l'operazione sopraccitata, viene creato un modello di cu-
citura come mostrato nella figura sul lato sinistro.

—16—



(3-2. Cucitura di prova )

La forma o qualcosa di simile del modello di cucitura creato usando la funzione di immissione, o quella
dei dati letti viene confermata con la cucitura di prova.

Lo schermo e gli articoli impostabili della cucitura di prova variano secondo il modello della macchina.
La descrizione riportata qui sotto é I'esempio riguardante la AMS-210EN.

—
[ J

| Atte&z_lone Prima di effettuare la cucitura di prova, € necessario registrare I'impostazione del-
9 I'altezza del pressore intermedio e quella della tensione del filo.

(

(1 Visualizzare lo schermo di preparazione della cucitura di prova.
Premere il bottone TRIAL SEWING nello schermo stan-

dard per visualizzare lo schermo di preparazione della cucitura
di prova.

(2 Visualizzare lo schermo di cucitura di prova.
Quando il bottone SEWING PREPARATION 0 viene

premuto, lo schermo di cucitura di prova viene visualizzato.
Eseguire I'operazione normale della macchina per cucire in
guesto schermo e la cucitura di prova dei dati di modello di cu-
citura puo essere effettuata.

(3 Ritornare alla creazione del modello di cucitura.
Quando il bottone SEWING PREPARATION ® viene

premuto nello schermo di cucitura di prova, lo schermo ritorna
allo schermo di preparazione della cucitura di prova. A questo

punto, quando il bottone CANCEL . @ viene premuto, lo

schermo ritorna allo schermo standard di modo di immissione
del corpo principale.

—17 -



(3-3. Modificazione del modello di cucitura )

Modificare il dato di modello di cucitura che é stato creato in "3-1. Immissione del modello di cucitura" p.14.

o SR
e Py o
INETE N E]
> e NN EE Y
& i =)
= I R R

O) i Eejm]

<Schermo standard>

, — , =
Gancellazione
dellElementa L

L'elementa & cancellata.
oK

e—0@

L_______—
@) (m) m

L RN 1 C

O— +

Cancellazione dell'elemento
Spostare la posizione dell'ago sulla via della sezione di tra-
sporto a salto fino a @ usando i bottoni FEED FORWARD/

BACKWARD 1= | i+ | @.

o

Premere il bottone ELEMENT DELETION

® nello schermo stan-

dard, e premere il bottone ENTER @ nello schermo di conferma.

Il trasporto a salto fino a @ viene cancellato, e la posizione dell'ago ritor-
na all'origine.

In questo momento, la cucitura lineare da @ a @ & nello stato in cui
essa comincia dall'origine.

]

Inserimento del trasporto a salto

Selezionare la funzione @ di trasporto a salto, spostare la po-
sizione dell'ago fino a @ nello schermo di specificazione della
posizione, e inserire il trasporto a salto.

Si pud confermare che la posizione si € spostata relativamen-
te come mostrato nella figura qui sotto.

|
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Cancellazione del punto
Spostare la posizione dell'ago fino alla posizione di @ nel-
lo schermo standard usando i bottoni FEED FORWARD/

BACKWARD 1= | i+ | @.
Selezionare ABSOLUTE POINT DELETION (codice di funzio-

ne 074) | IEEM| dall'elenco dei codici di funzione per visua-

lizzare lo schermo di specificazione del campo.
In caso di cancellare i punti di entrata dell'ago plurali, premere

il bottone FEED FORWARD 4;' @ per spostare la posizio-

ne dell'ago, e specificare la sezione dei punti da cancellare. In
questo esempio, specificare soltanto il punto @, e premere il

bottone ENTER ®.

Si puo confermare che il punto @ é stato cancellato come mo-
strato nella figura qui sotto.

Aggiunta del punto
Spostare la posizione dell'ago fino alla posizione di @ nel-
lo schermo standard usando i bottoni FEED FORWARD/

BACKWARD 1= | i= | @, e selezionare ABSOLUTE POINT
ADDITION (codice di funzione 076) |-+ /I |

Spostare la posizione dell'ago fino alla posizione @ del punto

da aggiungere nello schermo di specificazione della posizio-

LIEYEY

ne usando il tasto MOVE _€| + 2| @, e premere il bottone
'4 N5

[¥]
ENTER ®.

Il punto di entrata dell'ago viene aggiunto come mostrato nella
figura qui sotto.

@—\.4_0

—-19—
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Spostamento del punto
Spostare la posizione dell'ago fino alla posizione di @ nel-
lo schermo standard usando i bottoni FEED FORWARD/

BACKWARD 1* | 1= | @, e selezionare ABSOLUTE POINT

MOVE (codice di funzione 075) |";

Spostare la posizione dell'ago fino alla posizione @ del punto

da spostare nello schermo di specificazione della posizione
K[2] =2
(€] + [3]
"1E

usando il tasto MOVE

TER ®.

Il punto di entrata dell'ago si sposta come mostrato nella figura
qui sotto.

O, e premere il bottone EN-

~ 0

Cambiamento della velocita
Dopo aver spostato la posizione dell'ago fino alla posizione
di @ nello schermo standard, selezionare SEWING SPEED
SECTION CHANGE (codice di funzione 061)

Immettere la velocita di cambiamento (in questo esempio, €
800 pnt/min) nello schermo di immissione del valore di impo-

stazione usando i tasti TENda| O |a| 9

bottone ENTER ®.

@, e premere il

Premere il bottone FEED FORWARD 1';' @ nello schermo

di specificazione della posizione, e spostare la posizione del-
I'ago fino alla sezione @ la cui velocita si desidera cambiare.

Quando il bottone ENTER ® viene premuto, la velocita

della sezione specificata viene cambiata, e lo schermo ritorna
allo schermo standard.
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(3-4. Scrittura del modello di cucitura )

I modello di cucitura creato viene scritto sulla carta di memoria.

(ROm sows ‘ (1 Visualizzare lo schermo di scrittura delmodello di cucitu-
4 =] Maodella Cucitura ra.
WDT
La0—0 Premere il bottone WRITE } | nello schermo standard per
visualizzare lo schermo di scrittura del modello di cucitura.
e—0
7] s8] (2 Selezionare lo schermo di selezione del media da utilizza-
45| re.
S K . 5
Premere il bottone OBJECT MEDIA SELECTION O per

b -

g.__@ zionato viene cambiato in colore

il media, premere il bottone ENTER @ per ritornare allo
schermo di scrittura del modello di cucitura.

o ‘*I (3 Selezionare il media da utilizzare.
Selezionare il media al quale la scrittura viene effettuata. In

questo esempio, selezionare MEDIA

visualizzare lo schermo di selezione del media da utilizzare.

=] @. Il media sele-

| —1. Dopo aver selezionato

@ Selezionare il No. di modello di cucitura.

Premere i tasti TEN da

0

a

9

®, o il bottone + o -

+ | = |® nello schermo di scrittura del modello di cucitura

per specificare il No. di modello di cucitura che € libero dopo.

(® Scrivere il modello di cucitura.

Quando il bottone ENTER ® viene premuto, la scrittura
sulla carta di memoria viene iniziata. Quando la scrittura € fini-
ta, lo schermo standard viene visualizzato.

Quando un modello di cucitura esiste nel No. di modello di cu-
citura della destinazione di scrittura specificata, lo schermo di
conferma della soprascrittura viene visualizzato. A questo pun-

to, quando il bottone ENTER viene premuto, la scrittura

viene iniziata.
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(3-5. Lettura del modello di cucitura )

Il dato di modello di cucitura scritto sulla carta di memoria viene letto.

{ 001 Lettra delodel
©®—en1| vt

8™ |
1

®

0——=¢ oAt m

L __—
@) (tﬂﬁ)m

(1 Visualizzare lo schermo di lettura del modello di cucitura.

Premere il bottone READ > I per visualizzare lo schermo di

lettura del modello di cucitura.

Visualizzare lo schermo di selezione del genere di modello di cucitura.
Premere il bottone PATTERN KIND SELECTION ® per vi-

sualizzare lo schermo di selezione del genere di modello di cucitura.

Selezionare il genere di modello di cucitura.

In questo esempio, selezionare VECTOR DATA VWDT| @. Il

bottone selezionato viene cambiato in colore I . Quando

il bottone ENTER © viene premuto, lo schermo ritorna

allo schermo di lettura del modello di cucitura.

Selezionare il media da utilizzare.
Premere il bottone OBJECT MEDIA SELECTION @ per visua-
lizzare lo schermo di selezione del media da utilizzare. Sele-

zionare MEDIA |l==1], premere il bottone ENTER, e lo scher-

mo ritornera allo schermo di lettura del modello di cucitura. Il

bottone PATTERN % @® del modello di cucitura che esiste

nella parte @ viene visualizzato.

Selezionare il modello di cucitura.

Premere il bottone PATTERN @® del No. di modello di

cucitura che si desidera leggere. Il bottone di modello di cuci-

tura selezionato viene cambiato in colore | :

Leggere il modello di cucitura.
Quando il bottone ENTER ® viene premuto, la lettura

del modello di cucitura viene iniziata. Quando la lettura del
modello di cucitura é finita, lo schermo standard viene visua-
lizzato.
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(4. IMMISSIONE DEL MODELLO DI CUCITURA )

(4-1. Cucitura ordinaria)

(1) Trasporto a salto (020)

Questo viene usato quando si sposta il pressore alla posizione specificata senza azionare la macchina
per cucire.

o e Y Y (D Visualizzare lo schermo di impostazione del trasporto a
s 000 Fo7x 0.0o 5, -
N Q.00 »Q'—DIY 000 P | salto.
Quando si preme il bottone JUMP FEED | i+ | @ nello scher-

mo standard oppure quando si seleziona e si esegue JUMP
FEED (codice di funzione 020) |-i-

elenco dei codici, lo schermo di impostazione del trasporto a
salto viene visualizzato.

nello schermo di

Impostare il trasporto a salto.
Il valore di impostazione attuale della velocita di trasporto
a salto viene visualizzato al bottone JUMP FEED SPEED

SETTING =i 500mmss |@ nello schermo di impostazione del

trasporto a salto.

Quando si cambia la velocita di trasporto a salto, premere |l
bottone di impostazione della velocita di trasporto a salto, e lo
schermo di immissione della velocita di trasporto a salto viene
visualizzato.

Dopo l'impostazione o quando non € necessario cambiare,

premere il bottone ENTER @, e lo schermo di immissio-

ne della coordinata viene visualizzato.
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Impostare la velocita di trasporto a salto.

Immettere direttamente il valore conitasti TEN| O |a| 9

® o aumentare/diminuire il valore con il bottone + o0 - | #

-

@ nello schermo di immissione della velocita di traspor-

to a salto, e impostare la velocita di trasporto a salto.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il valore di

immissione diventa valido, e lo schermo ritorna allo schermo
di impostazione del trasporto a salto.

Spostare la posizione dell'ago.
K| +] A

Premere il tasto MOVE €] + [2 | © nello schermo di immis-
AIAE

sione della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella
direzione specificata. Finché il tasto MOVE é tenuto premuto,
la posizione dell'ago si sposta continuamente.

Immettere la coordinata.
Quando la posizione dell'ago si € spostata alla posizione spe-

cificata e il bottone DECIDING POINT | .+ @ viene premuto,

la posizione viene immessa come il punto di forma (punto di
passaggio).

Terminare lI'impostazione del trasporto a salto.

Quando il bottone ENTER © viene premuto, il dato

impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo
standard.

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

@ e ®.
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(2) Cucitura ordinaria lineare (023)

Quando un punto viene specificato, la linea diritta che collega il punto e la posizione dell'ago viene im-
messa come la lunghezza del punto specificata.

(. 0
&:
7ls]e
® a|s5|e]

Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura or-
dinaria lineare.

Selezionare ed eseguire LINEAR ORDINARY SEWING (codice
di funzione 023) nello schermo di elenco dei codici,

e lo schermo di impostazione della cucitura ordinaria lineare
viene visualizzato.

Impostare la cucitura ordinaria lineare.
Il valore di impostazione attuale della lunghezza del punto vie-

ne visualizzato al bottone STITCH LENGTH INPUT

0. e il valore di impostazione attuale della velocita di cuci-
tura viene visualizzato al bottone SEWING SPEED INPUT

212?008tifmin| ® nello schermo di impostazione della cucitura

ordinaria lineare.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione
si desidera cambiare, lo schermo di immissione del valore
di impostazione viene visualizzato. Impostare il valore nello

schermo di immissione con i tasti TENda| 0 |a| 9 | @,

v
-

oppure con il bottone + 0 - | # @, premere il bottone

ENTER @, ¢ il valore di immissione viene determinato.

Lo schermo quindi ritorna allo schermo di impostazione della
cucitura ordinaria lineare.
Dopo l'impostazione o quando non é necessario cambiare,

premere il bottone ENTER @ nello schermo di imposta-

zione della cucitura ordinaria lineare, e lo schermo di immis-
sione della coordinata viene visualizzato.
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Spostare la posizione dell'ago.
B

Premere il tasto MOVE €] + 2| @® nello schermo di immis-

"4

sione della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella
direzione specificata. Finché il tasto MOVE e tenuto premuto,
la posizione dell'ago si sposta continuamente.

Immettere la coordinata.

Quando la posizione dell'ago si € spostata alla posizione spe-

cificata e il bottone DECIDING POINT

—¢»

@ viene premuto,

la posizione viene immessa come il punto di forma (punto di

passaggio).

Terminare lI'impostazione della cucitura ordinaria lineare.

Quando il bottone ENTER © viene premuto, il dato

impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo

standard.

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

®e®.
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(3) Cucitura ordinaria a striscia flessibile (024)

E possibile immettere in modo semplice la curva liscia tramite la cucitura ordinaria a striscia flessibile.

=

- — T
S04 | Cucitura a Striscia D I

Fleszibile

1«7 2.0mm6_—e

0——e: 2?ooswmin|

[Ne—0

A ==
Q ﬂ (m) m

‘_1‘_:>< 44.00 T 4400

T anRn AN
0ol < 5|
00— €
G—o | N0

(1 Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura or-

dinaria a striscia flessibile.
Quando si seleziona e si esegue SPLINE ORDINARY SEWING (codice di

funzione 024) |

nello schermo di elenco dei codici, lo schermo di

impostazione della cucitura ordinaria a striscia flessibile viene visualizzato.

Impostare la cucitura ordinaria a striscia flessibile.
II'valore di impostazione attuale della lunghezza del punto viene visualizzato al

bottone STITCH LENGTH INPUT O, ¢ il valore di impostazione attua-
le della velocita di cucitura viene visualizzato al bottone SEWING SPEED INPUT

= 2?Dostifmin| @ nello schermo di impostazione della cucitura ordinaria a

striscia flessibile.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione si desidera cambiare,
lo schermo di immissione del valore di impostazione viene visualizzato. La pro-
cedura di impostazione della lunghezza del punto e della velocita di cucitura € la
stessa di quella della cucitura ordinaria lineare.

Dopo limpostazione o quando non € necessario cambiare, premere il bottone EN-

TER @, ¢ lo schermo di immissione della coordinata viene visualizzato.

Spostare la posizione dell'ago.
K|r]a

Premere il tasto MOVE _€| + 2 | @ nello schermo di immissione della
4B

coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella direzione specificata.

Immettere la coordinata.
Quando I'ago si e spostato alla posizione specificata, premere il

bottone PASSING POINT |+ | @, e la posizione viene immessa

come il punto di forma (punto di passaggio).
Oppure, premere il bottone DECIDING POINT | % | @, e la posi-

zione viene immessa come il punto di cambiamento.
Per il punto di cambiamento, consultare
"4-9. Punto di cambiamento" p.58.

Terminare l'impostazione della cucitura ordinaria a striscia flessibile.

Quando il bottone ENTER © viene premuto, il dato impostato
viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo standard. Il botto-
ne DECIDING POINT dell'ultimo punto puo essere omesso.

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

®e®.
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. Ellisse puo essere immessa tramite la cucitu-

1. Allo scopo di immettere la forma liscia della cucitura \

ordinaria a striscia flessibile, selezionare il punto di I

immissione seguendo la procedura indicata qui sot- |

to, e la curva pulita puo essere ottenuta. |

1) Selezionare la cima della curva di immissione |
come il punto di immissione. (@ e @) |

2) Prendendo i punti selezionati nella fase 1) come |
il centro, selezionare i punti che sono un po' I
separati prima e dopo i punti selezionati nella |
fase 1). (@, @, ©, e O)

3) Inoltre, selezionare il centro della sezione che
ha protuberanza lieve come i punti di immissio- I
ne. (0, @,e®) |

4) Selezionare i punti vicini a tutte e due le estre- |
mita e I'ultimo punto come i punti di immissio- |

ne. (@, ®, e ®) |

QA P -0

ol N
o a;,é o

Immettere i punti di immissione selezionati

tramite le fasi sopraccitate in ordine. Inoltre,

fare attenzione ai seguenti punti.

+ Prendere piuttosto tanti punti alla curva acuta e
piuttosto pochi punti alla curva lieve.

* Prendere almeno 3 punti di immissione per curva.

— — — — — — — — — — — — — — — —

0
ra ordinaria a striscia flessibile. :
1) Prendere la giuntura della curva alla sezio- |

ne lieve della curva. |
2) Prendere i punti di immissione in modo |
che essi siano simmetrici se possibile.
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(4) Cucitura ordinaria ad arco (025)

Quando due punti vengono specificati, I'arco che collega i punti e la posizione dell'ago viene immesso
come la lunghezza del punto specificata. La direzione di cucitura € nell'ordine dei punti specificati, e sia
la direzione in senso orario che quella in senso antiorario possono essere immesse.

- 4 4 4 4 4
4 M Cucitura ad Arco D

© b 20 @———4)

ol

—Q; 2?ooswmin|

X = C)

o=
OHoO

®

@

Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura or-
dinaria ad arco.
Quando si seleziona e si esegue ARC ORDINARY SEWING (codice di funzio-

ne 025) nello schermo di elenco dei codici, lo schermo di imposta-

zione della cucitura ordinaria ad arco viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione della cucitura ordinaria ad arco.
Il valore di impostazione attuale della lunghezza del punto viene visualiz-

zato al bottone STITCH LENGTH INPUT 0, ¢ il valore di im-

postazione attuale della velocita di cucitura viene visualizzato al bottone
SEWING SPEED INPUT 5.'31 2?DDstifmin| @ nello schermo di impostazio-

ne della cucitura ordinaria ad arco.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione si desidera cam-
biare, lo schermo di immissione del valore di impostazione viene visualizzato.
La procedura di impostazione della lunghezza del punto e della velocita di
cucitura € la stessa di quella della cucitura ordinaria lineare.

Dopo l'impostazione 0 quando non € necessario cambiare, premere il

bottone ENTER ®, e lo schermo di immissione della coordinata

viene visualizzato.

Spostare la posizione dell'ago.
EIENED
Premere il tasto MOVE €| + | > | @ nello schermo di immis-

1ME

sione della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella
direzione specificata.

Immettere la coordinata.
Quando l'ago si é spostato alla posizione specificata, premere

il bottone DECIDING POINT | * @, e la posizione viene im-

messa come il punto di forma (punto di passaggio).

Ripetere l'operazione delle fasi 3) e (4) per immettere due punti.
Due punti di immissione sono necessari come il numero di punti
di immissione. Inoltre, non é possibile immettere piu di 3 punti.

Terminare lI'impostazione della cucitura ordinaria ad arco.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il dato impostato

viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo standard. Il botto-
ne DECIDING POINT dell'ultimo punto puo essere omesso.
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(5) Cucitura ordinaria a cerchio (026)

Quando due punti vengono specificati, il cerchio che collega i punti e la posizione dell'ago viene immes-
so come la lunghezza del punto specificata. La direzione di cucitura € nell'ordine dei punti specificati, e
sia la direzione in senso orario che quella in senso antiorario possono essere immesse.
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Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura or-
dinaria a cerchio.
Quando si seleziona e si esegue CIRCLE ORDINARY SEWING (co-

dice di funzione 026) | |

nello schermo di elenco dei codici, lo

schermo di impostazione della cucitura ordinaria a cerchio viene visua-
lizzato.

Effettuare I'impostazione della cucitura ordinaria a cerchio.
Il valore di impostazione attuale della lunghezza del punto viene visua-

lizzato al bottone STITCH LENGTH INPUT 0., ¢ il valore
di impostazione attuale della velocita di cucitura viene visualizzato al
bottone SEWING SPEED INPUT §12?DDstiIminI ® nello schermo di

impostazione della cucitura ordinaria a cerchio.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione si desidera cam-
biare, lo schermo di immissione del valore di impostazione viene visualizzato.
La procedura di impostazione della lunghezza del punto e della velocita di
cucitura € la stessa di quella della cucitura ordinaria lineare.

Dopo l'impostazione o quando non € necessario cambiare, premere il

bottone ENTER @®, ¢ lo schermo di immissione della coordinata

viene visualizzato.

Spostare la posizione dell'ago.
K] =

Premere il tasto MOVE (€| + [2]
"IAE

® nello schermo di immissione

della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella direzione speci-
ficata.

Immettere la coordinata.
Quando l'ago si é spostato alla posizione specificata, premere il

bottone DECIDING POINT | -

@, e la posizione viene immessa

come il punto di forma.

Ripetere l'operazione delle fasi 3) e (4) per immettere due punti. Due
punti di immissione sono necessari come il numero di punti di immis-
sione. Inoltre, non é possibile immettere pit di 3 punti.

Terminare I'impostazione della cucitura ordinaria a cerchio.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il dato impostato

viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo standard. Il bottone
DECIDING POINT dell'ultimo punto pud essere omesso.
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(6) Cucitura a punteggiatura (021)

Questa funzione viene usata quando si immette direttamente il punto di entrata dell'ago punto per punto.

(1 Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura a
punteggiatura.

Premere il bottone POINT SEWING | ¥ | nello schermo standard,

0 selezionare ed eseguire POINT SEWING (codice di funzione 021)

4 nello schermo di elenco dei codici, e lo schermo di impo-

stazione della cucitura a punteggiatura viene visualizzato.

(2 Effettuare l'impostazione della cucitura a punteggiatura.
Il valore di impostazione attuale della velocita di cucitura viene

visualizzato al bottone SEWING SPEED INPUT 212?008tifmin|

® nello schermo di impostazione della cucitura a punteggiatu-
ra.

Quando il bottone SEWING SPEED INPUT viene premuto, lo
schermo di immissione della velocita di cucitura viene visualiz-
zato. La procedura di impostazione della velocita di cucitura &
la stessa di quella della cucitura ordinaria lineare.

Dopo l'impostazione o quando non € necessario cambiare,

premere il bottone ENTER ®. e lo schermo di immissio-

ne della coordinata viene visualizzato.

(3 Spostare la posizione dell'ago.
. S EXES

Premere il tasto MOVE €] + [2]| @ nello schermo di immis-
"4 E

‘_i_:x 1150 F-1x 1150

| sione della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella
direzione specificata.

Immettere la coordinata.
Quando l'ago si € spostato alla posizione specificata, premere

il bottone DECIDING POINT | .| @, e la posizione viene im-

messa come il punto di forma.

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

®e®.

(® Terminare I'impostazione della cucitura a punteggiatura.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il dato

impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo
standard. Il bottone DECIDING POINT dell'ultimo punto puo
essere omesso.
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(7) Cucitura ordinaria (022)

Questa funzione pud immettere la cucitura ordinaria lineare e la cucitura ordinaria a striscia flessibile.
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Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura ordinaria.
Premere il bottone ORDINARY SEWING | .

nello schermo standard, o selezionare

ed eseguire ORDINARY SEWING (codice di funzione 022) nello schermo di

elenco dei codici, € lo schermo di impostazione della cucitura ordinaria viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione della cucitura ordinaria.
La lunghezza del punto puo essere impostata con il bottone STITCH

LENGTH INPUT ®, e la velocita di cucitura puo essere
impostata con il bottone SEWING SPEED INPUT 5} 2?oosn,fmm| ()

nello schermo di impostazione della cucitura ordinaria.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione si
desidera cambiare, lo schermo di immissione del valore di impo-
stazione viene visualizzato. La procedura di impostazione della
lunghezza del punto e della velocita di cucitura € la stessa di
quella della cucitura ordinaria lineare.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo di

immissione della coordinata viene visualizzato.

Specificare la posizione.
B

Premere il tasto MOVE €] + [2] @ nello schermo di immissione
4K

della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella direzione
specificata. Quando il bottone DECIDING POINT |* “4 | @ viene pre-

muto, il punto di forma della cucitura ordinaria lineare viene immesso.

Quando il bottone PASSING POINT | 4

@ viene premuto, il punto

di forma della cucitura ordinaria a striscia flessibile viene immesso.
(Consultare "4-9. Punto di cambiamento" p58.)

Terminare lI'impostazione della cucitura ordinaria.
Quando il bottone ENTER © viene premuto, il dato impostato

viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

Per esempio, quando @, € e @ vengono immessi con il bottone DE-
CIDING POINT, e @ viene immesso con il bottone PASSING POINT,
un modello di cucitura come quello mostrato nella figura sotto viene

creato.
P
.- <>4.
(1 of
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(4-2. Cucitura zig-zag (da 030 a 033) )

Questa é la funzione di immissione per creare il punto di entrata dell'ago dello zig-zag nella direzione
laterale rispetto alla linea di riferimento dell'immissione. Questa funzione é utile nell'eseguire lI'immissio-
ne della cucitura zig-zag dello stemma o qualcosa di simile.

Ci sono seguenti 4 generi di cuciture zig-zag.

+  Cucitura zig-zag lineare (codice di funzione 030) 4 A\/AVA\/A\/A\/A\/A\/AVA\/A\//\ N

> <
- Cucitura zig-zag a striscia flessibile (codice di funzione 031) |-, <+ g
< >

I e o > <

+ Cucitura zig-zag ad arco (codice di funzione 032) | *, IEEEE

222 aro )| 5 I
+  Cucitura zig-zag a cerchio (codice di funzione 033) q \//\v/\v/\v/\v/\v/\v/\v/\v/\v/\v 4

— 4 4 4 4
4+ IEIM Ziezae linears D

L
[:r[ 2.0mm .—le
. 30mm .—@

—o. 5 J:
— 27003umn?—6||i

Ne—@

o
@) ﬂ (W) m

‘?J?‘T’

(1 Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura zig-zag lineare.

Quando LINEAR ZIGZAG SEWING (codice di funzione 030)

viene selezionato ed eseguito nello schermo di elen-

co dei codici, lo schermo di impostazione della cucitura zig-
zag lineare viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione della cucitura zig-zag lineare.
Il valore di impostazione attuale del passo dello zig-zag viene

visualizzato al bottone ZIGZAG PITCH INPUT 0. i
valore di impostazione attuale della larghezza dello zig-zag
viene visualizzato al bottone ZIGZAG WIDTH INPUT

®. e il valore di impostazione attuale della velocita di cuci-
tura viene visualizzato al bottone SEWING SPEED INPUT

5.'312?003tifmin| @ nello schermo di impostazione della cucitura
zig-zag lineare.

Quando il bottone per I'articolo la cui impostazione si desidera
cambiare é premuto, lo schermo corrispondente di immissione
del valore di impostazione € visualizzato. La procedura per
I'immissione del valore di impostazione sullo schermo corri-
spondente di immissione dell'articolo € simile a quella per la
cucitura ordinaria lineare.

La posizione e la direzione per iniziare la cucitura zig-zag
possono essere selezionate usando il bottone START DIREC-
N R* L= -
TION * 0. " (E} J @o sl ©. |l bottone che &
visualizzato in inverso rappresenta la posizione e la direzione
attualmente selezionate per iniziare la cucitura zig-zag.

Dopo l'impostazione o quando non € necessario cambiare,

premere il bottone ENTER ®. e lo schermo di immissio-

ne della coordinata viene visualizzato.
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Spostare la posizione dell'ago.

(][]
Quando il tasto MOVE €| + [ =]
"IAE

®© nello schermo di immis-

sione della coordinata viene premuto, la posizione dell'ago si
sposta nella direzione specificata.

Immettere la coordinata.
Quando la posizione dell'ago si € spostata alla posizione spe-

cificata e il bottone DECIDING POINT |~

@ viene premuto,

la posizione viene immessa come il punto di forma (punto di
passaggio).

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

Be®.

Terminare lI'impostazione della cucitura zig-zag lineare.
Quando il bottone ENTER © viene premuto, il dato

impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo
standard. Il bottone DECIDING POINT dell'ultimo punto puo
essere omesso.

La procedura di impostazione delle cuciture zig-zag delle altre
forme é la stessa di quella della cucitura zig-zag lineare.

La procedura di immissione della coordinata delle rispettive
cuciture € la stessa di quella della cucitura ordinaria.

Elenco dei metodi per iniziare la cucitura zig-zag

No. Bottone Tipo di direzione Descrizione Esempio
per iniziare la
cucitura
1 A sinistra del centro La cucitura ¢ iniziata dal lato sinistro rispetto al
=' della linea di base senso di trasporto con la linea di base del punto ~
L s del punto posizionata al centro della larghezza zig-zag. |
punti sono prodotti nella forma a zig-zag.
2 A destra del centro La cucitura ¢ iniziata dal lato destro rispetto al
R* della linea di base senso di trasporto con la linea di base del punto
. del punto posizionata al centro della larghezza zig-zag. | -
= punti sono prodotti nella forma a zig-zag.
3 A sinistra La cucitura é iniziata dal lato sinistro con la
LA dell'estremita della linea di base del punto posizionata all'estremita
+ linea di base del destra della larghezza zig-zag rispetto al senso
punto di trasporto.
4 A destra La cucitura € iniziata dal lato destro con la
N dell'estremita della linea di base del punto posizionata all'estremita
R's linea di base del sinistra della larghezza zig-zag rispetto al senso
punto di trasporto.
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(4-3. Cucitura offset (da 034 a 037) )

Questa é la funzione di immissione per creare il punto di entrata dell'ago che & separato una distanza
fissa facoltativa rispetto alla linea di riferimento dell'immissione. Questa funzione é utile quando si im-
mette il punto di entrata dell'ago prendendo la periferia del pezzo piccolo come il riferimento quando si
attaccano i pezzi piccoli o qualcosa di simile.

Ci sono seguenti 4 generi di cuciture offset.

P

—— 2?ooswmin|

o6

Ol i Q™)

ne selezionato ed eseguito nello schermo di elenco dei codici, lo schermo di

impostazione della cucitura offset lineare viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione della cucitura offset lineare.
Il valore di impostazione attuale della lunghezza del punto viene visualizzato al

bottone STITCH LENGTH INPUT . il valore di impostazione at-

tuale della larghezza dell'offset viene visualizzato al bottone OFFSET WIDTH

INPUT ®, ¢ il valore di impostazione attuale della velocita di cuci-
tura viene visualizzato al bottone SEWING SPEED INPUT gjz?oostilminl

@ nello schermo di impostazione della cucitura offset lineare.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione si desidera cam-
biare, il valore di impostazione viene visualizzato nello schermo di immissione.
La procedura di impostazione dei rispettivi articoli nello schermo di immissione
¢ la stessa di quella della cucitura ordinaria lineare.

La direzione di creazione della cucitura offset pud essere specificata con i

bottoni CREATION DIRECTION [++| @ e [+« @. Il bottone [¢" o

> ® che € cambiato in colore ¢ la direzione di creazione la quale é selezio-

nata ora.

Quando il bottone CREATION DIRECTION, LEFT |=----=| @® viene premuto,

la cucitura offset viene creata sul lato sinistro rispetto alla direzione di avanza-

mento, e quando il bottone CREATION DIRECTION, RIGHT Sy @ viene

premuto, la cucitura offset viene creata sul lato destro rispetto alla direzione di
avanzamento.
Dopo limpostazione o quando non é necessario cambiare, premere il bottone ENTER

@, ¢ lo schermo di immissione della coordinata viene visualizzato.
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Spostare la posizione dell'ago.
K|2] =~

Premere il tasto MOVE €] + [2| @ nello schermo di immis-
"4AE

sione della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella
direzione specificata.

Immettere la coordinata.
Quando l'ago si & spostato alla posizione specificata, premere

il bottone DECIDING POINT +| @, e la posizione viene im-

messa come il punto di forma (punto di passaggio).

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

®e®.

Terminare lI'impostazione della cucitura offset lineare.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il dato

impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo
standard. Il bottone DECIDING POINT dell'ultimo punto pud
essere omesso.

La procedura di impostazione delle cuciture offset delle altre
forme ¢ la stessa di quella della cucitura offset lineare.

La procedura di immissione della coordinata delle rispettive
cuciture € la stessa di quella della cucitura ordinaria.

. Iniziare la forma come quella mostrata nel- I
la figura di sinistra dalla posizione di @, e I
immettere nell'ordine di @ - ©@— 0 — 0. I
Quindi il modello di cucitura come quello mo- :
strato in linea discontinua viene creato. I
Iniziando non dall'angolo del poligono come |

Attenzione @ ma iniziando dal lato come @', una cucitu- |

@ ra offset pulita pud essere creata. |

2. Immettere una forma che una linea venga for- |
mata dal punto iniziale al punto finale dell'im- I
missione. I

3. In caso di arco o cerchio, quando la larghezza
viene fatta piu grande del raggio del cerchio,
viene creato il modello di cucitura che é con-
tro aspettativa. Percio, fare attenzione.

I
I
I
I
|
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(4-4. Cucitura doppia)

Questa ¢ la funzione di immissione per creare il punto di entrata dell'ago al punto che éseparato una
distanza fissa facoltativa rispetto alla linea di riferimento dell'immissione.

(1) Cucitura ordinata doppia (da 040 a 043)

Creare la cucitura in modo che la cucitura composta dei punti di immissione e quella della figura offset

siano nella stessa direzione.

Ci sono seguenti 4 generi di cuciture ordinate doppie.

«  Cucitura ordinata doppia lineare (codice di funzione 040) |+ IEEH
- Cucitura ordinata doppia a striscia flessibile (codice di funzione 041) |-+
« Cucitura ordinata doppia ad arco (codice di funzione 042) | *;

« Cucitura ordinata doppia a cerchio (codice di funzione 043) |

=

, 4 , , , =
IR a0 | Trasporto Normale D I

Doppio Lineare

[—j 2.0mm ‘.——Q
S o e——— 0
- ’.‘J'.—lg
1 =)

o—
@—[—le 2?oosufmin|

(]
(]
e

—) ¥

e 6

Ol i R m)

(1 Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura or-

dinata doppia lineare.
Quando LINEAR DOUBLE ORDERLY SEWING (codice di funzione 040)

- HEETM | viene selezionato ed eseguito nello schermo di elenco dei codici, lo

schermo di impostazione della cucitura ordinata doppia lineare viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione della cucitura ordinata doppia lineare.
II'valore di impostazione attuale della lunghezza del punto viene visualizzato al bottone

STITCH LENGTH INPUT O, il valore di impostazione attuale della lar-
ghezza della cucitura doppia viene visualizzato al bottone DOUBLE SEWING WIDTH
INPUT ®, e il valore di impostazione attuale della velocita di cucitura viene

visualizzato al bottone SEWING SPEED INPUT 5.'31 2?0C'stifmin| @ nello schermo di

impostazione della cucitura ordinata doppia lineare.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione si desidera cambiare,
lo schermo di immissione del valore di impostazione viene visualizzato. La proce-
dura di impostazione nello schermo di immissione dei rispettivi articoli é la stessa
di quella della cucitura ordinaria lineare.

La direzione di creazione della cucitura doppia pud essere specificata con i bottoni

e R |'~=t | .
i ®e ot @®. |l bottone [+ =% o == cheé

cambiato in colore € la direzione di creazione la quale é selezionata ora. Quando il bot-
L o

f ==| @ viene premuto, la cucitura doppia viene

CREATING DIRECTION

tone CREATION DIRECTION, LEFT

creata sul lato sinistro rispetto alla direzione di avanzamento, e quando il bottone CREA-

R . , o
==| 3 viene premuto, la figura doppia viene creata sul

TING DIRECTION, RIGHT

K]

lato destro rispetto alla direzione di avanzamento.
Dopo l'impostazione o quando non € necessario cambiare, premere il bottone

ENTER @, ¢ lo schermo di immissione della coordinata viene visualizzato.
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o oo RN N VY (3 Spostare la posizione dell'ago.
N

K|2] =~
Premere il tasto MOVE | €| + [2 | @ nello schermo di immis-
| ¢~
<+ sione della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella

direzione specificata.

Immettere la coordinata.
Quando la posizione dell'ago si € spostata alla posizione spe-

cificata e il bottone DECIDING POINT || @ viene premuto,

la posizione viene immessa come il punto di forma (punto di
passaggio).

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

Be®.

2 O of % ﬂ (® Terminare I'impostazione della cucitura ordinata doppia lineare.

e
Ty

30,00

00 F (% 000 Seeroo,
10,00

Y 000 PE 20

Quando il bottone ENTER © viene premuto, il dato

impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo
standard. Il bottone DECIDING POINT dell'ultimo punto pud
essere omesso.

La procedura di impostazione delle cuciture ordinate doppie
delle altre forme ¢ la stessa di quella della cucitura ordinata

-| ,@, doppia lineare.
=1 La procedura di immissione della coordinata delle rispettive

O . (‘D’) m cuciture € la stessa di quella della cucitura ordinaria.

!

s |7

In caso di arco o cerchio, quando la larghezza
Aftenfione  Viene fatta piu grande del raggio del cerchio,

|
|
: @ viene creato il modello di cucitura che & contro
(

aspettativa. Percio, fare attenzione.
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(2) Cucitura a inversione doppia (da 044 a 047)

Creare la cucitura in modo che la cucitura composta dei punti di immissione e quella della figura offset
siano nella direzione inversa.
Ci sono seguenti 4 generi di cuciture a inversione doppie.

+  Cucitura a inversione doppia lineare (codice di funzione 044)

- TR I (D Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura a
Doppp:o Lineare D . - u .
inversione doppia lineare.
Quando LINEAR DOUBLE REVERSE SEWING (codice di

2.0mm I
o ! j funzione 044) viene selezionato ed eseguito nello

4

10.0mm | schermo di elenco dei codici, lo schermo di impostazione della
|- S “ :| cucitura a inversione doppia lineare viene visualizzato.
glz?ooswmiq La procedura di impostazione della cucitura a inversione dop-

pia € la stessa di quella della cucitura ordinata doppia.

.=

0 ﬂ (‘D’) m |‘ Differenza tra la cucitura ordinata e la cucitura a \l

| inversione I

I I

I I

2] o[ ]m] | |
WP OO0 FUiK 000 S&E7000 |, I . I
+7 1000 ¥ 000 PE 20 I X O O O O\\\\. I
- -0 0000009 I 9 I

: | Cucitura in caso della cucitura ordinata |

I I

N Rifrimento (3 |

I OO O0OO0OO0O0 I

i ] I - I
=K 3 B !
4] =] : o< CC0o0e :
O . (‘D') m I Cucitura in caso della cucitura a inversione I

I‘ @ é il punto di immissione, e @ é I'ultimo punto. }

[ In caso di arco o cerchio, quando la larghezza \

: A@g viene fatta piu grande del raggio del cerchio, :

| 9 viene creato il modello di cucitura che é contro |

| aspettativa. Percio, fare attenzione. ]
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(3) Cucitura a inversione sovrapposta (da 050 a 053)

La cucitura della figura composta dei punti di immissione e quella che la segue inversamente vengono
create.
Ci sono quattro differenti tipi di cuciture sovrapposte a inversione come descritto qui sotto:

+ Cucitura a inversione sovrapposta lineare (codice di funzione 050)

«  Cucitura a inversione sovrapposta a striscia flessibile (codice di funzione 051) |-zl

+  Cucitura a inversione sovrapposta ad arco (codice di funzione 052) |

+ Cucitura a inversione sovrapposta a cerchio (codice di funzione 053)

(1 Visualizzare lo schermo di impostazione della cucitura a

‘f‘ S 050 | In_versione D
1 Hneare inversione sovrapposta lineare.
Quando si seleziona e si esegue LINEAR OVERLAPPED
2.0nn &——) o
T REVERSE SEWING (codice di funzione 050) sullo

schermo di elenco dei codici, lo schermo di impostazione della
cucitura a inversione sovrapposta lineare é visualizzato.

@—[—ogl 2?oosu,fmin|

(2 Effettuare I'impostazione della cucitura a inversione sovrap-

osta lineare.
Ee—o Pl y | I
Sullo schermo di impostazione della cucitura a inversione
@) (m) m sovrapposta lineare, il valore di impostazione attuale della
lunghezza del punto é indicato sul bottone STITCH LENGTH

INPUT O e il valore di impostazione attuale della

velocita di punto é indicato sul bottone SPEED OF STITCH

INPUT 5012?0091ifmin|®_

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione
si desidera cambiare, lo schermo di immissione del valore di
impostazione viene visualizzato. La procedura di impostazio-
ne della lunghezza del punto e della velocita di cucitura é la
stessa di quella della cucitura ordinaria lineare.

Dopo l'impostazione o quando non € necessario cambiare,

premere il bottone ENTER @, e lo schermo di immissio-

ne della coordinata viene visualizzato.
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Spostare la posizione dell'ago.

K[+] =
Premere il tasto MOVE €| + [> | @® nello schermo di immis-
M E
+ sione della coordinata, e la posizione dell'ago si sposta nella

direzione specificata.

Immettere la coordinata.
Quando la posizione dell'ago si € spostata alla posizione spe-

cificata e il bottone DECIDING POINT |- 4| @ viene premuto,

la posizione viene immessa come il punto di forma (punto di
passaggio).

E possibile anche immettere ripetendo I'operazione delle fasi

®e®.
22U D] o] e | N [t
Pl _20.00 EX 0.00 S_§|2TDD e - " . . . . .
$Y -1500 YalY 000 P2 20 (® Terminare I'impostazione della cucitura a inversione lineare.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il dato
w“-,x impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo

standard. Il bottone DECIDING POINT dell'ultimo punto pud
essere omesso.

= 3

el = . . . . .

== La procedura di impostazione delle cuciture a inversione delle
G| Fa | = altre forme e la stessa di quella della cucitura a inversione

= + | - .
lineare.
O i (e m
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(4-5. Comando di controllo della macchina )

Il comando di controllo della macchina immette vari comandi di controllo al punto attuale.

(1) Taglio del filo (001)

Il taglio del filo puo essere effettuato facoltativamente a meta strada del dato di modello di cucitura.

-

" " " " —
J s= G Taelio del Filo D I

?
weos ORI

L'ezecuzione & effettuata.

®

L _____—
ocHoO

e —0

(2) La seconda origine (002)

Selezionare il taglio del filo.
Quando si seleziona e si esegue THREAD TRIMMING (codice

di funzione 001) |==MiM| nello schermo di elenco dei codici,

lo schermo di sinistra viene visualizzato.

Immettere il taglio del filo.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-
mo di sinistra, il taglio del filo viene immesso, e lo schermo

ritorna allo schermo standard.

Questa funzione puo impostare la seconda origine tra l'origine e il punto di partenza della cucitura, e
puo specificare la posizione dell'ago prima dell'avvio del movimento di cucitura. La seconda origine puo
essere impostata soltanto a meta strada del trasprto a salto.

e 3 3 1
d {3‘*@ Secondo Origine

‘D“‘ I @
e @
L'esecuzione 2 effettuata.
®
Ee—0

Ol i Rl ™)

Seconda

origine
of

Origine

Mettere la posizione attuale dell'ago ad un punto sul mo-
dello di cucitura del trasprto a salto.

Selezionare la seconda origine.
Quando si seleziona e si esegue 2ND ORIGIN (codice di funzione 002)

" IEM | nello schermo di elenco dei codici, lo schermo di sinistra viene

visualizzato.

Immettere la seconda origine.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello schermo di sinistra, la

seconda origine viene immessa, € lo schermo ritorna allo schermo standard.

Quando la seconda origine viene impostata su € della sezione di trasprto a
salto nella figura di sinistra, il trasporto si ferma a € dopo il trasprto a salto di
© — O — ©, quindi la macchina per cucire esegue l'operazione a ciclo da

0:0.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Per quanto riguarda questa funzione, la posizione attuale |
dell'ago deve essere messa anticipatamente ad un punto sul |
ione modello di cucitura del trasprto a salto.

Quando si effettua I'ingrandimento o la riduzione del modello I
di cucitura, il percorso dall'origine alla seconda origine non |
viene ingrandito o ridotto. )



(3) Stop (003)

Questa funzione immette il comando di stop.

”@‘m‘ o D‘] (1 Selezionare lo stop.
=t
Quando si seleziona e si esegue STOP (codice di funzione

| 003) nello schermo di elenco dei codici, Io schermo
® '@FQ ‘ r—u—‘_—@ di sinistra viene visualizzato.

(2 Specificare lo stato dello stop.
Lo stato del pressore al momento dello stop viene visualizzato

al bottone PRESSER STATE SETTING %g ®, e la posizione

E.' Al dell'ago al momento dello stop viene visualizzato al bottone

L ==
oo NEEDLE POSITION SETTNG $1_|@.

Per specificare lo stato, premere il bottone PRESSER STATE SET-
TING %i:* |® e il bottone NEEDLE POSITION SETTING %_'\"_

@®, e visualizzare lo schermo di impostazione.

3 Immettere lo stop.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di sinistra, lo stop viene immesso con il contenuto imposta-
to, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

o —— — — — — —— —— —— —— —— —— — —
»

I‘ [%} Quando si effettua lo stop dopo il taglio del filo, \I
T Rierimento immettere prima il taglio del filo poi lo stop. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

- D‘] @ Effettuare I'impostazione dello stato del pressore.

Quando il bottone PRESSER STATE SETTING %{:‘ |®

viene premuto, lo schermo di impostazione dello stato del
pressore viene visualizzato.

La posizione del pressore al momento dello stop puo essere
selezionata da @. Il bottone selezionato viene cambiato in
colore. Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il
contenuto selezionato viene immesso, e lo schermo ritorna
E.L_e allo schermo di impostazione dello stop temporaneo.

|
q P
o ﬂ (D) m Visualizzazione dei bottoni Posizione di stop

Posizione sollevata del pressore

?
:
iy

g
i
g

b
ur‘—

i)
&

|

Posizione abbassata del pressore
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L'esecuzione 2 effettuata.

i

(® Effettuare I'impostazione della posizione dell'ago.

Quando il bottone NEEDLE POSITION SETTING %_'\L |© viene premuto, lo

schermo di impostazione della posizione dell'ago viene visualizzato.
La posizione dell'ago al momento dello stop pud essere selezionata da @.
Il bottone selezionato viene cambiato in colore. Quando il bottone ENTER

© viene premuto, il contenuto selezionato viene immesso, e lo scher-

mo ritorna allo schermo di stop temporaneo.

Visualizzazione dei bottoni Posizione di stop

J@F _%_ Punto morto superiore

[/ Posizione sollevata

Lol iy

W) Posizione abbassata

o o
L'errore di posizione sollevata sara prodotto al momento della ]
cucitura quando la posizione dell'ago é impostata sulla posi- |

Ame zione abbassata alla fine della cucitura o prima del trasporto

di salto. Le istruzioni dello stop dell'ago diventano non valide
quando la macchina per cucire é nello stato di stop, e la posi- |
zione dell'ago non cambia. ]

(4) Un giro della macchina per cucire (006)

Questa funzione immette il comando di un giro della macchina per cucire.

(1) Selezionare un giro della macchina per cucire.

|
I
I
(

g—

—

Quando si seleziona e si esegue ONE REVOLUTION OF
SEWING MACHINE (codice di funzione 006)

schermo di elenco dei codici, lo schermo di sinistra viene vi-
sualizzato.

Immettere un giro della macchina per cucire.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di sinistra, un giro della macchina per cucire viene immes-
S0, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

%ﬂ Questa funzione, combinata con il trasporto a \
- salto, viene usata per imbastitura o qualcosa di |
I |Ier|mento simile. |



(5) Segno 1 e segno 2 (008. 009)

Queste funzioni immettono i segni nel modello di cucitura.

L]
ME04

e |
Ol i fefm]

-
f_—".i Tl Seero i

J e

Lesecuzione & effettuata.

[x]!

Ee—0

®

g—

Selezionare il segno 1 e il segno 2.
Quando si seleziona e si esegue MARK 1 (codice di funzione

008) | S IEM| e MARK 2 (codice di funzione 009)

nello schermo di elenco dei codici, lo schermo di sinistra viene
visualizzato.

Immettere il segno 1.
Quando il bottone ENTER O viene premuto nello scher-

mo di sinistra, il segno 1 viene immesso, e lo schermo ritorna
allo schermo standard.

Per il funzionamento della macchina per cucire ]

A
: [%] nei confronti del segno 1 e del segno 2, consulta- :
1 Riferimento

—

re il Manuale di Manutenzione. ]

(6) Regolatore di tensione del filo No. 3 (007)

Questa funzione immette il comando di regolatore di tensione del filo No. 3.

?

L]
M504

e |
Ol i Q™)

— 2 2 2 2 H‘I
‘ _-,5'/ Tensione del Filo 3 D

(O [

L'esecuzione & effettuata.

OK?

Ee—o0

®

@

Selezionare il regolatore di tensione del filo No. 3.
Quando si seleziona e si esegue THREAD TENSION CON-

TROLLER No. 3 (codice di funzione 007) | < IkM| nello

schermo di elenco dei codici, lo schermo di sinistra viene vi-
sualizzato.

Immettere il regolatore di tensione del filo No. 3.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di sinistra, il regolatore di tensione del filo No. 3 viene im-
messo, e lo schermo ritorna allo schermo standard.
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(7) Ritardo (010)

Questa funzione pud impostare il tempo di uscita esterna o qualcosa di simile.

S——
| o N Rterdo I

78] 9]

4| 5| 6|
(A

1] 2] 3|

AN

(8) Ingresso esterno (011)

(1) Selezionare il ritardo.

[~
I
I
\

? Per il funzionamento della macchina per cucire \

WELEY nuale di Manutenzione. ]

Quando si seleziona e si esegue DELAY (codice di funzione
010) | L) MEIM | nello schermo di elenco dei codici, lo schermo

di sinistra viene visualizzato.

Immettere il valore di ritardo.
Quando il valore di ritardo viene impostato con i tasti TEN da

0 |a| 9 |@eilbottone+0-| $ | T |® nello schermo

di sinistra, e il bottone ENTER ® viene premuto, il ritar-

do viene immesso con il valore di impostazione, e lo schermo
ritorna allo schermo standard.

quando il ritardo é impostato, consultare il Ma- I

Questa funzione esegue l'attesa del segnale dal terminale di ingresso dell'unita principale della macchi-

na per cucire.

-

2 2 2 4 —
4 S MKW Irerscco Esterna I

4
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o [l

(1) Selezionare l'ingresso esterno.

8
I
I
\

?ﬁ Per il No. di terminale e il funzionamento della \

QELE nutenzione.

Quando si seleziona e si esegue EXTERNAL INPUT (codice
di funzione 011) nello schermo di elenco dei codici,

lo schermo di sinistra viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione del No. di terminale di ingresso.
Impostare il No. di terminale al quale l'immissione viene ef-

fettuata con i tasti TENda| O |a| 9 | @ e il bottone + o -

b h 4
L -

® nello schermo di sinistra, e premere il bottone

ENTER @. Quindi l'ingresso esterno viene immesso, e

lo schermo ritorna allo schermo standard.

macchina per cucire, consultare il Manuale di Ma- :
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(9) Uscita esterna (012)

Questa funzione puo mandare il segnale al terminale esterno dell'unita principale della macchina per cucire.

= Uscita Esterna

7] 89|
o a|s|s] @
1| 2] 3]
0 | :JL:J
L | | =9
O C M |

|‘ fﬁ Per il No. di terminale e il funzionamento della
{ [l

—

Selezionare l'uscita esterna.

Quando si seleziona e si esegue EXTERNAL OUTPUT (codice

di funzione 012) | 5/IMEEM | nello schermo di elenco dei codici,

lo schermo di sinistra viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione del No. di terminale di uscita.
Impostare il No. di terminale dal quale I'erogazione viene ef-

fettuata con i tasti TEN da| 0

a

9

F Y -
-

+

O e il bottone + o -

® nello schermo di sinistra, e premere il bottone

ENTER @®. Quindi l'uscita esterna viene immessa, e lo

schermo ritorna allo schermo standard.

macchina per cucire, consultare il Manuale di

Manutenzione.
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(10) Punto di riferimento dell'ingrandimento/riduzione (004)

Il punto di riferimento dell'ingrandimento/riduzione puo essere immesso alla posizione facoltativa del
dato di modello di cucitura creato. Quando il punto di riferimento dell'ingrandimento/riduzione non viene
impostato, l'ingrandimento/riduzione viene effettuato prendendo I'origine come il riferimento.

-

, ‘ — , =
= Impostazione del D
" () N Punta di Rif.
.
wos IO [
L'esecuzione & effettuata

(1 Selezionare il punto di riferimento dell'ingrandimento/riduzione.

éﬁ immissione é valida. I
2. Quando si esegue questa funzione, impostare

Quando si seleziona e si esegue ENLARGEMENT/REDUC-
TION REFERENCE POINT (codice di funzione 004) | (=] NIEH

nello schermo di elenco dei codici, lo schermo di destra viene
visualizzato.

Effettuare I'impostazione del punto di riferimento dell'in-
grandimento/riduzione.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di destra, il punto di riferimento dell'ingrandimento/ridu-
zione viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo stan-
dard.

1. Quando i punti di riferimento dell'ingrandimento/ri- ]

duzione vengono immessi piu di due volte, I'ultima |
I
anticipatamente la posizione attuale dell'ago :
sulla posizione del riferimento.

____________________ |

Quando si esegue l'ingrandimento/riduzione
al momemto di leggere il modello di cucitura,
I'ingrandimento/riduzione viene effettuato pren-

.~~~ dendo il punto di riferimento dell'ingrandimen-

)

I

I

I

& to/riduzione come il riferimento. Inoltre, anche al :
@ momemto della cucitura, I'ingrandimento/riduzio- |
I

I

)

ne viene effettuato allo stesso modo prendendo il
punto di riferimento dell'ingrandimento/riduzione
come il riferimento.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Punto di riferimento
O @-1-0 S ®
N AN /,/ \. """"" . /
\ - 7=
\ , \“ N\ // /,'
4 N\
\./, ‘\’l/
|
Ingrandimento con Ingrandimento senza
I'impostazione del I'impostazione

punto di riferimento
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(11) Punto di inversione (005)

Il punto di inversione puo essere immesso soltanto quando lo stato di inversione e impostato sull'inversione facolta-
tiva all'impostazione dell'inversione della pinza ("9-2. Impostazione dell'inversione della pinza" p.96).

P ——— D‘] (D Selezionare il punto di inversione.

1 Quando si seleziona e si esegue INVERSION POINT (codice
’) di funzione 005) |“3*IEEM| nello schermo di elenco dei codici,
WA O [

lo schermo di sinistra viene visualizzato.

Lesecuzione & effettuata.

G (@ Effettuare l'impostazione del punto di inversione.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello schermo di

sotto, il punto di inversione viene immesso alla posizione attuale del-
I'ago, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

e —0

L
oHCl

Quando il punto di inversione viene immesso alla posizione di
@ come mostrato nella figura di destra, I'operazione di cucitu-
ra lineare viene eseguita nell'ordine di @ — @ — @ (inversio-
ne) = @ — @ — © dopo il trasporto a salto dall'origine a €.

Punto di
inversione

1. La pinza di inversione é alla sinistra all'inizio della
cucitura, e ripete alla sinistra e alla destra alter-
namente a ciascun comando di inversione. Di
conseguenza, & necessario immettere il comando
A@e di inversione sicuramente con numeri dispari. In
9 caso di numeri pari, la pinza e I'ago si intralciano
U I'un I'altro alla fine della cucitura, e I'ago potrebbe

rompersi.

2. Non é possibile impostare il punto di inver-
sione alle seguenti posizioni.
(a) Immediatamente dopo la seconda origine
(b) Immediatamente dopo il taglio del filo

o — — — — — — — — — — — — —
— — — — — — — — — — — — — —
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(12) Impostazione della tensione del filo (014)

Il valore di tensione del filo viene impostato. Questo valore € valido fino al posto dove c'e il prossimo
comando di impostazione della tensione del filo.

f.@ Walore di Tensione Dﬂﬁl @

Attivo

7] 89|

a|s|s]
N [N N
ozl

‘eEdm

g—

Selezionare lI'impostazione della tensione del filo.
Quando si seleziona e si esegue THREAD TENSION SET-

TING (codice di funzione 014) |1

elenco dei codici, lo schermo di sinistra viene visualizzato.

nello schermo di

Impostare il valore di tensione del filo.

Impostare il valore di tensione del filo con i tasti TEN | O

FY -
-

al| 9 |@®,eilbottone+0-| %

sinistra e premere il bottone ENTER @. Quindi il valore

della tensione del filo impostata viene immesso, e lo schermo
ritorna allo schermo standard.

® nello schermo di

Il valore che viene immesso realmente come il comando é :
Impostazione della tensione del filo (No. 014) =

Valore di riferimento della tensione del filo (No. 113) +
valore da immettere al dato (valore di aumento/diminuzione)

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Quando "50" é impostato con il valore di riferimento ]
della tensione del filo (No. 113) e "100" & impostato con |

da immettere al dato (valore di aumento/diminuzione) |

|

I R

I N . . : ) ) |
| I'impostazione della tensione del filo (No. 014), il valore |
I Rilerimento

\

—

diventa "50". ]
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(13) Impostazione dell'altezza del pressore intermedio (018)

L'altezza del pressore intermedio viene impostata. Questo valore € valido fino alla posizione in cui il
prossimo comando di impostazione dell’altezza del pressore intermedio esiste.

‘KM; Walore di Pressore

Intermedio

2le]e]

ol |-l

2] 3|

o3l

i

E=e—©

L ——

el =jvl

(1 Selezionare l'impostazione dell'altezza del pressore intermedio.

o — — — — — — — — — — —

Quando si seleziona e si esegue INTERMEDIATE PRESSER HEI-
GHT SETTING (codice di funzione 018) nello schermo di

elenco dei codici, lo schermo di sinistra viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione dell'altezza del pressore intermedio.
Impostare l'altezza del pressore intermedio con i tasti TEN da

0 |a| 9 |@ecilbottone+o-| $ | T |® nello schermo

di sinistra e premere il bottone ENTER @. Quindi l'altez-

za del pressore intermedio viene immessa con il valore impo-
stato, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

Quando il bottone + o - | & | = | @ viene premuto con il

pressore intermedio abbassato, il pressore intermedio viene
collegato con azione combinata e si sposta all'altezza immes-
sa.

Il valore che viene immesso realmente come il comando é :
l'impostazione dell'altezza del pressore intermedio (No. 018) =
impostato con il valore di riferimento dell'altezza del pressore
intermedio (No. 115) +

valore da immettere al dato (valore di aumento/diminuzione)

~

1. Quando "1,0 mm" é impostato con il valore
di riferimento dell'altezza del pressore in-
termedio (No. 115) e "3,0 mm" é impostato
con l'impostazione dell'altezza del pressore

‘%} intermedio (No. 018), il valore da immettere al
Riferimento dato (valore di aumento/diminuzione) diventa
"2,0 mm".

2. L'immissione puo essere effettuata finoa 7
mm. Tuttavia, I'operazione reale é limitata
dall'impostazione della macchina per cucire.

— —— — — — — — — — — —
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(14) Classificazione dell'Area (016)

Il comando di Classificazione dell'Area viene immesso.

(omm zo df ' D‘] (1) Selezionare la Classificazione dell'Area.
1 Quando si seleziona e si esegue AREA DIVISION (codice di
’) funzione 016) | = MG | nello schermo di elenco dei codici, lo

wens R . . . .
schermo di sinistra viene visualizzato.

L'ezecuzione & effettuata.

(@ Immettere la Classificazione dell'Area.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-
mo di sinistra, il comando di Classificazione dell'Area viene

immesso, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

L=
oHoO e -
( W Per il funzionamento della macchina per cucire ]
: % ' quando il ritardo é impostato, consultare il Ma- :
| Rlierlmento nuale di Manutenzione.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

—
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(15) Stop della macchina per cucire (019)

Il comando di stop della macchina per cucire viene immesso.

per Cucire

(g umm resto Mecchns D‘] @ Selezionare lo stop della macchina per cucire.
1 Quando si seleziona e si esegue SEWING MACHINE STOP

(codice di funzione 019) | i MGEM| nello schermo di elenco dei

(A g_u_ %_%_ codici, lo schermo di sinistra viene visualizzato.
@ -
Pai @ Specificare lo stato dello stop.

Selezionare la posizione dell'ago al momento dello stop da @).

e —® (3 Immettere lo stop della macchina per cucire.

A =]
Q ﬂ (m) m Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di sinistra, il comando di stop viene immesso, e lo schermo

ritorna allo schermo standard.

Visualizzazione dei bottoni

Posizione di stop

2%

Punto morto superiore

Posizione sollevata

Posizione abbassata

valide quando la macchina per cucire € nello sta- |
to di stop, e la posizione dell'ago non cambia.

- 53—

L'errore di posizione sollevata sara prodotto al |
momento della cucitura quando la posizione del- |
« i\ l'ago é impostata sulla posizione abbassata alla |

|
I
I
| 8 fine della cucitura o prima del trasporto di salto. |
| @ Le istruzioni dello stop dell'ago diventano non |
I
\



(16) Cancellazione del comando di controllo della macchina (059)

Il comando di controllo della macchina della posizione attuale (2a origine, stop, taglio del filo, valore di
impostazione della tensione del filo, impostazione dell'altezza del pressore intermedio, ecc.) viene can-

cellato.

f)

[
ME15

e ||
@) (tﬂﬁ)m

(17) Velocita di cucitura (092)

( éu/ Gancellaz. Gdo

Controllo Macch.

v

T I

Il comando di controllo della

macchina & cancellato.

=) |

Ee—0

®

@

La velocita di cucitura viene immessa

Welocits di
cucitura

=) |

®

Selezionare la cancellazione del comando di controllo
della macchina.
Quando si seleziona e si eseque MACHINE CONTROL COM-

MANDO DELETION (codice di funzione 059) nello

schermo di elenco dei codici, lo schermo di sinistra viene vi-
sualizzato.

Effettuare la cancellazione del comando di controllo della
macchina.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di sinistra, il comando di controllo della macchina viene
cancellato, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

Selezionare la velocita di cucitura.
Quando si seleziona e si esegue SEWING SPEED (codice di

funzione 092) nello schermo di elenco dei codici, lo

schermo di sinistra viene visualizzato.

Impostare la velocita di cucitura.

Impostare la velocita di cucitura conitasti TENda| 0 |a

9 |@eilbottone+o-| 3 | T |@® nello schermo di sini-

stra, e premere il bottone ENTER @®. Quindi la velocita

di cucitura viene immessa con il valore di impostazione, e lo
schermo ritorna allo schermo standard.
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(4-6. Affrancatura automatica (064))

L'affrancatura di tipo Z o tipo V di numero di punti specificato viene creata all'inizio della cucitura, alla
fine della cucitura, oppure a entrambe dell'elemento che include il punto attuale.

— . .
J : Affrancatura
4

_.UoH/
—OUUH\
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i

=
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— 2 2 2
J : Affrancatura
4
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4| 56|
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o)l z] 2]
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@

Selezionare I'affrancatura automatica.
Quando si seleziona e si esegue AUTOMATIC BACK-TACK

(codice di funzione 064) nello schermo di elenco dei

codici, lo schermo di impostazione dell'affrancatura automatica
viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione dell'affrancatura automatica.
Il valore di impostazione del numero di punti attuale all'ini-
zio della cucitura viene visualizzato al bottone NUMBER OF

STITCHES AT THE START OF SEWING SETTING ¥ ©

@, e il valore di impostazione del numero di punti attuale alla
fine della cucitura viene visualizzato al bottone NUMBER OF

STITCHES AT THE END OF SEWING SETTING Iﬂ Ol (B)

nello schermo di impostazione dell'affrancatura automatica.

Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione si
desidera cambiare, lo schermo di immissione di tale valore di
impostazione viene visualizzato. Impostare il numero di punti

conitastiTENda| 0 |a| 9 |@eilbottone+0- %

-
-

© nello schermo di impostazione del numero di punti, e

premere il bottone ENTER @®. Quindi il numero di punti
impostato viene immesso, e lo schermo ritorna allo schermo di
affrancatura automatica.

Il tipo di affrancatura puo essere specificato con i bottoni

BACK-TACK TYPE SELECTION / (CXC V ®. Il bot-

tone | V o] | l/ che € cambiato in colore ¢ il tipo il quale €

selezionato ora. Quando il bottone V TYPE y @ viene pre-

muto, I'affrancatura di tipo V viene creata, e quando il bottone

Z TYPE V @® viene premuto, l'affrancatura di tipo Z viene

creata.
Dopo l'impostazione, o quando non €& necessario cambiare,

premere il bottone ENTER @ nello schermo di imposta-

zione dell'affrancatura automatica. Quindi I'affrancatura viene
creata, e lo schermo ritorna allo schermo standard.
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(4-7. Cucitura di infittimento (065) )

Il numero di punti specificato dell'inizio della cucitura, della fine della cucitura, oppure di entrambe del-
I'elemento che include il punto attuale viene cambiato al passo specificato.

- = . . e eiee
{7 M witimene DI (1) Selezionare la cucitura di infittimento.

1 [ Quando si seleziona e si eseque CONDENSATION SEWING

(codice di funzione 065) nello schermo di elenco dei

A ® OI #L codici, lo schermo di impostazione della cucitura di infittimento
20mm @——(® viene visualizzato.

B ® !l o|—<}_li

(2 Effettuare I'impostazione della cucitura di infittimento.
Il valore di impostazione attuale del numero di punti all'ini-
E.—_@ zio della cucitura viene visualizzato al bottone NUMBER OF

o 0
@) (m)) m STITCHES AT THE START OF SEWING SETTING

@, il valore di impostazione attuale del numero di punti alla
fine della cucitura viene visualizzato al bottone NUMBER OF

[ e v STITCHES AT THE END OF SEWING SETTING _ | 0| @,
e il valore di impostazione attuale del passo viene visualizza-
to al bottone PITCH SETTING @ nello schermo di
78] e impostazione della cucitura di infittimento.
e 4] 5 e] Quando si preme il bottone dell'articolo la cui impostazione
]2 si desidera cambiare, lo schermo di immissione del valore di
Elﬂ impostazione viene visualizzato. Impostare il valore con i tasti
TENda| O |a| 9 |@eilbottone+o-| 3 | T |@ nello

schermo di immissione, e premere il bottone ENTER ©.

Quindi il valore impostato viene immesso, e lo schermo ritorna
allo schermo di impostazione della cucitura di infittimento.
Quando "0" viene impostato come il numero di punti, la cucitu-
ra di infittimento della parte relativa puo essere specificata su
"senza la cucitura di infittimento".

Dopo l'impostazione o quando non é necessario cambiare,

premere il bottone ENTER ® nello schermo di imposta-

zione della cucitura di infittimento. Quindi la cucitura di infitti-
mento viene creata, e lo schermo ritorna allo schermo stan-
dard.

2| s
]
L ___| | E8©
3cdm
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(4-8. Cucitura sovrapposta (066) )

Il dato di cucitura sovrapposta del numero di punti specificato viene creato dopo il punto attuale.

SRR x|

X 000 F X OO0 SHET00 . .
“+% G MIF Goo PRn v ®

.

65 F 1 000 S&2700 .
20 v noo PE 2o [F

(1) Selezionare la cucitura sovrapposta.

Quando si seleziona e si esegue OVERLAPPED SEWING

(codice di funzione 066) | ;' nello schermo di elenco dei

codici, lo schermo di impostazione della cucitura sovrapposta
viene visualizzato.

Effettuare I'impostazione della cucitura sovrapposta.
Quando il bottone FEED BACKWARD 1+ | @ o il bottone

FEED FORWARD 1'; | ® viene premuto, il punto di entrata

dell'ago pud essere ricalcato. La posizione attuale dell'ago vie-
ne visualizzata in rosso. Quando il bottone DECIDING POINT

+ @ viene premuto, la posizione dell'ago diventa I'oggetto

della cucitura sovrapposta il quale viene visualizzato in rosa.

Quando si preme il bottone ENTER ®, viene creato

I'elemento di cucitura sovrapposta che € impostato come I'og-
getto, e lo schermo ritorna allo schermo standard.
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(4-9. Punto di cambiamento (cucitura a striscia flessibile, cucitura ordinaria))

4—9

+<—6
(2

<—°

S5 158 T 155
o—o:| <[2r|a] S
K& E

0—0:| v|v|y| Ne@

Il punto di cambiamento é il punto dove due punti di forma della
cucitura a striscia flessibile sono sovrapposti, e mostra la fine di

una curva a striscia flessibile. Il punto dove il bottone ENTER

@ e il bottone DECIDING POINT | % | @ vengono premuti con

l'immissione della cucitura a striscia flessibile diventa il punto di
cambiamento.

(D Immettere il punto di cambiamento nella cucitura ordina-
ria a striscia flessibile.
Selezionare la cucitura ordinaria a striscia flessibile (codice di
funzione 024) nello schermo di elenco dei codici, ed effettuare
I'immissione della coordinata della cucitura ordinaria a striscia
flessibile. Immettere i punti @, @ e @ con il bottone PASSING

POINT |© 4+ | @ e il punto @ e il punto @ con il bottone DECI-
DING POINT | % | @, e premere il bottone ENTER ®

al punto @. | punti € e @ diventano i punti di cambiamento, e
il display di numero di punti di forma immessi @ viene addizio-
nato di due.

Il risultato € come mostrato nella figura qui sotto. La curva a
striscia flessibile finisce una volta al punto @ dove il punto di
cambiamento € immesso, e una curva nuova a striscia fles-
sibile viene formata fino al prossimo punto di cambiamento

©@. (Come I'elemento, una cucitura a striscia flessibile viene
formata.)
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Immettere il punto di cambiamento nella cucitura ordinaria.
Per quanto riguarda la cucitura ordinaria, il punto da immette-
re viene determinato secondo il genere dell'elemento imme-
diatamente prima del punto dove il bottone DECIDING POINT

.| @ é premuto.

Selezionare ORDINARY SEWING (codice di funzione 022)
, e immettere i punti @, @, @ e @ con il bottone DE-
CIDING POINT |- % | @ ed i punti @, @ e @ con il bottone

PASSING POINT |© 4 | @ nello schermo di immissione della

coordinata.

In questo caso, il punto @ diventa il punto decisivo normale
(numero di punti di forma + 1) poiché il punto precedente al
punto @ ¢ la cucitura lineare, il punto @ e il punto @ diventa-
no i punti di cambiamento (numero di punti di forma + 2) poi-
ché il punto precedente ai punti @ e @ ¢ la cucitura a striscia
flessibile.

Effettuare la modificazione del punto di forma con il punto
di cambiamento.

E necessario fare attenzione quando si esegue la modifica-
zione del punto di forma ("5-8. Modificazione del punto di
forma" p.75) dato che il punto di cambiamento & il punto dove
due punti di forma sono sovrapposti.

Selezionare SHAPE POINT MOVE (codice di funzione 136)

, € selezionare il punto di forma da spostare. Preme-

re il bottone FEED FORWARD 1'; | ® e avanzare il punto di

forma da selezionare. Quindi si vedra che ci sono due punti di
forma al punto di cambiamento (punto @).
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Quando si desidera spostare il punto @ al punto @, il risultato
sara cambiato dalla selezione del punto di forma o del punto
@ posteriore o del punto € anteriore.

Il risultato quando il punto @ posteriore € stato spostato.

’9
’Q

-0

N\

o 0

Il risultato quando il punto € anteriore € stato spostato.

9
GRS = 2
EKEY -0
- S
0" o

¢ | v |~ [T

oHoO

Il punto @ puo essere spostato spostando sia il punto @ po-
steriore che il punto @ anteriore alle stesse coordinate.

Quando si esegue la cancellazione del punto di forma o del
punto @ posteriore o del punto € anteriore, il punto di cam-
biamento diventa il punto di passaggio normale e la cucitura
continua a striscia flessibile viene formata.

})
gz
. o
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(5. MODIFICAZIONE DEL MODELLO DI CUCITURA )

Per effettuare la modificazione del modello di cucitura, spostare anticipatamente la posizione dell'ago alla posizione di
modificazione usando il tasto FEED BACKWARD 1'; | o il tasto FEED FORWARD 1'; | nello schermo standard.

(5-1. Modificazione del punto )

(1) Cancellazione del punto (da 070 a 074)

Il dato di modello di cucitura della sezione specificata viene cancellato in unita di punto di entrata del-
l'ago. Ci sono due metodi, cioé RELATIVE POINT DELETION ["I"/IiEill| e ABSOLUTE POINT DELE-

TION |:IiM| a seconda dello spostamento del dato di modello di cucitura dopo il punto cancellato. La

cancellazione del punto puo cancellare non solo il dato di modello di cucitura creato con I'immissione
della cucitura a punteggiatura, ma anche il dato immesso con qualsiasi funzione come la cucitura linea-
re o qualcosa di simile.

B x (1D Selezionare la cancellazione relativa del punto.
BE 0 TIT o RS e Selezionare ed eseguire RELATIVE POINT DELETION (codice

di funzione 070) |1 ‘MEEEM | nello schermo di elenco dei codici.

(2 Specificare il campo di cancellazione relativa del punto.
i . Spostare la posizione dell'ago e specificare la sezione dei
20 Sy ot PR 20 L punti da cancellare premendo il tasto FEED BACKWARD
3

@—.Eilg.—e 1';' ® o il tasto FEED FORWARD 1';' @®, e premere il
oo
ottone ENTER ®.

f‘:--: Carcellzione D | (3 Confermare il cambiamento in punti.
Lo schermo di conferma del cambiamento in punti mostra che

’) il dato potrebbe essere cambiato in cucitura a punteggiatura.
e U In caso di continuare, premere il bottone ENTER 0, e

©gat O lo schermo di conferma della cancellazione del punto viene

a_tl soho cam_blatl a
quelli di puStK%gglamento. Visualizzato.
Ee—o0

O)l i R ™)
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‘f Cancellazmne i
- 170
Relativa del Punta Ij

?
Z. 5

Il punto di entrata
dell'ago 2 cancellato.

I § ggg )Y< DDD S£|2TDD

(4 Effettuare la cancellazione relativa del punto.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello schermo di

Eeo6

O IIDII m Cancellazione

conferma della cancellazione del punto, la cancellazione del punto
viene eseguita, e lo schermo ritorna allo schermo standard. In caso
della cancellazione relativa del punto, l'intero dato di modello di cuci-
tura dopo il punto cancellato si sposta mantenendo la relazione esi-
stente prima della cancellazione.

0 © 6 O

Cancellazione relativa del punto

In caso della cancellazione assoluta del punto, selezionare ed
eseguire ABSOLUTE POINT DELETION (codice di funzione 074)

y |7

| ] Fal
@) (tﬂﬁ)m

~;HEEM | nello schermo di elenco dei codici. In questo caso, il dato

di modello di cucitura dopo il punto cancellato non si sposta.

Cancellazione

o — — — — — — — — — — — —

o 6 ©6 0 o © O

1. Fare attenzione in modo da evitare che la distanza I

di cambiamento superi la lunghezza massima del I
punto della macchina per cucire come il risultato I
della cancellazione del punto. |

. Come il risultato della cancellazione del punto, |

una parte del dato di modello di cucitura creato |
potrebbe superare I'area di cucitura. |
In tal caso, modificare il dato di modello di cuci- I
tura in modo che il dato venga messo all'interno
dell'area di cucitura usando la funzione di modifi-

cazione.

I
I
I
_
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(2) Spostamento del punto (da 071 a 075)

Questa funzione sposta il punto di entrata dell'ago specificato. Ci sono due metodi, cioé RELATIVE
POINT MOVE |'/lilill| e ABSOLUTE POINT MOVE a seconda dello spostamento del dato

di modello di cucitura dopo il punto spostato.

Lo spostamento del punto pud spostare non solo il dato di modello di cucitura creato con l'immissione
della cucitura a punteggiatura, ma anche il dato immesso con qualsiasi funzione come la cucitura linea-
re o qualcosa di simile. In caso della cucitura lineare o qualcosa di simile, quando si esegue lo sposta-
mento del punto, il dato viene cambiato in cucitura a punteggiatura.

| |\ (D Selezionare lo spostamento relativo del punto.

trx 335 FOM -85 Saerom
% Boe T *

 — Selezionare ed eseguire RELATIVE POINT MOVE (codice di

* funzione 071) |1 nello schermo di elenco dei codici.

(2 Specificare la posizione di spostamento relativo del punto.
Specificare la posizione di spostamento del punto usando il

HEXE
tasto MOVE [ €| + [ 2| @® e premere il bottone ENTER ®.
1 E

| — Spostanerta “] (3 Confermare il cambiamento in punti.

1 Lo schermo di conferma del cambiamento in punti mostra che
’) il dato potrebbe essere cambiato in cucitura a punteggiatura.
ez U In caso di continuare, premere il bottone ENTER 0, e

L -b ] lo spostamento del punto viene eseguito. Quindi lo schermo
quell di pupteseiamento ritorna allo schermo standard.
e —0

T |
olocd

(omr Soostamento [PV E ire | mento relativo del punto.
: e 071 | Eg?:ttsrgn?jr;tlollunto ! @ Segu elo SpOSta e tO e at (o] de pu tO
0 Quando il bottone ENTER ® é premuto nello schermo
weoq A [ di conferma deIIo‘spostar.nento relativo dell punto, lo sposta-
mento del punto é eseguito e lo schermo ritorna allo schermo
o standard.
Lezecuzione & effettuata.
QK7
Eeo—0

e |
Q ﬂ (m) m
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In caso dello spostamento relativo del punto, l'intero dato di
modello di cucitura dopo il punto spostato si sposta mantenen-
do la relazione precedente.

@) ( )—E S
Spostamento ; ?

Spostamento relativo del punto

In caso dello spostamento assoluto del punto, selezionare ed
eseguire ABSOLUTE POINT MOVE (codice di funzione 075)

pp—
B 075
¥

nello schermo di elenco dei codici.

In questo caso, il dato di modello di cucitura dopo il punto spo-
stato non si sposta.

Spostamento

ﬁ@wg

Spostamento assoluto del punto

1. Fare attenzione in modo da evitare che la di- ]

stanza di cambiamento superi la lunghezza
massima del punto della macchina per cucire
come il risultato dello spostamento del pun-
to.

. Come il risultato dello spostamento del punto, una |

parte del dato di modello di cucitura creato potreb- |
be superare I'area di cucitura. |
In tal caso, modificare il dato di modello di cuci- |
tura in modo che il dato venga messo all'interno
dell'area di cucitura usando la funzione di modifi-
cazione.

I
I
I
_l
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(3) Addizione del punto (076)

Il punto viene addizionato dopo il punto di entrata dell'ago specificato. Il dato di modello di cucitura dopo il punto
addizionato non si sposta. Per quanto riguarda I'addizione del punto, il punto pud essere addizionato non solo al
dato di modello di cucitura creato con l'immissione della cucitura a punteggiatura, ma anche al dato immesso con
qualsiasi funzione come la cucitura lineare o qualcosa di simile.

o o B (1 Selezionare I'addizione assoluta del punto.
5% %IV oo pros | 4 Selezionare ed eseguire ABSOLUTE POINT ADDING (codice

s 000 PE 00
di funzione 076) |-+ /MM | nello schermo di elenco dei codici.

ty
Wy

.+

(2 Specificare la posizione di addizione assoluta del punto.
Specificare la posizione di addizione del punto usando il tasto
LY

1% 700 § 0% 700 S%2700
% oo non PE o0

TTT' MOVE €] + [2]|@ e premere il bottone ENTER- :
o—— <> e P - ©
| vy I[[Ee-0

{)/—Addizione
@) ‘m) m -

ﬁ Posizione dell'ago

Addizione assoluta del punto

[ mpgm Peeiinta Assolta '“] 3 Confermare I'addizione assoluta del punto.
q ¢ WSS de| Punto
Lo schermo di conferma del cambiamento in punti indica che il cam-
’) biamento in punti potrebbe essere cambiato alla cucitura a punteg-
ez U giatura. Quando si desidera procedere, premere il bottone ENTER
4 @ e lo spostamento del punto sara eseguito. Lo schermo
Ida_ti s0no cam_biati a ] .
uall e prilsalblizade. quindi ritorna allo schermo standard.
=)

| s | |
@) ﬂ (m) m
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=
e Hsglunta P.ssoluta .
076
del Punto X

f)

weos [

o s —=|

L'ezecuzione & effettuata
OK?

o0

e |
Ol i R ™)

EN >< DD '>< 0.00 Sﬁ2?00 []
b2 2's 0.0o0 Y 000 PE 00 -

@ Eseguire I'addizione assoluta del punto.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello schermo di

o — — — — — — — — — — —

conferma dell'addizione assoluta del punto, I'addizione del punto vie-
ne eseguita, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

1. Fare attenzione in modo da evitare che la di- |

stanza di cambiamento superi la lunghezza
massima del punto della macchina per cucire
come il risultato dell'addizione del punto.

. Come il risultato dell'addizione del punto, una |

parte del dato di modello di cucitura creato |
potrebbe superare I'area di cucitura. |
In tal caso, modificare il dato di modello di |
cucitura in modo che il dato venga messo I
all'interno dell'area di cucitura usando la fun- :
zione di modificazione. ,
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(5-2. Modificazione del vertice)

(1) Cancellazione del vertice (da 072 a 077)

Questa funzione cancella un vertice specificato del dato di modello di cucitura. Ci sono due metodi, cioe
RELATIVE VERTEX DELETION |+ - e ABSOLUTE VERTEX DELETION |, Iiiill| a seconda del-

lo spostamento del dato di modello di cucitura dopo il punto cancellato. Questa funzione non puo esse-
re eseguita quando il punto specificato € il punto di entrata dell'ago tranne il vertice.

(1) Selezionare la cancellazione relativa del vertice.
Quando si seleziona e si esegue RELATIVE VERTEX DELETION (codice di

funzione 072) |+~
MEI‘IS _4)&

conferma della cancellazione relativa del vertice viene visualizzato.

- Cancellaz. Rel. Dﬂﬁ
= \fertice Lineare

s —=|

nello schermo di elenco dei codici, o schermo di

Il punto di entrata

Gellzeo & cancelsto (2 Effettuare la cancellazione relativa del vertice.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello schermo di confer-

ma della cancellazione relativa del vertice, la cancellazione relativa del vertice

| E._Qll viene eseguita, e lo schermo ritorna allo schermo standard.
O 8 m (1] @ — Cancellazione @
(3] (3]

Cancellazione relativa del vertice

In caso della cancellazione relativa del vertice, I'intero dato di modello
di cucitura dopo il punto cancellato si sposta mantenendo la relazione
esistente prima della cancellazione.

(1] (2] — Cancellazione (1]
(3] (3

Cancellazione assoluta del vertice

In caso della cancellazione assoluta del vertice, selezionare ed eseguire ABSOLUTE VERTEX
DELETION (codice di funzione 077) | .

nello schermo di elenco dei codici.

In questo caso, il dato di modello di cucitura dopo il punto cancellato non si sposta.

e —— ——————————————— — — — —

Come il risultato della cancellazione del punto, una parte del |
A@ dato di modello di cucitura creato potrebbe superare I'area di |

|
I
| > cucitura. In tal caso, modificare il dato di modello di cucitura |
| @ in modo che il dato venga messo all'interno dell'area di cuci- |
\

tura usando la funzione di modificazione. )



(2) Spostamento del vertice (da 073 a 078)
Questa funzione sposta il punto di entrata dell'ago specificato. Ci sono due metodi, cioé RELATIVE VERTEX MOVE e

ABSOLUTE VERTEX MOVE | .+ IFEEM | a seconda dello spostamento del dato di modello di cucitura dopo il punto spostato.

In caso dello spostamento relativo del vertice :  Questa funzione non puo essere eseguita quando il punto specificato € il punto di
entrata dell'ago tranne il vertice.

In caso dello spostamento assoluto del vertice : Questa funzione non pud essere eseguita quando il punto specificato € I'ultimo
punto di entrata dell’ago dell’elemento o il punto di entrata dell'ago tranne il vertice.

i _bl ME D (1 Selezionare lo spostamento relativo del vertice.
BY IR ET T T Selezionare ed eseguire RELATIVE VERTEX MOVE (codice
a di funzione 073) nello schermo di elenco dei codici.

(2 Specificare la posizione di spostamento relativo del vertice.
Specificare la posizione di spostamento del vertice usando il tasto

5 Im T i BENY (< [*] =]
K[ 2]| MOVE _€] + 2| @ nello schermo di specificazione della posizione

0 pay HAME
L ¥ 0—@ di spostamento relativo del vertice, e premere il bottone ENTER

@®. Quindi lo schermo di conferma della cancellazione del comando di
controllo della macchina viene visualizzato.

o[

[ ‘:‘ ‘Eﬂfﬁiimﬁﬂlli{e" Erl (3 Effettuare lo spostamento del vertice.
‘ Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-
? V mo di conferma della cancellazione del comando di controllo
e |,| della macchina, lo spostamento del vertice viene eseguito, € lo
<1 schermo ritorna allo schermo standard.
Il comando di controllo della

macchina posta a meti strada
dellelementa & cancellata. OK?

o0

e |
oHol

Spostamento Spostamento

Spostamento relativo del vertice Spostamento assoluto del vertice

In caso dello spostamento In caso dello spostamento assoluto del
relativo del vertice, l'intero vertice, selezionare ed eseguire ABSO-
dato di modello di cucitura LUTE VERTEX MOVE (codice di funzione

dopo il punto spostato si
sposta mantenendo la rela-
zione esistente prima dello
spostamento.

. In questo caso, il dato di

modello di cucitura dopo il punto spostato
non si sposta.

Come il risultato dello spostamento del punto, una \
~a~\_parte del dato di modello di cucitura creato potrebbe |

I

| = superare l'area di cucitura. |
| @ In tal caso, modificare il dato di modello di cucitura |
| in modo che il dato venga messo all'interno dell'area |

di cucitura usando la funzione di modificazione. )



(5-3. Cancellazione dell'elemento (063))

Questa funzione cancella I'elemento di cucitura e il comando di macchina in unita di elemento. Tutti gli elementi
successivi alla cancellazione si spostano in modo da avanzare tanto quanto gli elementi cancellati.

D150 o=

X
s

TEEE F . OO0 S&er00) .
Lws FT 0oo pE o e

. %
Cancellazione
dellElemento

Lelementa & cancellato.

Ee-0

@) (tﬂﬁ)m

(1 Visualizzare lo schermo di esecuzione della cancellazione

dell'elemento.
Quando si preme il bottone ELEMENT DELETION o (A)

nello schermo standard, o quando si seleziona e si esegue
ELEMENT DELETION (codice di funzione 063)

schermo di elenco dei codici, lo schermo di esecuzione della
cancellazione dell'elemento viene visualizzato.

Effettuare la cancellazione dell'elemento.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di cancellazione dell'elemento, la cancellazione dell'ele-
mento viene eseguita, e lo schermo ritorna allo schermo stan-
dard.

Quando gli elementi ai quali la posizione attuale dell'ago appartiene sono can-
cellati, lintero dato di modello di cucitura dopo gli elementi cancellati si sposta
in modo da avanzare, e la posizione dell'ago si sposta al punto finale della
cucitura dell'elemento immediatamente prima degli elementi cancellati.

.\\/

Posizione attuale
dell'ago

Cancellazione
dell'elemento

Posizione dell'ago
dopo la cancellazione
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(5-4. Cambiamento della velocita di trasporto a salto (060) )

La velocita di trasporto a salto dell'elemento di trasporto a salto creato pud essere cambiata in unita di

elemento.

'f‘.---“ ’ Cambi:amentoldella [ (1
BN (50 A
=] Velocits di Salto

L7] 8] 58]
alsle
o 2 ]e
[

-

‘“"“ ) Cambi:amentoldella I I
5
at Velocits di Salto

I?

M504 (O [

Lesecuzione & effettuata.
OK?

Eeo—0

L ______——JI
@) ﬂ (m) m

@

Visualizzare lo schermo di impostazione del cambiamento
della velocita di trasporto a salto.
Quando si seleziona e si esegue JUMP FEED SPEED CHAN-

GE (codice di funzione 060) | =,

dei codici, lo schermo di impostazione del cambiamento della
velocita di trasporto a salto viene visualizzato.

nello schermo di elenco

Immettere la velocita di trasporto a salto cambiata.
Impostare la velocita di trasporto a salto cambiata con i tasti

TENda| O |a| 9 |@eilbottone+o-| & | = |® nello

schermo di impostazione del cambiamento della velocita di
trasporto a salto. Quando il bottone ENTER @ viene

premuto, lo schermo di conferma viene visualizzato.

Effettuare il cambiamento della velocita di trasporto a salto.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello scher-

mo di conferma del cambiamento della velocita di trasporto a
salto, la velocita dell'elemento viene cambiata, e lo schermo
ritorna allo schermo standard.
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(5-5. Cambiamento sezionale della velocita di cucitura (061) )

La velocita di cucitura dell'elemento creato pud essere limitata in unita di punto di entrata dell'ago.

-

9 Cambiamento Sez.

Welocitd Cucitura

=)

L 7] 8] 9|
sl

o 2]
o [z1z]
S

-160 S&e2700 |
-120 PE 20

®

®

Visualizzare lo schermo di impostazione del cambiamento
sezionale della velocita di cucitura.
Premere il bottone SEWING SPEED SECTION CHANGE

2 | nello schermo standard o selezionare ed eseguire
SEWING SPEED SECTION CHANGE (codice di funzione

nello schermo di elenco dei codici, e lo scher-

mo di impostazione del cambiamento sezionale della velocita
di cucitura viene visualizzato.

Immettere la velocita di cucitura cambiata.
Impostare la velocita di cucitura cambiata con i tasti TEN da

0 |al 9

£ -

Oecilbottone+o-| ¥ | = |@ nello schermo

di impostazione del cambiamento sezionale della velocita di
cucitura. Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo

schermo di specificazione del campo di cambiamento sezio-
nale della velocita di cucitura viene visualizzato.

Specificare il campo di cambiamento della velocita.
Quando il bottone FEED BACKWARD nlél ® o il bottone
FEED FORWARD 1. | @ viene premuto, il punto di entrata
dell'ago pud essere ricalcato.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, la velocita

di punto del campo impostato come l'oggetto viene cambiata,
e lo schermo ritorna allo schermo standard.
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(5-6. Cambiamento del passo di cucitura (062) )

Il passo di cucitura tra gli elementi specificati relativo agli elementi creati pud essere cambiato.

Cambiamento del
Pazzo di Cucitura

=)

7

89|

4|

5|8 |

fow e100 Fo K
Y 1500 ¥
e 8

0——o!= |

REEEBI
-115 PE 20

®

®

Visualizzare lo schermo di impostazione del cambiamento
del passo di cucitura.
Quando si seleziona e si esegue SEWING PITCH CHANGE

(codice di funzione 062) nello schermo di elenco dei

codici, lo schermo di impostazione del cambiamento del passo
di cucitura viene visualizzato.

Immettere il passo di cucitura cambiato.
Impostare il passo di cucitura cambiato con i tasti TEN da

0 lal 9

£ -

Oeilbottone+o-| ¥ | = |@ nello schermo

di impostazione del cambiamento del passo di cucitura.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo

di specificazione del campo di cambiamento del passo di cuci-
tura viene visualizzato.

Specificare il campo di cambiamento del passo di cucitu-
ra.

Quando il bottone FEED BACKWARD 1+ | @ o il bottone
FEED FORWARD 1*. | @ viene premuto, il punto di entrata

dell'ago puo essere ricalcato. Quando il bottone ENTER

@ viene premuto, il passo di cucitura dell'elemento che in-
clude il campo impostato come l'oggetto viene cambiato, e lo
schermo ritorna allo schermo standard.
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(5-7. Simmetria )

Viene creata una figura che & simmetrica al modello di cucitura creato. Prendendo la posizione attuale
dell'ago come il riferimento, questa funzione viene eseguita all'intero modello di cucitura.

Quando si esegue questa funzione, impostare anticipatamente la posizione attuale dell'ago sulla posi-
zione di riferimento.

(1) Simmetria rispetto all'asse X (082)

Viene creata una figura che e simmetrica rispetto all'asse X che passa per la posizione attuale dell'ago. Il modello
di cucitura attuale viene mantenuto cosi come'e, e il modello di cucitura simmetrico viene aggiunto in seguito.

[pr— slianétr;? rispet D‘] (D Effettuare la simmetria rispetto all'asse X.

1 : Quando si seleziona e si esegue X-AXIS SYMMETRY (codice
r) di funzione 082) |~-MEEM| nello schermo di elenco dei codici,
? o ) [

lo schermo di conferma viene visualizzato. Quando il bottone
Lesecuzions  effetiuata. ENTER @ viene premuto nello schermo di conferma, la
QK7

simmetria rispetto all'asse X viene eseguita.

EFQ —— .~ Modello di cucitura attuale

L ==
L]
o p m o~ Trasporto a salto
O D Modello di cucitura attuale x

Asse X

I~ Modello di cucitura che viene aggiunto
(2) Simmetria rispetto all'asse Y (083)

Viene creata una figura che € simmetrica rispetto all'asse Y che passa per la posizione attuale dell'ago. Il modello
di cucitura attuale viene mantenuto cosi come'e, e il modello di cucitura simmetrico viene aggiunto in seguito.

(1) Effettuare la simmetria rispetto all'asse Y.
Selezionare Y-AXIS SYMMETRY (codice di funzione 083) nello schermo di elenco dei co-

dici, e premere il bottone ENTER @ nello schermo di conferma. Quindi la simmetria rispetto

all'asse Y viene eseguita.

Modello di cucitura attuale Modello di cucitura che viene aggiunto

Trasporto a salto Posizione attuale dell'ago

Asse Y
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(3) Simmetria rispetto ad un punto (084)

Prendendo la posizione attuale dell'ago come il riferimento, una figura simmetrica viene creata. Il modello di
cucitura attuale viene mantenuto cosi come'é, e il modello di cucitura simmetrico viene aggiunto in seguito.

(1 Effettuare la simmetria rispetto ad un punto.
Quando si seleziona e si esegue POINT SYMMETRY (codice di funzione 084)

schermo di elenco dei codici, e si preme il bottone ENTER nello schermo di conferma, la

simmetria rispetto ad un punto viene eseguita.

Modello di cucitura attuale

\ Trasporto a salto
. /_ P

Posizione attuale dell'ago —/'.\

\
\
\

I : Modello di cucitura che viene aggiunto

(4) Cucitura ordinata a inversione del modello di cucitura per la simmetria rispetto a Y (098)

Viene creata una figura che € simmetrica rispetto all'asse Y che passa per la posizione attuale dell'ago.
Il modello di cucitura attuale viene cancellato, e il trasporto a salto viene aggiunto fino alla cima del mo-
dello di cucitura simmetrico.

(1) Effettuare la cucitura ordinata a inversione del modello di cucitura per la simmetria rispetto a Y.
Selezionare Y SYMMETRY PATTERN INVERSION ORDERLY SEWING (codice di funzione 098)

nello schermo di elenco dei codici, e premere il bottone ENTER nello schermo di

conferma, e la cucitura ordinata a inversione del modello di cucitura per la simmetria rispetto a Y
viene eseguita.

Inizio della cucitura Modello di cucitura che

AN
viene aggiunto Q@ -44----

—

attuale l
Cucitura ordinata a inversione

Posizione attuale del modello di cucitura per la

! simmetria rispettoa Y
dell'ago Asse Y p Asse Y

Modello di cucitura

Modello di cucitura ]
che viene creato
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(5-8. Modificazione del punto di forma )

La modificazione del punto di forma dell'elemento che include il punto attuale viene eseguita.

(1) Addizione del punto di forma (135)

L'addizione del punto di forma viene eseguita.

— 2 — 4 —
], ‘9‘ Begiunta del Punto I ®
4

di configurazione

e

—_—

—_—

Il pressore viene spostato.
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Selezionare I'addizione del punto di forma.
Quando si seleziona e si esegue SHAPE POINT ADDING

(codice di funzione 135) | -7

nello schermo di elenco dei

codici, lo schermo di conferma dello spostamento del pressore
viene visualizzato.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il pressore

si sposta fino al primo punto di forma, e lo schermo di specifi-
cazione del punto di forma viene visualizzato.

Specificare il punto di forma.
Specificare il punto di forma, fonte di addizione usando il

bottone FEED BACKWARD llél ® o il bottone FEED

FORWARD 1'; I @. Il nuovo punto di forma viene addiziona-

to dopo il punto di forma specificato con l'operazione soprac-
citata. Il punto di forma specificato viene visualizzato in rosso
@©. Quando il punto di forma viene selezionato, e il bottone

ENTER ® viene premuto, lo schermo di specificazione

della posizione del punto di forma viene visualizzato.
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EER | |y (3 Specificare la posizione di addizione.

+5% 000§ 3820 BAZIO0 4
Y om WI¥ Cais pE =10

JEXE

Usando il tasto MOVE €] + [2| @, specificare la posizione
1M E

della destinazione di addizione del punto di forma con CUR-

SOR -4~ @, e premere il bottone ENTER (F}

Cancellare il comando di controllo della macchina.
Lo schermo di conferma della cancellazione del comando di

®

e — . —
| »mEm feggiunta del Punto
4

di configurazione

’) controllo della macchina viene visualizzato. Premere il botto-
Ham &/l" ne ENTER © nello schermo di conferma se si accetta
) che venga cancellato il comando di controllo della macchina
I com_ando di control[o della . . . o .
SESAEEID S B O a meta strada dell'elemento. Quindi I'addizione del punto di
forma viene eseguita, e lo schermo ritorna allo schermo stan-
dard.
Ee—0

L _—
0 ﬂ (tDB m L'esempio che il punto di forma @ viene addizionato dopo il
punto di forma @ € come mostrato nella figura qui sotto.
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(2) Spostamento del punto di forma (136)

Lo spostamento del punto di forma viene eseguito.

R I

TX 3520 S%2700
P

¥ -415 PE
-+ 4—@

(1) Selezionare lo spostamento del punto di forma.

Selezionare ed eseguire SHAPE POINT MOVE (codice di fun-
zione 136)

La procedura operativa di spostamento del punto di forma é
la stessa di quella di "5-8. (1) Addizione del punto di forma"
p-75. Dopo aver confermato lo spostamento del pressore,
selezionare il punto di forma da spostare, e specificare la po-
sizione della destinazione di spostamento nello schermo di
specificazione della posizione della figura di destra.

Dopo aver specificato la posizione ed eseguito la conferma
della cancellazione del comando di controllo della macchina,
lo spostamento del punto di forma viene eseguito.

nello schermo di elenco dei codici.

L'esempio che il punto di forma @) viene spostato al punto di
forma @ & come mostrato nella figura qui sotto.
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(3) Cancellazione del punto di forma (137)

La cancellazione del punto di forma viene eseguita.

‘f </ Cancellaz Punto jI @
4 3

di configurazione
.
Ma07 ﬁ
=
Il pressore viene spostato.
OK?

e —0

.
oRocd

N _Illﬁll @

SJax 000 >< 115 Sﬁ2?00 O -
'y ooo

1.65 T 3400
2.00 1620

Selezionare la cancellazione del punto di forma.
Quando si seleziona e si esegue SHAPE POINT DELETION

(codice di funzione 137) nello schermo di elenco dei

codici, lo schermo di conferma dello spostamento del pressore
viene visualizzato.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il pressore

si sposta, e lo schermo di specificazione del punto di forma
viene visualizzato.

Specificare il punto di forma.
Specificare il punto di forma da cancellare usando il bottone

FEED BACKWARD 1'; | @ o il bottone FEED FORWARD

Ele

Selezionare il punto di forma, e premere il bottone ENTER

Ele
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dell'elementa & cancellata. OK?

L ____——JI
Ol i fefm]

" ) G ‘II Fi ‘t I I
i ‘:<4 ancellaz. Punto
4

di configurazione
L}
ME12 :

Il punto di forma & cancellato.

Ol i fefm]

Ee—0

=e—6

Cancellare il comando di controllo della macchina.
Lo schermo di conferma della cancellazione del comando di
controllo della macchina viene visualizzato. Premere il botto-

ne ENTER @ nello schermo di conferma se si accetta

che venga cancellato il comando di controllo della macchina a
meta strada dell'elemento.

Effettuare la cancellazione del punto di forma.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello

schermo di conferma della cancellazione del punto di forma, la
cancellazione del punto di forma viene eseguita, e lo schermo
ritorna allo schermo standard.

L'esempio che il punto di forma @ viene cancellato € come
mostrato nella figura qui sotto.

A
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(6. FUNZIONAMENTO DEL MODELLO DI CUCITURA )

(6-1. Copiatura del modello di cucitura (086) )

La copiatura del modello di cucitura creato viene eseguita fino a 10 pezzi al massimo.

+
+
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di Cucitura
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Lesecuzione & effettuata.
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Selezionare la copiatura del modello di cucitura.
Quando si seleziona e si esegue PATTERN COPY (codice di

funzione 086) nello schermo di elenco dei codici, lo

schermo di specificazione della posizione di copiatura del mo-
dello di cucitura viene visualizzato.

Specificare la destinazione di copiatura del modello di cucitura.
Regolare la destinazione di copiatura alla posizione che si de-

K|2] =~

sidera usando il tasto MOVE L€ | + 2> | @.
"4AE

Determinare la destinazione di copiatura del modello di cucitura.

Quando il bottone DECIDING POINT | . © viene premuto, il
punto viene impostato come la destinazione di copiatura.

Effettuare la copiatura del modello di cucitura.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo
di conferma viene visualizzato.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello
schermo di conferma della copiatura del modello di cuci-
tura, la copiatura del modello di cucitura viene eseguita, e
lo schermo ritorna allo schermo standard.

1. Per quanto riguarda I'operazione delle fasi (2) \
e (3, si pud immettere ripetutamente fino a 10 |
volte al massimo. Il numero di punti immesso |
viene visualizzato a @. |

2. Nell'operazione della fase @), il punto di co-
piatura gia immesso puo essere cancellato

con il bottone BACKWARD ["D| @ prima di |

premere il bottone ENTER.

3. Prendendo la posizione attuale dell'ago come
il riferimento, questa funzione viene eseguita |
per l'intero modello di cucitura. Il taglio del
filo viene inserito al punto finale della cu- I
citura del modello di cucitura originale, e il
trasporto a salto viene inserito fino al punto |
iniziale della cucitura della destinazione di |
copiatura. )

Riferimento

Aﬁn‘zme La copiatura non puo essere effettuata quando il \

@ punto attuale & il punto di trasporto di salto prima |
che la cucitura venga prodotta. ]



(6-2. Spostamento del modello di cucitura (085) )

Lo spostamento parallelo del modello di cucitura creato viene eseguito.
Il posizionamento puod essere effettuato con facilita spostando la posizione attuale alla posizione alla
quale si desidera spostarsi.

Spostare il modello di cucitura fino alla posizione di riferimento
alla quale si desidera spostare il punto attuale con il bottone
FEED FORWARD o il bottone FEED BACKWARD nello scher-

& s of |G (1 Spostarsi alla posizione di riferimento.
<0 AT DT
+
o mo standard.
B 3 T A @
(=] 2 7l|

0—II+

funzione 085) |

3 Spoztamento
Modello Cucitura

a3l s

OK?

0

. |
@) IIDIm

X
4—-»Y

')< 0.00 S£|2TDD F
Y 000 PE 20

&
b

(> KB
E
TEST @I

O . (‘D’I m

Nec] =

2

Rifarimento
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Selezionare lo spostamento del modello di cucitura.
Quando si seleziona e si esegue PATTERN MOVE (codice di

nello schermo di elenco dei codici, lo

schermo di specificazione della posizione di spostamento del
modello di cucitura viene visualizzato.

Specificare la destinazione di spostamento del modello di

cucitura.
r) Regolare la destinazione di spostamento alla posizione che si
weos  JOEEE [ I E
desidera usando il MOVE KEY €] + [ | @®.
L'ezecuzione & effettuata. e I .4 I =

(@ Effettuare lo spostamento del modello di cucitura.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo

di conferma viene visualizzato.

(® Quando il bottone ENTER @ viene premuto nello

schermo di conferma dello spostamento del modello di
cucitura, lo spostamento del modello di cucitura viene
eseguito, e lo schermo ritorna allo schermo standard.

1. Prendendo la posizione attuale dell'ago come I
il riferimento, questa funzione viene eseguita
per l'intero modello di cucitura. Il dato di tra-
sporto a salto della porzione spostata viene
inserito alla cima del modello di cucitura.

2. Non é possibile selezionare la funzione quan-
do la posizione attuale é I'origine.

I
I
I
I
I
|



(6-3. Cancellazione del modello di cucitura (087) )

Tutti i dati di modello di cucitura creati vengono cancellati.

" " — —
e Cancellazione D I
= Modello Cucitura 1

La cancellazione & effettuata.

=e—0

) |
oHo

(1) Selezionare la cancellazione del modello di cucitura.
Quando si seleziona e si esegue PATTERN ERASE (codice di

o — — — — — — — — — — — — — —

funzione 087)

nello schermo di elenco dei codici, lo

schermo di conferma della cancellazione del modello di cucitu-
ra viene visualizzato.

Effettuare la cancellazione del modello di cucitura.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, la cancel-

lazione del modello di cucitura viene eseguita, e lo schermo
ritorna allo schermo standard. Tutti i dati di modello di cucitura
immessi vengono cancellati, il trasporto si sposta, e la posizio-
ne dell'ago ritorna all'origine.

— — — — — — — — — — — — — — — — —

. | dati di modello di cucitura cancellati non |

possono essere restaurati.

vo dopo aver scritto il dato di modello di cucitura

sulla carta di memoria una volta, o quando si leg- |
ge un altro modello di cucitura dalla carta di me- |
moria, usare questa funzione e cancellare il dato di |
modello di cucitura una volta. Quando si esegue |
la lettura del modello di cucitura senza cancel- |
lare il modello di cucitura, il dato viene letto in I
modo aggiuntivo dopo la posizione attuale del-

I'ago del dato di modello di cucitura che é stato |
gia creato. ]

. Quando si crea ancora un modello di cucitura nuo- :
|
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(6-4. Lettura del modello di cucitura )

Il dato di modello di cucitura viene letto.

(1) Leggere il dato di modello di cucitura.

-
J 001  Lettura del Madello @
{ (=) diCucitura

|V[)TI U 7a |yt Ty
&\J|[100.00%
100.00% EO—@

Mo. },,.l_e @

©

r =
Lettura del Modello
] >m di Cucitura L

o] o]
o)
o)zl sl

L____| | =0

oHdm

Selezionare la lettura del modello di cucitura.
Quando il bottone PATTERN READ 3 I viene premuto nello

schermo standard, lo schermo di lettura del modello di cucitu-
ra viene visualizzato.

Selezionare il modello di cucitura da leggere.
Il modello di cucitura esistente nel media viene visualizzato

nella sezione @ con il bottone . Quando viene premuto il

bottone del modello di cucitura che si desidera leggere, il bot-

tone viene cambiato in colorel :
Quando il numero di modelli di cucitura & piu di 16, il tasto ” 1 ”

|Z| eiltasto” | ” E‘ vengono visualizzati nella sezione @.

Premendo questi bottoni, il modello di cucitura visualizzato
nella sezione @) puod essere commutato.

Specificare direttamente il No. di modello di cucitura.
Quando il bottone PATTERN NO. SPECIFYING "'szl @ viene

premuto, lo schermo di specificazione del No. di modello di
cucitura viene visualizzato. Il No. di modello di cucitura pud

essere immesso conitasti TENda| O |a| 9 |@, oppure il

tasto+o-| § | T

@©. Quando il tasto + o - viene premuto,

viene immesso il No. di modello di cucitura che esiste dopo |l
modello di cucitura attualmente immesso.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo
ritorna allo schermo di lettura del modello di cucitura nello sta-
to in cui il No. di modello di cucitura immesso € selezionato.

Effettuare la lettura del modello di cucitura.
Quando il bottone ENTER ® viene premuto, la lettura

del dato di modello di cucitura selezionato viene eseguita, e lo
schermo ritorna allo schermo standard.
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Quando il bottone PATTERN INFORMATION I

| @ viene premuto, lo schermo di infor- :
mazione di modello di cucitura viene visua- I
lizzato, e l'informazione di dato di modello di |
cucitura sul No. di modello di cucitura attual- |
mente selezionato puo essere confermata. |
Lo schermo ritorna allo schermo di lettura del |
modello di cucitura con il bottone CANCEL I

Q.
Quando il bottone JUMP FEED READ | =™

@ viene premuto, é possibile selezionare se |

sporto a salto fino alla cucitura al momento |
della lettura del dato di modello di cucitura. |
Lo stato di impostazione attuale viene visua- |
lizzato al bottone di lettura del trasporto a I
salto, e I'impostazione viene commutata al- I

cancellare | | o non cancellare | . | il tra-

; ; I
ternamente (|=.| e =" |) ogni volta che il I

bottone viene premuto. |
Quando il bottone PATTERN ERASE = | @

viene premuto, lo schermo di cancellazione
viene visualizzato.

Quando il bottone ENTER ]| @® viene pre-

|
|
|
I
muto, & possibile cancellare il dato di modello I
di cucitura del No. di modello di cucitura at- I
tualmente selezionato dall'interno del media. }

Prendendo la posizione attuale dell'ago del dato 1
di modello di cucitura che é stato gia creato come

I'origine, la lettura del modello di cucitura viene |
aggiunta dopo la posizione. |

Aferiione E possibile leggere alla posizione facoltativa del |

,____é%f____Q

dato di modello di cucitura spostando la posizio- |
ne dell'ago sul dato di modello di cucitura creato I

tramite il bottone FEED BACKWARD I;l oil

bottone FEED FORWARD I;I nello schermo |
standard. }
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(2) Impostare il rapporto di ingrandimento/riduzione.

E possibile leggere il modello di cucitura ingrandito o ridotto impostando anticipatamente il rapporto di

ingrandimento/riduzione.
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Impostare il rapporto di ingrandimento/riduzione X.
Quando il bottone X ENLARGEMENT/REDUCTION RATIO

SETTING [100.00%| € viene premuto, lo schermo di imposta-
zione del rapporto di ingrandimento/riduzione X viene visualiz-

zato.

Il valore di impostazione del rapporto attuale di ingrandimento/
riduzione X viene visualizzato al bottone di impostazione del
rapporto di ingrandimento/riduzione X.

Immettere il rapporto di ingrandimento/riduzione X.
Immettere il rapporto di ingrandimento/riduzione con i tasti

TENda| 0 |a| 9 |@®, oppureiltasto+o0-| = |  |®.
Premere il tasto + o -, e il valore aumenta/diminuisce in incre-

menti di 0,01%.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il rapporto

viene impostato sul valore immesso, e lo schermo ritorna allo
schermo di lettura del modello di cucitura.

Impostare il rapporto di ingrandimento/riduzione Y.
Quando il bottone Y ENLARGEMENT/REDUCTION RATIO

SETTING w ® viene premuto, lo schermo di imposta-

zione del rapporto di ingrandimento/riduzione X viene visua-
lizzato. La procedura di impostazione € la stessa di quella del
rapporto di ingrandimento/riduzione X.

Il valore di impostazione del rapporto attuale di ingrandimen-
to/riduzione Y viene visualizzato al bottone di impostazione del
rapporto di ingrandimento/riduzione Y.
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@ ne X/Y é impostato separatamente o l'ingran-
dimento/riduzione X/Y é ripetuto in caso del

Impostare la procedura di ingrandimento/riduzione.

Per quanto riguarda la procedura di ingrandimento/riduzione,
o I'aumento/diminuzione della lunghezza del punto o I'aumen-
to/diminuzione del numero di punti puo essere selezionato.
Quando il bottone ENLARGEMENT/REDUCTION PROCE-

DURE SELECTION U? @® viene premuto, lo schermo di

selezione della procedura di ingrandimento/riduzione viene
visualizzato.

La procedura di ingrandimento/riduzione attualmente selezio-
nata viene visualizzata al bottone di selezione della procedura
di ingrandimento/riduzione.

(Aumento/diminuzione del numero di punti | ™&_ |, aumento/
]

diminuzione della lunghezza del punto

E"&;
~

Selezionare la procedura di ingrandimento/riduzione.
Selezionare NUMBER OF STITCHES INCREASE/DECREA-

SE l\? [@ o STITCH LENGTH INCREASE/DECREASE

- [@ nello schermo di selezione della procedura di

ingrandimento/riduzione. Il bottone selezionato viene cambiato

in colore

+ %

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, l'imposta-

zione viene selezionata, e lo schermo ritorna allo schermo di
lettura del modello di cucitura.

1. In caso della cucitura a punteggiatura, I'in-
grandimento/riduzione puo essere effettuato
con l'aumento/diminuzione della lunghezza
del punto anche quando I'aumento/diminuzio-
ne del numero di punti & impostato per mezzo
della procedura di ingrandimento/riduzione.

< 8\ 2. Quando il rapporto di ingrandimento/riduzio-

cerchio o dell'arco, é possibile che la forma
non venga mantenuta poiché la cucitura
viene cambiata alla cucitura a punteggiatura,
e l'ingrandimento/riduzione viene effettuato
con l'ingrandimento/riduzione del numero di

— — — — — — — — — — — — — — — — —
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(3) Impostare il genere di dato di lettura.

Q__ 001] Lettura del Madella
{ (=] diCucitura
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« Struttura del folder della

Unita carta di \
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Il media da utilizzare per leggere il dato di modello di cucitura e il
genere di dato di modello di cucitura possono essere selezionati.

E possibile selezionare i seguenti media.
Il media attualmente selezionato viene visualizzato alla sezione @)
con il pittogramma.

Media da utilizzare Pittogramma
Memoria della macchina per cucire >
Carta di memoria (=l

E possibile selezionare i seguenti dati.
Il format del dato attualmente selezionato viene visualizzato al bot-
tone di selezione del genere di modello di cucitura.

Genere di dato Indicazione del Media
bottone corrispondente
Dato a format vettore VDT = >
Dato a format standard di cucitura DAT (=l
Dato di stile di scrittura
e | | =

(Dato corrispondente alla serie AMS-B, C, e D)

/(Genere di dato
VDATA <

memoria J

\Esempio : VD00001. VDT

/(Dato a format vettore

SDATA < .
\\Esemplo : SD00001. DAT

AMS /(Dato di stile di scrittura per AMS

\kEsempio : AMS00001. M3
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Impostare il media da utilizzare.
Quando il bottone OBJECT MEDIA SELECTION ® vie-

ne premuto, lo schermo di impostazione del media da utilizza-
re viene visualizzato.

Selezionare il genere di media che si desidera leggere tra la

memoria della macchina per cucire N@ e la carta di memo-

ria [=]di @.

Il bottone selezionato viene cambiato in colore Le==l.

Quando il bottone ENTER @® viene premuto, l'imposta-

zione viene selezionata, e lo schermo ritorna allo schermo di
lettura del modello di cucitura.

Impostare il genere di modello di cucitura.
Quando il bottone KIND OF PATTERN SELECTION

@ viene premuto, lo schermo di impostazione del genere di
modello di cucitura viene visualizzato.

Selezionare il genere di modello di cucitura da leggere tra il format

vettore WDT]|, il format standard |DAT] e il dato di stile di scrittura

M3 | di @. Il bottone selezionato viene cambiato in coIoreI .

Quando il bottone ENTER ® viene premuto, l'imposta-

zione viene selezionata, e lo schermo ritorna allo schermo di
lettura del modello di cucitura.

/%\ Il genere di modello di cucitura non potrebbe es- ]

H . . o |
@ sere selezionato a seconda del media da utilizza- |
re. )



(6-5. Scrittura del modello di cucitura )

Il dato di modello di cucitura viene scritto.

S
R e, r
VDT
| 7] 8] 9]
| 4|5 s]
1] 2] 3|
0| 'J|_‘

‘eEdm

(e ) Scrittu‘ra ) I H‘I
: > Modella Cucitura L

f)
M503 N@@

La sovrascrittura & effettuata.
oK

L_______—
@) (m) m

o ) ScrittL:ra ) I H‘I
> Modello Cucitura L

MBS \/g

Il taglio del filo & inserito
automaticamente.
oK

Q1N

|— L
Ol ol

Ee-6

(1 Selezionare la scrittura del modello di cucitura.

o — — — — — — — — — — — —

Quando il bottone PATTERN WRITING > Iviene premuto

nello schermo standard, lo schermo di scrittura del modello di
cucitura viene visualizzato.

Specificare il No. di modello di cucitura.
Specificare il No. di modello di cucitura della destinazione di

scrittura conitastiTENda| 0 |a| 9 |@, oppure il tasto +

o- & =

®. Quando il tasto + o - viene premuto, il No.

che é libero dopo viene visualizzato.

Effettuare la scrittura del modello di cucitura.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il dato di modello di cucitura

creato viene scritto al No. immesso, e lo schermo ritorna allo schermo standard.
Quando il dato di modello di cucitura del No. di modello di cucitura specificato gia
esiste, 1o schermo di conferma della sorascrittura viene visualizzato, e la scrittura del

modello di cucitura viene eseguita dopo aver premuto il bottone ENTER (E)

Quando il bottone OBJECT MEDIA SELECTION ® viene premu-

to, lo schermo di impostazione del media da utilizzare viene visualizzato,
e il media al quale la scrittura viene effettuata pud essere selezionato.
La procedura di impostazione € la stessa di quella della lettura del modello di cucitura.

Nel caso che il comando di taglio del filo non \
esista nella fine del modello di cucitura e prima :

del trasporto a salto, lo schermo di conferma del- |
I'inserimento del taglio del filo automatico viene I

\) visualizzato dopo aver premuto il bottone ENTER |
Riferimento - @, e inserimento del taglio del filo (F) :
o non inserimento del taglio del filo | &/ | © puo |

essere selezionato. :
Quando I'uno o l'altro bottone viene premuto, la I
scrittura del modello di cucitura viene eseguita. ;

-89 —



(7. FORMATTAZIONE DEL MEDIA (090)

La carta di memoria viene formattata.

La formattazione & effettuata.

(1 Visualizzare lo schermo di formattazione della carta di

memoria.

Quando il bottone MODE | M | viene premuto nello schermo

standard, lo schermo di modo operativo viene visualizzato.
A questo punto, premere il bottone FORMAT <:> A eclo

schermo di formattazione della carta di memoria viene vi-
sualizzato. Anche quando FORMAT (codice di funzione 090)

viene selezionato nello schermo di elenco dei codici,

lo schermo di formattazione puod essere selezionato.

Iniziare la formattazione della carta di memoria.
Posizionare la carta di memoria che si desidera formattare allo

slot della carta di memoria, premere il bottone ENTER

® dopo aver chiuso il coperchio, e la formattazione comincia.
Quando la formattazione finisce, lo schermo ritorna allo scher-
mo di modo operativo.

N
Attenzione Quando si effettua la formattazione, tutti i dati

@ scompaiono. Non é possibile restaurare i dati.

—90 -



(8. CUCITURA DI PROVA )

Confermare con la cucitura di prova la forma o qualcosa di simile del modello di cucitura creato tramite
il dato letto o la funzione di immissione.

Per quanto riguarda la cucitura di prova, lo schermo e l'articolo che pud essere impostato variano se-
condo i modelli della macchina.

La descrizione mostrata qui sotto € I'esempio in caso della AMS-210EN.

[

Atten_z_lo e Prima di effettuare la cucitura di prova, & necessario registrare lI'impostazione del-
l'altezza del pressore intermedio e quella della tensione del filo.

(8-1. Preparazione della cucitura di prova )

? (1 Visualizzare lo schermo di cucitura di prova.
i | =~ Premere il bottone SEWING PREPARATION |s&2k| per visualizzare

QU D lo schermo di preparazione della cucitura di prova.
Le dimensioni in direzione X e in direzione Y vengono visualiz-
zate nella sezione @.

5|0
0oy

OHCc

r @N—G (3 Preparare la cucitura di prova.
(a) Quando il bottone di pinza del filo —"ﬁ—l 0 viene premuto,

ON (inserita) I—_ﬁ— / OFF (disinserita) —"le della pinza

del filo puo essere cambiato alternamente.

(b) Quando il bottone BOBBIN WINDER jl ® viene

premuto, lo schermo rapido di avvolgibobina viene
visualizzato.

o (‘D’) m Quando il pedale di comando viene premuto, la macchina
1 per cucire gira e I'avvolgimento della bobina comincia.

Quando il bottone STOP @' @ viene premuto, la

macchina per cucire si ferma, e lo schermo ritorna allo
schermo di preparazione della cucitura di prova.

i\ L'avvolgibobina non puo essere selezionato a

| )
: @ meno che la preparazione della cucitura di prova :
| non venga effettuata una volta. ,
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1l taelio del filo & inzerito
automaticamente.

100
(c) Quando il bottone THREAD TENSION SETTING

® viene premuto, lo schermo rapido di impostazione
del valore di riferimento della tensione del filo viene

visualizzato. Immettere il valore con i tasti TEN da | O

al 9 |etasti| $ | =

il bottone ENTER ©, e ritornare allo schermo
di preparazione della cucitura di prova. Il valore di
impostazione attuale viene visualizzato nel bottone di
impostazione della tensione del filo.

@, determinare il valore con

(d) Quando il bottone PRESSER HEIGHT SETTING _%| ®

viene premuto, lo schermo di impostazione del valore di
riferimento del pressore intermedio viene visualizzato.

Immettere il valore conitastiTENda| 0 |a| 8 |e tasti

EY w
-

+ @, determinare il valore con il bottone ENTER

©. e ritornare allo schermo di preparazione della

cucitura di prova.

Nel caso che il comando di taglio del filo non esista
nella coda del modello di cucitura e prima del trasporto
a salto, lo schermo di conferma dell'inserimento del
taglio del filo automatico viene visualizzato dopo aver

premuto il bottone SEWING PREPARATION |12k

{BIEE serimento del taglio del filo {22 @ o non inserimento

©/ | @ puo essere selezionato.

Quando I'uno o I'altro bottone viene premuto, lo
schermo si sposta allo schermo di preparazione della
cucitura di prova.

o — — — — — — — — — — —
J/
o
5
1
———————— — — — —

1. Quando si effettua la cucitura di prova, il dato di \
immissione viene scritto sopra il dato di modello I
N di cucitura attuale della macchina per cucire. I
@ 2. Quando il modello di cucitura & selezionato :
dalla carta di memoria, o il modello di cucitu- |

ra dell'utente é in corso di revisione nel nor- |
male modo di cucitura, il dato scomparira. ]

o — — — — — — —
p
=
=
@
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(8-2. Effettuazione della cucitura di prova )

(a)

(1 Visualizzare lo schermo di cucitura della cucitura di prova.
Quando il bottone SEWING PREPARATION 0 viene

premuto, lo schermo di cucitura della cucitura di prova viene
visualizzato.

(2) Effettuare la cucitura di prova.
La cucitura di prova pud essere effettuata con il funzionamen-
to normale della macchina per cucire.
Le dimensioni in direzione X e in direzione Y vengono visualiz-
zate nella sezione @.

(3 Effettuare I'impostazione della cucitura di prova.

Visualizzare lo schermo di impostazione del valore di riferimento
dell'altezza del pressore intermedio con il bottone PRESSER HEIGHT

SETTING }/fw_l ®, ¢ allo stesso modo dello schermo di preparazione

della cucitura di prova, il valore di riferimento dell'altezza del pressore
intermedio pud essere impostato.

La velocita viene visualizzata nella sezione @.
La velocita puo essere impostata con SPEED VARIABLE RESISTOR

Y
®. Quando il bottone RABBIT 2 viene premuto, la velocita viene

o
w

aumentata, e quando il bottone TORTOISE viene premuto, la

velocitd viene diminuita. Quando la sezione di sbarra tra loro viene
premuta, la velocita puo essere specificata direttamente.

_ 100 ,
Quando il bottone THREAD TENSION SETTING @ viene
premuto, allo stesso modo dello schermo di preparazione della cucitura

di prova, il valore di riferimento della tensione del filo pu6 essere
impostato.

Quando il bottone START OF SEWING L"—_l @ viene premuto, il

pressore puo essere riportato alla posizione dell'inizio della cucitura.

ON (inserita)/OFF (disinserita) della pinza del filo puo essere commutato
con il bottone THREAD CLAMP ﬂ—l ©.

— 03—
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<Schermo di controllo della forma>

(@ Confermare la forma del dato di modello di cucitura.

Quando il bottone SHAPE CHECK "-E:l")l © ¢ premuto sullo

schermo di preparazione della cucitura di prova, lo schermo di
controllo della forma é visualizzato.

La posizione attuale € rappresentata da = (cerchio rosa), la
posizione di inizio della cucitura é rappresentata da = (puntino
blu) e la posizione di fine della cucitura € rappresentata da =
(puntino rosa).

Controllare la forma di cucitura usando il bottone ONE STITCH

BACKWARD Ilél @ ¢ il bottone ONE STITCH FORWARD

i I @. Quando due o piti comandi sono stati immessi, il tra-

sporto non si sposta ma il display @ di comando €& spostata in
avanti o indietro.

Quando il bottone € tenuto premuto a lungo, la velocita di spo-
stamento aumenta.

Quando il bottone COMMAND SEARCH FORWARD L’W‘ (M)

€ premuto, il trasporto si sposta automaticamente alla posizio-
ne di fine della cucitura. Quando il bottone COMMAND SEAR-

CH BACKWARD DW\; O é premuto, il trasporto si sposta

automaticamente alla posizione di inizio della cucitura.
Per arrestare il trasporto prima che esso raggiunga la posi-

zione di fine/inizio della cucitura, premere il bottone ilél (J}
& o] we Niledi=|e
Quando il bottone INTERMEDIATE PRESSER ﬁi © é pre-

muto, il pressore intermedio é sollevato o abbassato.
(Questo bottone non é visualizzato quando l'interruttore ME-
MORY U103 é impostato su 0 (zero).)

Finire il controllo della forma.
Quando il bottone PRESSER INITIAL POSITION | = @e

premuto, la pinza si sposta all'origine e lo schermo ritorna allo
schermo di preparazione della cucitura di prova. Quando il

bottone CANCEL @® ¢é premuto, lo schermo ritorna allo

schermo di preparazione della cucitura di prova.

—94—



(9. FUNZIONE DI IMPOSTAZIONE )

(9-1. Immissione del commento )

Il commento viene impostato al dato di modello di cucitura.

S D1 o ¥| Y% |=®@@ (O Visualizzare lo schermo di immissione del commento.
=] GIRGLE-0001 .
Premere il bottone COMMENT INPUT oo=#| @) nello scher-

O mo standard. Lo schermo di immissione del commento viene
visualizzato.

e —— ———————————— ———— — — —

Quando l'impostazione della sezione di visualiz-
zazione dell'informazione sul modello di cucitura
é la visualizzazione del commento
fﬁ (@ Effettuare I'impostazione dell'articolo di 14.
EFFETTUAZIONE DELL'IMPOSTAZIONE DEL DI-
SPLAY p.106), il commento impostato alla sezio-
ne di visualizzazione dell'informazione sul model-
lo di cucitura @ viene visualizzato.

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

Riferimento

I
I
I
I
I
I
I
I
)

o — — — — — — — —

= O
CGIRGLE-E®
2 Immettere il commento.
AlB|lcl|p|E|F|a ; ' ' ' ' '
Quando ciascun tasto TEN (da| Ala|Z |,da|0]|a|8],| +
uando ciasoun Ala[z]. da ofals].[+]
ofplalr|s|T|u ,E,E,E,D)Oviene premuto, il carattere viene
® vw| x| v]z ) ) )
immesso. Quando il bottone " « " I9'| ® o il bottone " —
2134 a]|6]) 7
ol R [l # " |Gviene premuto, CURSOR % @ si sposta nella

direzione. Quando il tasto TEN viene premuto alla posizione,
il carattere viene inserito alla posizione del cursore. Quando il

bottone DELETION oo ‘?l © viene premuto, il carattere posto

sul lato sinistro del cursore viene cancellato. 255 caratteri pos-
sono essere immessi al massimo.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, il commen-

to immesso diventa valido, e lo schermo ritorna allo schermo
standard.

— 05—



(9-2. Impostazione dell'inversione della pinza (091) )

L'impostazione dell'inversione della pinza viene effettuata.

i Impozstazione

dellTversione

=i

O QD he—0

(1 Visualizzare lo schermo di impostazione dell'inversione.
Selezionare ed eseguire INVERSION SETTING (codice di

funzione 091) | a nello schermo di elenco dei codici, e

lo schermo di impostazione dell'inversione viene visualizzato.

(2 Selezionare la procedura di inversione.
Per quanto riguarda il movimento di inversione della pinza,

selezionare AUTOMATIC INVERSION *1'@ | @ o OPTIONAL
INVERSION " & | @. Il bottone selezionato viene cambiato
in colore. Quando il bottone ENTER @® viene premuto,

l'impostazione selezionata diventa valida, e lo schermo ritorna
allo schermo standard.

~i~ L'impostazione dell'inversione della pinza pu6
9" essere effettuata soltanto quando il modello di
cucitura non € immesso.

(9-3. Impostazione del valore di riferimento della tensione del filo (113) )

Il valore di riferimento della tensione del filo viene impostato.

— , e
Py = Valare di Rif. della
Tenzione Attiva

sl el

Al s e

KN EXEX

o[ =]z
Eo*—@l

i

B ELD

(1 Visualizzare lo schermo di impostazione del valore di rife-
rimento della tensione del filo.
Selezionare ed eseguire THREAD TENSION REFERENCE

VALUE (codice di funzione 113) nello schermo di

elenco dei codici, e lo schermo di impostazione del valore di
riferimento della tensione del filo viene visualizzato.

@ Impostare il valore di riferimento della tensione del filo.

Immettere direttamente il valore con i tasti TEN da| 0 | a

9 | @, o aumentare/diminuire il valore uno per uno con il

Fs v
-

bottone | & |0 ® nello schermo di impostazione del

valore di riferimento della tensione del filo, e impostare il valo-
re di riferimento della tensione del filo.

Quando il bottone ENTER @® viene premuto, valore

di impostazione viene determinata, e lo schermo ritorna allo
schermo standard.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

> Quando il valore di riferimento della tensione del \
%} filo viene cambiato, la tensione dell'intero model- |
{E0HW 1o di cucitura cambiera. )

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

|
I
I
\



(9-4. Impostazione del valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio (115) )

Il valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio viene impostato.

f% Walore Rif. Press. Dﬂﬁl @

Intermedio

T 8]e]

4| 5]
A

1] 2] 3]

o)zl

|
I
I
I
(

—

Visualizzare lo schermo di impostazione del valore di rife-
rimento dell'altezza del pressore intermedio.
Selezionare ed eseguire INTERMEDIATE PRESSER HEIGHT

REFERENCE VALUE (codice di funzione 115) | “=;lEM | nello

schermo di elenco dei codici, e lo schermo di impostazione del
valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio viene
visualizzato.

Impostare il valore di riferimento dell'altezza del pressore
intermedio.

Immettere direttamente il valore conitastiTENda| 0 |a

9 |0, o aumentare/diminuire il valore con il bottone + o

rS v
- + -

® nello schermo di impostazione del valore di

riferimento dell'altezza del pressore intermedio, e impostare il
valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, valore

di impostazione viene determinata, e lo schermo ritorna allo
schermo standard.

[%} pressore intermedio viene cambiato, I'altezza del :
el pressore intermedio dell'intero modello di cucitu- I
)

ra cambiera.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(1 0. SELEZIONE DELLA PROCEDURA PER TERMINARE (110) )

L'impostazione dell'esecuzione del TRACE al momento del termine dell'immissione viene effettuata.

f Vol Genpet EI“I @ Vlsu:.:\hzzare lo schermo di selezione della procedura per
terminare.
Selezionare ed eseguire ENDING PROCEDURE SELECTION

(codice di funzione 110) nello schermo di elenco dei

—

Q__.IVW o M éL_@ codici, e lo schermo di selezione della procedura per termina-

re viene visualizzato.

(2 Selezionare la procedura per terminare.
*—0O Selezionare se ritornare al punto di partenza dell'immissione

. un punto per un punto al momento del termine dell'immissio-
q p . . . .
O (D) m ne della forma grafica ed eseguire la ricalcatura del punto di

entrata dell'ago dell'elemento di cucitura creato " @ | @), o

terminare cosi com'eé ™ O | @. Il bottone selezionato viene
cambiato in colore.

Quando il bottone ENTER @ viene premuto, l'imposta-

zione selezionata viene determinata, e lo schermo ritorna allo
schermo standard.

o — — — — — — — —— — — — — — — — — — — — —

i Quando un cerchio viene creato, il pressore si
Z

| ]
: @ sposta all'ultimo del modello di cucitura anche se :
| la ricalcatura non viene effettuata. )

 — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(11. ASSEGNAZIONE DELLE FUNZIONI Al BOTTONI DA F1 AF5 (112))

Le funzioni vengono assegnate ai bottoni F.
Il display iniziale € come descritto qui sotto.

<Schermo di display iniziale>

333 e 3%
L ]
=] =
B REE
EEEREE
| ot | ] P

S i [ v

< Serie AMS-E >
< Serie AMS-EN >

i

Secondo Origine

Cucitura ad Arco

Valore di Pressore
Intermedio

Selez. e Impostaz.
Funzione

Cucitura Tramite
Coordinata Ass.

Cucitura Lineare

Cucitura a Striscia
Flezsibile

Cucitura ad Arco -~ I
Cucitura a Gerchio || W |

Fig-zag linears
Fig-zag a Striscia
Flezzibile

_I_I_I_I

&
TEST

< Serie LK-1900A >

®

ooc®

3 |

Visualizzare lo schermo di selezione e impostazione della
funzione.
Selezionare ed eseguire FUNCTION SELECTION AND

SETTING (codice di funzione 112) nello schermo di
elenco dei codici, e lo schermo di selezione e impostazione
della funzione viene visualizzato.

Selezionare il bottone al quale la funzione viene assegnata.

Premere il bottone al quale si desidera assegnare la funzione
F1|a| F5

tra i bottoni F da

0, e lo schermo di elenco dei

codici viene visualizzato.
Il numero del bottone F selezionato viene visualizzato nella
sezione @.

Selezionare la funzione da assegnare.
Selezionare il No. di codice della funzione che si desidera
assegnare al bottone F dall'elenco dei codici @, o premere

il bottone CODE INPUT MNei| @ e immettere il codice nello
schermo di elenco dei codici.

Quando il bottone UP/DOWN SCROLL @ viene
premuto, I'elenco dei codici da visualizzare pud essere com-
mutato.

Per la procedura operativa della selezione del codice di fun-
zione, consultare "2-3. Selezione della funzione" p.10.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, l'imposta-

zione selezionata viene determinata, e lo schermo ritorna allo
schermo di selezione e impostazione della funzione.

& o W

— 00—



- i i i i _\‘ - - - -

| .I_o @ Visualizzazione della funzione assegnata

Per quanto riguarda il bottone F al quale la funzione é asse-
gnata, il codice della funzione assegnata viene visualizzato
nella sezione @.

Gucitura a Gerchio

L © A questo punto, premere i bottoni Fda| F1 |a| F3 | @, e l'as-

segnazione al prossimo bottone F pud essere continuata.

Quando il bottone CANCEL . © viene premuto, lo scher-

mo ritorna allo schermo standard.

Ol i fefm]

2 O] ] e N [ (6 Uso del bottone F

TH 000 S& m X . . .
Per quanto riguarda il bottone F al quale la funzione é asse-

.00
0.00 ¥ 000 PE

P

gnata, come il bottone . | @, un pittogramma per indicare

t la funzione assegnata viene visualizzato. Quando questo bot-
tone viene premuto, la funzione assegnata puo essere chia-
mata direttamente.

-100 —



12. VISUALIZZAZIONE DELL'INFORMAZIONE DETTAGLIATA
SUL VALORE DI IMPOSTAZIONE (093)

| contenuti dell'impostazione del dato di modello di cucitura possono essere confermati.

riw Jn

100.00%

M

Q.00

@

|7 (1 Visualizzare lo schermo di riferimento al valore di impo-
stazione.
Selezionare ed eseguire SET VALUE REFERENCE (codice

di funzione 093) nello schermo di elenco dei codici,

e lo schermo di riferimento al valore di impostazione viene vi-
A sualizzato.
| contenuti da visualizzare possono essere commutati con il

bottone UP/DOWN SCROLL| &« |o| = | ©.

Quando il bottone CANCEL . ® viene premuto, lo scher-

mo ritorna allo schermo standard.
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Elenco dei contenuti del display nello schermo di riferimento al valore di impostazione

No. Contenuto Display
© | Numero totale di pinti
1}
U@'z.
@® | Impostazione
dell'inversione oA AN
aly @ =4 )
Inversione automatica Inversione facoltativa
© | Rapporto di ingrandimento X
10000%
X ,—
b
@ | Rapporto diingrandimento Y
100.00%
Y
ol
@ | Coordinata X del
Tl
punto di riferimento o
dellingrandimento/riduzione M T
@ | Coordinata Y del
T 0.oo
punto di riferimento 1o
dell'ingrandimento/riduzione w 1
@ | Impostazione della
ricalcatura .
M ® WO
Ricalcatura Senza ricalcatura
O | JOGRVL

01.01.m
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13. VISUALIZZAZIONE DELL'INFORMAZIONE DETTAGLIATA
SULLA POSIZIONE ATTUALE DELL'AGO

L'informazione dettagliata sulla posizione attuale dell'ago pud essere confermata.

0'—@ () Visualizzare lo schermo di visualizzazione dei contenuti
del modello di cucitura.

Premere il bottone PATTERN CONTENTS DISPLAY -fS

nello schermo standard, e lo schermo di visualizzazione dei
contenuti del modello di cucitura viene visualizzato.
| contenuti da visualizzare possono essere commutati con il

bottone UP/DOWN SCROLL | & |o| ¥ | ©.

Quando il bottone CANCEL . ® viene premuto, lo scher-

mo ritorna allo schermo standard.

ABS 100 ABS  O0mm
REL 0

REL  00mm
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Elenco dei contenuti del display nello schermo di visualizzazione dei contenuti del modello di cucitura

intermedio della
posizione attuale dell'ago
viene visualizzata.

¥

No. Contenuto Display

@ | Il genere dientrata
dell'ago della U . U . U A U 1 U .
posizione attuale ° * * : :
dell'ago viene Testadel  Meta strada Cima Coda Coda del
visualizzato. modello di  del modello dell'elemento  modello di

cucitura di cucitura cucitura

@ | |l genere di elemento della

posizione attuale dell'ago N AT = i Torel. S B N Toretee
. H
viene visualizzato.
In caso del comando di Trasporto asalto  Punteggiatura ~ Poligonale Arco Cerchio Striscia
controllo meccanico, il flessibile
genere di comando viene
visualizzato. 50
Si3)

Comando di controllo della macchina

(Esempio : Tensione del filo)

© | Lecoordinate assolute della -
posizione attuale dell'ago ¥ T‘-”,”
vengono visualizzate. T

O | Le coordinate relative della v 100
posizione attuale dell'ago fnE
vengono visualizzate. E

@ | Il passo dell'elemento che
include la posizione attuale 2 G
dell'ago viene visualizzato. =

6 La velocita di 2700sti/min 500 mm.s
cucitura o la velocita Lo} Lo}

. ot =
di trasporto a salto
della posizione Velocita di cucitura Velocita di trasporto a salto
attuale dell'ago viene
visualizzata.

@ | Latensione delfilo (il Il movimento reale della macchina per cucire diventa il valore di ABS.
valore assoluto e il valore ABS 100 12. "-" (meno) potrebbe essere visualizzato a seconda dell'ordine
relativo) della posizione di immissione del valore di riferimento e del valore di impostazione.
attuale dell'ago viene Tuttavia, il movimento con la macchina per cucire diventa "0".
visualizzata.

@ | L'altezza del pressore AES Do I movimento reale della macchina per cucire diventa il valore di ABS.

REL 00mm

"-" (meno) potrebbe essere visualizzato a seconda dell'ordine di
immissione del valore di riferimento e del valore di impostazione.
Tuttavia, il movimento con la macchina per cucire diventa "0".

* Questa non viene visualizzata per la serie LK-1900A.
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(1 4. EFFETTUAZIONE DELL'IMPOSTAZIONE DEL DISPLAY

L'impostazione della procedura di visualizzazione dello schermo viene effettuata.

|
0—.1';‘_‘5 e 1uu%|.——®

O— 05| Ve —0

e—o! b (2Y)
@) IEI({]»IEI

O ‘,::.\! G (1 Visualizzare lo schermo di impostazione del display.

Quando il bottone DISPLAY SETTING viene premuto

nello schermo standard, lo schermo di impostazione del di-
splay viene visualizzato.

Quando i bottoni @), @, @, ® e G vengono premuti, lo scher-
mo che imposta la procedura di visualizzazione viene visua-
lizzato. Il contenuto dell'impostazione del display attualmente
selezionata viene visualizzato in ciascun bottone.

Quando il bottone CANCEL @ viene premuto, lo scher-

mo ritorna allo schermo standard.

Effettuare I'impostazione dell'aggiornamento del display.

Premere il bottone DISPLAY UPDATE SETTING o | [A)

nello schermo di impostazione del display. Lo schermo di im-
postazione dell'aggiornamento del display viene visualizzato.
Puod essere selezionato se aggiornare il contenuto del display

5 1| @ o non aggiornare RS [ @® al momento della ri-

calcatura. Il bottone selezionato viene cambiato in colore.

Quando il bottone ENTER © viene premuto, lo schermo

ritorna allo schermo di impostazione del display e il contenuto
impostato viene riflesso.
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(3 Effettuare l'impostazione della zumata.

[
I
I
I
|

Premere il bottone ZOOM SETTING #1056 | @ nello schermo

di impostazione del display. Lo schermo di impostazione della
zumata viene visualizzato.
Selezionare l'ingrandimento che si desidera visualizzare dal

bottone ZOOM AMOUNT [ ®100%| @. 1l bottone selezionato

viene cambiato in colore . Quando il bottone ENTER

@ viene premuto, lo schermo ritorna allo schermo di im-

postazione del display e il contenuto impostato viene riflesso.
In caso del display al 100%, il display viene in- \
A grandito/ridotto in modo che la zona nella quale |
la cucitura é possibile possa essere visualizzata |
I
|

WEWEAY  jnteramente alla zona di visualizzazione del mo-

dello di cucitura.

@ Effettuare I'impostazione dell'articolo.

o — — — — — — — —

Riferimento sualizzati é limitato all'estremita destra dello

Premere il bottone ITEM SETTING Q @ nello schermo di

impostazione del display. Il contenuto da visualizzare nella se-
zione di visualizzazione dell'informazione sul modello di cucitura
puo essere selezionato da CURRENT POINT INFORMATION

@@[ ® e COMMENT o, 7=4| @ sul modello di cucitura. Il

bottone selezionato viene cambiato in colore.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo

ritorna allo schermo di impostazione del display e il contenuto
impostato viene riflesso.

Visualizzazione dell'informazione

_|_|_| t | Y [ooc]

Lo 1755 F ook 145 Ss2i00 L )0
BT 2030 EIY o040 PE 20 k-

Visualizzazione del commento

2| ] ] N [t

AM5-210E

1. | caratteri che non possono essere immessi
con la macchina per cucire sono visualizzati

N con * (asterisco).
A 2. Il numero di caratteri che possono essere vi-

schermo. Anche se il numero di caratteri
immesso piu del limite, esso non viene visua- |
lizzato. )

— — — — — — —



Effettuare la selezione del colore di visualizzazione.

Premere il bottone DISPLAY COLOR SELECTION *“*“@ (D)
B |

nello schermo di impostazione del display. Lo schermo di sele-
zione del colore di visualizzazione viene visualizzato.

La visualizzazione a colori del modello di cucitura puo essere
selezionata dalla visualizzazione a colori soltanto al punto at-

tuale ﬁ@ @, la visualizzazione a colori della linea con il

valore di tensione ﬁ @ e la visualizzazione a colori del-

la linea con il valore di impostazione dell'altezza del pressore

intermedio Q[ @. Il bottone selezionato viene cambiato

in colore. Quando il bottone ENTER @ viene premuto,

lo schermo ritorna allo schermo di impostazione del display e
il contenuto impostato viene riflesso.

Per la serie LK-1900A, il bottone di visualizzazione non
viene visualizzato con il valore di impostazione dell’altez-
za del pressore intermedio.

Visualizzazione a colori secondo il punto attuale

Genere di punto

Colore di visualizzazione

Punto attuale I : Rosso

3 punti nella direzione dell'inizio della cucitura : Giallo
3 punti nella direzione della fine della cucitura I : Giallo-verde

Altri [ : Grigio

Visualizzazione a colori della linea secondo il valore di tensione e secondo l'altezza del pressore

intermedio
Colore di visualizzazione Valore di tensione del filo Altezza del pressore intermedio
[ Grigio da0a20 da0a7
I : Porporino da21a40 da8a14
B  Azzurro da 41 a60 da 16 a 21
I :Celeste da 61a80 da22a28
I : Verde da 81 a 100 da29a35
I : Giallo-verde da 101 a 120 da36a42
: Arancio da 121 a 140 da 43 a 49
I : Rosso da 141 a 160 da 50 a 56
: Rosa da 161 a 180 da 57 a 63
B e da 181 a 200 da64a70
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(6 Effettuare I'impostazione del display di punto di entrata

dell'ago.
Premere il bottone NEEDLE ENTRY POINT DISPLAY SET-

TING Q @ nello schermo di impostazione del display.

Lo schermo di impostazione del display di punto di entrata del-
I'ago viene visualizzato.

La visualizzazione di tutti i punti di entrata dell'ago Q@

©, la visualizzazione dei 3 punti prima e dopo il punto attuale,

e soltanto la testa e la coda del modello di cucitura Q@

@ possono essere selezionate. Il bottone selezionato viene
cambiato in colore. Quando il bottone ENTER @® viene

premuto, lo schermo ritorna allo schermo di impostazione del
display e il contenuto impostato viene riflesso.
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(1 5. ELEMENTO AVANTVINDIETRO (da 130 a 131)

La posizione attuale dell'ago pud essere spostata avanti e indietro in unita di elemento.

®

Atten
@ qualche ostacolo a meta strada, l'interferenza si verifica. Percio, fare attenzione.

Selezionare I'elemento avanti.
Selezionare ed eseguire ELEMENT FORWARD (codice di funzione 130)

di elenco dei codici, e la posizione dell'ago si sposta all'ultima posizione dell'elemento che include
la posizione attuale dell'ago. In caso dell'ultima posizione, la posizione dell'ago si sposta all'ultima
posizione del prossimo elemento.

nello schermo

Selezionare I'elemento indietro.
Selezionare ed eseguire ELEMENT BACKWARD (codice di funzione 131) |=:IEEiM| nello schermo

di elenco dei codici, e la posizione dell'ago si sposta alla posizione di testa dell'elemento che inclu-
de la posizione attuale dell'ago. In caso della posizione di testa, I'elemento si sposta alla posizione
di testa dell'elemento precedente.

/% Lo spostamento tra i rispettivi elementi viene effettuato per linea retta. Quando c'é

N
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(1 6. ISTRUZIONI DIRETTE DATE TOCCANDO LO SCHERMO )

La posizione per immettere pud essere direttamente istruita nello schermo in caso della creazione o
modificazione del modello di cucitura.

Per quanto riguarda le istruzioni dirette della coordinata, ci sono lo schermo di istruzioni della coordina-
ta, e lo schermo di istruzioni dell'entrata dell'ago e punto di forma secondo i contenuti delle istruzioni.

(1 6-1. Istruzioni dirette della coordinata )

La coordinata pud essere direttamente istruita toccando lo schermo.

04 | _b| ME D (1 Visualizzare lo schermo di istruzioni della coordinata.
£ Quando il bottone COORDINATE INSTRUCTIONS fbl

quale lo schermo di specificazione della posizione del mo-
dello di cucitura, lo schermo di specificazione della posizione
di spostamento del punto, lo schermo di specificazione della

@ viene premuto nello schermo per specificare la posizione
/s

Ao 1600 Fog% 020 . . . . o

‘| 1 I”” i"] ;ml Al ol posizione di addizione del punto, ecc., lo schermo di istruzioni
< S della coordinata viene visualizzato.

B rdAME

(2 Istruire la coordinata.

. (24

% 1580 pX 000 SgeiO0 L, Quando PATTERN DISPLAY REGION @ viene premuto nello

+/__@ schermo di istruzioni della coordinata, la posizione premuta

c /’\ viene selezionata. CROSS CURSOR -i- @ viene visualizzato
: nella posizione attualmente selezionata.

7 588 LY 0 (3 Determinare la coordinata.
Regolare il cursore alla coordinata alla quale si desidera spo-

E}_'\') E.—@ starsi, e premere il bottone ENTER ® per visualizzare

o (‘D’) m lo schermo di conferma dello spostamento del pressore.
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© - EE ucitura a Striscia ® p p .

? mo di conferma dello spostamento del pressore, il pressore si
MED? . . . . .
{‘ > sposta alla posizione istruita con il cursore a croce, e lo scher-
_ mo ritorna allo schermo di specificazione della posizione.

1l pres=are viene spoztato
oK?

~—~ |l pressore si sposta per linea retta. Quando c'é \

=e—o

(

I ~ qualche ostacolo a meta strada, il pressore viene I

|\ i o . !
Q n (m) m l intralciato. Percio, fare attenzione. |

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

o | ]

s
TY wE Y
PRl 2D
|+ >
e v ]y
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(1 6-2. Istruzioni dirette dell'entrata dell'ago/punto di forma )

L'entrata dell'ago/punto di forma pud essere selezionato direttamente.

e 3385 "X 100 S&2T00
4+ 2555 ¥ 155 PE 20

T
2
)

P —
Il pressore viene spostato.
OK?

Ne—G

=)
@) (tﬂﬁ)m

®

Visualizzare lo schermo di istruzioni dell'entrata dell'ago/
punto di forma.

Quando il bottone COORDINATE INSTRUCTIONS 15'
viene premuto nello schermo per specificare I'entrata dell'ago/
punto di forma quale lo schermo standard, lo schermo di spe-

cificazione del punto di forma, ecc., lo schermo di istruzioni
dell'entrata dell'ago/punto di forma viene visualizzato.

Istruire la coordinata.
Quando PATTERN DISPLAY REGION @ viene premuto nello
schermo di istruzioni della coordinata, la posizione premuta

viene selezionata. CROSS CURSOR -7~ @ viene visualizzato

nella posizione attualmente selezionata.

Istruire I'entrata dell'ago/punto di forma.
Quando il tasto NEXT CANDIDATE RETRIEVAL "3 ® o

il tasto PREVIOUS CANDIDATE RETRIEVAL |,

| ® viene

premuto, I'entrata dell'ago vicina al cursore a croce viene ri-
cuperata, e il prossimo candidato o quello precedente viene
messo allo stato di selezione.

Determinare I'entrata dell'ago/punto di forma.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo

di conferma dello spostamento del pressore viene visualizza-

to. A questo punto, quando il bottone ENTER @ viene

premuto, il pressore si sposta alla posizione specificata con il
cursore a croce, e lo schermo ritorna allo schermo di specifi-
cazione della posizione nello stato in cui I'entrata dell'ago/pun-
to di forma sono selezionati.

Quando il punto di entrata dell'ago non € selezionato, il botto-

ne ENTER @® diventa non valido.

~—a~ |l pressore si sposta per linea retta. Quando c'é \

|
: @ qualche ostacolo a meta strada, il pressore viene :
| intralciato. Percio, fare attenzione. ]

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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17. EFFETTUAZIONE DELL'IMPOSTAZIONE DEI DATI
DI INTERRUTTORE DI MEMORIA

(1 7-1. L'impostazione dei dati di interruttore di memoria viene effettuata.)

L]
Italiano
[ Joo2 |
-
@ &

OHCI

®

Visualizzare lo schermo di impostazione dell'interruttore
di memoria.

Premere il bottone MODE | M | nello schermo standard per

visualizzare lo schermo di modo operativo.

Visualizzare lo schermo di elenco dei dati di interruttore di
memoria.

1
Quando il bottone MEMORY SWITCH gwt| @ viene premu-

to, lo schermo di elenco dei dati di interruttore di memoria vie-
ne visualizzato.

Selezionare l'interruttore di memoria da impostare.

| bottoni di articolo di dato dell'interruttore di memoria che pos-
sono essere impostati vengono visualizzati a @. Premere il
bottone di articolo di dato che si desidera cambiare.
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(1 7-2. Commutare la lingua del display. )

[ | -

o_. Italiano A

[ .Jo0z |
ﬂ'
——S—S————————,
O 0 [
I — 7
@
Selezione della lingua
H#+: Enelish

FELEFTF || FEET

(C, )
e_. Francais Deutsch

Portuguas Tirkge

<]

Tidng Vit 2

Ihdonesia Prycckuia

i | recoit || PHO—O

@) (m) m

Visualizzare lo schermo di selezione della lingua.

Quando il bottone LANGUAGE SELECTION  mi=e | @) viene

premuto nello schermo di elenco degli interruttori di memoria,
lo schermo di selezione della lingua viene visualizzato. La lin-
gua attualmente selezionata viene visualizzata nel bottone di
selezione della lingua.

Selezionare la lingua.
L'elenco dei bottoni di lingua relativo alle lingue che posso-
no essere visualizzate viene visualizzato a @. Selezionare |l

bottone LANGUAGE @ della lingua che si desidera
visualizzare. Il bottone di lingua selezionato viene cambiato in
colore | . Quando la lingua viene selezionata e il bot-

tone ENTER @® viene premuto, lo schermo ritorna allo

schermo di elenco degli interruttori di memoria, e la lingua del
display viene commutata.

La selezione della lingua € comune all'impostazione della lin-

gua al modo normale di cucitura. Quando l'impostazione viene
cambiata, la lingua del modo normale di cucitura cambiera.

114 -



(1 7-3. Cambiamento del colore di visualizzazione del punto attuale)

E possibile cambiare il colore di visualizzazione del punto di entrata dell'ago e del punto attuale del pun-

to di forma.

-

BB c¢ 6
B = —©
Lo | s ]
®
T [P

@) ﬂ (m) m

77

®

Visualizzare lo schermo di selezione del colore di visualizzazione.
Quando il bottone CURRENT POINT DISPLAY COLOR SE-

LECTION "7 | @ viene premuto nello schermo di elenco
(o | |

degli interruttori di memoria, lo schermo di selezione del colore
di visualizzazione viene visualizzato.

Selezionare il punto dove si desidera cambiare il colore di visualizzazione.

Quando un bottone & tra @,@ e @ del punto dove si de-

sidera cambiare il colore di visualizzazione viene premuto, il
bottone premuto I& viene cambiato in colore e il bottone

del colore selezionato attualmente alla sezione @ viene cam-

biato in colore Iﬂ )

® : 3 punti nella direzione

dell'inizio della cucitura Colore iniziale = 1

@ : Punto attuale Colore iniziale [JEIl

® : 3 punti nella direzione

della fine della cucitura Colore iniziale

Selezionare il colore di visualizzazione.
Quando il bottone del colore da visualizzare viene premuto tra

1 | e |IEEl| alla sezione @, il bottone premuto viene cam-

biato in colore, e il colore diventa il colore di visualizzazione
del punto selezionato alla sezione @®.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo

ritorna allo schermo di elenco degli interruttori di memoria e
l'impostazione viene riflessa.

Quando il bottone CLEAR | € | @ viene premuto, i colori di

tutti i punti ritornano ai valori iniziali.

— 15—



(1 7-4. Impostazione del metodo di uscita della cucitura zig-zag )

Quando si scrivono i dati di cucitura su un media o si esegue la cucitura di prova, il metodo per erogare
la cucitura zig-zag inclusa in un modello di cucitura pud essere selezionato.

Quando si leggono i dati sul modello di macchina per cucire o sul PM-1 che non supporta la cucitura
zig-zag da cucire con la posizione di inizio della cucitura impostata "all'estremita" della linea di base del
punto, erogare i dati di cucitura zig-zag convertiti in dati di cucitura a punteggiatura.

.

Italiano

==
0—e .

|

OHCO

-
003 |

Selezione del format delluscita
per la cucitura zig-zae

D‘\

®

Visualizzare lo schermo di selezione del metodo di uscita
della cucitura zig-zag.
Quando il bottone ZIGZAG SEWING OUTPUT METHOD

SELECT ':; @ e premuto sullo schermo di elenco degli
[0 | |

interruttori MEMORY, lo schermo di selezione del metodo di
uscita della cucitura zig-zag é visualizzato.

Selezionare il metodo di uscita della cucitura zig-zag.
Il metodo di uscita della cucitura zig-zag é visualizzato. Sele-

zionare OUTPUT WITH ZIGZAG SHAPE KEPT | 23] | @

o OUTPUT WITH ZIGZAG SHAPE CONVERTED TO POINT

Il bottone OUTPUT METHOD SELECT selezionato € visualiz-
zato in inverso.
Quando il metodo di uscita é selezionato e il bottone EXE-

CUTE ® e premuto, lo schermo ritorna allo schermo di
elenco degli interruttori MEMORY.
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(1 8. SELEZIONE DEL CODICE DI FUNZIONE DA VISUALIZZARE )

Il codice di funzione da visualizzare puo essere selezionato nello schermo di elenco dei codici.

Taglio del Filo
Secondo Origine

Arresto

[mpostazione del a~
Punto di Rif.

[rversione v

Ln Gira
Tengione del Filo 2

Seeno 1

Ee—0

e
@) ﬂ (m) m

(1 Visualizzare lo schermo di selezione del display di elenco

dei codici.

Quando il bottone CODE LIST DISPLAY SELECTION

@IIL

@ viene premuto nello schermo di modo operativo del modo
di immissione del corpo principale, lo schermo di selezione del
display di elenco dei codici viene visualizzato.

Selezionare il codice di funzione da visualizzare.

| bottoni di codice di funzione vengono visualizzati a @ dello
schermo di selezione del display di elenco dei codici. Quando
il bottone di codice di funzione viene premuto, "Visualizza-

zione" |=-e (il colore viene cambiato) e "Non visualizza-
zione" nello schermo di elenco dei codici vengono

commutati alternamente. Il contenuto da visualizzare di @ puo

essere fatto scorrere con i bottoni SCROLL |e v |@.
Quando il bottone ENTER @ viene premuto, lo schermo

ritorna allo schermo di modo operativo e il contenuto selezio-
nato viene riflesso.
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(1 9. ELENCO DEI CODICI DI FUNZIONE

| codici di funzione sono descritti nell'elenco mostrato qui sotto.

Elenco dei codici di funzione

Osservazioni

==z ]!

Taelio del Filo

Il comando di taglio del filo viene immesso.

S 002 |

Secondo Origine

La seconda origine viene impostata.

& ME

Arresto

Il comando di stop viene immesso.

[ K

Impoztazione del

Il punto di riferimento per effettuare l'ingrandimento/riduzione viene
impostato.

Funto di Rif.
"'{“ o0 Inverzione Il comando di inversione della pinza viene immesso.
1 Un Giro Un giro della macchina per cucire viene immesso.

< I

Tenzione del Filo 3

ON (inserito)/OFF (disinserito) del regolatore di tensione del filo No.
3 viene effettuato.

f__lﬁi | 00g | Seeno 1 Il segno 1 viene creato.

paed 009 i

=y IR SEghn 2 Il segno 2 viene creato.

EEI o Ritardo Il comando di ritardo viene immesso.

513:4 011 Inereszo Esterna L'attesa del segnale dal dispositivo esterno viene effettuata.
auT T Uscits E . - .
= IR zcita Esterna Il segnale viene erogato verso il dispositivo esterno.

013

Yalore di Tenzione
Attiv

Il valore di tensione del filo viene impostato.

015
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Elenco dei codici di funzione

Osservazioni

£ona di
Clazzificazione

Il comando di classificazione dell'area viene immesso.

017

Walore di Pressore
Ihtermedio

L'altezza del pressore intermedio viene impostata.
* Per la serie LK-1900A, non é possibile selezionare.

frresto Macchina
per Cucire

Il comando di stop della macchina per cucire viene immesso.

Salto

Il dato di cucitura del trasporto a salto viene creato.

o (1

Cucitura a
Punteggiamenta

Il dato di cucitura della cucitura a punteggiatura viene creato.

Cucitura Tramite
Coordinata fss.

Il dato di cucitura della linea retta e curva viene creato.

Cucitura Lineare

Il dato di cucitura della linea retta viene creato.

Cucitura a Striscia
Fleszibile

Il dato di cucitura della curva a striscia flessibile viene creato.

Cucitura ad drco

Il dato di cucitura dell'arco viene creato.

Cucitura a Cerchio

Il dato di cucitura del cerchio viene creato.

027

028

029

fig-zae lineare

Il dato di cucitura della cucitura zig-zag lineare viene creato.

fig—zag a Strizcia
Fleszibile

Il dato di cucitura della cucitura zig-zag a striscia flessibile viene creato.

Lig-zag ad froo

Il dato di cucitura della cucitura zig-zag ad arco viene creato.

Fig-zag a Cerchio

Il dato di cucitura della cucitura zig-zag a cerchio viene creato.
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Elenco dei codici di funzione

Osservazioni

pp—
S EE

Offzet lineare

Il dato di cucitura della cucitura offset lineare viene creato.

Offzet a Strizcia
Fleszibile

Il dato di cucitura della cucitura offset a striscia flessibile viene creato.

Offzet ad Arco

Il dato di cucitura della cucitura offset ad arco viene creato.

Dffeet a Cerchio

Il dato di cucitura della cucitura offset a cerchio viene creato.

038

039

Trazporto Mormale
Doppio Lineare

Il dato di cucitura della cucitura ordinata doppia lineare viene creato.

Trazporto Mormale
Dopp. Strizcia Flex

Il dato di cucitura della cucitura ordinata doppia a striscia flessibile viene creato.

Trazporto Maormale
Doppio ad Arco

Il dato di cucitura della cucitura ordinata doppia ad arco viene creato.

Trazporto Maormale
Doppio a Cerchio

Il dato di cucitura della cucitura ordinata doppia a cerchio viene creato.

Trasporto Inverso
Doppio Lineare

Il dato di cucitura della cucitura a inversione doppia lineare viene creato.

Trazporto Inverzo
Dopp. Strizcia Flex

Il dato di cucitura della cucitura a inversione doppia a striscia flessibile viene creato.

Trazporto Inversn
Doppio ad Arco

Il dato di cucitura della cucitura a inversione doppia ad arco viene creato.

+ o+
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Trazporto Inverso
Doppio a Cerchio

Il dato di cucitura della cucitura a inversione doppia a cerchio viene creato.

048
049
5D | Ihversione | dati di cucitura della cucitura a inversione sovrapposta lineare sono
Lineare creati.
Inversione | dati di cucitura della cucitura a inversione sovrapposta a striscia

a =trizcia fleszibile

flessibile sono creati.
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Elenco dei codici di funzione

Osservazioni

o BT Inversione
4 ad Arco

| dati di cucitura della cucitura a inversione sovrapposta ad arco
sono creati.

ey m Ihversione

* a Cerchio

| dati di cucitura della cucitura a inversione sovrapposta a cerchio
sono creati.

054

055

056

057

058

< /g Cancellaz. Gda
i I Controllo Macch.

Il comando di controllo meccanico viene cancellato.

. Zambiamento della
Py o o
At Welociti di Salto

La velocita del dato di trasporto a salto creato viene cambiata.

%+ Cambiamento Sez.

Welocita Cucitura

La velocita del dato di cucitura creato viene cambiata.

Cambiamenta del
Paz=n di Cucitura

e

La lunghezza del punto del dato di cucitura creato viene cambiata.

Cancellazione
dell'Elementa

Il dato creato viene cancellato in unita di elemento.

: Affrancatura Il dato di affrancatura viene creato.
EE Infittimento Il dato di cucitura di infittimento viene creato.
I:_;: [I]i]s] ggz:zpinsiziune Il dato di cucitura sovrapposta viene creato.
067
068
069
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Elenco dei codici di funzione Osservazioni

1o Cancellazione
+ Ll L

- Il punto di entrata dell'ago viene cancellato e il dato posteriore si sposta.
Relativa del Purnto

e Spoztamenta . , . . . ,
H 1 . Il punto di entrata dell'ago viene spostato e il dato posteriore si sposta.
* ‘ Relativo del Punta P 9 P P P

N 07 Cancellaz. Asl ll vertice della linea retta vi llato e il dato posteriore si spost
- RS Vertice Linsare vertice della linea retta viene cancellato e il dato posteriore si sposta.
t T Spostamento Fel . . . . o
+ " IER ‘-.-‘per fice Linears Il vertice della linea retta viene spostato e il dato posteriore si sposta.
* t*

Cancellazione
[ Il punto di entrata dell'ago viene cancellato e il dato posteriore non si sposta.
* dszoluta del Punta P 9 P P

e 75 | Spostamento Il punto di entrata dell'ago viene spostato e il dato posteriore non si sposta.
fizzoluta del Punto

degiunta Aszoluta

Il punto di entrata dell'ago viene aggiunto e il dato posteriore non si sposta.
del Punto P 9 99 P P

5 Cancellaz. fzs.
- |

I vertice della linea retta viene cancellato e il dato posteriore non si sposta.

P Vertice Lineare
% o Spostamento Ass . . . . i .
;’*"; i ‘-.-‘per S - Il vertice della linea retta viene spostato e il dato posteriore non si sposta.
079
080
081
Simmetria rizpetto Il modello di cucitura simmetrico rispetto all'asse X della posizione
+7 allazze ¥ dell'ago viene aggiunto.
| 083 | Simmetria rizpetta Il modello di cucitura simmetrico rispetto all'asse Y della posizione
I allazze ¥ dell'ago viene aggiunto.
- Simmetria rigpetto Il modello di cucitura simmetrico rispetto a un punto il cui centro di
A ad un Punto simmetria € la posizione dell'ago viene aggiunto.
e Spesi D La posizione del modello di cucitura viene spostata.
el

Modello Cucitura

Copia del Modello

di Cucitura Il modello di cucitura viene copiato.

Cancellazione

m L= Modello Cucitura Il dato di modello di cucitura viene cancellato.
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Elenco dei codici di funzione

Osservazioni

088

089

& > Farmat di Media

La carta di memoria viene formattata.

4 D L'impostazione dell'inversione della pinza viene effettuata.
dellTwersione
UEI';":'ta di La velocita di cucitura viene immessa.
cucitura
Riferimenta Il valore di impostazione del dato di modello di cucitura viene
al Yalare visualizzato.
094
095
096
097

]
+|+

Trazporto Marmale
a opecchio

nos

Prendendo la posizione attuale dell'ago come il riferimento, il
modello di cucitura ordinata simmetrico rispetto a Y viene creato.

099

100

101

102

103

104

105
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Elenco dei codici di funzione

Osservazioni

106

107

108

Immizsione del

Codice di Funzione

Il codice di funzione viene immesso.

Modalitz Completa.

Modello Gucitura

Con ricalcatura/senza ricalcatura del dato al momemto
dell'esecuzione del termine viene impostato.

111

@ Selez. e Impostaz.

Funzione

Le funzioni vengono assegnate ai bottoni F.

o = Valore di Rif. della
! = Tensiohe Attiva

Il valore di riferimento della tensione del filo viene impostato.

114

\\;} Yalore Rif. Press.

Ihter medio

Il valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio viene
impostato.
* Per la serie LK-1900A, non é possibile selezionare.

116

117

118

119

120

121

122

123
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Elenco dei codici di funzione

Osservazioni

124

125

126

127

128

129

Elemento in dvanti

La posizione dell'ago si sposta all'ultima posizione dell'elemento che include
la posizione attuale dell'ago. In caso dell'ultima posizione, la posizione
dell'ago si sposta all'ultima posizione del prossimo elemento.

f::} Elemento Indietro

La posizione dell'ago si sposta alla posizione di testa dell'elemento che
include la posizione attuale dell'ago. In caso della posizione di testa,
I'elemento si sposta alla posizione di testa dell'elemento precedente.

132

133

134

fegiunta del Punto

JF 135 X . . Il punto di forma viene aggiunto.
- di configurazione
A5, 136 SPDSt't'.:' P"mt.':' Il punto di forma viene spostato.
* di configurazione
- Cancellaz. Punto . .
i 137 ] " " Il punto di forma viene cancellato.
+ di configurazione

138

139

140

141
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(20. ELENCO DEI CAMPI DI IMPOSTAZIONE

< Serie AMS-E >

Unita di
Valore
Articolo Valore min. | Valore max. C . aumento/
iniziale L
diminuzione
Passo della cucitura ordinaria 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura offset 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura zig-zag 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura a inversione 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Larghezza dello zig-zag 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Larghezza dell'offset 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura ordinata doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura a inversione doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Velocita di trasporto a salto 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Velocita di cucitura 200 sti/min | 2700 sti/min ' | 2700 sti/min | 100 sti/min
No. di modello di cucitura della carta di memoria 1 999 1 1
No. di memoria della macchina per cucire 1 200 1 1
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione X 1,00% 400,00% 100,00% 0,01%
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione Y 1,00% 400,00% 100,00% 0,01%
No. di terminale di ingresso esterno 0 15 0 1
No. di terminale di uscita esterna 0 15 0 1
Ritardo 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Numero di punti all'inizio della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Numero di punti alla fine della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Impostazione dell'altezza del pressore intermedio 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Impostazione della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
No. di funzione 0 137 0 1

*1: Per I'AMS-224E, il valore di velocita max. di cucitura ed il valore iniziale sono 2.500 sti/min.
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< Serie AMS-EN >

Unita di
Valore
Articolo Valore min. | Valore max. C . aumento/
iniziale L
diminuzione
Passo della cucitura ordinaria 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura offset 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura zig-zag 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura a inversione 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Larghezza dello zig-zag 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Larghezza dell'offset 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura ordinata doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura a inversione doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Velocita di trasporto a salto 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Velocita di cucitura 200 sti/min 2800 sti/min | 2800 sti/min 100 sti/min
No. di modello di cucitura della carta di memoria 1 999 1 1
No. di memoria della macchina per cucire 1 999 1 1
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione X 1,00% 400,00% 100,00% 0,01%
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione Y 1,00% 400,00% 100,00% 0,01%
No. di terminale di ingresso esterno 0 15 0 1
No. di terminale di uscita esterna 0 15 0 1
Ritardo 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Numero di punti all'inizio della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Numero di punti alla fine della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Impostazione dell'altezza del pressore intermedio 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Impostazione della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
No. di funzione 0 137 0 1
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< Serie LK-1900A >

Unita di
Valore
Articolo Valore min. | Valore max. - aumento/
iniziale
diminuzione

Passo della cucitura ordinaria 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura offset 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura zig-zag 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura a inversione 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Larghezza dello zig-zag 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Larghezza dell'offset 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura ordinata doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura a inversione doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Velocita di trasporto a salto 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Velocita di cucitura 400 sti/min | 3000 sti/min ' | 3000 sti/min ' | 100 sti/min
No. di modello di cucitura della carta di memoria 1 999 1 1
No. di memoria della macchina per cucire 1 200 1 1
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione X 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione Y 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
No. di terminale di ingresso esterno 0 15 0 1
No. di terminale di uscita esterna 0 15 0 1
Ritardo 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Numero di punti all'inizio della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Numero di punti alla fine della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Impostazione dell'altezza del pressore intermedio - - - -
Impostazione della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio - - - -
No. di funzione 0 137 0 1

*1: Per la LK-1903A, il valore di velocita di cucitura max. e il valore iniziale saranno di 2.700 sti/min.
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< AP-876 >

Unita di
Valore
Articolo Valore min. | Valore max. L aumento/
iniziale
diminuzione

Passo della cucitura ordinaria 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura offset 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura zig-zag 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Passo della cucitura a inversione 0,1 mm 6,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Larghezza dello zig-zag 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Larghezza dell'offset 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura ordinata doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Larghezza della cucitura a inversione doppia 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Velocita di trasporto a salto 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Velocita di cucitura 400 sti/min 4000 sti/min | 4000 sti/min 100 sti/min
No. di modello di cucitura della carta di memoria 1 999 1 1
No. di memoria della macchina per cucire 1 200 1 1
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione X 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
Rapporto di ingrandimento/riduzione in direzione Y 20,00% 200,00% 100,00% 0,01%
No. di terminale di ingresso esterno 0 15 0 1
No. di terminale di uscita esterna 0 15 0 1
Ritardo 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Numero di punti all'inizio della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Numero di punti alla fine della cucitura 0 9 0 1
(Affrancatura automatica, cucitura di infittimento)
Impostazione dell'altezza del pressore intermedio - - - -
Impostazione della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento della tensione del filo 0 200 100 1
Valore di riferimento dell'altezza del pressore intermedio - - - -
No. di funzione 0 137 0 1
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(21. RISERVA )

Il dato creato quando si preme il bottone di riserva dallo schermo standard e quando si effettua la cuci-
tura di prova viene riservato nella macchina per cucire.

La continuazione puo essere revisionata usando il dato di riserva quando si sposta all'immissione del
corpo principale la prossima volta.

>
=
=
@
=
=
=]
3
@

_______@%______g

La soprascrittura viene effettuata sul modello di cucitura attuale quando si effettua ]
la riserva o la cucitura di prova.

Per questa ragione, quando il modello di cucitura é selezionato dalla carta di me-
moria, o il modello di cucitura dell'utente é in corso di revisione nel normale modo
di cucitura, il dato scomparira.

E necessario selezionare il modello di cucitura un'altra volta nel modo normale di
cucitura.

Inoltre, il dato di riserva viene sovrascritto quando il modello di cucitura é selezio-
nato dalla carta di memoria, o il modello di cucitura dell'utente é in corso di revisio-
ne nel normale modo di cucitura.

Il dato di riserva che viene preso dentro al momento dello spostamento all'immissione
del corpo principale diventa il dato di modello di cucitura attualmente selezionato.

— — — — — — — — — — — — —
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(22. ELENCO DEI CODICI DI ERRORE

)

a a a a —
— Cucitura Tramite I

Coordinata Ass.

E43 | 'IL
I La pinza & sollevata. I——O

©

_&—©0

oo

Quando un errore si verifica durante il funzionamento del modo di
immissione del corpo principale, lo schermo di errore viene visua-

lizzato.

Il codice di errore viene visualizzato a @), il pittogramma che mo-
stra la descrizione dell'errore a @, e il messggio di errore a @ nello

schermo di errore. Premere il bottone RESET

re al funzionamento normale.

® per ritorna-

L'elenco dei codici di errore del modo di immissione del corpo principale € descritto qui sotto. Per quanto riguarda
gli errori che non sono descritti, consultare I'elenco dei codici di errore dei rispettivi modelli della macchina.

No. di errore Display Descrizione degli errori e rimedi
EO10 Errore di No. di modello di cucitura
Q Il modello di cucitura specificato non esiste.
el
EO11 Media esterno non inserito
@ Il media non ¢é inserito.
EO12 Errore di lettura
Q Il dato non puo essere letto dal media esterno.
(=]
EO013 Errore di scrittura
Q Il dato non pud essere scritto al media esterno.
=N
EO015 Errore di format
0\ La formattazione non pud essere effettuata.
L] <. 0
W
EO16 Capacita del media esterno superata
La capacita del media esterno ¢ insufficiente.
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No. di errore Display Descrizione degli errori e rimedi
EO19 Misura eccedente dell'archivio
L'archivio é troppo grande.
E024 La misura della memoria é superata.
+ Il numero di punti che puo essere creato con un elemento supera il limite.
Creare dividendo.
E029 Il coperchio dello slot della carta di memoria é aperto.
E030 ia L'ago non é in una posizione opportuna.
N 4 + Quando linterruttore RESET viene premuto I'ago ritorna alla posizione
k’, = sollevata.
EO31 Pressione dell'aria caduta
Q @ La pressione dell'aria & caduta.
Il
E032 Q L'archivio non puo essere letto.
+ L'archivio non puo essere trattato a causa della compatibilita o rottura
dello stesso.
E040 H Il limite di spostamento & superato.
E042 Errore di operazione
L'operazione non puo essere effettuata.
* Quando due punti del punto di forma sono sovrapposti al momento
0.
dell'ingrandimento/riduzione.
E043 a Il passo max. é superato.
—
| [+ )’
E045 Il dato di modello di cucitura é rotto.
E050 Interruttore di stop

L'interruttore di stop temporaneo & premuto.
* Quando l'interruttore RESET viene premuto la macchina ritorna
all'origine.
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No. di errore Display Descrizione degli errori e rimedi
E431 La pinza é sollevata.
'|J-I + Abbassare la pinza.
——
E432 L'operazione opportuna non é stata effettuata.
+ In caso del cerchio e arco, due punti del punto di forma non sono specificati.
!QE:J + Quando due punti del punto di forma sono nello stesso punto consecutivamente.
E433 Il limite di numero di punti é superato.
E434 L'errore di hardware si é verificato.
Clgat
E435 Il valore di impostazione supera il campo.
y
E437 La funzione non puo essere selezionata.
+ La funzione non puo essere selezionata al punto attuale.
[
Ll
E438 Errore di esecuzione (funzione di elaborazione dell'esecuzione)
+ La funzione non pud essere eseguita.
E441 Il dato di riserva non esiste.
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(23. ELENCO DEI MESSAGGI )

C:, Bt e K.\_@ Lo schermo indicato qui accanto é lo schermo di messaggio visua-
lizzato per la conferma dell'esecuzione dell'elaborazione nel modo
A ’) di immissione del corpo principale.
M5.42 ﬁ T @ . . . . . . .
=l e u® Il No. di messaggio viene visualizzato a @), il pitogramma che mo-

® stra la descrizione del messaggio a @, e il messaggio a @ nello
schermo di messaggio. Premere il bottone ENTER ® per

La tormattazione & ettettuata
K7

continuare l'elaborazione, e premere il bottone CANCEL (E)

Neo—0
per annullare.

1 Em)
O - D m L'elenco dei messaggi del modo di immissione del corpo principale

€ descritto qui sotto.

No. di messaggio Display Descrizione del messaggio
M501 Conferma della cancellazione
| + La cancellazione viene effettuata. Va bene ?
M502 Conferma del cambiamento in punti
Il cambiamento in punti viene effettuato. Va bene ?
* Quando la forma dell'elemento non viene mantenuta, esso viene
cambiato in punti.
L]
M503 Conferma della soprascrittura
‘N‘@ La soprascrittura viene effettuata. Va bene ?
1
M504 Conferma dell'esecuzione
ID':'I' L. L'esecuzione viene effettuata. Va bene ?
M505 Conferma dell'inserimento del taglio del filo
™~ Il taglio del filo viene inserito automaticamente. Va bene ?
* Questo No. di errore viene visualizzato quando non c'é taglio del filo alla
® fine della cucitura o prima del trasporto di salto.
M507 Conferma dello spostamento del pressore
ﬂ Il pressore viene spostato. Va bene ?
« Il pressore si sposta per linea retta. Quando c'é qualche ostacolo a meta
— 1 strada, il pressore viene intralciato.
——
M508 Conferma della conversione al modo di immissione
Il modo operativo viene convertito al modo di immissione. Crea il dato
! nuovamente ?
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M509

Conferma della conversione al modo di cucitura
Il dato in corso di creazione viene cancellato e il modo operativo viene
convertito al modo di cucitura. Va bene ?

T + Quando € necessario memorizzare il dato, premere il bottone CANCEL per memorizzare.
M510 Conferma del cambiamento allo zig-zag standard
LI I Il punto zig-zag viene cambiato al punto zig-zag standard. Va bene ?
L ] L ] L ]
M511 Conferma della cancellazione del comando di controllo meccanico
posto a meta strada dell'elemento
I comando di controllo meccanico posto a metd strada dell'elemento viene cancellato. Va bene ?
= | « Cancellare il comando quando ri-operazione dell'elemento € necessaria.
M512 Conferma della cancellazione del punto di forma
: Il punto di forma viene cancellato. Va bene ?
M513 Conferma della cancellazione del punto di entrata dell'ago
: Il punto di entrata dell'ago viene cancellato. Va bene ?
M514 l\ Conferma della cancellazione dell'elemento
& L'elemento viene cancellato. Va bene ?
M515 Conferma della cancellazione del comando di controllo meccanico
Il comando di controllo meccanico viene cancellato. Va bene ?
M542 Conferma della formattazione
” La formattazione viene effettuata. Va bene ?
=l <. .>
W
M653 Formattazione in corso
. La formattazione é in corso di effettuazione.
=l <. .>
W
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