ESPANOL

AP-876 /1P-420
MANUAL DE INSTRUCCIONES

* La tarjeta “CompactFlash(TM)” es una marca registrada de SanDisk Corporation, EE.UU.




INDICE

I.SECCION MECANICA (CON RESPECTO A LA MAQUINA DE COSER)... 1

1. ESPECIFICACIONES.........oeeeemmmrmmnnnrnnnns s ssssssss s sssssssssssssssssss s s s s s s s sssssssssnnnnssns 1
2. CONFIGURACION ......oueeeureessesssessessssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssassseans 2
R | o 2N Y 02 3
3-1. Modo de colocar 12 MAQUING.......cccoriirmririmrrismsrsssmssssssssssms s sssnsssssnssssmsssssms ssssms sassmsnsssnsssssannsnsans 3
3-2. Retiro del tablero de refuerzo de la unidad de pliegue ........cccccuirimmrrnnimmrrnnmsr e 3
3-3. Montaje del tubo de seguridad de la apiladora............ccoeriivmmmrmnnnseenrmn e ——————— 4
3-4. Montaje del tubo de seguridad de la unidad de pliegue ..........cccccrrririmrininnsr e ———— 5
3-5. Instalacion de la manguera de aire y pistola de aire y ajuste de la presion...........ccccccvvenrnnns 6
3-6. Ensamble de soporte del Rilo ... ————— 7
3-7. Instalacion del panel de OPEeracion .........cccicerrsssrrisssnssssr s sssms s ms s sms s smnnsnsnns 7
3-8. Modo de bloquear la Tabla de Doblado de boISill0.............ccoiiiir s 9
3-9. Modo de conectar el sSuministro de energia.........ccccecerriiiimermnnimer e ———— 9

R R 0 IR o T 1o T T ) S 10
3-11. Comprobacion del interruptor de parada de emergencia..........ccccuucmrrnrmnrssssssssesssssesssssennnns 10
3-12. Retiro del poliestireno espumado de la unidad de pliegue .........ccccveerriiiimrrmneeeraeee. 1
3-13. Modo de montar el Patron...... ... ssece s s e e sssssse e s s s e e e mme s e e e s smmn e s e e nnmmnes 1
3-14. Instalacion de 1a barra guia........ccccoceuceeriiismmnissincs s s s s sms s ssms s ms e ssmne s 12
3-15. Operacion de acondicioNamiento ..........ccuccieemriiinnnrri s 12

4. OPERACION ......eeimiiiiisssssnssrssssssssss s sssssssssss s s ssssssssssss s ssssssssnssnsssnsssssnnnsnsnnssssnnnns 13
4-1. Modo de instalar 1a agUja ........cccueiremmriiiiimnninnsnssissssss s s ssss s s esssssss s s ssssssss s esnssanees 13
4-2. Modo de enhebrar el hilo de agUja........cccccerriiiiecmmrinnisnr s s 14
4-3. Modo de instalar / desmontar la casula de bobina...........cccovcemiiininccsincn e, 15
4-4. Modo de fijar una bobina en la capsula de canilla.........c..cccvirmrrnssnrnssnmnsrrr e —— 15
4-5. Modo de bobinar una bobiNa..........ccciiiiiimiriniirr s ———— 16
L = 0 1= T g e (= I 41 o 18
4-7. Resorte tira-hilos.......cccociiiiminiiiniss s s s 20
4-8. COmo ajustar la unidad de pliegUE..........cccecircriiinismninrir s 21

5. Interruptor de parada de emergencCia......cccccccceeviiiiiisnrmirmnmmnnnnsemsssss - 24
II. SECCION DE OPERACION (CON RESPECTO AL PANEL)................. 25
I 1 L 25
2. CUANDO SE USA IP-420........cccssssssnnsnnnnnnmmmmmmmmmsmsssmsssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssnes 29
2-1. Nombre de cada seccion del IP-420...........cccccomimimrmirsmnmnsssiismssssns s ssssss s sssssssssssssasssasasssnsas 29
2-2. Botones para ser USAd0S €N COMUN .......ccciieicecerrresssmerressssnnereessssmessessssnnsssessssnmensssssannssessssnnnnes 30
2-3. Operacion basica del IP-420 ...........cccoceriiimmirrinrr s sssss s s ss s ssss s s e ssms s sms sassmnnnnsn 31
2-4. Pantalla de cristal liquido durante la seleccion de un patron de cosido..........cccencerriiinnnnns 32
(1) Pantalla de entrada de datos de patrones de CoSIdO ..........ccvueeeeeieeeiiiiicceee e 32

(2) Pantalla de COSIAO ......uueiiiiiiiiiii ettt e b e e e s e b b e e e e e nanb e e e e e e aneeas 34

2-5. Modo de reemplazar el Patron ... s e 36
2-6. Como seleccionar el patron de COSIdO ........uuccriiirrissmrnssrrssmn s sssssrsssms s ssssssms s sssasssssanesssas 38
2-7. Procedimiento de comprobacion de patron...........cccccirninnrinnssnss s 40
2-8. Cambio de dato de ftem........cccciiiiiiiir s s 41



2-9. Para editar 1a tension del Nilo .........ceeeiiiiiiiemiii e rsss s e rss s s e ssas s e e s anas s e s e nnnasssnenes 43

2-10. Ajuste de modo MANUAL/AUTOMATICO/POR PASOS ........coeeererereresesssesssssssssssssssssssssssnens 44
2-11. Modo de cambiar la temporizacion de doblado ..........ccccviimrnisninnssmnnr s 45
2-12. Modo de cambiar la posicion de doblado............ccucemrniiriniminnr s 48
2-13. COmo usar parada temPOral ........cccoccceciriiiirccerrirircer s ssscee e e s smee s e s s sme e s e s smme e e e s s snmn e e e e s mmnnneas 49
(1) Para continuar ejecutando el cosido desde alguin punto en el COSIdO.........uuurerrereeeeiiiiiiiiiiienen. 49
(2) Para ejecutar la reanudacion de cosido desde €l iNICIO..........cuevicuviiieiiiiiiiee e 50
(3) Para efectuar la operacion de pliegue NUEVAMENTE .........cceviiiiiiiiiiiiei e 51
2-14. Descenso del prensatelas.........cceeriemeriisismsrrinsss s s s s 52
2-15. Operacion de la apiladora (extraccion del material).........ccceeeeecemrercccccerrenccee e e 53
(1) Extraccion del material de la apiladora.............euueeiiieeeii i 53
(2) Ajuste del sensor de apiladora llENA ...........oooiiiiiiiii e 53
2-16. Modo de usar el CONTAAON ... s 54
(1) Procedimiento para fijar €l CONtadOr ..........c..uuuiiiiieiii e e e 54
(2) Procedimiento para liberar el conteo ascendente ..............ccooviiiiiiiiiiiic i 56
(3) Cémo cambiar el valor del contador durante el CoSIdO............eeeieiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e, 56
2-17. Modo de ejecutar el nuevo registro de patron de USUArO........ccceccrrrimrrssssrssssssssmsssssmsnsssns 58
2-18. Nombramiento de patron de USUAKIO .........cccciiiiiriirmninies s s smnn s 59
2-19. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton de patron..........cccveceericenincicsnncscsnncnnnnnaes 60
2-20. Seccion de visualizacion en LCD al tiempo de seleccion de botdn de patron.................... 61
(1) Pantalla de entrada de dato de botdn de patron ... 61
[P I = 101 == e L= T 1= o [ R SRS 63
2-21. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botdn de patron...........ccccrrrnrsssnmnsssrsssrnssssnnnn: 65
(1) Seleccione desde la pantalla de entrada de datos.........ccccuvviiiiiiiiiiee i 65
(2) Seleccion mediante botON de At@JO........cuvviiieiiiiiiie s 66
2-22. Modo de cambiar el contenido de los botones de patron..........cccecceemreecccccrrrccccceree e, 67
2-23. Modo de copiar boton de Patron ..........ccccuiireriniiriirsrinr s s 68
2-24. Modo de cambiar la modalidad de COSIdO........ccurrmmmrmmiismmmrmnie 69
2-25. Seccion de visualizacion en LCD al tiempo del cosido de combinacion............................. 70
(1) Pantalla de entrada de PatrON ..........coooiiiiiiiie e 70
[P S ol g 1= g g aTo X Lo N o7 (1] - TSRS 72
2-26. Mode de ejecutar el cosido de COmMbINACION.........cccccrrrrmriissrmsssrrssss s rsssms s ssssssanssssas 74
(1) COmo crear datos de COMDINACION .........eiiiiiii ettt e e s ree e e eneee s 74
(2) Como agregar datos de COMDINACION........ccuuii it saeee s 75
(3) Procedimiento de borrado de datos de combinacion ............ccccceveeeei i 76
(4) Procedimiento de borrado de un determinado paso de datos de combinacion.......................... 76
2-27. Uso del modo de operacion SIMPpIle.........cccuucemiiimnmiisminnssinsmssssss s s sss s s sasssssssssasas 77
2-28. Display de LCD cuando se selecciona la operacion simple..........ccccurmmmnssrmssssssssssssssnssns 78
(1) Pantalla de entrada de datos (Cosido individual) ...........ccccuumiiiiiiiiee e 78
(2) Schermo di cucitura (cosido INAIVIAUAI) ........cocuriiiiiiiiiie e 81
(3) Pantalla de entrada de datos (cosido combinado) .........cccvvviiiiiiiiiee e 84
(4) Schermo di cucitura (coSido COMDINAUO)........cuuriiieiiiiiiie et 86
2-29. Modo de cambiar el dato de interruptor de memoria.......cccccvvvmmrmrnsimrrnnnsr - 88
2-30. Funcion de iNnfOrMacCION ........cccuiceemrsssmnisssmnmsssmsssssssssssssnssssssssssssssassssssnsssssnsssssnsssssmsesssnssnnsnnnsssn 89
(1) Como observar la informacidn sobre mantenimiento e iNSPecCion ...........cccoccvveeeeiciiieeecccnnenn, 89

(2) Como liberar el procedimiento d€ @VISO .........cvuiiieiiiiiiiie et e e e e ee e s eeneeeas 90



2-31. Modo de usar la funcion de COMUNICACION .......cceuuiiiiieemeniiiiiresesssirrssssssssrrrasnssssserasnnssssssesenns 91

(1) Modo de manejar datos POSIDIES ........coiueiiiiiiiiie e 91

(2) Para establecer la comunicacion mediante la tarjeta CompactFlash (TM) .......ccccoviiieiiiiineen. 91

(3) Modo de ejecutar la comunicacion usando USB .............cooiiiiiiiiiiiiie e 91

(4) Modo de introdUCIr 10S AaT0S........coiiiieiiiiece e 92

(5) Introduccion de varios datos CoNUNTAMENTE .........ooiiiiiiiiiiii e 93

2-32. Ejecucion del formateo de la tarjeta de Memoria .......ccccceivceminin s 95

3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR DE MEMORIA.........cccoomnmmmmmmmmmmmnnnnnnnnnneeeens 96
4. LISTA DE CODIGOS DE ERRORES .......cccucrrmnsnssccesssssssssssssssssssssssssssssssssseas 929
5. LISTADE MENSAUES ... ciiiiiiissssssssemmmmmnrssns s s s s s s ssssss s s s s ssssssssssnsnssnnns 106
II. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA DE COSER........ccooeurmrmrreenrrenns 109
1. MANTENIMIENTO ... .ccciiiiiinnnnnnnnmmmmnnnnnnns s ssssssssss s sssssssssssssssssssss s s s s s s ssnnsnss 109
1-1. Modo de ajustar la altura de la barra de aguja........cccccuuriemmrmminssmermnnm e ——— 109
1-2. Ajuste de aguja Y ANCRO........cccciiiiiiiri s e 109

B T 00 411 = T T T ] | 110
1-4. Modo de posicionar la contracuchilla y la guia de hilo de cuchilla..........ccccconiimrrniiieennnn. 11
1-5. Ajuste de cantidad de tira-hilo.........ccccecmiiiiniciinns e —— 111
1-6. Ajuste de presion del Sujetador..........ccouceiiiiriinr i ———— 111
1-7. Ajuste de cantidad de aceite del gancho (trazas de aceite)..........ccccccrrrrrriiicnrsssnincsnnssennnns 112
1-8. Modo de ajustar la cantidad de aceite en la placa frontal..........cccccccvemmriniiiccinnnciccnnnincenn, 113
1-9. Mode de cambiar el cabezal de |a MAQUINA.........cccurrriimmiissrir s s 114
1-10. Modo de limpiar el filtro al Vacio .........ccccciiimiiisminin s s 114
1-11. Modo de limpiar el polvo de la parte frontal del cabezal de la maquina..........cccccceeecuuecennn. 115
1-12. Limpieza del filtro en la caja eléctrica.........ccccurimmnrsiminismmnnsrir s s 115

2. DETECCION DE FALLAS .......ouccccieecnsss e cessnssssssss s sssssssssssssssssssasssssssssssns 116
< 3 0 o [0 N Y 118
3-1. Bastidor de Prendas .......cocceceeiiiimmrrinssssisess s s s s s s e e 118

R S B0 3 = 1 - T o] o 119



[ 1. SECCION MECANICA (CON RESPECTO A LA MAQUINA DE COSER)

(1. ESPECIFICACIONES )

1) Tamafio de cosido :Direccidn longitudinal X : 240 mm, Direccion longitudinal Y : 250 mm

2) Velocidad de cosido :4.000 sti/min (de acuedo a las especificaciones de cosido)

3) Longitud de puntada :0,1 a2 6,0 mm (Resoluciéon minima: 0,05 mm)

4) Eje principal de la unidad impulsora del cabezal de la maquina : Servomotor CA

5) Mecanismo impulsor de transporte : Transporte continuo (Motor de avance a pasos con codificador)

6) Recorrido de la barra de aguja :35 mm

7) Aguja e hilo : SCHMETZ 134 SERV 7 Nm :130

8) Gancho :Gancho exclusivo completamente rotatorio (lubricacion forzada)

9) Capsula de canilla :Portabobinas exclusivamente disefiada para el gancho completamente
giratorio, de 1,7 de capacidad
(provisto con un muelle protector contra ralenti)

10) Aceite lubricante :Cabezal de la maquina : JUKI New Defrix Oil No.1

11) Meccanismo cortahilo :Mecanismo de corte con tijeras usando una contracuchilla y una

cuchilla movil (Accionado por motor de leva ranurada)

12) Datos de patrdn almacenad os en la memoria : Cuerpo principal y medio

- Cuerpo principal: Max. 999 patrones
- Medio: Max. 999 patrones

13) Dimensiones 11890 mm de ancho x 1510 de largo x 1155 de alto
(excluyendo la unidad del pedestal del hilo y apiladora)
Funcidén de parada temporal :Permite detener la maquina de coser durante el cosido
Contador de bobina :Método ascendente/descendente (0 a 9999)
Contador de cosido :Método ascendente/descendente (0 a 9999)

14
15
16
17
18
19
15
16
17
18
19

20
27

)
)
)
)
)

)
)
)
)
)
)
)
)

Contador de numero de puntadas : Método ascendente/descendente (0 a 9999)

Funcion de respaldo en memoria : Los patrones son almacenados automaticamente en la memoria cuan-
do se apaga la maquina.

Masa (peso total) :558 kg

Consumo de energia 1650 VA

Gama de temperatura operacional: 5°C a 35°C

Gama de humedad operacional :35 a 85% (sin condensacion)

Tension de alimentacion :Nominal £10% 50/60 Hz

Aire comprimido :0.5 MPa

Consumo de aire :220 dm 3/min (ANR)

Ruido :- Nivel de presidon de ruido de emision continua equivalente (LpA) en el

puesto de trabajo:
Valor ponderado A de 83,0 dB (incluye Kpa = 2,5 dB); de acuerdo con
ISO 10821-C.6.3 - ISO 11204 GR2 a 4.000 sti/min.

- Nivel de potencia acustica (Lwa):
Valor ponderado A de 90,5 dB (incluye Kwa = 2,5 dB); de acuerdo con
ISO 10821-C.6.3 - ISO 3744 GR2 a 4.000 sti/min.



(2. CONFIGURACION

@ Cabezal de la maquina de coser
@ Unidad plegadora

© Tablero de patrén

O Soportador

@ Bloque de transporte y unidad X-Y
@ Panel de operacion

@ Tablero plegador de tela de bolsillo
@ Caja eléctrica

© Interruptor de alimentacion

@ Apiladora

® Devanador

® Soporte del hilo

® Brazo sujetador

® Interruptor de arranque

® Interruptor de pausa

@ Interruptor de parada temporal
® Embolo de prensadora

* Si se pulsa el interruptor de parada de emergencia ® cuando el dispositivo esta en funcionamiento, el motor del
soplador no se detendra, pero se desconectara (OFF) la alimentacion eléctrica al dispositivo y el dispositivo se

detendra.

_2_



(3. INSTALACION

(3-1. Modo de colocar la maquina )

1)

Instale la maquina de coser sobre un lugar plano
bien nivelado.

Afloje la tuerca @, y gire el ajustador de nivel @
para levantar la maquina hasta que el rodillo quede
suelto ©.

Después de colocada debidamente la maquina de
coser, apriete la tuerca @ vy fije el ajustador @ de
nivel.

(3-2. Retiro del tablero de refuerzo de la unidad de pliegue )

Tablero de refuerzo

Retire el tablero de refuerzo de la unidad de pliegue.



(3-3. Montaje del tubo de seguridad de la apiladora )

/

1) Fije el tubo de seguridad @ de la apiladora al cuerpo principal mediante la abrazadera @ del tubo y los torni-

llos de fijacion @.

2) Inserte los dos tubos en la junta @ de tubos y fijelos con los tornillos @ v las tuercas @.

(1) Retiro de la prenda de cosido

@&w@@

Y3700

"8

£ 175.0 | <

?

1) Para retirar la prenda de cosido de la maquina de

L

=

ki

@) (m) m @) ﬂ (m) m

Pantalla de cosido

Pantalla de liberacion
de la apiladora

coser, pulse, en la pantalla de cosido, el botén de

liberacion | [[7¥| @ de la palanca de la apiladora,

para liberar la palanca de la prensadora de la apila-
dora.

La pantalla cambia a la “pantalla de liberacion de la
apiladora”.

Cuando se pulsa el botén de cancelacion B)

después de retirar la prenda de cosido, la pantalla
cambia a la pantalla de cosido y se cierra la palan-
ca de la prensadora de la apiladora.



2) Ajuste la cantidad de apilado aflojando el tornillo
del sensor @ del cilindro @ del sujetaprendas y
cambiando la posicidn del sensor. Para aumentar
la cantidad de apilado, mueva la posicién del sen-
sor hacia arriba.

ot El sensor debe ajustarse de modo que ]
| (&8 ) aproximadamente 60 prendas de cosido |
| puedan apilarse sobre la apiladora. ]

(3-4. Montaje del tubo de seguridad de la unidad de pliegue )

Inserte el tubo de seguridad @ de la unidad de pliegue
en el bloque de fijacion @ del tubo y fijelo con el torni-
llo de fijacion @.

Ajuste la altura del tubo de seguridad y fijelo con el tor-
nillo de fijacion @.




(3-5. Instalacion de la manguera de aire y pistola de aire y ajuste de la presion )

(1) Modo de conectar la

] ( @/, ; \ manguera de aire
(Abierta) (Cerrada) \ 1) Conecte la pieza de ajuste
(z © i @ al tapon @.
'A) Ahora, enrolle cinta obtu-
> — I radora o cosa semejante
,.m P © alrededor del tornillo.
© L@"@ﬁ / 2) Inserte la manguera de
a2 2P aire @ en la pieza de

guera de aire correcta que
se adapte las piezas de

g 2 .
& g ajuste.)
G
(

E&. T oyt
/ 1 ) ajuste @ vy sujételas con
’ %‘ » ’{ la abrazadera @ de la
B/TINE manguera. (Use la man-
= B

(2) Conexidn de la pistola de aire
Inserte el tubo espiral de la pistola de aire @ en la junta de acoplamiento rapido @
y ponga la pistola de aire en el herraje en forma de L @.

(3) Apertura/cierre de la valvula
Para abrir/cerrar la valvula @, gire la valvula hasta que no pueda moverse mas (an-
gulo de 90 grados).

(4) Modo de ajustar la presion de aire de suministro

1) La presion de aire operacional se debera fijar a 0,5 MPa.

2) Abra deliberadamente la valvula @.

3) Accione hacia arriba la perilla reguladora @ en la direccion de €. Girandola en
este estado cambiara la presion de aire de suministro. Gire la perilla en la direc-
cion de @ (+) o en la direccion de @ () de modo que el punto negro del mand-
metro de presion @ indique 0,5 MPa. Después del ajuste, accione hacia abajo
la perilla @ en la direccion de @ para que quede bien cerrada.

o ——————— — —— N — S — — — — — S — S S S S — —— — — —
fecacion  Tenga en cuenta que al abrir la valvula @, el mecanismo con suministro de aire se activa par-
| cialmente. )

(5) Ajuste de senal de caida de presion

1) Fije la presién en la que se emita una sefial de emergencia si la presion cae por debajo de ese nivel.

2) El ajuste normal es de 0,4 MPa.

3) Inserte un destornillador pequefio en el casquillo @ del calibre {0 depresion, y ajuste el tornillo de ajuste @
que esta dentro. Gire el tornillo con el destornillador hasta que el puntero verde apunte a 0,4 MPa.

‘ @én Si el impulso de la fuente de suminitro de aire es demasiado grande, atn en la fijacion mencio- \

l nada, es posible que se emita sefal de emergencia. ,

(6) Descarga de drenaje

1) Retire el drenaje del regulador antes de utilizar el agua de descarga (aflojando la perilla (®).

2) El agua afecta negativamente a los componentes de control de aire. Por lo tanto, es necesario eliminar el
agua cuidadosamente.

3) Si desciende la presion de aire en el regulador, se activa el interruptor del mandmetro de presion para indicar

error.
—6 —



(3-6. Ensamble de soporte del hilo )

1) Fije el soporte del hilo en el agujero en la esquina
derecha de la mesa.

2) Inserte la varilla € de soporte del hilo en la guia @
del hilo del soporte del hilo.

3) Apriete la tuerca @ de modo que el soporte del hilo
no pueda moverse.

4) Si es posible el alambrado de conexiones en el te-
cho, pase el cable de alimentacién por la varilla @
del estante del hilo.

1) Afloje el sujetacable @. Retire el cable @ del pa-
nel.

2) Retire los tornillos de fijacion €. Fije la barra de
soporte @ del cable del panel con los tornillos de
AT T I77rT fllaClO’ne

I/N |
\




3) Afloje el tornillo de fijacion @ del tubo de montaje

@ del panel de operacién. Determine la posicion
de la base de montaje @ del panel de operacion y
fijela en tal posicion con los tornillos de fijacion @.
Junte y ate el cable @ del panel con el sujetacable
(1 )

Fije en su posicion la base de montaje @ del panel
de operacion, que se suministra con la unidad, utili-
zando para ello los tornillos de fijacion @.

4) Abra la cubierta @ del panel IP-420. Inserte el ca-

ble @ en el IP-420.

Tienda el cable (O hacia abajo de IP-420 y cierre la
cubierta ©.

Coloque el IP-420 en la base de montaje @ del pa-
nel de operacion.

— — — — — — — — — — — — — — — —

Si la pantalla de IP-420 no es facilmente )

fecdicion  visible, afloje los tornillos @ y ajuste la |
@ posicion de la base de montaje del pa- |

nel de operacion. ]



(3-8. Modo de bloquear la Tabla de Doblado de bolsillo )

.._1\ 1) Coloque la tabla @ de doblado de bolsillo en el
tubo @ de la tabla de doblado de bolsillo.

2) Encaje el tubo en la tabla de doblado de bolsillo
usando el tornillo @ del tubo.

N coL___.
QI

oo T
L~

(3-9. Modo de conectar el suministro de energia )

1) La maquina de coser no incorpora un enchufe de

Negro (CA)  e9r (CA) alimentacion. En consecuencia, usted necesita
Negro (CA) seleccionar uno que se acomode al receptaculo en
las condiciones actuales del ambiente operacionaly
Verde/amarillo conéctelo al cable de alimentacion.
/ (de puesta a masa)
» 2) La maquina viene preparada para dos tipos di-

ferentes de fuente de alimentacidn: trifasica y
monofasica. Utilice la fuente de alimentacion que
corresponda a la especificacion del voltaje eléctrico
de la maquina.

Trifasica

Celeste (CA)
Marrén (CA)

Verde/amarillo
/ (de puesta a masa)
&

Monofasica




(3-1 0. Lubricacion )

. /

Retire la tapa @ del orificio de llenado. Agregue el aceite JUKI New Defrix Oil No.1 a través del orificio de llenado
@ hasta que el nivel de aceite alcance el centro del mandmetro de aceite @.

Ademas, cuando utilice una maquina nueva por primera vez, asegurese de suministrar con antelacion unos 10 cc
de aceite a través del orificio de llenado @.

[ precaicion  Asegurese de utilizar el aceite legitimo de JUKI. Si utiliza un aceite distinto del especificado, \

| esto podria causar problemas. )

(3-11. Comprobacion del interruptor de parada de emergencia )

Cuando se pulsa a fondo el botén rojo del interruptor
de parada de emergencia @, el interruptor se activa
(ON). Cuando el botdn se gira en el sentido de las ma-
necillas del reloj, el interruptor se desactiva (OFF).
Revise el interruptor de parada de emergencia @ para
asegurarse de que esta en estado desactivado (OFF).
Cuando el interruptor de parada de emergencia @ se
encuentra en estado activado (ON), la pantalla del pa-
nel de operacion no se iluminard aun cuando se active
(ON) el interruptor de la corriente eléctrica.

Interruptor de parada de Interruptor de parada
emergencia de emergencia
Estado desactivado (OFF) Estado activado (ON)




(3-1 2. Retiro del poliestireno espumado de la unidad de pliegue )

1) Retire la cuerda de fijacion @. Suministre aire a la

yaw 4
/ / maquina y encienda la maquina.
-
— l 2) Pulse la tecla de listo para funcionar 0.

3) Si se visualiza el error Ne 370 en el panel de opera-

' . cion, pulse el botdn de reposicion e.

Y T 4) Después que la unidad de pliegue @ se eleve,
retire el poliestireno espumado € de la unidad de

] ) =2
. pliegue y apague la maquina.

E370 <I§ _@@
g e

Error de pozicién inicial de unidad
de pliegue/brazo de pliegue

_ 60

]

(3-1 3. Modo de montar el Patrén)

Para montar el patrdn, consulte “ II-2-5. Modo de reemplazar el patréon”, en la p.36.



(3-1 4. Instalacion de la barra guia )

Inserte firmemente la barra guiahilos en el agujero de
la cubierta superior, orientandola tal como se muestra
en la figura de la izquierda.

(3-1 5. Operacion de acondicionamiento)

1) Visualice la pantalla de comprobacion de revoluciones del motor

2)

principal.

Lo}
Pulse la tecla |\ . El boton de comprobacién | .} [ @ de revolucio-

nes del motor principal aparece en la pantalla. Pulse este botdn para
visualizar la pantalla de comprobacion de revoluciones del motor prin-
cipal.

Haga funcionar el motor principal para acondicionar la maquina.
Es posible ajustar el nimero de revoluciones mediante los botones +

vzl 2 ]eve
Pulse la tecla para hacer funcionar la maquina en el nimero de

revoluciones que haya ajustado.
En este momento, el nimero de revoluciones medidas por la maquina

se visualizaen =z, OI‘ ®.

Pulse el botdn de reposicion @ para detener la maquina de coser.

Ajuste el numero de revoluciones a 2000 para la operacion de acondi-
cionamiento.

Al utilizar una maquina nueva por primera vez o una ma- )
~>  quina que ha estado en desuso por tiempo prolongado, |
@' asegurese de acondicionarla haciéndola rodar durante |

un intervalo de 30 segundos a un minuto aproximada- |

mente. )



(4. OPERACION )

(4-1. Modo de instalar la aguja )

AVISO :
A Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

Use una aguja SCHMETZ 134 SERV 7 Nm : 130

1) Gire el volante de mano @ para levantar la barra
@ aguja a su posicién mas alta.

2) Afloje el tornillo € de la aguja y gire la aguja @ de
mode que su indentacion @ quede en el lado del
volante de mano.

3) Empuje la aguja profundamente dentro del agujero
en la barra de aguja, en la direccion de la flecha,
hasta llegue a la superficie en el extremo mas leja-
no del agujero.

4) Apriete bien fuertemente el tornillo de la aguja.

5) Compruebe y verifique que la ranura @ larga de la
aguja queda en el lado de la placa frontal.




(4-2. Modo de enhebrar el hilo de aguja )

AVISO :
A Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

1) Enhebre el hilo de aguja por los puntos que se ilus-
tran en la figura, en el orden de numeracion.

2) Tire hacia afuera unos 10 cm del hilo para que
pase por la aguja.
3) Para enhebrar el hilo estando conectada la alimen-

tacion, sirvase consultar la seccion que explica el
modo de enhebrar.




(4-3. Modo de instalar / desmontar la casula de

bobina )

arranque brusco de la maquina de coser.

AVISO :
A Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un

1)

2)

Eleve completamente el cerrojo @ de la casula de
canilla @, y saquela del gancho. La bobina encaja-
da en la céasula de canilla @ no saldra de la casula
de canilla sujetando el cerrojo @ con los dedos.

Para instalar la casula de canilla en el gancho, ele-
ve el cerrojo @ y encaje completamente la casula
de canilla en el eje impulsor del gacho. Luego suel-
te el cerrojo @ para que baje.

Sirvase usar la capsula de canilla acce- )
sorio exclusivo. Ademas, si no se pre- |
Q siona lo suficiente, es posible que se |
caiga la capsula de canilla @. Asi que |
ponga cuidado. )

(4-4. Modo de fijar una bobina en la capsula de

canilla)

1)

Sujete la bobina detal modo que el extremo abierto
del hilo quede direccionado a la derecha si se ob-
serva desde usted, y coloque la bobina en la cap-
sula de canilla.

Pase el hilo por la rendija @ del hilo, y tire del hilo
en la direccion de (. Haciento esto, el hilo pasara
por debajo del resorte de tension y saldra de la ra-

nura @.

Verifique que la bobina rota en la direccién de la
flecha cuando se tira del hilo @.



(4-5. Modo de bobinar una bobina )

1)

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

VAl s
Precaucion

Haga pasar el hilo proveniente del soporte de hilos a
través del controlador de tension @ y bobine el hilo en
la bobina.

Encaje la bobina @ en el eje @ bobinador de bobi-
na.

Pase el hilo como se ilustra en la figura, y bobine el
hilo cuatro o cinco vueltas en la bobina en la direc-
cion de la flecha ®.

Presione el presionador de bobina @ (en la direc-
cion de la flecha @, y la bobinadora comenzara a
bobinar la bobina. La bobina, cesara de bobinar
automaticamente cuando se haya enrollado la can-
tidad de hilo predeterminada en la bobina (el 80%
del diametro exterior de la bobina.)

Para ajustar la cantidad de hilo a enrollar en la bo-
bina, afloje el tornillo @ y cambie la posicion del
presionador de bobina. (Moviendo el presionador
de bobina en la direccion de la flecha @ aumentara
la cantidad de hilo a ser enrollado en la bobina.)

1. La bobinadora no actuarad a menos I
que el disyuntor @ del interruptor tipo I
vaivén esté posicionado en ON (donde I
se puede observar el punto demarca- I
dor blanco grabado). Esto significa I
que usted puede usar el disyuntor @
como interruptor de la bobinadora.

2. Utilice la maquina de coser estando el
disyuntor @ activado. Si la bobinado-
ra no opera aun cuando el disyuntor
@ se encuentra en estado activado (el
punto demarcador blanco es visible),
desactive el disyuntor @ una vez, y
luego vuelva a activarlo.

3. Cercidrese de usar bobinas y capsu-
las de canilla genuinas de JUKI.

4. Cuando enhebre el hilo de bobina
desde el brazo @ guia del hilo al con-
trolador @ de tension, fije el disco @
del soporte de hilo en tal posicion que
el disco @ y el brazo no interfieran
con la trayectoria del hilo de bobina

entre®y@.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
_



1)

1)

3)

4)

(1) Protector de circuito del devanador

Cuando se opera el devanador, a veces ocurre que
el hilo @ queda enredado en algo, produciendo
una fuerza que tiende a pararse de la direccion @).

En tal caso, para evitar que el motor se queme, el
protector @ de circuito opera para abrir temporal-
mente el circuito dentro del devanador, parando asi
el devanador.

(2) Modo de recuperar la operacion del

devanador después que se ha parado

Primeramente accione el presionador € de bobina
en la direccion de la flecha @ luego posicione en
OFF el interruptor del devanador.

Elimine la causa de la fuerza que tiende a parar el
bobinado del hilo.

Cambie temporalmente la posicion del intrruptor del
protector de circuito de la posicion @ a @, luego
vuévalo a la posicion @.

El paso 3) restablece el protector de circuito a su
estado original. Cuando el presionador € de bobi-
na se acciona hacia atras al lado de la bobina y se
posiciona en ON el interruptor de la bobinadora, se
reanuda la operacion de bobinadora.



(4-6. Tension del hilo )

ALK

Y1700

o)

Pantalla de entrada de datos

i3 [ S Y

06\1>

¥}170.0
WL 3
(4] @5 100| =;4000
&

v
@) ﬂ (m) m @) ﬂ (m) m

Pantalla de cosido

L

(1) Modo de ajustar la tension del hilo de

1)

aguja

Cuando se gira hacia la derecha (flecha @) el
controlador @ de tensién No.1, se reduce la can-
tidad de hilo que queda en la punta de la aguja
después de cortar el hilo.

Cuando el controlador de tensidn se gira hacia la
izquierda (flecha @), aumenta la cantidad rema-
nente de hilo.

A la varilla @ de guia de hilo se debera aplicar la
menor tension posible.

El controlador de tension Ne 2 @ es un controla-
dor de hilo AT. La tension de hilo controlada por
este controlador se puede modificar en el panel
de operacion. Se puede modificar en la pantalla
de entrada de datos (fondo azul) y en la pantalla
de cosido (fondo verde).

La tension del hilo se puede modificar mediante

el botdn de cambio de tensidn 100 O 0a

200).



(2) Modo de ajustar la tension del hilo de bobina

1) Girando el tornillo @ de tensidn hacia la derecha (en
direccion de @) aumentara la tensién del hilo de
bobina.

2) Girando el tornillo hacia la izquierda (en la direc-
cion de @) disminuird la tension del hilo de bobina.




(4-7. Resorte tira-hilos )

(1) Modo de ajustar el recorrido del resorte
tira-hilos

1) El recorrido estandar del resorte tira-hilos es de 6 a
11 mm.

2) Para cambiar el recorrido del resorte @ tira-hilos,
afloje el tornillo @ en el receptaculo de post e de
tension, aplique un destornillador de punta plana a
la ranura en el poste de € de tension y gira el pos-
te con el destornillador. Girando el poste hacia la
derecha (en la direccion de @) aumentara el reco-
rrido. Girandolo hacia la izquierda (en la direccion
de @) disminuira.

(2) Modo de ajustar la presion del resorte tira-
hilos

1) La presion del resorte tira-hilos se debera ajustar
de 0,15 a 0,25N cuando se comienza a tirar del

o — — — — — — — — — —

O

hilo.

2) Aplique un destornillador de punta plana a la ranu-
ra del poste @ de tension, y gire el poste de ten-
sién hacia la derechas (en la direccién de @) para
aumentar la presion del resorte tira-hilos, o hacia la
izquierda (en la direccion de @) para disminuirla.

1. Al ajustar el recorrido del resorte tira-hilos, también se debera ajustar la posicion de la pla- \
ca detectora de rotura de hilo. Ajuste la posicidon de la placa detectora de rotura de hilo de
modo que siempre toque el resorte tira-hilos cuando el resorte tira-hilos no esté enhebrado.
(La desviacion del resorte es aproximadamente 0,5 mm)

I
I
I
No ajuste el recorrido del resorte tira-hilos usando la placa detectora de rotura de hilo, por- :
que puede romperse el mismo resorte tira-hilos. |
I
I
I
)

.‘
)
S
=)
2,
o
=1

*

©

2. Verifique que el disco tensor toca completamente el resorte tira-hilos después de haber
ajustado el recorrido del resorte tira-hilos. Si el disco tensor no toca completamente el re-
sorte tira-hilos, afloje el tornillo @ en el receptaculo del poste de tension, y saque el poste
de tensidn en la direccion de @ para hacer el ajuste.

T — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —



(4-8. Como ajustar la unidad de pliegue )

(1) Ajuste del cilindro

/ ° gue se puede ajustar en la direccion de la flecha
w0 os o © (direccion longitudinal del cilindro) aflojando los

@ @ 1) El cilindro de accionamiento @ de la hoja de plie-

=
3 U : tornillos de fijacion @.

) gl = R Ademas, se puede ajustar también en la direccidon

ol lc O i, de la flecha @ (direccidn de rotacion) aflojando los
. : s tornillos de fijacion @.

&) % 2 ; ° 2) El cilindro de pliegue @ de bordes de bolsillos se

NN S puede ajustar en la direccion de la flecha @ (direc-

Q cion lateral) aflojando el tornillo de fijacion @.




1)

(2) Ajuste de posicion de la placa prensadora

de bolsillos

Pulse el interruptor de arranque en el modo por
pasos para bajar la unidad de pliegue antes de eje-
cutar el ajuste.

— Consulte “I-2-10. Ajuste de modo MANUAL/
AUTOMATICO/POR PASOS”, p.44.

La altura de la placa prensadora @ de bolsillos se
puede ajustar aflojando los tornillos de fijacion @.
Ejecute el ajuste arriba mencionado para ajustar
la separacion entre la placa de patrones y la placa
prensadora de bolsillos.

Ademas, la separacion longitudinal entre la placa
de patrones y la placa prensadora de bolsillos se
puede ajustar aflojando los tornillos de fijacion @.



Tornillo de
fijacion @

Cilindro

Placa
prensadora @

Placa de pliegue @ ,~

Tornillo de
fijacion @

Placa de pliegue
longitudinal € de bolsillos

Placa prensadora
@ de bolsillos

[}

(3) Ajuste de la placa de pliegue

1) Ajuste de la placa de pliegue en funcién de la di-
reccion longitudinal
Afloje los tornillos de fijacién @ de la placa prensa-
dora @. Ajuste la placa de pliegue € montada en
la placa prensadora @ en la direccion de la flecha
O (direccion vertical).

2) Ajuste de la placa de pliegue en funcion de la di-

reccion de empuje

Afloje los tornillos de fijacion @ de la placa de plie-
gue @. Ajuste la placa de pliegue en funcién de la
direccion de empuje.

Adicionalmente, afloje el tornillo de fijacion @ de la
placa de pliegue (plegador de bordes de bolsillos)
0. Ajuste la placa de pliegue en funcién de la di-
reccion de empuije.

3) Para la posicion de fijacion de la placa de pliegue

longitudinal @ de bolsillos, utilice los tornillos de
fijacion @ de la placa longitudinal de bolsillos espa-
ciada 2 mm de la placa prensadora de bolsillos.

4) Ajuste la altura de la placa de pliegue € de modo

que quede aproximadamente 2,8 mm sobre la par-
te inferior de la placa prensadora {0 de bolsillos.

Al ajustar la posicion longitudinal del cilindro, pro-
porcione una separacion de aproximadamente 2
mm entre la placa de pliegue @ y la placa de plie-
gue longitudinal @ de bolsillos.



(5. Interruptor de parada de emergencia )

Interruptor de parada de
emergencia
Estado desactivado (OFF)

N
"'l"""."""'u,'

Interruptor de parada
de emergencia
Estado activado (ON)

(1) Como operar el interruptor de parada de

emergencia

Cuando se pulsa a fondo el botdn rojo del interrup-
tor de parada de emergencia @, el interruptor se
activa (ON). Cuando el botdn se gira en el sentido
de las manecillas del reloj, el interruptor se desacti-
va (OFF).

Cuando el interruptor de parada de emergencia
@ se encuentra en estado activado (ON), se des-
conecta la alimentacion eléctrica a partes de la
maquina, excluyendo el motor del soplador, para
detenerlas.

Si el interruptor de parada de emer- )

gencia @ que esta en estado activado |
~3~  (ON) se desactiva (OFF), se restablece |
@' la alimentacidn eléctrica a partes de la |
maquina. Por lo tanto, tenga cuidado |
con el restablecimiento brusco de la ali- |
mentacion eléctrica. )

Para desconectar la alimentacion eléctrica por
cualquier motivo que no sea la desactivacion (OFF)
del interruptor de parada de emergencia, opere el
interruptor de la corriente eléctrica.

(2) Precauciones para el uso del interruptor de parada de emergencia

Cuando el interruptor de parada de emergencia @ se encuentra en estado activado (ON), la pantalla del pa-
nel de operacion no se iluminara aun cuando se active (ON) el interruptor de la corriente eléctrica.



[ II. SECCION DE OPERACION (CON RESPECTO AL PANEL) |

(1. PREFACIO

)

1) Clase de datos de cosido manejados con el IP-420

Nombre de patrén

Descripcion

Patrén de usuario

Patron que se puede almacenar en el cuerpo.
Se puede registrar hasta un maximo de 999 patrones.

Dato de formato de vector

El archivo de extension es “.VDT”
Leer desde la tarjeta de memoria.
Se pueden usar hasta un maximo de 999 patrones.

2) Para utilizar los datos de cosido (datos M3) de AVP-875 en AP-876, es necesario convertir
los datos a datos de formato vectorial mediante PM-1.
Cambio al dato de formato de vector con el PM-1. (Para mas detalles, consulte a Ayuda del PM-1.)
Copie el dato de formato de vector cambiado a la carpeta ¥VDATA de la tarjeta de memoria.
Inserte la tarjeta de memoria al IP-420 y seleccione el No. de patrdn.

3) Estructura de la carpeta de la tarjeta de memoria

Almacene cada archivo en los siguientes directorios de la tarjeta de memoria.

[I:_:I Activador de la l VDATA
= tarjeta de memoria VDOOAAA . VDT
=

formato de vector.

[ Almacenar datos de ] VDOOAAA . VDT

Dato de formato de vector
: Almacenar en ¥VDATA.

[ precsicion  LOS datos que estan almacenados en los anteriores directorios no se pueden leer. Asi que \

| ponga cuidado.

—925_



4) Tarjeta CompactFlash (TM)

H Insercidn de la tarjeta CompactFlash (TM)

1) Con el lado de la etiqueta de la tarjeta
CompactFlash(TM) frente a usted (el lado de
la muesca de borde atras), inserte el borde
que tiene los agujeritos en el panel.

2) Después de terminada la fijacion de la
CompactFlash(TM), cierre la cubierta. Ce-
rrando la cubierta, ya es posible el acceso.
Si la CompactFlash(TM) y la cubierta hacen
contacto entre si, y no esta cerrada la cubier-
ta, compruebe lo siguiente.

- Compruebe que la CompactFlash(TM)
esta empujada hasta el punto que ya no

CompactFlash (TM) pueda entrar mas.

Compruebe que la direccion de insercion

de la CompactFlash(TM) es la correcta.

| 1. Cuando la direccidn de insercidn sea errénea, es posible que se dafie el panel o la
I CompactFlash(TM).
| 2. No inserte ningun otro objeto que no sea la tarjeta CompactFlash(TM).
| o~ 3. La ranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es adecuada para la tarjeta Com-
| Precaicion  pactFlash (TM) de 2 GB o menor capacidad.
@ 4. La ranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es compatible con el formato
| FAT16 de la tarjeta CompactFlash (TM). No es compatible con el formato FAT32.
| 5. Asegurese de utilizar la tarjeta CompactFlash(TM) formateada con IP-420. Para el pro-
I cedimiento de formateo de la tarjeta CompactFlash(TM), consulte la seccion “ I -2-32.
| Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria”, p.95.

1) Mantenga con la mano el panel, abra la cu-
bierta, y presione la palanca @ removedora
de la CompactFlash(TM).

La CompactFlash(TM) @ sale disparada.
Cuando se presiona con fuerza la
P@a:u\ci(m palanca @, es posible que se rompa la
CompactFlash(TM) @ salga demasia-
do y se caiga.

— — — — — — — — — — — — — — — —

(
|
|
I
\

2) Cuando la CompactFlash(TM) @ se extrae
tal como esta queda completada la extrac-
cion.

— 26 —
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5) Puerto USB
l Conexion de un dispositivo al puerto USB

Deslice la cubierta superior e inserte el dispositivo
USB en el puerto USB. Luego, copie los datos a
usar desde el dispositivo USB al cuerpo principal.
Al término del copiado de datos, retire el dispositi-
vo USB.

Il Desconexion de un dispositivo del puerto USB

Retire el dispositivo USB. Reponga la cubierta en
su lugar.

Precauciones al utilizar la tarjeta de memoria
+ No la humedezca ni la toque con las manos mojadas. Se podria provocar un incendio o una sacu-
dida eléctrica.
+ No doble, ni aplique fuerza excesiva ni la golpee.
* Nunca ejecute el desensamble ni haga ninguna remodelacion.
A « No ponga el metal en la parte de contacto de la misma. Podrian desaparecer los datos.

+ Evite almacenarla o usarla en lugares como los siguientes:
No colocarla en lugares de altas temperaturas o humedos.
Lugares susceptibles de producirse condensacion.
Lugares expuestos al polvo excesivo.
Lugares donde pueda producirse electricidad estatica y que sean susceptibles de producirse
ruidos eléctricos.

- 27 —



(@ Precauciones para el manejo de dispositivos USB

No deje conectado al puerto USB ningun dispositivo USB o cable USB cuando la maquina de coser esta en
funcionamiento. Las vibraciones de la maquina pueden dafar la seccion del puerto y causar la pérdida de los
datos almacenados en el dispositivo USB o averiar el dispositivo USB o la maquina de coser.

No inserte/retire ningun dispositivo USB cuando se estan leyendo/escribiendo datos de cosido o algun pro-
grama.

De lo contrario, puede causarse un malfuncionamiento o pueden dafarse los datos.

Cuando el espacio de almacenamiento de un dispositivo USB esta particionado, sélo una particion es accesi-
ble.

Algunos tipos de dispositivo USB no podran ser reconocidos debidamente por esta maquina de coser.

JUKI no se responsabiliza ni compensa por la pérdida de datos almacenados en un dispositivo USB a causa
de su uso con esta maquina de coser.

Cuando en el panel se visualiza la pantalla de comunicaciones o lista de datos de patrones, no se reconoce
la unidad USB aun cuando se inserte una tarjeta de memoria en la ranura.

Para dispositivos USB y tarjetas de memoria tales como tarjetas CF, basicamente sélo un dispositivo/tarjeta
de memoria debe conectarse a /insertarse en la maquina de coser. Cuando se conecten/inserten dos o mas
dispositivos/tarjetas de memoria, la maquina reconocera soélo uno de ellos. Consulte las especificaciones de
USB.

(2 Especificaciones de USB

*1

Cumplen con la norma USB 1.1

Dispositivos aplicables *1 Dispositivos de almacenamiento tales como memoria USB, concentrador
USB, unidad FDD, y lector de tarjetas

Dispositivos no aplicables Unidad CD, unidad DVD, unidad MO, unidad de cinta, etc.

Formatos compatibles FD (disquete), FAT 12
Otros (memoria USB, etc.), FAT 12, FAT 16, FAT 32

Tamaro mediano aplicable FD (disquete) de 1,44MB, 720kB
Otros (memoria USB, etc.), 4,1MB a (2TB)

Reconocimiento de unidades _____Para dispositivos externos tal como un dispositivo USB, el acceso sera al

dispositivo que es reconocido primero. Sin embargo, cuando se conecta
una tarjeta de memoria a la ranura incorporada de tarjeta de memoria,
se dara prioridad al acceso a dicha tarjeta de memoria. (Ejemplo: Si se
inserta una tarjeta de memoria en la ranura aun cuando ya se encuentre
conectada la memoria USB al puerto USB, el acceso sera a la tarjeta de
memoria.)

Restriccién de conexion Max. 10 dispositivos. (Cuando el nimero de dispositivos de almacena-
miento conectados a la maquina de coser ha excedido el maximo, el 11°
dispositivo de almacenamiento y subsiguientes no seran reconocidos a
menos que se desconecten una vez y se reconecten.)

Corriente de consumo La corriente de consumo nominal de los dispositivos USB aplicables es
de 500 mA como maximo.

:JUKI no garantiza el funcionamiento de todos los dispositivos aplicables. Es posible que algunos dispositivos

no funcionen debido a problemas de incompatibilidad.
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(2. CUANDO SE USA IP-420

(2-1. Nombre de cada seccion del IP-420 )

(Frontal)

F oALIKE j

Y1700

O] e

///3;42((7
ilent pan: "/

® @® 6

(Lado derecho)

(1 Panel de tacto - Seccion de visualizacion por LCD

@

®

@

©

PMOBW®O

Tecla READY —

1 Teclade INFORMACION  —
Tecla de COMUNICACION ~ —

M Teclade MODALIDAD —

Control de contraste

Control de brillo

Botdn eyector de tarjeta CompactFlash (TM)
Ranura para tarjeta CompactFlash (TM)
Interruptor de deteccidon de cubierta
Conector para interruptor externo

Conector para conexion de caja de control

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cosido.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de informacion.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de comunicacion.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cambio de
modalidad que ejecuta varias fijaciones detalladas.
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(2-2. Botones para ser usados en comﬂn)

Los botones que realizan operaciones comunes en cada pantalla del IP-420 son los siguientes :

Botdn CANCEL

Boton ENTER

Boton UP SCROLL

Boton DOWN SCROLL

Boton RESET

Boton NUMERAL INPUT

Boton CHARACTER INPUT

Boton PRESS DOWN

Este botdn cierra la pantalla pop-up. En el caso de
cambiar la pantalla de cambio de dato, se puede can-
celar el dato que se esta cambiando.

Este botdn determina el dato cambiado.

Este botdn caracolea hacia el botdn o la visualizacion.

Este botdn caracolea hacia abajo el botén o la
visualizacion.

Este botdn ejecuta la eliminacion de error.

Este botdn visualiza diez teclas e introduce e introduce
los numerales que se pueden ejecutar.

Este botdn visualiza la pantalla de entrada de caracter.
— Consulte
"1I-2-18. Nombramiento de patrén de usuario” p.59.

Este botdn acciona la bajada del prensatela.

Para elevar el prensatela, presione el botén PRESSER
UP visualizado en la pantalla de bajada de prensatela.
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(2-3. Operacion basica del IP-420 )

(I D“
Language selection
B#EE Enelizh
I | sPoctEiE || choEtET
Ezpatiol Ttaliana -~
Frangais Deutsch -
Portuguas Turkee
Tidng Wigt FH2
Thdonesia PyCoKAiA -4_|

¥}170.0

188 (o)

&

38 g S R Y

06\1>

Y243

100| 244000

8

¥$170.0

Ol i K m)

®

| [mportante] o . L.
| \‘;%a la seleccidn de lenguaje, la pantalla de seleccion de

S Por lo tanto, tenga cuidado para no permitir que sus
@' dedos queden atrapados bajo la placa prensadora.
3

Posicione en ON el interruptor de la corriente eléctrica.
Cuando se conecte la corriente eléctrica por primera vez se
visualiza la pantalla de seleccion de lenguaje. Fije el lengua-
je que usted utilice. (Es posible cambiar con el interruptor de

memoria NI}

Cuando termine la pantalla de seleccién con el botén

w CANCEL D o con el botén ENTER sin ejecutar

lenguaje se visualizara siempre que se conecte la co-
rriente eléctrica.

— — — — — —

Seleccione el No. de patrén que desee coser.

Cuando esté conectada la corriente eléctrica, se visualiza la
pantalla de entrada de datos. Cuando el botdn de seleccion
0, que indica la forma actualmente seleccionada, se visualiza
en el centro de la pantalla, es posible seleccionar el patron de
cosido presionando este botdn. Para la forma de seleccionar
el patron de cosido, consulte "I -2-6. Como seleccionar el
patron de cosido" p.38.

Al pulsar la tecla ® el color de fondo de la pantalla LCD

cambia a verde, y la maquina de coser se fija al estado posi-
ble de cosido.

Inicio de cosido.

Para lo referente a la pantalla, consulte
"II-2-4. Pantalla de cristal liquido durante la seleccién de
un patron de cosido" p.32.

1. Confirme la forma del patron antes del cosido. Si el ]
patron sobresale de la placa prensadora, la aguja in-
terferira con la placa prensadora durante el cosido,
por lo que existe el peligro de que se rompa la aguja
o problema similar.

2. Cuando la placa prensadora se encuentra en su po-
sicion superior, se mueve después de descender.

. Cuando desconecte la corriente eléctica sin presio-

nar la tecla READY O , el valor fijado de “No. de

patréon”, “Velocidad maxima de cosido” o “Tension
del hilo” no se almacenan en la memoria.

4. No apague la maquina mientras se estan escribiendo
los datos. De lo contrario, se pueden perder los da-
tos en almacenamiento, asi como también el nimero
del patrén seleccionado.

— — — — — — — — — — — — — — —
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(2-4. Pantalla de cristal liquido durante la seleccion de un patréon de cosido )

(1) Pantalla de entrada de datos de patrones de cosido

Boton y visualizacion

Descripcion

Boton de PATTERN BUTTON
NEW REGISTER (Nuevo
Registro de Botdn de Patron)

Se visualiza la pantalla de nuevo registro de botdn de patron.
— Consulte "II-2-19. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de
patrén" p.60.

Boton de USER’S PATTERN
NEW REGISTER (Nuevo
Registro de Patrén de
Usuario)

Se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén de usuario.
— Consulte "I-2-17. Modo de ejecutar el nuevo registro de patron de
usuario" p.58.

Botén de PATTERN BUTTON
NAME SETTING

Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de botdn de patrdn.
— Consulte "I-2-18. Nombramiento de patrén de usuario” p.59.

Botdon de AJUSTE DE
UNIDAD DE PLIEGUE

Se visualiza la pantalla de ajuste de la sincronizacion del pliegue.
— Consulte "I-2-11. Modo de cambiar la temporizacion de doblado" p.45.

Botén de PRENSADORA
ABAJO

El émbolo de la prensadora desciende, y se visualiza la pantalla de
prensadora abajo.
— Consulte "I -2-14. Descenso del prensatelas" p.52.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Display de Ne DE PATRON
DE COSIDO

Se visualiza el tipo y numero del patrén de cosido actualmente seleccionado.
Se tienen los dos siguientes patrones de cosido.

0@: Patron de usuario

=]
VDT
* Cercidrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“II-2-32. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.95.

: Dato de formato de vector

Bot6n de SELECCION DE
PATRON DE COSIDO

Este botdn indica el patrén de cosido actualmente seleccionado. Al pulsarlo, se
visualiza la pantalla de seleccidon de patrones de cosido.
— Consulte "II-2-6. Como seleccionar el patrén de cosido" p.38.

Botén de NEEDLE
THREAD TENSION
SETTING

(Fijacion de Tension de
Hilo de Aguja)

El valor de tension de hilo de aguja que esta fijado al dato de patrdn que se
esta seleccionado actualmente se visualiza en este botén y cuando se pulsa el
botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato de item.

— Consulte "II-2-8. Cambio de dato de item" p.41.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE VALUE
(Valor del Tamario Actual X)

Se visualiza el valor del tamafio actual en la direccion X de la configuracion de
cosido que se esta seleccionado actualmente.

Visualizaciéon de Y ACTUAL
SIZE VALUE
(Valor del Tamario Actual Y)

Se visualiza el valor del tamafio actual en la direccion Y de la configuracion de
cosido que se esta seleccionado actualmente.

LIMITE DE VELOCIDAD
MAXIMA

El Iimite de velocidad maxima que esta fijado al presente se visualiza en este
botdn y cuando se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato.
(Sin embargo, el limite de velocidad maxima que se visualiza es diferente del
numero maximo de revoluciones en el patrdn.)

— Consulte "II-2-8. Cambio de dato de item" p.41.

Visualizacion de FOLDER
No. (No. de Carpeta)

Se visualiza el nimero de la carpeta en que se encuentra almacenado el botén
de registro del patron visualizado.

Boton de FOLDER
SELECTION (Seleccion de
Carpeta)

Folders to display the patterns are displayed in order.

Botdn de PATTERN
REGISTER (Registro de
Patrén)

Se visualizan los botones de REGISTRO DE PATRON almacenados en la

pantalla de No. de CARPETA ®.

— Consulte "I-2-19. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de

patréon" p.60.

* Este botdn no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el
botdn de patron.
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(2) Pantalla de cosido

Boton y visualizacién

Descripcion

Ajuste de modo

Cada vez que se pulsa este boton, el modo de operacion cambia alternativamente

MANUAL/ entre automatico, manual y por pasos.

AUTOMATICO/POR — Consulte "I -2-10. Ajuste de modo MANUAL/AUTOMATICO/POR PASOS" p.44.
PASOS

Botdn de Cuando se pulsa este botdn, se liberara la palanca de la prensadora de la
PRENSADORA DE LA apiladora y se visualizara la pantalla de liberacion de la apiladora. En caso de que
APILADORA la operacion de la apiladora se encuentre inhabilitada mediante el interruptor de

memoria JEEESH. no se visualizara el botdn de la prensadora de la apiladora.

— Consulte " II-2-15. Operacion de la apiladora (extraccion del material)" p.53.

Botén de CAMBIO DE
POSICION DE PLIEGUE

Se visualiza la pantalla de cambio de posicidn de pliegue.
— Consulte "I -2-12. Modo de cambiar la posicion de doblado" p.48.

Botén de AJUSTE DE
UNIDAD DE PLIEGUE

Se visualiza la pantalla de ajuste de la sincronizacion del pliegue.
— Consulte "I-2-11. Modo de cambiar la temporizacion de doblado" p.45.

Botdn de
PRENSADORA ABAJO

El brazo sujetador, la placa prensadora y el émbolo de la prensadora descienden,
y se visualiza la pantalla de prensadora abajo.
— Consulte "I -2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

—34 -




Boton y visualizacion

Descripcion

Display de Ne DE PATRON
DE COSIDO

Se visualiza el tipo y numero del patron de cosido actualmente seleccionado.
Se tienen los dos siguientes patrones de cosido.

0@: Patrén de usuario

=l
VDT
* Cercidrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“II-2-32. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.95.

: Dato de formato de vector

Display de patrén de cosido

Se visualiza el patrdn de cosido actualmente seleccionado.

Botén de THREAD
TENSION SETTING
(Fijacion de Tension de
Hilo)

El valor de tension de hilo de aguja que esta fijado al dato de patrén que se
esta seleccionado actualmente se visualiza en este botdn y cuando se pulsa el
botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato de item.

— Consulte "I -2-8. Cambio de dato de item" p.41.

Display de Ne TOTAL DE
PUNTADAS DEL PATRON
DE COSIDO

Se visualiza el numero total de puntadas del patrén actualmente seleccionado.

Botén de CAMBIO DE
VALOR DE CONTADOR

El valor de contador existente se visualiza en este botdn. Cuando se pulsa el
botdn, se visualiza la pantalla de cambio de contra valor.
— Consulte "II-2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Botén de CAMBIO DE
CONTADOR

El display del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el
contador de No. de piezas y el contador de bobina.
— Consulte "II-2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Botodn para COSIDO DE
PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la comprobacion
de configuracion de patron.— Consulte
"II-2-7. Procedimiento de comprobacion de patron" p.40.

Visualizacion de FOLDER
No. (No. de Carpeta)

El botdn de registro de patrén que esta visualizado indica el No. de carpeta que
se ha almacenado.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamano Actual X)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccidon X de la configuracion de
cosido que se ha seleccionado actualmente.

Visualizacion de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Proporcion
de Escala Y)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccidn Y de la configuracion de
cosido que se ha seleccionado actualmente.

esistor variable de
VELOCIDAD

Se puede cambiar el niumero de rotaciones de la maquina de coser.

Visualizacion de MAX.
SPEED LIMITATION
(Limite de Velocidad
Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta fijado actualmente.
Sin embargo, el display es diferente del nimero maximo de revoluciones en el
patron.

Boton para REGISTRO DE
PATRON

Se visualizan los botones de registro de patron conservados en el No. de

CARPETA ®. — Consulte

"1I-2-19. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton de patrén" p.60.

* Este botdn no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el
botdn de patron.
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(2-5. Modo de reemplazar el patrén )

AVISO :

Para evitar posibles accidentes causados por arranque brusco de la maquina, asegurese de que na-
die coloca la mano, dedos, cara ni ninguna herramienta en las partes movibles de la unidad principal
antes de operar los interruptores (o teclas).

B
1 Hoy
|o-ENEE
=y U§U:0—0

1)

Activacion del modo de cambio de patrones

Cuando se pulsa la tecla de MODO M , se visualiza en la

pantalla el botén de modo de cambio de patrones 15 @.

Cuando se pulsa este boton, se visualiza la pantalla de modo
de cambio de patrones.

En este punto, la placa prensadora se eleva a su posicion
intermedia de estado de espera tras la recuperacion de la
memoria del origen (*1), la placa de patrones y la unidad de
pliegue se desplazan a la posicidon de cambio, y se desconec-
ta el suministro de aire al cilindro de pliegue.

Una vez que se pulsa la tecla de LISTO PARA FUNCIONAR
y se ejecuta la operacion de recuperacion de la memo-

ria del origen, la operacion de recuperacion de la memoria del
origen no se ejecutara en el modo de cambio de patrones.

Conector multiple

2) Desconecte el suministro de aire (multiconec-
tor) de pliegue de patrones.

3) Retire los tornillos de fijacion @ vy retire la uni-
dad de pliegue de patrones en la direccion de
la flecha. Luego, reemplécela con otra unidad
de pliegue de patrones y apriete los tornillos
de fijacion @. Al término del reemplazo de
la unidad de pliegue de patrones, conecte el
multiconector.
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Placa de
bloqueo

&
Tablero de
% patrén
e @

Dentro de esta gama cuando la
palanca de traba esta enclavada.

Superficie superior del tablero de patrén

=g
==
[ 3 e

e 0

__——/
O)l i faf ™)

4) Mueva las correderas en direccion B, y re-
emplace la placa prensadora con una nueva.
Cuando la deslizadora se mueva en la direc-
cion A, esta en el estado de “bloqueo”.

5) Retire el patron actual y reemplacelo por otro.
Luego, enclave la palanca de enclavamiento.

1. Sila palanca de bloqueo no esta 1
colocada dentro de la gama iluminada |
cuando esta bloqueada, la palanca de |
bloqueo puede tocar los otros com- |
ponentes, resultando en un error de |
sensor y doblado defectuoso. Deter- I

Precaucion mine con cuidado la posicion de la pa- |

% lanca de bloqueo. Girando la palanca
de bloqueo mientras la lleva hacia un I
lado se puede cambiar su posicion en I
el estado de bloqueada. I
2. Presione sin falta la placa de bloqueo |
hasta que su cara lateral toque la pa- |
lanca de bloqueo.

o — — — — — — — — — — —

|

6) Cuando se pulsa el botdn Intro @ tras
el cambio de patrones, la placa prensadora
desciende, el tablero del patron se mueve
hacia el lado opuesto, la unidad de pliegue
retorna a su posicion superior, y se suminis-
trara aire al cilindro de pliegue.

7) Introduzca el numero de patrdn del patron
puesto en lugar del anterior consultando el
"II-2-6. CoOmo seleccionar el patron de
cosido" p.38.

| Si usted ha cambiado un patrén,

[ compruebe y verifique que la ranura

| _—+. del patron en el retenedor coincide
Precaucion L, .

| @' con el patrén de cosido consultando

| la descripcion que se da en "1I-2-7.

| Procedimiento de comprobacion de

\

patrén" p.40.

— — — — — — — — — — — — — — — —

— — — — — — —
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(2-6. Como seleccionar el patron de cosido )

(
I
I
\

®
3
50

F—

Q ﬂ (m) m

Imporﬂante

(1 Visualice la pantalla de entrada de datos.

Solamente en el caso de pantalla (azul) de entrada de datos,
es posible la seleccion de configuracion de cosido. En el caso

de pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor REA-

DY y visualice la pantalla (azul) de entrada de datos.

Llame la pantalla de seleccion de configuracion de cosi-
do.

Pulse el botén @) SEWING SHAPE (configuracion de cosido)
y se visualiza la pantalla de seleccion de cosido.

Seleccione la clase de configuracién de cosido.
Hay 2 clases de configuracion de cosido.

Pulse el boton '@E:I @ de SELECCION DE CONFIGURA-
CION DE COSIDO.

Determine la clase de configuraciéon de cosido.
A continuacion se enumeran las 2 clases de configuracion de
cosido. Seleccione de entre ellas la clase que usted quiera.

Pictografo Nombre Numero maximo
de patrones
0@ Patrén de usuario 999
= Dato de formato de vector 999
VDT

Cercidrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
\&)Qa Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“II-2-32. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.95.

Seleccione la configuracion de cosido que usted desee desde los botones @ de SELECCION DE
CONFIGURACION DE COSIDO y pulse el botén ENTER ®. Se visualiza la pantalla de lista de

configuraciones de cosido correspondiente a la clase de configuracion de cosido que ha seleccionado.
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Seleccion de configuracion de cosido.
Cuando se acciona hacia ARRIBA (UP) o hacia ABAJO

(DOWN) el botdn de desplazamiento | w | & | @ los boto-

nes de CONFIGURACION DE COSIDO @ cambian de orden.

Determine la configuracion de cosido.
Cuando se pulsa el boton ENTER @, se determina la

configuracion de cosido y se visualiza la pantalla de entrada
de datos.

Cuando la configuracion de cosido es patrén de usuario, se
visualiza la pantalla como A.

Se visualiza el botén @ PATTERN No. SELECTION que se
ha registrado en el patrdn de usuario. Presione el botdn del
PATTERN No. que usted quiera elegir.

Cuando se pulsa el botén VIEWER | ¢;| @, se visualiza la

configuracion del Ne de patrdn seleccionado, y éste puede
confirmarse.
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(2-7. Procedimiento de comprobacién de patrén )

AVISO :

Asegurese de confirmar la forma del patron tras la seleccion de un patron o cambio de patrones. Si el
patron sobresale de la ranura del patrén en la placa prensadora, la aguja puede interferir con la placa
prensadora durante el cosido, por lo que existe el peligro de que se rompa la aguja o problema similar.

Antes de poner en marcha la maquina de coser, compruebe que el patrén de sujetaprendas coincide con el

patrén de cosido. . . .
(1 Para visualizar la pantalla de cosido.

Visualice la pantalla de entrada de datos (azul) y pulse la tecla

READY 0. Entonces cambia a verde la luz de fondo de
LCD indicando que es posible el cosido.

¥11700 En este punto, la placa prensadora se mueve hacia la posicion
intermedia de estado de espera tras la recuperacion de la memo-
ria del origen (*1).

(*1) Cuando se pulsa la tecla de listo para funcionar tras el encendido de
la maquina, se ejecuta la recuperacion de la memoria del origen y la

1 maquina para al modo de cosido. Al término de esta secuencia, la
maquina no ejecutara la recuperacion de la memoria del origen cada

vez que pasa al modo de cosido posteriormente.

(2 Para visualizar la pantalla de cosido de paso.
) 1I-;:L"Jl ® de COSIDO DE PASO, se

; Cuando se pulsa el botén
visualiza la pantalla de cosido de paso.
@ & —_—————————— — — — — —— — — — — —
\_’—DI“—}IM@I%I [ piecgueiin Cuando se visualiza la pantalla de cosido por pasos, la pla- )
0@ ca prensadora desciende. Tenga cuidado para no permitir |
skl | que sus dedos queden atrapados baijo la placa prensadora. )

iidkia 3 Ejecute el cosido.

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El pun-
to actual, la posicion de inicio del cosido y la posicion de término

100| 244000

o [ s del cosido estan representados por @ (circulo rosado), = (punto
— azul) y = (punto rosado), respectivamente.
1 Compruebe la forma del cosido mediante el botén ONE-STITCH

BACKWARD | 1£ | @ y el botén ONE-STITCH FORWARD | 1
@. Si se han introducido dos o mas comandos, incluyendo el
o ﬂ (‘D’) m comando de corte de hilo, el transporte no se movera cuando se
pulsa el botén de UNA PUNTADA DE RETROCESO/AVANCE,
pero el comando que se muestra en el display A de comandos

U?H @100 | | EH cambiara alternativamente. Si se continda pulsando el botén
A — ONE-STITCH FORWARD o el botén ONE-STITCH BACKWARD,

o 7 *—© aumenta la velocidad del movimiento.
Q = e Cuando se pulsa el boton COMMAND SEARCH FORWARD

@, el transporte automaticamente se desplaza a la posi-
cion de término del cosido. Cuando se pulsa el boton COMMAND

AN SEARCH BACKWARD ®, el transporte automaticamente

(C} D) se desplaza a la posicion de inicio del cosido.
Para detener el transporte, pulse el boton @, @, @. @. © 0 @.
:I UU |: Cuando se pulsa el botén de POSICION INICIAL DE LA PLACA

SADORAABAJO | 1.+ | @, el émbolo de la prensadora se eleva
o desciende.

@ Finalice la confirmacion del patrén.

Cuando se pulsa el botén de CANCELACION |:| ©. la placa prensadora se mueve hacia la po-
sicion de estado de espera, y la pantalla retorna a la pantalla de cosido. Cuando se pulsa el botdn

de INICIO @, la pantalla retorna a la pantalla de cosido y la maquina de coser empieza a
coser a partir de la posicion de confirmacion actual.
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""‘"\"_W\" PRENSADORA | #*=| @, la placa prensadora se mueve hacia la
m @  osicion de inicio del cosido. Cuando se pulsa el boton de PREN-

Pantalla de cosido por pasos




(2-8. Cambio de dato de item )

AVISO :

Asegurese de confirmar la configuracion del patrén tras el cambio de la proporciéon de aumento/re-
duccion de X/Y. De lo contrario, pueden ocurrir situaciones de peligro como rotura de aguja debido a
interferencia entre la aguja y el prensatelas o problema similar, dependiendo del valor ajustado.

(1 Visualice la pantalla de entrada de datos.
En el caso de la pantalla de entrada de datos, se puede cam-
biar el dato de cambio de item. En el caso de la pantalla de

cosido (verde), pulse el interruptor READY para visuali-
zar la pantalla (azul) de entrada de datos.

* Latensidn del hilo también se puede modificar en la pan-
talla de cosido.

(@ Visualizar la pantalla de entrada de dato de item
Cuando se pulsa el botdn del dato del item que se quiere
cambiar se visualiza la pantalla de entrada del dato de item.
A continuacion se describen los 2 itemes de dato de item:

item Gama de entrada Valor inicial
(A Tension de hilo 0a200 Valor de patrdn prefijado
(B) Limite maximo de velocidad 500 a 4.000 (sti/min) 4.000 (sti/min)

* La tensidn del hilo difiere segun el patrén que se seleccione.

La maxima gama de entradas y el valor inicial de la méaxima velocidad de cosido @ se determinan
mediante el interruptor de memoria JAIIEEES.

r D Por ejemplo, introduzca un valor para la tension del hilo.
Pulse O para visualizar la pantalla de entrada de dato
de item.
(3 Introduzca el dato
Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas y las
teclas +/ - @®.
@ Determine el dato.

El dato se determina cuando se pulsa el boton ENTER 0.

e —— ——————————————— — — — —

| Si apaga la maquina sin haber presionado la tecla de
: mpofara LISTO PARA FUNCIONAR , los valores ajusta-
I
\

\&. 11 HP4 H ’” 113 rev 2
dos para la “tension del hilo” y el “maximo numero de
revoluciones” no se almacenaran en la memoria.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

]
I
I
I
)

Cuando se agrega o borra un valor para la tensién del hilo de un
patron del usuario o patrdn en tarjeta o comando de tension del
hilo, el display de cambio de ajuste @ se visualiza en la seccion de

tipo de patron.

¥}170.0
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Loz datos del patrén
ho & almacenan.
Es su borrado OK?

| =l o

e
oHC

En el caso del display de cambio @, la pantalla de confirmacion
del cambio se visualiza cuando se cambia el numero del patrdn.

Cuando se pulsa el botén ENTER @, se invalida la informa-

cion del patron actual y cambia el del patron.
Para almacenar el patron modificado, véase “II-2-17. Modo de
ejecutar el nuevo registro de patrén de usuario” p.58.
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(2-9. Para editar la tension del hilo )

T i3 3 R Y

06\1>
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(Ha T iHil 1.0

Pulse el boton STEP SEWING "-E:bl 0 en la pantalla de cosi-

do para visualizar la pantalla de cosido por pasos.

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El
punto actual, la posicion de inicio del cosido y la posicion de
término del cosido estan representados por = (circulo rosado),
= (punto azul) y = (punto rosado), respectivamente.

Pulse el botén MODE SELECT| ™ | @ para seleccionar el
modo de tension del hilo.

Cuando se pulsa el botéon ONE-STITCH BACKWARD ’Ié

@ o el boton ONE-STITCH FORWARD 1'; O, el trans-
porte (punto actual = ) se mueve hacia atras o hacia adelante
en una puntada. Si se han introducido dos 0 mas comandos,
incluyendo el comando de corte de hilo, el transporte no se
movera cuando se pulsa el boton de UNA PUNTADA DE RE-
TROCESO/AVANCE, pero el comando que se muestra en el
display A de comandos cambiara alternativamente.

Si el botén de UNA PUNTADA DE RETROCESO/AVANCE se
mantiene pulsado por mas tiempo, aumentara la velocidad de
movimiento del transporte.

El valor B visualizado representa el nimero de puntadas.
Cuando se pulsa el boton COMMAND SEARCH FORWARD

@ o el botén COMMAND SEARCH BACKWARD
@, el transporte se mueve hacia adelante o hacia atras desde
el punto actual hasta llegar al punto de entrada de aguja en
donde se encuentra el primer comando de tensidn del hilo.
Para detener el transporte, pulse el botéon ®, ®, @, @, © 0 @.

Cuando se pulsa el botén de PRENSADORA ABAJO | 1.+ | ®©,
el émbolo de la prensadora se eleva o desciende. Cuando se
pulsa el botén de CANCELACION D @, la placa prensadora
se mueve hacia la posicion intermedia de estado de espera 'y
la pantalla vuelve a la pantalla de cosido.

Cuando se pulsa el botdn de POSICION INICIAL DE PREN-
SADORA 1':"‘— @, la placa prensadora se mueve directamen-
te a la posicion de inicio del cosido.

Cuando se pulsa el boton COMMAND DELETE 0, sc

visualiza la pantalla, tal como se muestra en A, para eliminar
el comando.

Cuando se pulsa @, se visualiza la pantalla de entrada
de aumento/disminucion del valor de tension del hilo.
Introduzca el valor deseado en la pantalla de entrada de
aumento/disminucion del valor de tensién del hilo mediante el
teclado numérico y las teclas +/- @.

Cuando se pulsa el boton ENTER @, se confirman los
datos introducidos.
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(2-10. Ajuste de modo MANUAL/AUTOMATICO/POR PASOS )

AVISO :
Para evitar posibles accidentes causados por arranque brusco de la maquina, asegurese de que na-
die coloca la mano, dedos, cara ni ninguna herramienta en las partes movibles de la unidad principal

antes de operar los interruptores (o teclas).

(1 Para visualizar la pantalla de cosido.
Visualice la pantalla de entrada de datos (azul) y pulse la tecla

READY 0. Entonces cambia a verde la luz de fondo de
LCD indicando que es posible el cosido.

En este punto, la placa prensadora se mueve hacia la posi-
cion intermedia de estado de espera tras la recuperacion de la
memoria del origen (*1).

Y1700

(*1) Cuando se pulsa la tecla de listo para funcionar tras el encen-
dido de la maquina, se ejecuta la recuperacion de la memoria
del origen y la maquina para al modo de cosido. Al término de
esta secuencia, la maquina no ejecutara la recuperacion de

ﬂ (‘D’) m la memoria del origen cada vez que pasa al modo de cosido
g posteriormente.

@ Ajuste el modo MANUAL/AUTOMATICO/POR PASOS.
Cuando se pulsa el botén de CAMBIO ALTERNATIVO DE

Yool 1)t e L | OPERACION ®, el pictégrafo cambia para permitir se-

06\1> leccionar la funcidn.

&9 Modo AUTOMATICO

Después de que se pulsa el interruptor de ARRANQUE, se
¥ 100| 24000 ejecuta una serie de operaciones hasta el apilado.
[ o No se visualiza el botn de LIBERACION DE AJUSTE ®.

¥$170.0

Y243

\172'.3.. e @ »3{
e C Modo MANUAL
1-E5] o]

El dispositivo se detiene una vez cuando finaliza el pliegue.
Cuando la maquina se encuentra en estado de espera para
el reinicio del cosido, en el panel de operacion se visualiza
O ﬂ ((D;) m la “pantalla de estado de espera para el arranque”. Cuando
se toca cualquier parte del panel de operacion, el dispositivo
rearrancara y la pantalla cambiara a la pantalla de cosido.
El material colocado en la maquina se libera pulsando el bo-

ton de LIBERACION DE AJUSTE ®.
-|1 sl Modo POR PASOS

- Cuando se pulsa el interruptor de ARRANQUE, la unidad de

pliegue desciende y se detiene ahi.

Cada vez que se pulsa el interruptor de arranque, la secuen-

F\ cia del cilindro de aire de la unidad de pliegue avanzara en un
"

|-? )

paso. Cuando la maquina pasa al estado de espera antes de
que se mueva la placa prensadora, en el panel de operacion
se visualiza la “pantalla de estado de espera para el arran-

que”. Cuando se toca cualquier parte del panel de operacion,

Q ﬂ (m) m el dispositivo rearrancara y la pantalla cambiara a la pantalla
de cosido.

Pantalla de estado de El material colocado en la maquina se libera pulsando el bo-
espera para el aranque t6n de LIBERACION DE AJUSTE ®.
e, Paraproteger la méaquina, desconecte (OFF) el interruptor de la corriente eléctrica al tér- |
X ) mino de la operaciéon cuando se completa la secuencia de operacion (después de que la |
| apiladora complete su operacion). )



(2-11. Modo de cambiar la temporizaciéon de doblado)

AVISO :

Para evitar posibles accidentes causados por arranque brusco de la maquina, asegurese de que na-
die coloca la mano, dedos, cara ni ninguna herramienta en las partes movibles de la unidad principal
antes de operar los interruptores (o teclas).

Esta funcidn se usa para cambiar el orden de operacion del cilindro doblador o para parar el cilindro.

&g 13 2| f L | (» Visualice la pantalla de entrada de datos o
06\1> la pantalla de cosido.

Cuando se pulsa el botdn de AJUSTE DE LA
UNIDAD DE PLIEGUE O en la pantalla

Y3700

¥$1170.0

Y243

100| 244000

¥ 100 [ o de entrada de datos o el botén de AJUSTE
e = DE LA UNIDAD DE PLIEGUE @enla

188 pantalla de cosido, se visualiza la pantalla de
entrada de formas de cosido.

Pantalla de entrada Pantalla de cosido
de datos

r v (2 Seleccione la forma del patrén.
D Una vez seleccionado el patron, la pantalla
de entrada de formas de cosido no se visua-

‘ ® lizara a partir del proximo cosido y posterior-
| [ | . N
@__?U D Uf /) mente. En su lugar, se visualizara la pantalla
i i de entrada de sincronizacion del pliegue para
G——OlD H ELI. H la forma de cosido seleccionada en la opera-
1 cion previa.
ot T | :

Boton/display

Forma de barco

Ol i fa ™)

Pantalla de entrada de
formas de cosido

Forma de hoja

Forma achaflanada

Forma redonda

Forma cuadrada

© @900 e

No seleccion de tipo de patron
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Ejemplo) En caso de que se pulse el botéon de HOJA D ®

7 5 ) K.\l_@ (3 Seleccione la sincronizacion de la hoja de pliegue que se
* ha de ajustar.
e lI0——70 Cuando se pulsa el botdn de AJUSTE DE SINCRONIZA-

CION ON/OFF (activada/desactivada) @, @, @, Gc,)m Oo 0,
, se visualiza la pantalla de ajuste de sincronizacion ON/OFF
00— o0 (activada/desactivada) para la hoja correspondiente a la ubi-
cacion indicada por el botén.

Denominacion Resumen de funcién

Boton de AJUSTE DE Se visualiza la pantalla de ajuste de
@ | SINCRONIZACION ON/OFF | la sincronizacion ON/OFF (activada/
DE HOJA DE PLIEGUE A1 desactivada) de la hoja de pliegue A1.

@

IE @ Boton de AJUSTE DE Se visualiza la pantalla de ajuste de
@® | SINCRONIZACION ON/OFF | la sincronizacién ON/OFF (activada/
DE HOJA DE PLIEGUE A2 desactivada) de la hoja de pliegue A2.

Boton de AJUSTE DE Se visualiza la pantalla de ajuste de
@ | SINCRONIZACION ON/OFF la sincronizacion ON/OFF (activada/
DE HOJA DE PLIEGUE A3 desactivada) de la hoja de pliegue A3.

Ejemplo) En caso de que se pul- Boton de AJUSTE DE Se visualiza la pantalla de ajuste de
< _ @® | SINCRONIZACION ON/OFF | la sincronizacién ON/OFF (activada/
se el botén de NO SELEC DE HOJA DE PLIEGUE A4 (*1) | desactivada) de la hoja de pliegue A4.

CION DE PATRON EL (H Boton de AJUSTE DE Se visualiza la pantalla de ajuste de
: @ | SINCRONIZACION ON/OFF | la sincronizacion ON/OFF (activada/

=01
A3, 1 @ @

Pantalla de entrada de la sincronizacion
del pliegue para la forma de hoja

= K‘ DE HOJA DE PLIEGUE A5 (*1) | desactivada) de la hoja de pliegue AS.
‘:-’D { Boton de AJUSTE DE Se visualiza la pantalla de ajuste de
Q® | SINCRONIZACION ON/OFF la sincronizacion ON/OFF (activada/
0, —o i DE HOJA DE PLIEGUE B (*1) | desactivada) de la hoja de pliegue B.
0 .@I © | Botén CANCELAR La pantalla retorna a la pantalla previa.
o +=0.00
O E Botén de ENTRADA DE Se visualiza la pantalla de entrada de
(Lo _.w;g;gg| (P FORMA DE COSIDO formas de cosido para permitir cambiar
o '@I la forma de cosido.
(*1) Es posible que este botdn no se visualice para algunas formas de cosido.
01— peemE e parm e
[ @ Ajuste la sincronizacion.
Lo—@ La sincronizacion se ajusta pulsando las teclas del teclado
numeérico @. Para inhabilitar el ajuste de la sincronizacion,
o ,
Pantalla de entrada de sincronizacion Cuando se pulsa el boton INTRO @, el valor numérico
del pliegue en caso de que no se que se haya introducido se almacena en la memoria.
haya seleccionado el tipo de patrén - -
Denominacion Resumen de funcion
Se visualiza la sincronizacion | Representa el tiempo de espera (en
A | del momento en que la hoja | segundos) desde el inicio del pliegue
de pliegue se activa (ON) hasta la activacion del cilindro.
c?gl ‘,’T'%’,ﬁ'e'ﬁolaeﬁ'"ﬁf?;fﬁgf" Representa el tiempo de espera (en
B : que | segundos) desde el fin del pliegue
de pliegue se dega}ctlva .(QFF) hasta el retorno del cilindro
(vuelve a su posicion original) )
Este botén se puede utilizar para
@® | Teclado numérico introducir datos dentro de la gama de
0,00 2 9,95.(*2)
. Este botdn se utiliza para aumentar el valor
@ | Boton + de ajuste en incrementos de 0,05 (seg).
© | Boton - Este boton se utiliza para disminuir el valor

de ajuste en incrementos de 0,05 (seg).

Este botdn se utiliza para confirmar el

© | Botdn INTRO valor introducido y cerrar la pantalla.

Pantalla de entrada de (*2) El valor de ajuste se puede introducir en incrementos de 0,01 seg.
sincronizacion del pliegue mediante el teclado numérico. Cuando el valor de ajuste se registra
mediante la tecla INTRO, el valor se redondea por defecto a 0,00 cuando
el primer decimal es menor que 0,05 o se redondea paor defecto a 0,05

cuando el mismo se encuentra dentro de la gama de 0,06 a 0,09.
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[Sincronizacién del pliegue (referencia)]

Para la sincronizacion del pliegue, active el cilin-
dro en secuencia de las partes @, @ y ©.

© — Pliegue de partes derecha e izquierda

@ — Pliegue de parte inferior izquierda

© — Pliegue de parte inferior derecha + pliegue
de borde de bolsillo

Para la sincronizacion de la extraccion de la placa
de pliegue, active el cilindro en la secuencia de

las partes €, O vy ©.

Secuencia de pliegue (valor de referencia)

Forma redonda

Forma de hoja

Forma achaflanada Forma de barco Forma cuadrada

w
w

A2 A4

ON | OFF ON | OFF ON | OFF

A1l 0.05 0.1

A1 0.05 | 0.2

A1l 0.1 0.2 A1 0.1 0.2 A1l 0.05 0.2

A2 0.1 0.2

A2 0.2 0.1

A2 0.05 0.1 A2 0.05 | 041 A2 0.2 | 0.05

A3 0.1 0.2 A3 0.1 0.15 A3 0.1 0.2 A3 0.1 0.2 A3 0.1 0.1
A4 0.1 0.2 A4 0.05 0.2 A4 0.05 0.1 A4 - - A4 0.2 0.05
A5 0.05 0.1 A5 - - A5 0.1 0.2 A5 - - A5 0.05 0.2
B 0.15 | 0.05 B 0.3 0.1 B 0.2 0.05 B 0.2 0.05 B 0.15 | 0.05
B B B B B B B B B | B
|
a1 a5 Al A4 Al AS A1 A3 A AS
|
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(2-12. Modo de cambiar la posicion de doblado )

AVISO :

Para evitar posibles accidentes causados por arranque brusco de la maquina, asegurese de que na-
die coloca la mano, dedos, cara ni ninguna herramienta en las partes movibles de la unidad principal
antes de operar los interruptores (o teclas).

La posicion del tablero de patrén y del retenedor se pueden ajustar en incrementos de 0,1 mm hacia
atrés y hacia adelante, y hacia la derecha e izquierda dentro de 9,9 mm.

R e e Y
%
¥}170.0

Y243

100| 244000
)
)

Ol i (v

Pantalla de cosido

s

L? b )

[ -e
| =

L0
o 3 KN EX
ra > ||
e | v s
= F)

OHoO

Pantalla de ajuste de
posicion de pliegue

®

P

Para visualizar la pantalla de cosido.
Pulse el botén de CAMBIO DE POSICION DE PLIEGUE

@ O en la pantalla de cosido; el prensatelas se mueve

a la posicion de pliegue y espera ahi, y se visualiza la pan-

talla de ajuste de posicion de pliegue.

- AN
recaucion

La maquina de coser ejecuta automaticamente el
mencionado procedimiento. No coloque su mano ni |

ningun objeto sobre la mesa.

\

Denominacion

Resumen de funcién

Botones de

® | DESPLAZAMIENTO

DEL PRENSATELAS

Estos botones se utilizan para mover el
prensatelas en direccion de la flecha del
botdn pulsado, en incrementos de 0,1 mm
cuando el prensatelas se encuentra en la
posicidon superior.

Cuando uno de los botones se mantiene
pulsado por mas tiempo, el prensatelas se
mueve continuamente.

Cuando el prensatelas se encuentra en la
posicidn inferior, no se movera aun cuando
se pulse uno de los botones.

POSICION EN

© DIRECCION X

Cuando se pulsa este botdn, se visualiza el
valor de correccion.

POSICION EN

© DIRECCION Y

Cuando se pulsa este botdn, se visualiza el
valor de correccion.

Botdn de

@ | PRENSATELAS

ABAJO/ARRIBA

Este botdn se utiliza para bajar el
prensatelas. Cuando este botdn se pulsa
nuevamente, el prensatelas se eleva.

@ | Botdn INTRO

Este botdn se utiliza para confirmar el
valor de correccion y cerrar la pantalla.
El prensatelas se mueve a la posicion
intermedia de estado de espera.

® Botdn de

CANCELACION

Este botdn se utiliza para cancelar el
valor de correccion y cerrar la pantalla.
El prensatelas se mueve a la posicion
intermedia de estado de espera.
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(2-13. Coémo usar parada temporal)

Cuando durante el cosido se presione el interruptor @ TEM-
PORARY STOP, se puede parar la maquina de coser. Ahora, la
pantalla de error se visualiza para informar que se ha presiona-
do el interruptor de parada.

(1) Para continuar ejecutando el cosido desde alguin punto en el cosido

>

A
" @

Se ha pulzado el interruptor

de parada temporal.

)

0

&)l i R ™)

(1 Eliminacion de error.
Pulse el boton RESET

O para despejar el error.

(2 Para ejecutar el corte de hilo.

Presione el boton | =&

@® THREAD TRIM para ejecutar el

corte de hilo.

Cuando se ejecuta el corte de hilos, se visualiza la pantalla
de TRANSPORTE DE AVANCE/RETROCESO.

Lista de funciones de teclas

Denominacion

Resumen de funcidn

Boton de
LIBERACION DE
UNIDAD DE PLIEGUE

Este botdn se utiliza para detener la
operacion de pliegue de un bolsillo y
liberar la unidad de pliegue.

Boton de INICIO DE
OPERACION DE
COSIDO

Este boton se utiliza para activar el cabezal
de la maquina que esta en reposo, y
completar la secuencia de cosido.

Botén de CORTE DE
HILO

Este botdn se utiliza para ejecutar el
corte de hilos y visualizar la pantalla de
transporte de avance/retroceso.

Botonde
LIBERACION DE LA
PRENDA DE COSIDO

Este botdn se utiliza para detener el
cosido y mover el prensatelas a la posicion
intermedia de estado de espera.
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Lista de funciones de teclas

Para ajustar el prensatela a la posicién de cosido
Cuando se pulsa el botdn 1'; @ FEED BACK, el prensate-
la retrocede puntada por puntada y cuando se pulsa el botén

1'.; @ FEED FORWARD, avanza puntada por puntada.
Lleve el prenstela a la posicion de reanudacion de cosido.

Para reanudad el cosido.
Cuando se pulsa el botén de INICIO DE OPERACION DE
COSIDO @, se activa el cabezal de la maquina. Si

este botdn se pulsa durante el corte de hilos, continda la
operacion de pliegue.

@

Denominacion Resumen de funcién
IF) Botén de LIBERACION DE Este botdn se utiliza para detener la operacion de pliegue de un bolsillo y
UNIDAD DE PLIEGUE liberar la unidad de pliegue.
. < Este botdn se utiliza para detener el cosido y mover el prensatelas a la
© | Botén de CANCELACION posicion intermedia de estado de espera.
T Botdn de INICIO DE OPERACION | Este botdn se utiliza para activar el cabezal de la maquina que esté en reposo,
DE COSIDO y completar la secuencia de cosido.
o Botdn de TRANSPORTE DE Este botdn se utiliza para mover el prensatelas en una puntada, en la
RETROCESO direccion de retroceso.
o Boton de TRANSPORTE DE Este boton se utiliza para mover el prensatelas en una puntada, en la
AVANCE direccion de avance.
@ Botén de RETORNO A POSICION | Este botdn se utiliza para mover el prensatelas a la posicidn de inicio del
DE INICIO cosido.
Botén de PRENSATELAS . - L . s
o ARRIBA/ABAJO Este botdn se utiliza para mover el prensatelas a la posicidn superior o inferior.

(2) Para ejecutar la reanudacion de cosido desde el inicio

0——e

- ‘“\I

@

Se ha pulzado el interruptor
de parada temporal.

A

EOS0

0

)
OHCO

I )

Le—0

(1 Eliminacién de error.

Pulse el botdn RESET

@ para despejar el error.

(3 Para retornar a origen
Cuando se pulsa el botén de LIBERACION DE LA PRENDA

DE COSIDO | &

visualiza la pantalla de cosido, y el sujetaprendas retorna a
su posicion intermedia de estado de espera.

@, se cierra la pantalla emergente, se

Lista de funciones de teclas

Denominacion Resumen de funcion

Este botdn se utiliza para detener la
operacion de pliegue de un bolsillo y liberar
la unidad de pliegue.

Botonde
LIBERACION DE
UNIDAD DE PLIEGUE

Boton de INICIO DE
OPERACION DE
COSIDO

Este botdn se utiliza para activar el cabezal
de la maquina que esta en reposo, y
completar la secuencia de cosido.

Este botdn se utiliza para ejecutar el corte

Boton de CORTE DE de hilos y visualizar la pantalla de transporte

PRENDA DE COSIDO

HILO de avance/retroceso.
Boton de Este boton se utiliza para detener el
® | LIBERACION DE LA | cosido y mover el prensatelas a la posicién

intermedia de estado de espera.
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(3) Para efectuar la operacion de pliegue nuevamente

1 N ( Eliminacién de error.

A

E0S0 @

Se ha pulzado el interruptor
de parada temporal.

Pulse el boton RESET @ para despejar el error.

0
___—)
Ol i R M)
L? “] (@ Libere la unidad de pliegue.
La operacion de pliegue del bolsillo que se esta realizando
@——0@| *—0O se puede detener y reiniciarse desde el principio nuevamente
pulsando el botdn de liberacidn de la unidad de pliegue gt
6.
E" ® Precaucion: El botén de CORTE DE HILO | =2 | ® no se
visualizara a menos que se esté realizando la opera-
©e—0 cién de cosido.
——.,
Lista de funciones de teclas
Ol i R m)
Denominacion Resumen de funcién
Botonde Este botdn se utiliza para detener la
©® | LIBERACION DE operacion de pliegue de un bolsillo y liberar

UNIDAD DE PLIEGUE | la unidad de pliegue.

Boton de INICIO DE | Este boton se utiliza para activar el cabezal
@® | OPERACION DE de la maquina que esta en reposo, y
COSIDO completar la secuencia de cosido.

Botén de CORTE DE Este botdn se utiliza para ejecutar el corte

(D] HILO de hilos y visualizar la pantalla de transporte
de avance/retroceso.
Botdn de Este botdn se utiliza para detener el

@ LIBERACION DE LA | cosido y mover el prensatelas a la posicion
PRENDA DE COSIDO | intermedia de estado de espera.
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(2-1 4. Descenso del prensatelas )

AVISO :
Para evitar posibles accidentes causados por arranque brusco de la maquina, asegurese de que na-
die coloca la mano, dedos, cara ni ninguna herramienta en las partes movibles de la unidad principal

antes de operar los interruptores (o teclas).

Este procedimiento es para bajar el brazo sujetador, la placa prensadora y el émbolo de la prensadora.

i e o e ey (1 Descenso del prensatelas en la pantalla de cosido

0(i1> ..................

Cuando se pulsa el boton de PRENSADORA ABAJO 14

]

@, el brazo sujetador, la placa prensadora y el émbolo de
la prensadora descienden, y se visualiza la pantalla de
prensadora abajo.

¥$170.0

Y243

100| 244000

s ‘Iﬁ‘b
&

Ol i Ka ™)

Pantalla de cosido

Cuando se pulsa el botén de PRENSADORA ARRIBA

E{ ® en la pantalla de prensadora abajo, el brazo su-

|-? £~|‘“—‘\

jetador, la placa prensadora y el émbolo de la prensadora
que se encuentran en su posicion inferior se elevan, y la
{ ; pantalla vuelve a la pantalla previa.

O)l i Ka ™)

Pantalla de prensatelas abajo

(@ Descenso del prensatelas en la pantalla de entrada de
datos

¥}170.0

@, el émbolo de la prensadora desciende, y se visualiza la
K510 pantalla de prensadora abajo.
Cuando se pulsa el botéon de PRENSADORA ARRIBA

1:{ ® en la pantalla de prensadora abajo, el émbolo de

la prensadora que se encuentra en su posicion inferior se
eleva, y la pantalla vuelve a la pantalla previa.

$ Pantalla de entrada de datos
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(2-1 5. Operacion de la apiladora (extraccion del material) )

Esta operacion permite extraer las prendas de cosido apiladas por la apiladora.

(1) Extraccién del material de la apiladora

(5 lned [E%% 12 HEY

0(i1>
21750

¥$170.0

Y243

100| 244000

s ‘Iﬁ‘b
g

O)l i Ka ™)

Pantalla de cosido

|1V

OHoD

e ©

Pantalla de liberacion

de apiladora

(1 Libere la prensadora de la apiladora.
Cuando se pulsa el botén LIBERACION DE MATERIAL

7| @ en la pantalla de cosido, se abre la prensadora

de la apiladora para permitir la extraccion de la prenda de
cosido de la apiladora. Simultdaneamente, se visualiza la
pantalla de liberacion de la apiladora.

Para que la prensadora de la apiladora vuelva a su po-
sicién original.
Cuando se pulsa el botén de CANCELACION 0, se

cierra la pantalla y la prensadora de la apiladora retorna a

Su posicion original.
No se puede iniciar el cosido mientras que se visualiza la
pantalla de liberacion de la apiladora.

(2) Ajuste del sensor de apiladora llena
La apiladora de este dispositivo esta equipada con la funcion que detecta la altura de apilado de
prendas de cosido apiladas en el tablero de apilado y detiene la operacidon del dispositivo.

e AR
D AN
i

7
—( (sme— B a—

AL

3 1) Cuando el sensor @ que se encuentra

|-?'

@) ﬂ (m) m

instalado en el cilindro @ del sujetapren-
A das detecta que la altura de las prendas
o apiladas ha llegado a su limite, en el panel
de operacion se visualiza el error “E099”

Se ha excedido de apiladora llena. Luego, se inhabilita el
el nimera permisible de

prendaz acabadas intel’l’uptor de ARRANQUE

3 apilar

_é-0
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(2-1 6. Modo de usar el contador )

(1) Procedimiento para fijar el contador

() Visualice la pantalla de fijaciéon de contador

@ COUNTER SET-

Q_‘ — Pulse el interruptor [ vy el botén \i22.

TING (fijador de contador) se visualiza en la pantalla. Cuando
se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de fijacion de
} U§Ul contador.

(2 Seleccion de clase de contadores.

O n (m)) m Esta maquina de coser tiene tres contadores diferentes:
contador de cosido, contador de No. de pzas. y contador de

[ @ W bobina. Cuando se pulsa el boton SEWING COUNTER TYPE
1.2.3..
@—__ 5
.__ Lz | SELECT N ®, el botén NO. OF PCS. COUNTER TYPE
7
. é SELECT " @, o el botén BOBBIN COUNTER TYPE
7
—i 123,
£ Q SELECT g ®, se visualiza la pantalla de seleccion del
[T
tipo de contador correspondiente. En esta pantalla, el tipo de

Q ﬂ (m) m contador puede seleccionarse individualmente.

T [Contador de cosido]

Contador UP (ascendente) :
o il e ¢ crsts @-3 Cada vez que se ejecuta el cosido de una configuracion, se

o cuenta el valor existente en sentido ascendente. Cuando el valor
existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

ez

Contador DOWN (descendente) :

Cada vez que se ejecuta el cosido de una configuracion, se
@3" cuenta el valor existente en sentido ascendente. Cuando el

valor existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de

conteo ascendente.

@[.2'.3..

Cuando se inhabilita el contador :
3\17?'3 El contador de cosido no realiza el cdmputo de la forma cosida

=1
= aun cuando la maquina la haya cosido. No se visualiza la
@) (W) m pantalla del contador de cosido.

p
x
[Contador de No. de piezas]
Ajuste del contador Contador UP (ascendente) :
de Ha. de piezas Cada vez que se ejecuta pespunte de ciclico o continuo, el valor
@3-- existente se cuenta en sentido ascendente. Cuando el valor
existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
N ascendente.
o Contador DOWN (descendente) :

Lo &2 Laposicién y el nimero de prendas en la que se han introducido
los datos de patrdn son las mismas que las anteriores al cambio de
imagen del producto de cosido.

Cuando se inhabilita el contador :
3\17?'3 El contador de No. de pzas. no realiza el computo. No se

O (‘D’) m visualiza la pantalla del contador de No. de pzas.
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[ “ [Contador de bobina]
Contador UP (ascendente) :

: _ g, ol El valor existente del contador aumenta en uno cada vez que la
Ajuzte del contador de bobina e . . . . .
maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente es igual
= al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo ascendente.
(RN
= g Contador DOWN (descendente) :

El valor existente del contador disminuye en uno cada vez que
la maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente
es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

Cuando se inhabilita el contador :
El contador de bobina no realiza el computo. No se visualiza la

L
A

pantalla del contador de bobina.
o) i Ko m

[ “ (3 Cambio de valor fijado en el contador
o Ez's
w12 }_ Pulse el botdn ["200 | @ para el contador de cosido, el botén
200

so | @ para el contador de No. de pzas., o el botén [“ss0

o— © para el contador de bobina, para visualizar la pantalla de
e entrada del valor prefijado del contador correspondiente.

EI0E]

oHCcd

=

[x] Aqui introduzca el valor fijado.

Cuando se introduce “0” en el valor fijado, no se ejecuta la
“alor objetiva del . . .,
contador de oosids visualizacion de la pantalla de conteo ascendente.

123/

(e 2]
[415]]
N N N
o] =]=]

ol ol

i “ @ Cambie el valor existente de contador
m Tﬁs 123
; ) @ para el contador de cosido, el botén

123 / Pulse el botdn

15
© para el contador de No. de pzas., 0 el boton

=

@ para el contador de bobina, para visualizar la pantalla de
;50 i
e / entrada del valor actual del contador correspondiente.

290
/ EO09

@) n (m) m

?
|
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“ Aqui, introduzca el valor existente.

/200

Walor actual del
contador de cosido

(7] e]e]
[4]5]s]
L] 2]=]
o] =]+l

O i fefj v

(2) Procedimiento para liberar el conteo ascendente

i b Cuando durante el trabajo de cosido se llega a la condicion de
conteo ascendente, se visualiza el conteo ascendente y suena

A el zumbador. Pulse el boton| € | @ CLEAR para reponer el

¢ @—0@ contador y la pantalla retorna a la pantalla de cosido. Entonces el

‘Eia
contador comienza a contar de nuevo.

9988
9993

@) (tﬂﬁ)m

(3) Como cambiar el valor del contador durante el cosido

8 o 1| ] L | (D Seleccione el tipo de contador.
o@ Cuando se pulsa el botdon de CAMBIO ALTERNATIVO DE
A175.0 £

CONTADORES N O en la pantalla de cosido, cambia

¥}170.0

Waaa alternativamente el tipo de contador. El valor del contador del

AN 100] 244000 . . . .
00— = tipo seleccionado se visualiza en @.
2 -
Q—.\‘?g" 153, .
Al 20 NZ3| . Contador de cosido
= N

: Contador de Ne de piezas

@) n O m '%3 : Contador de bobina

Pantalla de cosido (2 Visualice la pantalla de cambio de valor del contador.
Cuando usted quiera revisar el valor del contador durante el
cosido debido a alguna equivocacion o semejante, pulse el

botdn ® COUNTER VALUE CHANGE (cambio de valor

de contador) en la pantalla de cosido. Se visualiza la pantalla
de cambio de valor del contador.

— 56—



/50

Pantalla de cambio de
valor del contador

(3 Pantalla de cambio de valor del contador
El tipo de contador se visualiza en @.

Para cambiar el valor del contador.
Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas, o con
latecla @ “+” 0 “~".

Para determinar el valor de contador.
Cuando se pulsa el botén ® ENTER, se determina el

dato.
Cuando usted quiera borrar el valor del contador, pulse el bo-

ton| G | @ CLEAR (borrar).
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(2-17. Modo de ejecutar el nuevo registro de patrén de usuario )

¥$170.0

(D Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de dato,
se puede ejecutar nuevo registro de botdn de patrén. En el
caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY vy visualice la pantalla (azul) de entrada de dato.

Llamar al nuevo registro de pantalla de patrén de usuario.
Pulse el botdn "@9 O NEW REGISTER y se visualiza el

nuevo registro de la pantalla de patrén de usuario.

Para introducir el No. de patrén de usuario.

Introduzca el No. de patron de usuario que usted quiera para
nuevo registro con las diez teclas @.

Es posible recuperar el No. de patrén de usuario que no se

habia registrado con el botén + o con el botén—| & | = | (@

y®).

Para determinar el No. de patrén de usuario.
Pulse el botdn ® ENTER para determinar el No. de pa-

tron de usuario que se va a registrar nuevamente y se visuali-
za la pantalla de entrada de datos al tiempo de la seleccion de
patron de usuario. Cuando se introduce un No. de patrdn de
usuario existente y se pulsa el botén ENTER, se visualiza la
pantalla de confirmacidn de sobreescritura.
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(2-1 8. Nombramiento de patron de usuario)

Pueden introducirse hasta 255 caracteres para cada patron de usuario.

(1 Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de
21750 datos al tiempo de la seleccidn de botdn de patrdn, es posible
introducir el nombre de botdn de patron.

En el caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY para visualizar la pantalla (azul) de entrada de

datos.

¥}170.0

(2 Parallamar la pantalla de entrada de caracteres.
Cuando se pulsa el botén oo=#| @ CHARACTER INPUT (in-

troduccion de caracter), se visualiza la pantalla de entrada de
caracter.

Para introducir caracteres.
Pulse el boton @ CHARACTER que usted quiera introducir y

se puede ejecutar la introduccion de caracter. Pueden introdu-
cirse hasta 255 caracteres (|A|a|z|y de|o]a|2])y los sim-
bolos (| =], =], 2], [#], ._|). El cursor se pude mover con el
botén |+#| @ CURSOR LEFT TRAVEL (recorrido de cursor

a la izquierda) y el boton | #-+| ® CURSOR RIGHT TRAVEL
(recorrido de cursor a la derecha). Cuando usted quiera bo-

©

-
0@ “
JEANS POGKET

T_ﬂ.

o|l= =</l |
ol |ZE(l2||~||w
x|l |D

W
E- ] = o ]

©
ILjjan| N |m
I:I‘“«*':""—!Z'I'I

o
| ||@#--4 clz||o

rrar un caracter introducido, ajuste el cursor a la posicion del

caracter que usted quiere borrar y pulse el botdn oo & @ DE-
LETE (borrar).

g
=

(@ Para terminar la introduccion de caracter.

Cuando se pulsa el botén @ ENTER, se termina la in-

troduccion de caracter.

Después de terminada la introduccion, el caracter introducido
se visualiza en la parte superior de la pantalla (azul) de entra-
da de dato.
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(2-1 9. Modo de ejecutar el nuevo registro de boton de patron )

¥$170.0

P11 D

Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de dato,
se puede ejecutar nuevo registro de boton de patron. En el
caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY vy visualice la pantalla (azul) de entrada de dato.

Llamar la nuevo registro de pantalla de botén de patron.
Pulse el botdn @l O NEW REGISTER y se visualiza la

pantalla de nuevo registro de botdn de patron.

Introducir el No. de boton de patrén

Introduzca el No. de botdn de patron que usted quiera regis-

trar con las diez teclas ®. Se prohibe el nuevo registro en el

No. de botdn de patrdn que ya se habia registrado.

Es posible recuperar el No. de boton de patrén que no se ha-

bia registrado con el botén + oconelbotén—| T | & |(@y

D)}

Seleccione la carpeta que se va a almacenar
Es posible almacenar los botones de patrén en cinco carpe-

tas. En una carpeta se pueden almacenar hasta 10 botones

de patrdn. La carpeta para almacenar el botdn se puede se-

leccionar con el botén | £¥ | @ FOLDER SELECTION.

Determinar el No. de patron.

Cuando se pulsa el botén INTRO @, se confirma el nu-
mero del patron. La pantalla de display cambia a la pantalla

de entrada de datos durante la seleccion del boton de patrdn.
— Consulte "I-2-20. Seccion de visualizacion en LCD al
tiempo de seleccion de botdn de patrén” p.61.

—-60—



(2-20. Seccidn de visualizaciéon en LCD al tiempo de seleccion de botén de patrén)

(1) Pantalla de entrada de dato de botén de patrén

o—|
I
O—o (¥ P
=
—
©0——o Nuz
Boton y visualizacion Descripcion
@O | Boton PATTERN BUTTON Se visualiza la pantalla de copia de botdn de patrén
COPY (Copia de Boton de — Consulte “II-2-23. Modo de copiar boton de patrén” p.68.
Patron)

® | Botdn de PATTERN BUTTON | Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de botén de patrén.
NAME SETTING (Fijacion de | — Consulte “II-2-18. Nombramiento de patrén de usuario” p.59.
Nombre de Botdn de Patrdn)

@® | Visualizaciéon de PATTERN Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de botdn de patrdn que
BUTTON NAME (Nombre de se esta seleccionando.
Botdn de Patrdn)

@® | Visualizacion de No. de El No. del botdn de patrdn que se ha seleccionado al presente se visualiza en
BOTON el botdn y cuando se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de seleccidon de
No. de botdn de patrén. — Consulte

“II-2-21. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botén de patrén” p.65.

® | CONFIGURACION DE Se visualiza la configuracion de cosido que esta registrada en el No. de botén
COSIDO de patrén que esta seleccionado.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Display de Ne DE PATRON
DE COSIDO

Se visualiza el tipo y numero del patrén de cosido actualmente seleccionado.
Se tienen los dos siguientes patrones de cosido.

U@ : Patrén de usuario

=l
VDT
* Cercidrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“II-2-32. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.95.

: Dato de formato de vector

NUMERO TOTAL DE
PUNTADAS

Se visualiza el numero total de puntadas del patron que esta registrado en el
No. de botdn de patrén.

Visualizacion de THREAD
TENSION (Tensidn de Hilo)

Se visualiza el valor de tension del hilo que esta registrada en el No. de botdn
de patrén que se esta seleccionado.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamano Actual X)

Se visualiza el valor del tamafio actual X que esta registrado en el No. de botdn
de patrén que se ha seleccionado.

Visualizacion de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamafo Actual Y)

Se visualiza el valor del tamario actual Y que esta registrado en el No. de botdn
de patrdn que se ha seleccionado.

LIMITE DE VELOCIDAD
MAXIMA

Se visualiza el limite de velocidad méxima que esta registrado en el No. de
botdn de patron.

Boton de PATTERN
BUTTON EDIT (Edicion de
Botdn de Patrdn)

Se visualiza la pantalla de edicidn de botdn de patron.

Visualizacion de FOLDER
No. (No. de Carpeta)

Se visualiza el No. de carpeta en la que se visualizan los botones de patrén
almacenados.

Boton de FOLDER
SELECTION (Seleccion de
Carpeta)

Se visualizan por orden las carpetas para visualizar botdn de patrdn.

Botdn de SEWING SHAPE
SELECTION DATA INPUT
SCREEN DISPLAY
(Visualizacion de Pantalla
de Entrada de Datos de
Seleccidén de Configuracion
de Cosido)

Se visualiza la pantalla de entrada de datos de configuracion de cosido.
— Consulte “II-2-4.(1) Pantalla de entrada de datos de patrones de cosido”
p-32.

Botdn de PATTERN
(Patron)

Se visualizan los botones de patron almacenados en el No. de carpeta @.
— Consulte “II-2-19. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de
patrén” p.60.

Botén de PRENSADORA
ABAJO

El émbolo de la prensadora desciende, y se visualiza la pantalla de prensadora
abajo. — Consulte "II-2-14. Descenso del prensatelas" p.52.
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(2) Pantalla de cosido

FO3| || |PO4

FOS| || [PO9

Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de PATTERN
BUTTON NAME (Nombre
de Botdn de Patron)

Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de botdn de patrén que se
esta seleccionando.

Display de ajuste de modo
MANUAL/AUTOMATICO/
POR PASOS

Cada vez que se pulsa este botdén, el modo cambia alternativamente en el

siguiente orden: “AUTOMATICO — MANUAL — POR PASOS

STEFP

el
PASOS" p.44.

». — Consulte "I -2-10. Ajuste de modo MANUAL/AUTOMATICO/POR

Botén de PRENSADORA
ABAJO

El brazo sujetador, la placa prensadora y el émbolo de la prensadora
descienden, y se visualiza la pantalla de prensadora abajo.
— Consulte "I-2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamano Actual X)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccidon X que esta registrado en
el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamano Actual Y)

Se visualiza el valor de tamafio Y real registrado en el No. de botén de patrén
que se esta seleccionando.

Visualizacion de PATTERN
No. (No. de Patrdn)

Se visualiza el No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de SEWING
SHAPE (Configuracion de
Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido que se esta cosiendo.

Visualizacion de SEWING
SHAPE No. (No. de
configuracion de cosido)

Se visualiza la clase de cosido y el No. de configuracion de cosido que esta
registrado en el patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de TOTAL
No. OF STITCHES OF
SEWING SHAPE (No. Total
de Otal de Puntadas de
Configuracion de Cosido)

Se visualiza el numero total de puntadas de configuracion de cosido que esta
registrado en el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Boton de THREAD
TENSION SETTING
(Fijacidn de Tension de
Hilo)

Se visualiza en este botdn el valor de la tension que esta fijada en el No.
de botdn de patrdn. Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de
cambio de dato de item. — Consulte " II -2-8. Cambio de dato de item" p.41.

Botén de CAMBIO DE
VALOR DE CONTADOR

El valor del contador existente se visualiza en este botdn. Cuando se pulsa
este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte "I-2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Botén de CAMBIO DE
CONTADOR

El display del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el
contador de No. de piezas y el contador de bobina.
— Consulte "I -2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Boton para COSIDO DE
PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la comprobacion
de configuracion de patron. — Consulte
"II-2-7. Procedimiento de comprobacion de patrén" p.40.

Visualizacion de FOLDER
No. (No. de Carpeta)

Se visualiza el No. de carpeta en la que estan almacenados los botones de
registro de patrdn en el No. de botdn de patrén.

Resistor variable de
VELOCIDAD

Se puede cambiar el numero de revoluciones de la maquina de coser.

Visualizacion de MAX.
SPEED LIMITATION (Limite
de Velocidad Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Botdn de PATTERN
REGISTER (Registro de
Patrén)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta almacenado en el No. de
CARPETA ®. — Consulte
"1II-2-19. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton de patrén" p.60.
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(2-21. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botén de patrén )

(1) Seleccione desde la pantalla de entrada de datos
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X 175.0
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oo

100 244000

() Visualizar la pantalla de entrada de dato.

En el caso de la pantalla (azul) de entrada de datos, es po-
sible seleccionar el No. de dato de patron. En el caso de la

pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor READY y
visualice la pantalla de entrada de dato.
Llamar a la pantalla de seleccion de No. de botdn de patron.

Cuando se pulsa el boton @ de SELECCION DE No.

DE PATRON, se visualiza la pantalla de seleccion de No. de
botdn de patrdn. El No. de botdn de patron que esta seleccio-
nado actualmente y su contenido se visualizan en la parte su-
perior de la pantalla, y la lista de los botones de No. de botdn
de patrdn que se habian registrado se visualizan en la parte
inferior de la pantalla.

Para seleccionar el No. de botén de patrén
Cuando se pulsa el botén| » | &« | @ UP o DOWN SCRO-

LL (de movimiento hacia arriba o hacia abajo), los botones de
No. de botdn de patrén @ que estan registrados se cambian
por orden. El contenido del dato de cosido que se habia intro-
ducido en el No. de botdn de patrén se visualizan en el botdn.
Aqui, pulse el botéon @ de No. de botdn de patron que usted
quiera seleccionar.

Para determinar el No. de botén de patrén.

Cuando se pulsa el boton @® ENTER, cierra la pantalla

de seleccion de No. de botdn de patrdn y se termina la selec-
cion.

Cuando usted quiera borrar el botdn de patrdn que ha sido

registrado, pulse el botdn mu' @ DELETE. Sin embargo, no

se pueden borrar los botones de patrén que han sido registra-
dos para cosido de combinacion.

Para el No. de patrdn que se va a visualizar, pulse el boton
FOLDER SELECTION (seleccion de carpeta) | £¥ | @ y los

Nos. de botdn de patrdn que han sido almacenados en la car-
peta especificada se visualizan en la lista. Cuando el No. de
carpeta no se visualiza, se visualizan todos los Nos. de patrdn
que se habian registrado.
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(2) Seleccion mediante botén de atajo

AVISO :
c Aseglrese de confirmar la forma del patrén tras la seleccion de un patrén. Si el patron sobresale

de la ranura del patron en la placa prensadora, la aguja puede interferir con la placa prensadora
durante el cosido, por lo que existe el peligro de que se rompa la aguja o problema similar.

(1 Visualice la pantalla de entrada de datos o la pantalla de
cosido.
Cuando el patrdn esta registrado en la carpeta, los botones @)
de patrdn se visualizan con seguridad en el lado inferior de la
pantalla de entrada de datos o en la pantalla de cosido.

(2 Seleccione el No. de patrén
El botdn de patrdn se visualiza con cualquier carpeta que se
haya especificado cuando se cred nuevo patron.

Cuando se pulsa el boton £ | ® FOLDER SELECTION

(selector de carpeta), se cambia el botdn de patron que se va
a visualizar.

Visualice y pulse el botdn del No. de botdn patrén que usted
quiera coser. Cuando se pulsa, se selecciona el No. de botén
de patrén.
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(2-22. Modo de cambiar el contenido de los botones de patrén )

() Visualice la pantalla de entrada de datos al tiempo de se-
leccionar botén de patrén.
Solamente es posible en el caso de pantalla (azul) de entrada
de datos al tiempo de la seleccidon de patron para cambiar el
contenido de patron. En el caso de pantalla (verde) de cosido,

pulse el interruptor READY para visualizar la pantalla de
entrada de datos al tiempo de la seleccion de botdn.

(@ Para visualizar la pantalla de cambio de dato de botén de
patrén.

Cuando se pulsa el botdn @,Ql O de CAMBIO DE DATO DE

BOTON DE PATRON, se visualiza la pantalla de cambio de
dato de botdn de patrdn.

(3 Para visualizar la pantalla de entrada de dato de item que
usted quiera cambiar
Los datos que se pueden cambiar son los 4 itemes siguientes.

item Gama de entrada Valor inicial
Tension de hilo 02200 Valor de patron
prefijado
Limite de velocidad 500 a 4000 (sti/min) 4000

maxima

Configuracion de cosido - -

@0 e o

No. de carpeta 1ab -

oH o

Cuando presione cada botén desde el @, @ y ®, se visualiza la pantalla de entrada de dato de item.
Cuando se pulsan los botones @, se cambian los Nos. de carpeta y Con/sin sujetador de hilo.

*

La gama mdxima de entrada y el valor inicial de limitacidn de velocidad @ se determinan con el
interruptor de memoria REEERE.

o0 @ Para cerrar la pantalla de cambio de dato de botén de pa-
tron.

Cuando se termina el cambio, pulse el botdn D @ CLOSE

(cerrar). La pantalla de cambio de dato de botén de patrén se
¥11700 cierra y la pantalla vuelve a la pantalla de entrada de datos.
Con la misma operacién se puede ejecutar el cambio de los
otros datos de item.
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(2-23. Modo de copiar botdn de patron )

El dato de cosido de No. de patrdn que ya ha sido registrado se puede copiar al No. de patrén que no
ha sido registrado. Se prohibe la copia de sobrescrito de patron. Cuando usted quiera sobrescribir,
hagalo después de borrar una vez el patrén.

— Consulte "II-2-21. Modo de ejecutar la selecciéon de no. de botén de patrén” p.65.

®
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[ 1e]e]

Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente es posible la copia en el caso de pantalla (azul) de
entrada de datos. En el caso de pantalla (verde) de cosido,

pulse el interruptor READY vy visualice la pantalla (azul)

de entrada de datos.

Llame la pantalla de copia de patron.
Cuando se pulsa el boton || @ de copia de patrén botén,

se visualiza en la pantalla la copia de patron (seleccion de
fuente de copia).

Seleccione el No. de patrén de fuente de copia.
Seleccione el No. de patron de fuente de copia desde la lista
de botones @ de patrdn.

Luego pulse el boton ”“ﬁgl @ de entrada de destino de copia

y se visualiza la pantalla de entrada.

Introducir el No. de patron de destino de copia.
Introduzca el No. de patrdn de destino de copia con las diez
teclas @. Es posible recuperar el No. de patrén que no se usa

conlosbotones+y— £ | T | @y ®).

Ademas, la carpeta que se desee almacenar puede seleccio-
narse presionando el botdn de seleccidon de carpeta (FOLDER

SELECTION) | £¥ | ®.

Inicio de copia
Pulse el botén ENTER @ y comienza la copia. El No. de

patron que se ha copiado en el estado seleccionado retorna a
la pantalla de copia de patrdn (seleccion de fuente de copia)
después de aproximadamente dos segundos.

Los datos de combinacién pueden copiarse de la misma ma-
nera
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(2-24. Modo de cambiar la modalidad de cosido )

*

Para seleccionar modalidad de osido.

Cuando se pulsa el interruptor I en el estado que el patrén

Mo,
ha sido registrado, el botén @ SEWING MODE SELEC-

TION (seleccion de modalidad de cosido) se visualiza en la
pantalla. Cuando se pulsa este botdn, la modalidad de cosido
cambia alternamente el cosido individual y el cosido de com-
binacion. (Cuando el botdn de patrdn no esta registrado, la
modalidad del cosido no puede cambiarse al cosido de combi-
nacion aun cuando se pulse el botén.)

La imagen de botdn del botdn de seleccion de modalidad de
cosido cambia en conformidad con la modalidad de cosido
que se ha seleccionado al presente.

Mo,
Cuando se selecciona cosido individual :

Cuando se selecciona cosido de combinacion :
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(2-25. Seccion de visualizacion en LCD al tiempo del cosido de combinacién )

La maquina de coser es capaz de coser en orden combinando el dato de patrén actual. Se pueden
introducir hasta 30 patrones. Use esta funcion cuando tenga que coser varias configuraciones
diferentes en el producto de cosido. Ademas, es posible registrar hasta 20 de los datos de cosido de
combinacion. Use esta funcién para nuevas creaciones y copias cuando sea necesario.
— Consulte el item "II-2-19. Modo de ejecutar el nuevo registro de boton de patréon" p.60

y "II-2-23. Modo de copiar botdn de patréon" p.68.

(1) Pantalla de entrada de patrén

Boton y visualizacion Descripcion

@ | Botén de COMBINATION Se visualiza la pantalla de nuevo registro de No. de dato de combinacion.
DATA NEW REGISTER — Consulte

(Nuevo Registro de Dato “II-2-19. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de patron” p.60.
de Combinacion)

® | Botén de COMBINATION Se visualiza la pantalla de copia de No. De patrén de combinacion.
DATA COPY (Copia de — Consulte “II-2-23. Modo de copiar boton de patron” p.68.
Dato de Combinacidn)

@® | Boton de COMBINATION Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de dato de combinacion.
DATA NAME INPUT — Consulte “I-2-18. Nombramiento de patron de usuario” p.59.

(Intrada de nombre de
Dato de Combinacidn)
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Boton y visualizacion

Descripcion

@® | Visualizacion de Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacion que se
COMBINATION DATA ha seleccionado.

NAME (Nombre de Dato
de Combinacion)

® | Boton de PRENSADORA El émbolo de la prensadora desciende, y se visualiza la pantalla de prensadora
ABAJO abajo. — Consulte "II-2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

@ | Boton de COMBINATION El No. de dato de combinacidn seleccionado se visualiza en el botén. Cuando
DATA No. SELECTION se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de seleccion de No. de dato de
(Seleccidn de No. de Dato combinacion.
de Combinacion)

© | Visualizacion de SEWING Se visualiza el orden de cosido del dato de patrdn introducido. Cuando se
ORDER (Orden de Cosido) | cambia la pantalla a pantalla de cosido, el primer patrdn introducido es el que se

visualiza en color azul.
*En @ e @y en el botdn se visualizan todos los nimeros de patrones introduci-
dos.

® | Boton de PATTERN El No. del patrén, su forma, nimero de puntadas, etc. registrados en @ SEWING
SELECTION (Seleccion de | ORDER (orden de cosido) se visualizan en el botén. Cuando se pulsa este
Patron) botdn, se visualiza la pantalla de seleccién de patron.

*En @ e @y en el botdn se visualizan todos los nimeros de patrones introduci-
dos.

© | Boton de NEXT PAGE Este botdn se visualiza cuando el nimero de patrones registrado en datos de
DISPLAY (Visualizacion de | combinacion totaliza ocho o mas.

Pagina Siguiente)

® | Botdn UP SCROLL Se selecciona el No. de patrén que precede al actual.

@ | Botén DOWN SCROLL Se selecciona el No. de patrdn que sigue al actual.

® | Boton STEP INSERT Se inserta un paso antes del No. de patron que se esta seleccionando.

@ | Boton STEP DELETE Se elimina el paso que se esta seleccionando.
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(2) Schermo di cucitura

Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de COMBINATION
DATA NAME (Nombre de Dato
de Combinacion)

Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacién
que se ha seleccionado.

Boton de PRENSADORA
ABAJO

El brazo sujetador, la placa prensadora y el émbolo de la prensadora
descienden, y se visualiza la pantalla de prensadora abajo.
— Consulte "II-2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

Visualizacion de COMBINATION
DATA No. (No. de dato de
Combinacion)

Se visualiza el No. de dato de combinacion seleccionado.

Visualizacion de PATTERN
BUTTON No. (No. de Boton de
Patrén)

Se visualiza el botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de SEWING
SHAPE (Configuracion de
Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido que esta registrado en el No. de
botdn de patrdon que se esta cosiendo.

Botdon de SEWING ORDER
RETURN (Retorno de Orden de
Cosido)

Los patrones que se van a coser se pueden retornar uno por uno.

Visualizacion de SEWING
ORDER (Orden de Cosido)

Se visualiza el orden de cosido que se esta cosiendo al presente.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Boton de SEWING ORDER
ADVANCE (Avance de
Orden de Cosido)

Se puede avanzar uno por uno los patrones a coser.

Visualizacion de TOTAL
NUMBER OF REGISTERS
(Numero Total de Registros)

Se visualiza el numero total de patrones que se han registrado en el No. de
combinacion.

Visualizacion de TOTAL
No. OF STITCHES OF
SEWING SHAPE (No. Total
de Otal de Puntadas de
Configuracion de Cosido)

Se visualiza el numero total de puntadas de configuracién de cosido que esta
registrado en el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de THREAD
TENSION (Tension de Hilo)

Se visualiza el valor de tensidn de hilo que esta registrado en el No. de botdn de
patron que se esta cosiendo.

Boton de CAMBIO DE
VALOR DE CONTADOR

El valor existente en el contador se visualiza en este botén. Cuando se pulsa
este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte "II-2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Boton de CAMBIO DE
CONTADOR

Se puede cambiar la visualizacion del contador de cosido/contador de No. de
prendas. — Consulte "II-2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE AMOUNT (Cantidad
de Tamario Actual X)

Se visualiza el valor de tamafio actual X de la configuracion de cosido que esta
registrada en el No. de botdn de patron que se esta cosiendo.

Resistor variable de
VELOCIDAD

Se puede cambiar el nimero de revoluciones de la maquina de coser.

Visualizacion de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamarno Actual Y)

Se visualiza el valor de tamafio actual Y de la configuracion de cosido que esta
registrada en el No. de botdn de patrdn que se esta cosiendo.

Visualizacion de MAX.
SPEED LIMITATION (Limite
de Velocidad Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No. de
botdn de patrdn.

STEP SEWING button
Botén de COSIDO DE
PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la comprobacion
de configuracidn de patrén.
— Consulte "I-2-7. Procedimiento de comprobacion de patréon" p.40.

Display de ajuste de modo
MANUAL/AUTOMATICO/
POR PASOS

Cada vez que se pulsa este botdn, el modo cambia alternativamente en el

siguiente orden: “AUTOMATICO — MANUAL — POR PASOS

neli|” — consulte "I-2-10. Ajuste de modo MANUAL/AUTOMATICO/POR

PASOS" p.44.
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(2-26. Mode de ejecutar el cosido de combinacion )

Primeramente, cambie la modalidad de cosido a cosido de combinacidn antes de ejecutar la fijacion.
— Consulte el item "I -2-24. Modo de cambiar la modalidad de cosido" p.69.

(1) Cémo crear datos de combinacion

(D Visualizar la pantalla de entrada de dato.
Solamente en el caso de pantalla (rosa) de entrada de datos,
es posible introducir el dato de combinacidn. En el caso de la

pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor READY
para visualizar la pantalla (rosa) de entrada de datos.
Cuando se registran datos nuevos de cosido combinado me-
diante el boton de registro de datos nuevos de cosido com-

binado IT!E@ en la pantalla de entrada de datos, se visualiza
la pantalla de la izquierda. — Consulte “I-2-19. Modo de
ejecutar el nuevo registré de botén de patrén” p.60.

Visualizar la pantalla de seleccion de No. de patron.

Cuando se pulsa el boton @® PATTERN SELECTION, se
visualiza la pantalla verde selectora de No. de patron.

Seleccionar No. de patron

Cuando se pulsa el botén| 4 | » | @ UP/DOWN SCROLL

(movimiento de pantalla hacia arriba/hacia abajo), los botones
@ de No. de patrén que se han registrado cambian de orden.

También es posible visualizar la pantalla de entrada de No.

de datos de combinacién mediante el boton NUMBER INPUT

No.im | @ e introducir un No. de datos de combinacion directa-
mente.

El contenido de los datos de patrdn se visualiza en los boto-
nes.

Aqui, pulse los botones de No. de patrdn que usted quiera
seleccionar.

Para determinar el No. de patrén

Cuando se pulsa el boton @ ENTER, cierra la pantalla
selectora de No. de patrdn y se termina la seleccion.

Para registrar, repita los pasos (2) al @) tantas veces cuan-
tas sean los numeros de patrén que usted quiera regis-
trar.

Cuando se determina el primer registro, se visualiza el

@ segundo botdn de seleccion de patron.
Repita los pasos (2) al (@) cuantos sean los Nos. de nimero de
patrén que usted quiera registrar.
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fo1}

Cuando se pulsa el boton UP o DOWN SCROLL| & | w |©,
puede seleccionarse el boton PATTERN NO. El botén PAT-

TERN NO. seleccionado se visualiza en rosado

Cuando se pulsa el boton PATTERN NO. INSERT _DII'_'ID @, se

inserta un paso antes del Ne de patrén que se esta seleccio-
nando (visualizado en rosado). Cuando se pulsa el botén PAT-
TERN NO. @ visualizado para seleccionar un No. de patrén
diferente, el No. de patrén cambia.

Si los datos de combinacion programados se extienden a dos
0 mas pantallas, la siguiente pantalla puede visualizarse me-

diante el boton SCREEN SCROLL| F | @®.

(2) Como agregar datos de combinacion

I

—
o)
6/; %1750
e - || ¥$170.0
Lll W00 244000

W43

@@dEANS POGKET

@@JEANS POGKET

@@JEANS POCKET

(1 Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de panilla (rosa) de entrada de dato, es
posible seleccionar al No. de dato de combinacidn. En el caso

de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor
READY para visualizar la pantalla (rosa) de entrada de datos.

Para llama la pantalla de No. de dato de combinacion

—
Cuando se pulsa el boton t(p_} @ de DATO DE COMBINA-

CION, se visualiza la pantalla de seleccién de No. de dato
de combinacion. El No. de dato de combinacion que esta
actualmente seleccionado y el contenido se visualizan en la
parte superior de la pantalla, y los botones de No. de dato de
combinacion que estan registrados se visualizan en la parte
inferior de la pantalla.

Para seleccionar el No. de dato de combinacion.
Cuando se pulsa del botén | &« | w | @ UP/DOWN los boto-

nes @ de No. de dato de combinacion que se han registrado
cambiar de orden.

También es posible visualizar la pantalla de entrada de No.
de datos de combinaciéon mediante el boton NUMBER INPUT

"“fbl ® e introducir un No. de datos de combinacién directa-
mente.

Aqui, pulse los botones @ de No. datos de combinacidon que

usted quiera seleccionar.

Cuando se pulsa el botén STEP CONFIRMATION | 4 | w |

@, las formas de cosido de los patrones que se han registra-
do en los datos de combinacidn y similares cambian de uno a
otro y se visualizan secuencialmente.

Determine el No. de dato de combinacion.

Cuando se pulsa el boton @ ENTER, se cierra la panta-

lla selectora de No. de datos de combinacion y se termina la
seleccion closed and the selection is finished.

— 75—



(3) Procedimiento de borrado de datos de combinacion

rﬁl (1 Seleccione el No. de datos de combinacion.

379 U.&ﬂm Ejecute los pasos (1) a (3) de “II-2-26.(1) Seleccion de dato
A ¥$1700 de combinacién” p.74 para visualizar los datos de combina-
> 1 00 24000 cion que desee borrar.

EO—@ (2 Ejecucion del borrado de datos de combinacion.

Cuando se pulsa el boton DATA DELETION @D 0, se vi-

—
{22l@Jcans pookeT sualiza la pantalla emergente de confirmacion del borrado de

[@uzens rookeT datos de combinacion. Aqui pulse el botén ENTER 0.y
@@JEANS POGKET it —0

se borran los datos de combinacion seleccionados.

(4) Procedimiento de borrado de un determinado paso de datos de combinacion

(@ Seleccione el No. de datos de combinacion

iﬁﬁl Ejecute los pasos 1Dy 2) de “II-2-26.(1) Seleccién de dato
de combinacién” p.74 para seleccionar los datos de combi-
nacion incluyendo el paso que desee borrar.

(2 Visualizar la pantalla de seleccion de No. de patron.
Pulse el boton UP/DOWN SCROLL | & | w | @ para traer
el boton PATTERN SELECT del paso a eliminar bajo el esta-

do seleccionado ®. Luego, cuando se pulsa el botdn

STEP DELETE —‘@"' @, se visualiza la ventana emergente

de eliminacion de paso de datos.

- EO\I—@ (3 Ejecucion del borrado de un determinado paso de datos
de combinacion seleccionados.
? Cuando se pulsa el botén ENTER ®, se elimina el paso
e EP de datos de combinacion seleccionado.

Cuando se pulsa el boton CANCEL @, no se elimina nin-

gun dato y se restaura la pantalla de entrada de datos.
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(2-27. Uso del modo de operacion simple )

El modo de operacidn simple se encuentra disponible con IP-420.

(1) Seleccione el modo de cosido.

M Cuando se pulsa latecla M , el boton SCREEN MODE

g _ l'-l@ III=I

! Wﬁviﬁ.i]’ﬁil—e SELECT @ se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa
j_?‘_', U§U‘ este botdn, el modo de la pantalla cambia entre operacion
_ normal y operacion simple.

Cuando se selecciona la operacion simple :

Cuando se selecciona la operacion normal : ﬁ
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(2-28. Display de LCD cuando se selecciona la operacion simple )

(1) Pantalla de entrada de datos (cosido individual)

El display cambia alternativamente entre el display de patrones del usuario, display de patrones en
tarjeta de memoria, y display de patrones directos cuando se pulsa el botdn de ajuste de tipo de pa-

tron [»=i| @ y el botdn de mas | 312 | @ o el botén de menos | Ifi= | @.

Los patrones del usuario son aquellos almacenados en la memoria del cuerpo principal del dispositi-
vo. Los patrones en tarjeta de memoria son aquellos almacenados en una tarjeta de memoria (tarjeta
CompactFlash (TM), unidad USB miniatura, etc.).

Los patrones directos son aquellos almacenados y registrados con botones de patrones.

[Patron de usuario]

JEAMS
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[Patrén en tarjeta de memoria]

[Patrén directo]

X 175.0 v11700

u@@ Nu‘.l") Egn
e | e
OH o

Boton/display

Descripcion

Botdn de CAMBIO DE
SINCRONIZACION DEL
PLIEGUE

Este botdn se utiliza para cambiar el orden de la operacidon de sincronizacion del
pliegue y para cambiar el estado habilitado/inhabilitado de la unidad de pliegue.
— Consulte "II-2-11. Modo de cambiar la temporizacién de doblado" p.45.

Boton de PRENSADORA
ABAJO

El émbolo de la prensadora desciende, y se visualiza la pantalla de prensadora
abajo. — Consulte "I-2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

Boton PATTERN NO.
SETTING

Se fija el No. de patrén.
El No. de patrdn registrado se extrae de la memoria mediante el boton PLUS @
y el botén MINUS @.

Botén PATTERN TYPE
SETTING

Se especifica el tipo de patron. El tipo de patron se selecciona cambiando de
un formato a otro de los indicados abajo mediante el botén PLUS @ y el botdn
MINUS @.

: Patrén de usuario =] : Datos de forma vectorial

PNo. : Patrén directo

El tipo de patrén seleccionado se indica en el display de datos de edicion @.
* El tipo que no tiene registrado ningun patrdn no puede seleccionarse.

Boton PATTERN LIST

El No. y tipo de patrdn actualmente seleccionados se indican en el botdn.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.

Boton NEEDLE THREAD
TENSION SETTING

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botdn. El valor de referencia de la tension del hilo puede modificarse pulsando
este boton.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tensién del hilo
se indica en el display de datos de edicion @.

El valor de la tension del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1
mediante el botén PLUS @) o el botén MINUS @.

— Consulte "II-2-8. Cambio de dato de item" p.41.
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Boton/display

Descripcion

© | Boton MAX SPEED El limite actual de velocidad max. se indica en el botdn. El limite de velocidad
LIMITATION SETTING max. puede modificarse pulsando este boton.
Durante el procedimiento de ajuste, el limite de velocidad max. se indica en el
display de datos de edicion @®.
El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS @.
— Consulte "II-2-8. Cambio de dato de item" p.41.
@ | Botdn PLUS El valor para el item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia.
© | Boton MINUS El valor para el item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de
referencia.
@® | Display PATTERN NAME Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.
@ | Display SEWING SHAPE Se visualiza la forma de cosido del patron actualmente seleccionado.
@® | Display NUMBER OF Se visualiza el numero de puntadas para el patrdn actualmente seleccionado.
STITCHES
@ | Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamaro X de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.
@® | Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio Y de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.
© | Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicion actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicidn, no aparece este display.
® | Boton MEDIA PATTERN Se escriben datos en un patrdn en tarjeta de memoria.
WRITE Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén
en tarjeta de memoria.
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patrdn en tarjeta de memoria.
Boton USER’S PATTERN Se escriben datos en un patrdn de usuario.
WRITE Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patron
de usuario.
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
© | Display SEWING DATA Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.

TYPE

VDT : Datos de forma vectorial

* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
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(2) Schermo di cucitura (cosido individual)

[Patrén de usuario]

CA LI EIEA T
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Boton/display

Descripcion

Display de ajuste de modo
MANUAL/AUTOMATICO/
POR PASOS

Cada vez que se pulsa este botdn, el modo cambia alternativamente en el

siguiente orden: “AUTOMATICO - MANUAL — POR PASOS

bl — consutte "m-2-10. Ajuste de modo MANUAL/AUTOMATICO/POR

PASOS" p.44.

Botdn de extraccion de
prendas de cosido de la
apiladora

Este botdn se utiliza para operar la apiladora para extraer las prendas de cosido
apiladas.
— Consulte "II-2-15. Operacion de la apiladora (extraccion del material)" p.53.

Botdn de CAMBIO DE
POSICION DE PLIEGUE

Se visualiza la pantalla de cambio de posicion de pliegue.
— Consulte "II-2-12. Modo de cambiar la posicion de doblado" p.48.

Boton de CAMBIO DE
SINCRONIZACION DEL
PLIEGUE

Este botdn se utiliza para cambiar el orden de la operacién de sincronizacion del
pliegue y para cambiar el estado habilitado/inhabilitado de la unidad de pliegue.
— Consulte "II-2-11. Modo de cambiar la temporizacién de doblado" p.45.

Botén de PRENSADORA
ABAJO

El brazo sujetador, la placa prensadora y el émbolo de la prensadora descienden,
y se visualiza la pantalla de prensadora abajo.
— Consulte "I -2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

Display PATTERN NO./
TYPE

Se visualizan el No. de patrén y el tipo de patrdn que se esta seleccionando.

Display SEWING SHAPE

Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.

Display NUMBER OF

Se visualiza el numero de puntadas para el patrdn actualmente seleccionado.

STITCHES

Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio X de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.

Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafo Y de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.

Display PATTERN NAME

Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.

Boton COUNTER VALUE
CHANGE

Se modifica el valor del contador mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS @.
El valor del contador se indica en el botdn. Cuando se pulsa este botdn, se
visualiza @ que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en el display de datos de edicién @.

— Consulte "II-2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Boton CLEAR

Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el botdn
COUNTER VALUE CHANGE @.

Boton SHAPE CHECK

Se comprueba la forma del patrdn que se esta seleccionando mediante el botdn
PLUS @ o el botén MINUS @. El nimero actual de puntadas se indica en el
display de datos de ediciéon @.

Durante la comprobacion de la forma de un patrdn, se visualiza el display de
FORMA DE COSIDO @ con el punto actual @ (circulo rosado). Para finalizar la
comprobacion de la forma del patrén, pulse el boton de COMPROBACION DE
FORMA nuevamente.

Botén RETURN TO
ORIGIN

Este botdn se utiliza para que la placa prensadora vuelva al punto de inicio del
cosido durante una parada temporal o comprobacion de la forma de un patron.
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Boton/display

Descripcion

Botén NEEDLE THREAD
TENSION SETTING

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botén. Cuando se pulsa este botdn, puede ajustarse el valor de referencia de la
tension del hilo.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tensién del hilo
se indica en el display de datos de edicion @.

El valor de la tension del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1
mediante el botén PLUS @ o el boton MINUS @.

La tension del hilo puede modificarse inclusive durante el cosido.

Botén MAX SPEED
LIMITATION SETTING

La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el botdn. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este botdn.

Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser
se indica en el display de datos de edicion @.

El limite de velocidad méax. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS @.

Display EDIT DATA

Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicion actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece este display.

Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.
Boton MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de

referencia o la aguja retrocede en una puntada.

Display SEWING DATA
TYPE

Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.
wWDT : Datos de forma vectorial
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patrdn en tarjeta de memoria.

Boton PATTERN LIST

El No. y tipo de patrdn actualmente seleccionados se indican en el boton.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.
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(3) Pantalla de entrada de datos (cosido combinado)

Boton/display

Descripcion

@ | Botén de PRENSADORA
ABAJO

El émbolo de la prensadora desciende, y se visualiza la pantalla de prensadora
abajo.
— Consulte "II-2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

® | Botén SEWING ORDER
RETURN

Permite que el No. de patrdn a coser primero retorne al orden de cosido anterior.
Se actualiza la informacion del patrén mostrada en la parte superior de la
pantalla.

@®© | Botén SEWING ORDER
ADVANCE

Permite que el No. de patron a coser primero avance al siguiente orden de
cosido.

Se actualiza la informacion del patrdn mostrada en la parte superior de la
pantalla.

@® | Botén PATTERN No.
SETTING

Se fija el No. de patrdn. El No. de patrdn registrado se extrae de la memoria
mediante el botén PLUS @ y el botén MINUS @©.

® | Botén PATTERN LIST

El No. y tipo de patron actualmente seleccionados se indican en el botdn.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.

@ | Boton PLUS

El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.

© | Botdn MINUS

El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja retrocede en una puntada.

® | Display SEWING ORDER

Se visualiza el orden de cosido de los datos de patron actualmente
seleccionados.
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Boton/display

Descripcion

Display TOTAL NUMBER
OF REGISTERS

Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patron ciclico que se
esta seleccionando actualmente.

Display PATTERN NAME

Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.

Display SEWING SHAPE

Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.

Display NUMBER OF

Se visualiza el numero de puntadas para el patrén actualmente seleccionado.

STITCHES

Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamano X del patron actualmente seleccionado.
VALUE

Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamano Y del patron actualmente seleccionado.
VALUE

Display EDIT DATA

Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicion actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece este display.
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(4) Schermo di cucitura (cosido combinado)

Boton/display

Descripcion

Display de ajuste de modo
MANUAL/AUTOMATICO/
POR PASOS

Cada vez que se pulsa este botdn, el modo cambia alternativamente en el

siguiente orden: “AUTOMATICO — MANUAL — POR PASOS

Srebal”. — Consutte "T-2-10. Ajuste de modo MANUAL/AUTOMATICO/POR

PASOS" p.44.

Boton de extraccion de
prendas de cosido de la
apiladora

Este boton se utiliza para operar la apiladora para extraer las prendas de cosido
apiladas.
— Consulte " II-2-15. Operacion de la apiladora (extraccion del material)" p.53.

Botén de PRENSADORA
ABAJO

El brazo sujetador, la placa prensadora y el émbolo de la prensadora descienden,
y se visualiza la pantalla de prensadora abajo.
— Consulte "I -2-14. Descenso del prensatelas" p.52.

Boton SEWING ORDER
RETURN

Permite que el patrén a coser retorne al anterior.

Botén SEWING ORDER
ADVANCE

Permite que el patron a coser avance al siguiente.

Botén SHAPE CHECK

Se comprueba la forma del patron que se esta seleccionando mediante el boton
PLUS @ o el botén MINUS @. El numero actual de puntadas se indica en el
display de datos de edicion @.

Durante la comprobacion de la forma de un patrdn, se visualiza el display de
FORMA DE COSIDO @ con el punto actual & (circulo rosado). Para finalizar la
comprobacion de la forma del patrén, pulse el botén de COMPROBACION DE
FORMA nuevamente.
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Boton/display

Descripcion

Boton COUNTER VALUE
CHANGE

Se modifica el valor del contador mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS @.
El valor del contador se indica en el botén. Cuando se pulsa este botdn, se
visualiza @ que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en el display de datos de edicion ®.
— Consulte "II-2-16. Modo de usar el contador" p.54.

Boton CLEAR

Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el botdn
COUNTER VALUE CHANGE @®.

Boton SPEED CHANGE

La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el botdn. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este botdn.

Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser
se indica en el display de datos de edicién @®.

El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el boton PLUS @ o el botén MINUS .

Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.
Boton MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de

referencia o la aguja retrocede en una puntada.

Display PATTERN NO./
TYPE

Se visualizan el No. de patrdn y el tipo de patrdn que se esta seleccionando.

Display SEWING ORDER

Se visualiza el orden de cosido de los datos de patron actualmente
seleccionados.

Display TOTAL NUMBER
OF REGISTERS

Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patrdn ciclico que se
esta seleccionando actualmente.

Display COMBINATION
DATA NAME

Se visualiza el nombre introducido en los datos de combinacion que se estan
seleccionando.

Display SEWING SHAPE

Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.

Display NUMBER OF
STITCHES

Se visualiza el numero de puntadas para el patrdn actualmente seleccionado.

Display X ACTUAL SIZE
VALUE

Se visualiza el valor real del tamafo X del patrén actualmente seleccionado.

Display Y ACTUAL SIZE
VALUE

Se visualiza el valor real del tamano Y del patrdn actualmente seleccionado.

Botén RETURN TO
ORIGIN

Este botdn se utiliza para que la placa prensadora vuelva al punto de inicio del
cosido durante una parada temporal o comprobacion de la forma de un patron.

Display EDIT DATA

Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicién actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicidn, no aparece este display.
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(2-29. Modo de cambiar el dato de interruptor de memoria)
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Visualice la pantalla de lista de datos de interruptor de
memoria.

Cuando se pulsa la tecla MODE M , el botén MEMORY

SWITCH 1_@)'_? @ se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa

este botdn, se visualiza en la pantalla la lista de datos de inte-
rruptor de memoria.

Seleccione el botdn de interruptor de memoria que usted
quiera cambiar.

Presione el botén accionador de pantalla UP/DOWN EIZI

@ y seleccione el botén @ del item de dato que usted quiera
cambiar.

Cambio de dato de interruptor de memoria
Hay itemes de datos para cambiar numerales y otros para se-
leccionar pictdgrafos en el dato de interruptor de memoria.

El No. de color rosado tal como el BEIIFE se introduce en los
itemes de dato para cambiar numerales y el valor fijado se

puede cambiar con los botones +/—| = 4+ | ® introduci-

dos en los itemes de datos para seleccionar pictdgrafos y se
pueden seleccionar los pictdgrafos visualizados en la pantalla
de cambio.

El No. en color azul tal como el [IEEEN se pone en los itemes
de datos para seleccionar pictdgrafos y los pictografos visuali-
zados se pueden seccionar en la pantalla de cambios.

— Para detalles de dato de interruptor de memoria,

consulte el item "II-3. LISTA DE DATOS DE INTERRUP-
TOR DE MEMORIA" p.96.
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(2-30. Funcion de informacion )

Se pueden especificar el tiempo del cambio de aceite, tiempo de cambio de aguja, tiempo de limpieza,
etc. y la noticia de aviso se puede ejecutar después del lapso de tiempo especificado.

(1) Cémo observar la informaciéon sobre mantenimiento e inspeccion

(1 Visualice la pantalla de informacion.

155 o]

= . o
Cuando se pulsa latecla 7 @ de la seccion de asiento de

m interruptor en la pantalla de entrada de datos, se visualiza la

& pantalla de informacién.

(2 Visualice la pantalla de informacion de mantenimiento y
de inspeccion.

Pulse el botdn Lﬂf/@ @ para visualizar la pantalla de infor-

macion de mantenimiento y de inspeccion en la pantalla de
informacion.

La informacion de los tres items siguientes se visualiza en la
,/@ pantalla de informacion de mantenimiento e inspeccion.

* Recambio de aguja : UE{H U‘@E{

(1.000 puntadas)
R
+ Tiempo de limpieza : Tﬁ L

-t.‘r
(hora)
g,
| o desceie. I
+ Tiempo de recambio de aceite : LT F
é BT L

(hora)

El intervalo para informar la inspeccion de cada item en el

botdn @ se visualiza en @, y el tiempo remanente hasta el
recambio se visualiza en @. Ademas, se puede precisar el
tiempo que queda hasta el siguiente recambio.
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4 (3 Ejecute el tiempo remanente de despeje hasta el siguiente

Uj‘? recambio.
- Cuando se pulsa el botén @ del item que usted quiere despe-
’) ] jar se visualiza en la pantalla el tiempo de despeje de recam-

bio. Cuando se pulsa el boton| € | @ CLEAR, se despeja el

tiempo remanente para el recambio.

| @ Visualizacion del diagrama de enhebrado.
e Cuando se pulsa el botén ?lﬂ fl © de enhebrado en la panta-

O ﬂ GD’) m lla de mantenimiento y de inspeccion, se visualiza el diagrama

de enhebrado de hilo de aguja. Obsérvelo cuando ejecute el
enhebrado.

(2) Cémo liberar el procedimiento de aviso

7 ENI Cuando llega el tiempo de inspeccion designado, se visualiza la
pantalla de aviso.
A En el caso de despejar el tiempo de inspeccion, pulse el botdn

A202

/ E._Q C | @ CLEAR. Se despeja el tiempo de inspeccion y se cie-
o rra la pantalla emergente. En el caso de no despejar el tiempo
de inspeccion, pulse el botdn ® CANCEL Yy cierra la pantalla
emergente. Cada vez que se completa un cosido, se visualiza la

pantalla de aviso hasta que se despeje el tiempo de inspeccion.
Los Nos. de aviso de los respectivos items son como sigue.

R
Q ﬂ (m) m * Recambio de aguja : A201

+ Tiempo de limpieza : A202
+ Tiempo de recambio de aceite : A203

Vi
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(2-31. Modo de usar la funcion de comunicacion )

La funcidn de comunicacidon puede descargar lo datos de cosido creado con otra maquina de co-
ser, creacion de datos de cosido y datos de cosido creados por el dispositivo de edicion PM-1 a la
magquina de coser. Ademas, la funcion puede cargar los datos mencionados a tarjeta de memoria o

a computadora personal.

Como medios de comunicacion se tienen la tarjeta CompactFlash (TM) y USB.

* Sin embargo, el SU-1 (utilidad de servidor de datos) es necesario para ejecutar la descarga/carga

desde la computadora personal.

(1) Modo de manejar datos posibles

Los datos de cosido que se pueden manejar son los que se indican en la siguiente tabla:

Nombre de dato

Extension

Descripcion de dato

Dato de formato de vector

7

VD00 XXX.VDT

Es el dato de punto de entrada de aguja con
PM-1, y el formato de dato que se puede operar
en comun entre maquinas de coser JUKI.

XXX : File No

(2) Para establecer la comunicacion mediante la tarjeta CompactFlash (TM)
Para la forma de usar la tarjeta CompactFlash (TM), consulte "II-1. PREFACIO" p.25.

(3) Modo de ejecutar la comunicacion usando USB
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Pueden enviarse/recibirse datos a/de una compu-
tadora personal o similar, mediante el cable USB.

Si se ensucia la parte de contacto,
fallara el contacto. No la toque con la
mano, y controle el entorno de modo

. que no haya polvo ni aceite ni otras

@‘ materias extrafias que se puedan
adherir a la misma. Ademas, el ele-
mento interior se dana por electricidad
estatica o algo semejante. Por lo tanto
ponga mucho cuidado al manejarla.

o — —— — — — — —
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(4) Modo de introducir los datos

(_]

e ]e]
[+ 15| e ] [Fal
L2]=]

w2 o

(=) o @

®) i g m

X

MGES

Estin leyvéndoze log datos.

[ pleciicon No abra la tapa durante la lectura de datos. Porque no

Visualice la pantalla de comunicacion
Cuando se pulsa el interruptor (fu}) @ de comunicacion, en

la seccidn de asiento del interruptor en la pantalla de selec-
cion de datos se visualiza la pantalla de comunicacion.

Seleccione la comunicacion
Hay cuatro procedimientos de comunicacion que se describen
a continuacion.

@® Escritura de datos al panel desde la tarjeta de memoria

@ Dato de escritura desde computadora personal (servidor)
al panel

@® Escribir datos desde el panel a la tarjeta de memoria

@ Dato de escritura desde el panel a computadora personal

Seleccione el botén del procedimiento de comunicacion que
usted desee.

Seleccione el no. de dato
oo . . L.
Cuando se pulsa 2, | @, se visualiza la pantalla de seleccién

de archivo de escritura.

Introduzca el No. de archivo de dato que usted quiera escribir.
Para el No. de archivo, introduzca los numerales de la parte
xxx de VD0OOxxx.vdt del nombre de archivo.

La designacion del No. de patron de destino de escritura se
puede ejecutar del mismo modo. Cuando el destino de escri-
tura es el panel, se visualizan los Nos. de patrén que no han
sido registrados.

Determine el No. de dato.

Cuando se pulsa el boton © ENTER, la pantalla de
seleccion de No. de dato se cierra y con esto se termina la
seleccion de No. de dato.

Inicio de comunicacion

Cuando se pulsa el boton de comunicacion (:-:}) @, comien-

za la comunicacion de dato. Que se visualiza la pantalla de
comunicacion durante la comunicacion, y la pantalla retorna a
la pantalla de comunicacion al término de la comunicacion.

se podrian leer los datos.
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(5) Introduccion de varios datos conjuntamente

Para datos vectoriales, es posible seleccionar dos o mas datos para su escritura y escribirlos jun-
tos. El No. de patron de destino de escritura devendra el mismo No. que el No. del dato seleccio-
nado.

Imporﬂante \

[
| ;f@ No es posible seleccionar No. plural para el No. después del No. 201. |
\

(1 Visualizar la pantalla de seleccion de archivo de escritura.

Cuando se presiona el botdn N@}H @ PLURAL SELECTION,

se visualiza la pantalla de seleccion de No. plural de datos.

R I Y
L2 ]=]

r (2 Para ejecutar la seleccion de No. de dato
e e | oo || o004
= | = Dado que esta visualizada la lista de los nimeros de archivo
005 || 006 {| i 08 . . ,
de datos existentes, presione el boton FILE NO. @ que usted

5
2
5
IS

quiera escribir. Es posible invertir el estado seleccionado del

B — botdén con el botén INVERSION (C)

b2
5
b3
b2
4

=
=1
==
=
=
=]
=
=
=
=
<}
=

)
D
)
I

IR

IS

IS
®

Determine de No. de dato

Cuando se presiona el botén ENTER @, la pantalla de
seleccion de No. plural de dato se cierra y termina la seleccion
de datos.

=
15
I8
(=3
I8
-]

=

M

o

=

e

=

=

=
IS

P ==

Inicio de la comunicacion
Cuando se presiona el botén [(E)] @ COMMUNICATION

START, comienza la comunicacion de datos.

OHCO
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i 3 El No. de datos durante la comunicacion, el numero total de
datos de escritura y el nimero de datos que han terminado la
comunicacion de datos se visualizan en la pantalla durante la
METD 0(@ comunicacion.

0047005

Estin escribigndose los datos.

O i (e v

e "\ * Cuando se ejecuta la escritura al No. de patron que ya exis-
te, la pantalla que confirma la sobreimpresion se visualiza
f) E*@ antes de la escritura. Cuando se ejecuta la sobreimpresion,

o "o

La sovrascrittura & effettuata.

presione el botén ENTER @. Cuando ejecute toda la

sobreimpresidn sin visualizar la pantalla de confirmacion de la
sobreimpresion, presione el boton ﬁLL © OVERWRITING

en todos los casos.

Un(t
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(2-32. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria )

Para reformatear una tarjeta de memoria, se debe usar el IP-420. El IP-420 no puede leer ninguna tar-
jeta de memoria formateada en una computadora personal.

(1 Visualizacién de la pantalla de formateo de la tarjeta de
memoria.

Cuando el interruptor M se presiona por tres segundos,

el botdn <:> O MEDIA FORMAT se visualiza en la pantalla.

Cuando se presiona este botdn, se visualiza la pantalla de
formateo de la tarjeta de memoria.

[ D“ @ Inicio de formateo de tarjeta de memoria.
Fije la tarjeta de memoria que usted quiera formatear en la
’) ranura para tarjeta de memoria, cierre la cubierta, presione el
= boton ENTER ® y comienza el formateo.

v

Guarde los datos necesarios a en la tarjeta de memoria para
el otro vehiculo antes del formateo. Cuando se ejecuta el for-
mateo, se borran los datos que estan dentro.

Se ejecuta el formateo.
oK?

e —0

Ol i Ka M)

Cuando hay dos o mas tarjetas de memoria conec- !
tadas a la maquina de coser, la tarjeta de memoria a I
formatear se determina por el orden de prioridad pre- I
determinado. |
Alta - Baja I

_—~~. Ranura de CF (TM) < Dispositivo USB 1 < Dispositivo USB 2 « ... :
I

I

I

I

@' Cuando se inserta una tarjeta CompactFlash (TM) en la
ranura de CF (TM), la tarjeta CompactFlash (TM) sera
formateada seguin el orden de prioridad mostrada ante-
riormente.

En cuanto al orden de prioridad para el acceso, consul- |
te las especificaciones de USB. ]

o — — — — — — — — — — — —
-]
=
@
Q
Y
2}
(=3
3
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(3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR DE MEMORIA

Los datos de interruptor de memoria son el dato de movimiento que la maquina de coser tiene en
comun y el dato que opera el patron de cosido en comun.

Lista de datos

rotura de hilo U

‘ Gama de Unidad de s
No. ltem fijacion edicion Valor inicial
Laoi Velocidad maxima de cosido p 500 a 4000 100sti/min 4000
s
m Velocidad de cosido de 12 H ) 200 a 900 100sti/min 400
puntada __,_I-|J
m Velocidad de cosido de 2* Id O 500 a 4000 100sti/min 800
puntada _‘,_|-|,|
oo Velocidad de cosido de 3° H ) 500 a 4000 100sti/min 3000
puntada __,_|-|J
Lons Velocidad de cosido de 4* Id ) 500 a 4000 100sti/min 4000
puntada _,_|-|.|
LO0& Velocidad de cosido de 5° Id e 500 a 4000 100sti/min 4000
puntada _‘,_|-|,
oo Tensién de hilo de 1° puntada 0a 200 1 200
s
m Fijacion de tension de hilo al . 0a200 1 0
tiempo del corte de hilo %
Joog Temporizacién de cambio de -6a4 1 0
tension de hilo al tiempo del . }E@
corte de hilo
m Se puede prohibir el zumbido del zumbador _— _—
B A A A
Sin sonido de Sonido de operacion  Sonido de operacion de
zumbador de panel panel + sonido de error
046 Se puede prohibir corte de hilo -— —
> D &
Normal Se prohibe corte de hilo
Se puede fijar el tiempo de salida 0aZ20 1 20
de tension de hilo cuando se fija @E
la tension del hilo ;
071 Seleccion de deteccion de sujetador de posicion —_— -_—
— del sujetador de hilo u .
Deteccidn invdlida de  Deteccion valida de
rotura de hilo rotura de hilo
Lin7= Numero de puntadas invalidas al % 0a1ib5 1 puntada 8 puntadas
LT s . - |§ i
inicio del cosido de deteccion de % puntadas
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Gama de

Unidad de

No. ltem fijacion edicion Valor inicial
073 Numero de puntadas invalidas . 0ais 1 puntada 3 puntadas
durante el cosido de deteccion U% H\Tﬁ puntadas
de rotura de hilo
Loe Control del prensatelas y 0a99 1 0

apertura/cierre del pedal +

La operacion del prensatelas se =

selecciona pisando el pedal.

Pedal SW1 con/sin lengiieta de retencion

H +
1= 1=

Sin Con

Pedal SW2 con/sin lenglieta de retencion

H "
Py oy
Sin Con

LID36

Pedal SW3 con/sin lenglieta de retencion

H "
sy 3y
Sin Con

oay

Pedal SW4 con/sin lenglieta de retencion

H "
=y ]
Sin

oay

Con
Parada temporal : Operacion de corte de hilo

©% ©
Corte de hilo Manual (El corte de hilo se

automatico hace girando el SW de Parada
nuevamente a ON)

Con/sin deteccion de presion de aire
Si

in Con

Con/sin control de enfriador de aguja

ﬁ@u ﬂ,u
== =l
Sin Con

Seleccion de uso de apiladora

QN N

Parada Operacion

Seleccion de uso de apiladora de rodillo

Bhe- 03¢

Parada Operacion

Seleccion de uso de fijacion de etiqueta

B @

Parada Operacion
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No.

item

Gama de
fijacion

Unidad de
edicion

Valor inicial

Velocidad de cosido en seccion esquinera
Aunque la velocidad de cosido se reduce
automaticamente en la seccion esquinera
del material, este interruptor se utiliza para
restringir aun mas la velocidad de cosido.

@

1a10

1

7

Seleccion de la velocidad de transporte desde la posicion
de pliegue hasta la posicion de inicio del cosido.

] (] p—
] e !! S

L o
De alta velocidad Baja velocidad

Modo de operacion AW

Automatica Manual

Seleccion de grosor/tipo de hilo AW
= =

#20 $#30

e e
SPLUMN SPLUM
Hilo hilado 20 Hilo hilado 30
= =

$#50 f#20 #30

e — s
SPUM COTTON COTTOM
Hilo hilado 50 Hilo de algoddn 20 Hilo de algodén 30

=
[=—"] 140
SPLUMN
Hilo hilado 40
=

Seleccion de longitud de bobinado de
hilo de bobina AW E
=

2a35

im

15

Ajuste de longitud de tolerancia de AW

&

1,0a3,5

0,1m

3,5

Modo de operacion AW

Descendente Ascendente
Seleccidn de contador para modo manual de operacion AW

482

Ajuste de numero de puntadas para
cambio de bobina AW

Numero de puntadas a coser hasta el
cambio de bobina en el modo manual de
operacion AW

La bobina se cambia al término del cosido
durante el cual se ha alcanzado el numero
ajustado de puntadas.

(Precaucidn) La unidad a utilizar al
ajustar el numero de puntadas es el “valor
numérico x 10”. Por ejemplo, en caso de
que se visualice “160”, el nimero real de
puntadas es 1.600 puntadas.

0 a 9999

U500

Seleccion de idioma

BH#E Enelizh ohriEaT I {EE
Japonés Inglés Chino Chino
(tradicional) (simplificado)
Ezpariol Italiano Frangaizs Deutsch
Espanol Italiano Francés Aleman
Portuguigs Tirkee Tigng \igt Fh=H
Portugués Turco Vietnamita Coreano
Indonesia Py CCRAM
Indonesio Ruso

No fijado
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(4. LISTA DE CODIGOS DE ERRORES

)

Cadigo . o ig s - . Modo de Lugar de
de error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado recuperar recuperacion

E007 Bloqueo de la maquina o i Desconectar
El eje principal de la maquina La miquina estd bloqueada. la corriente

:@ de coser no puede girar eléctrica
debido a alguin problema.

EO10 Error de No. de patrén Es posible Pantalla
El No. de patron que esta El patrén ezpecificada no exizte. | volver previa

0. protegido no esta registrado a entra{r
en la ROM, o la fijacién de despu€s de
lectura estd inoperativa. la reposicion.
EO11 La tarjeta de memoria ] Es posible Pantalla
externo no esta insertado Mo g& ha insertado volver previa
@ No esté insertado la tarjeta de la tarjeta de memoria. a entrar
memoria externo. después de
la reposicion.
EO012 Error de lectura Es posible | Pantalla
Q No se puede ejecutar lectura Mo pueden leerse los datos. reactivacion | previa
de dato desde la tarjeta de después
memoria exterior. dela
Ej reposicion.
EO013 Error de escritura . Es posible | Pantalla
Q No se puede ejecutar escritura | Mo pueden escribirss los datos. | reactivacion | previa
de dato desde la tarjeta de después
memoria exterior. dela
f_u_j reposicion.
EO015 Error de formato ] Es posible | Pantalla
8:\ No se puede ejecutar formato No es posible formatear. reactivacion | previa
(=1 <¢.2% después
v de la
reposicion.

EO16 Exceso de capacidad de la ] ] . Es posible | Pantalla
tarjeta de memoria exterior La C?_llf'a'?'dad == '”SUf'F';’”tE- reactivacion | previa
La capacidad de la memoria arjeta de memoria después
de la maquina es insuficiente. de la

reposicion.

EO017 Se ha excedido la capacidad ) o Es posible | Pantalla
de la memoria de la La Capac'daq S insuficiente. reactivacion | previa
maquina. {Maguinal después
La capacidad de la EEPROM dela
es deficiente reposicion.

EO019 Tamano de archivo excesivo } Es posible | Pantalla
El archivo es demasiado '-':'3 datos ':diﬂ patr;” =on reactivacion | previa

rande emazlado grandes. después
9 (Aprox. 50000 puntadasy de Ig
reposicion.

E024 Tamafo de dato de patron ) Es posible | Pantalla
excesivo 5e ha agotado la capacidad reactivacion | de
El tamafio de memoria es de la memoria después entrada
excesivo de la de dato

reposicion.

E029 Error de liberacion de ranura ) Es posible Pantalla
de la tarjeta de memoria tLa_ f“bcierta de la ra”;‘[‘a g‘? lta reactivacion | previa

@ La tapa de la ranura de la arjeta oe memoria esta anierta. después
tarjeta de memoria esta dela
abierta. reposicion.
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g:g:?:r Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado rl\élggge(rjaer recl:-l':g:rra?:?én

EO030 Falla de posicion superior Gire el Pantalla
de la barra de aguja Lz aguja no estd en la volante con | de
Cuando la aguja no se para pozician adecuada. la mano entrada
en la posicion UP el tiempo de para llevar | de dato
la operacion de aguja UP. la barra a su

posicion UP.
E031 Caida de presion de aire ] ] ] Es posible | Pantalla
Ha disminuido la presion de Baja presién de aire. reactivacion | de
j@u @ aire después entrada
e de la de dato
reposicion.

E032 Error de intercambio de . Es posible | Pantalla
archivo Mo se puede leer el archivo. reactivacién | de
El archivo no se puede leer. después entrada

de la de dato
reposicion.

E040 Rebase de area de cosido ) Es posible | Pantalla

Se ha excedido el reactivacion | de cosido
[imite de movimiento, después
dela
reposicion.
E043 a Error de ampliacion ] Es posible | Pantalla
— Q}_“J El valor de espaciado de e ha excedido el pazo mix. reactivacion | de
- ’ cosido excede el de espaciado después entrada
maximo. de la de dato
3 reposicion.
E045 Error de dato de patron ) Es posible | Pantalla
Datoz de patrén incorrectos. reactivacién | de
Q U después entrada
dela de dato
reposicion.

E050 Interruptor de parada ] Es posible | Pantalla
Cuando se pulsa el interruptor e ha pulzada el interruptor reactivacion | de paso
de parada mientras la maquina de parada temporal después
de coser esta funcionando. de la

reposicion.
E052 Error de deteccidn de rotura ) Es posible | Pantalla
o de hilo 5e ha detectadn la rotura del hilo. | reactivacion | de paso
H s @ Cuando se detecta rotura de después
hilo. de la
reposicion.
E099 Apiladora llena _ Es posible | Pantalla
@ Este error ocurre cuando se =g ha excedido reactivacién | de cosido
excede el nimero permisible &l nimera permisible de después
de piezas de prendas a apilar prendas acabadas dela
. a apilar .y
en la apiladora. reposicion.

E204 Error de conexién de USB Es posible | Pantalla

Cuando el niumero de veces Munca conecte a la maguina el reactivacion | de cosido
®.%; de cosido ha alcanzado 10 o dizpozitivo de almacenamienta después

mas, con el dispositivo USB II5B durante el cosido. de la

conectado a la maquina de reposicion.

coser.

E370 Error de posicion inicial de Es posible | Pantalla
la unidad de pliegue y el o ) reactivacion | de

<I§ '@@ brazo de pliegue. E”'f'jr delF':'S'C}E'” '”'CE;*3| '::‘_3 unidad | gespués entrada
Ni la unidad de pliegue = PlSgLE/ Az 68 pliseke de la de dato
ni el brazo de pliegue se reposicion.

encuentran en sus respectivas
posiciones iniciales.
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g:gl',?:r Visualizacién Descripcién del error Mensaje visualizado rl\e!lgg:e?aer recl:-:gg:a?:?én
E371 Error de posicion inicial de la Es posible Pantalla
unidad de pliegue Error de reactivacion | de
<I§ -{ La unidad de pliegue no se posicisn inicial de después de | entrada
encuentra en su posicion inicial. unidad de pliesue la reposicion. | de dato
E372 Error de posicion inicial del Es posible Pantalla
brazo de pliegue ~ Error de reactivacion | de
<I§ El brazo de pliegue no se pogician inicial de después de | entrada
¥ encuentra en su posicion inicial. brazo de pliesue la reposicion. | de dato
E373 Error de posicion de Es posible Pantalla
Q apiladora No =& ha completado reactivacion | de
La apiladora no se encuentra la extraccién después de | entrada
en estado abierto. al fin de la apiladora la reposicion. | de dato
—e
E374 Error de posicion de Es posible Pantalla
Q apiladora No s& ha completado reactivacién | de
La apiladora no se encuentra el almacenamiento después de | entrada
en estado cerrado. al fin de la apiladora la reposicion. | de dato
ff—
E390 Error de posicion de Se visualiza
x conexion del conector de E/S Posicién incorrecta de la pantalla
L0 El conector de E/S esta conexién del conector de E/S de entrada
conectado a una posicion de datos tras
] errénea. la reposicion.
E392 Error de sensor superior de Es posible Pantalla
placa prensadora (grande) El zen=or superior reactivacion | de
% T@ ho puede u:h_ateu:tar después de | entrada
el brazo sujetador la reposicién. | de dato
E393 Error de sensor inferior de Es posible Pantalla
... | placa prensadora (grande) El zensor inferiar reactivacién | de
% l ‘ ho puede detectar después de | entrada
=" el brazo sujetador la reposicidn. | de dato
E394 Error de deteccion del sensor Es posible Pantalla
de elevacién del brazo de Mo ze ha detectado reactivacién | de
-{@ pliegue el sensor (superior) del después de | entrada
brazo de plieeue de la reposicion. | de dato
la unidad de pliegue
E395 Error de deteccion del sensor Es posible Pantalla
de descenso del brazo de Mo se ha detectado reactivacion | de
%.{% pliegue el senzor ':lm_‘erlcur]' del después de | entrada
brazo de pliceue de la reposicion. | de dato
la unidad de pliegue
E396 Error de deteccion del sensor Es posible Pantalla
de elevacién de unidad de Mo ze ha detectado reactivacién | de
% % pliegue el sensor Guperior! de después de | entrada
¥ la unidad de plicgue la reposicidn. | de dato
E397 Error de deteccion del sensor Es posible Pantalla
de descenso de unidad de Mo ze ha detectado reactivacion | de
}_ﬁ pliegue el sensor finferior) de después de | entrada
la unidad de pliegue la reposicion. | de dato
E398 Error de deteccidn del sensor Es posible Pantalla
de finalizacién de la escobilla Mo z& ha detectado reactivacién | de
% de tela de la apiladora &l senzor de finalizacién de después de | entrada
la ezcobilla de tela de la reposicion. | de dato

la apiladora
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Cadigo | . o S s . Modo de Lugar de
de error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado recuperar | recuperacion
E399 Error del sensor de posicion Es posible | Pantalla

inicial de la escobilla de tela No se ha detectado reactivacion | de
de la apiladora &l sengor de inicio de después entrada
la ezcobilla de tela de de la de dato
la apiladara reposicion
E401 Prohibicién de copia ) Es posible Pant_alla
Cuando se intenta hacer copia No pueds copiarse. volver previa
011 de sobreescritura en un No. de aentrar
1F patrén ya registrado. despu€s de
A la reposicion.
E402 Prohibicién de borrado . Es posible | Pantalla
Cuando se intenta borrar el Loz datos no pueden eliminarse volver previa
PM | patron utilizado en el cosido ke Sl‘-an para datos aentrar
0. ciclico. Ciclicos. después de
la reposicion.
E403 Prohibicion de nueva ) Es posible Pant'alla
& creacién Ezte Mo. va estd en uszo. volver previa
9 Cuando un patron ya registrado aentrar
PNo. se selecciona como No. de despues de
| patrén de creacion nueva. la reposicion.
E404 No existen los datos del No. Es posible | Pantalla
designado. Mo ze puede encontrar este Mo, | volver previa
0. Cuando los datos del No. a entrar
designado no existen en la despues de
tarjeta de memoria o servidor. la reposicion.
E435 Prohibicién de borrado - Es posible | Pantalla
Cuando se intenta borrar el El walor ajustado excede la gama. volver previa
o patrén registrado en un patrén a entrar
directo. después de
la reposicion.
E703 El panel esta conectado a la Es posible Pantalla de
maquina de coser que no es reescribir el comunicacion
TYPE la supuesta. (Error de tIPO de | E| modela de la mEquina de cozer | programa
— maquina.) difiere de aguel del panel. después de
/_I Cuando el cddigo de tipo de presionar el
. | Maquina de coser del sistema interruptor de
es impropio en el caso de comunicacion.
comunicacion inicial.
E704 No-acuerdo de version de Es posible Pantalla de
sistema - reescribir el comunicacidn
R -V —L | Cuando laversion de softwae ke s ek 'ifg;grama programa
m m de sistema es impropia en el = lesgeile después de
caso de comunicacion inicial. presionar el
interruptor de
comunicacion.
E730 Defecto de codificador de _ Desconectar
motor de eje principal El mator ':'E’La miquina de coser | |3 corriente
Cuando el codificador del ests defectuoso. eléctrica
motor de la maquina de coser (Fazes & v B del codificadar)
esta anormal.
E731 Defecto de sensor de agujero Desconectar
del motor principal o defecto | E| mator de la msguina de cozer | la corriente
de sensor de posicion ezts defectuoso. eléctrica
Cuando el sensor de agujero o el | (Fazes U, W v W del codificador
sensor de posicién de la maquina
de coser esta defectuoso.
E733 Rotacidn invertida del motor _ Desconectar
del eje principal El motor de |a_maq91”a_ de coser | |3 corriente
:@ Cuando el motor de la méaquina marcha en direccish inversa. eléctrica

de coser gira en direccion
inversa.
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el solenoide del SERVO

{Potencia del solenoide 330

geo g:?g r Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado rg:::e?: vl etﬁg::a(tj:?é n

E780 Gama de operacion fuera Desconectar

., |delejeX Fuera de la gama de la corriente
#—2p | Se ha excedido la gama de Operacisn en eje X eléctrica
t---* | operacion en el eje X.
E781 Gama de operacion fuera Desconectar
f del eje Y Fuera de la gama de la corriente
I i | Se ha excedido la gama de operacisn en eje Y eléctrica
b2 operacion en el eje Y.
E782 Falla de seial PDET Desconectar
QPDET Se ha detectado falla en la S& ha detectado anormalidad en | |a corriente
= sefial PDET. sefal PDET eléctrica
|

E797 No hay conexién de E/S Desconectar
No se ha confirmado la La E/5 no ests conectada adn | |a corriente
conexion de E/S. eléctrica

?
E798 Duplicacion de direccion de Desconectar
E/S Superposicicn de la corriente
] m Se ha detectado la direccién de E/3 eléctrica
L0 duplicacion de la direccion de
E/S.

E802 Deteccion de Desconectar

discontinuidad de Corte instantdnes de la la corriente
:D suministro eléctrico alimentacisn eléctrica. eléctrica

E811 Sobrevoltaje Desconectar
Cuando la potencia de El voltaje de entrada la corriente
entrada excede el valor ez demaziado alto. eléctrica

:D especificado. (Comprushe el valtaje
de entrada)

E813 Bajo voltaje Desconectar
Cuando la potencia de El voltaje de entrada la corriente
entrada es menor que el valor ez demaziado bajo. eléctrica

:D especificado. (Zompruebe el voltaje
de entrada)

E901 Anormalidad de IPM en el Desconectar
motor del eje principal El tableto PGB de SDC la corriente

:D Cuando IPM del servo control eztd defectuoso. eléctrica
p.c.b. es anormal. P

E903 Potencia anormal en el Desconectar
motor de avance a pasos. La alimentacidn al tablero P.CE. la corriente
Cuando la potencia del motor de SDC ests defectuosa. eléctrica

ED de avance a pasos del p.c.b {Patencia del motar de
del SERVO CONTROL flucttia avance a pasos 85V
mas de + 15%.

E904 Anormalidad de potencia Desconectar

en el solenoide La alimentacisn al tablero PGB | 1@ corriente
:D Cuando la potencia en de SDC ests defectuoza. eléctrica

CONTROL p.c.b. fluctia mas
de + 15%.
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g: gr'?g r Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado rl\::::etrjae vl etl:-:g::a:?é n
E905 Temperatura de disipacion Desconectar
térmica por anormalidad de la corriente
. | p-c.b de SERVO CONTROL. La temperatura del tablera PGB, | eléctrica
=[M= | Recalentamiento del PCB del de SDC ez demasiado alta.
=|8l- | SERVO CONTROL.

Vuelva a conectar la corriente

eléctrica después de algun

tiempo.

E907 Error de recuperacion Desconectar
de origen del motor de la corriente
transporte X No puede encontrarse eléctrica

:ll— Cuando no se introduce la =] origen del motor X
N ) {Senzar de origen )
-— sefial de sensor de origen
al tiempo del movimiento de
recuperacion de origen.
E908 Error de recuperacion Desconectar
de origen del motor de la corriente
o | transporte Y N'lz' puede ;”lc':'”ttrarff eléctrica
I #= | Cuando no se introduce la E{SD”EE” =1 motor 1.
- ) enzar de arigen )
senal de sensor de origen
al tiempo del movimiento de
recuperacion de origen.
E911 Error de recuperacion de Desconectar
la memoria del origen del la corriente
=3, motor de corte de hilos Mo ze puede encontrar eléctrica
= En caso de que no se haya el origen del motor de corte de
% introducido la senal del hila de la bobina
sensor de origen durante la
operacion de recuperacion de
la memoria del origen.
E914 Error de transporte Desconectar
1\_ defectuoso Se ha detectado problema la corriente
q—%—p Ha ocurrido retardo de en transparte XY, eléctrica
’ sincronizacion entre el
“’ transporte y el eje principal.

E915 Anormalidad de Desconectar

comunicacion entre el panel La comunicacisn ez imposible. la corriente
(({ . })) de operacién y la CPU {Panel - PGB, PRINGIPAL) eléctrica

PRINCIPAL

Cuando ocurre anormalidad en

la comunicacion de datos.

E916 Anormalidad de Desconectar

comunicacion entre la CPU La camunicacisn es impasible. la corriente
(({ . })) PRINCIPAL y la CPU del eje (PG.E PRINGIPAL - eléctrica

principal P.CE de SDC)

Cuando ocurre anormalidad

en la comunicacion de datos.

E917 Falla de comunicacion entre Es posible

el panel de operacion y la La comunicacidn es imposible. reactivacion
(({.})) computadora personal {Panel - PG después

Cuando ocurre anormalidad de la

en la comunicacion de datos. reposicion.

E918 Sobrecalentamiento de Desconectar
p.c.b. PRINCIPAL. la corriente
Recalentamiento del p.c.b. La temperatura del tablero PGB | g1q0yrica

PRINCIPAL.

Vuelva a conectar la corriente
elélctrica despuéls de algun
tiempo.

principal es demasiado alta.
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Cadigo | . o S S . Modo de Lugar de
de error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado recuperar |recuperacion
E926 Error de deslizamiento de la Desconectar
- ’il.; posicién del motor de X El motor de transporte—x la corriente
ests fuera de posicidn. eléctrica
E927 4 Error de deslizamiento de la Desconectar
| posicién del motor de Y El motor de tranzporte- la corriente
estd fuera de posicisn. eléctrica
E928 Error de deslizamiento de la _ Desconectar
% posicién del motor de corte El motor de corte de hila la corriente
de hilo extd fuera de posicish. eléctrica
E931 Error de sobrecarga del Desconectar
- 'i|.> motor de X La zobrecarga del motor la corriente
de tranzporte—X¥ eg excesiva, eléctrica
e
E932 4 Error de sobrecarga del Desconectar
I motor de Y La zobrecarea del motar de la corriente
trangporte—" ez excesiva. eléctrica
e—
E933 Error de sobrecarga del Desconectar
% motor de corte de hilo La sobrecarga del motor de la corriente
corte de hilo ez excesiva, eléctrica
E936 Error de fuera de gama del o Desconectar
motor de X/Y La pozicisn del motor de la corriente
trangpaorte ha excedido el drea eléctrica
de cozido,
E943 Defecto en tablero p.c.b. de Desconectar
CONTROL PRINCIPAL El tablera P.CE. PRINGIFAL la corriente
Cuando no se puede ejecutar ezts defectuoso. eléctrica
la escritura de datos al
tablero p.c.b. de CONTROL
PRINCIPAL.
E991 Falla de operacion inicial de Es posible | Pantalla
la placa prensadora reactivacion | de
En el caso en que la barra La prenzadora se encuentra en después entrada
- ; una posician en que
— de agu1a§ descans.a §obre la la recuperasion de Ia memais del dela o de dato
trayectoria de movimiento del arigen estd inhabilitada reposicion.
“ cilindro de la placa prensadora, Muewa la placa prensadora hacia usted
cuando se ejecuta la recuperacion
de la memoria del origen.
E992 Error de recuperacion de Desconectar
. la memoria del origen de la Mo ze ha detectada el la corriente
I ;'_ placa de patrones zenzor de la placa de patrones eléctrica
El sensor de origen del motor
de la placa de patrones no
puede detectar el origen.
E994 Error de falta de sincronismo Es posible | Pantalla
o del motor de la placa de Se ha detectado la falta de reactivacion | de
I patrones gincronismo del motor longitudinal | después entrada
Se ha detectado la falta de de la placa de patrones de la de dato
sincronismo del motor de la reposicion.

placa de patrones.
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(5. LISTA DE MENSAJES

Se ejecuta la =obreescritura.

oK ?

No. de - . . . s
mensaje Visualizacion Mensaje visualizado Descripcion
M520 Confirmacion de borrado de patrén de
Se ejecuta el borrado. Usuario
o 7
Se ejecuta el borrad. ;O0K?
M521 Confirmacion de borrado de botén de
Se ejecuta el borrado. patrén
PNo. Ok Se ejecuta el borrad. ;OK?
M522 Patrén de circulo de confirmacion de
Se ejecuta el borrado. borrado
Ok 7 Se ejecuta el borrad. ;OK?
M523 Confirmacion de borrado de dato de
Log datos del patrdn proteccién
ho =& almacenan,
4 N@j Es =u barrado QK7 El dato de patrén no se almacena en la
memoria. ¢ El borrado es OK?
M528 A Confirmacion de sobreimpresion de
N @ Se ejecuta la sobreescritura. patron de usuario
&J Ok 7 Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M529 Confirmacion de sobre escritura de la
Se ejecuta la sobreescritura. tarjeta de memoria
f—g OK® Se ejecuta sobreimpresion ;,0K?
EJ
M530 A Confirmacion de sobreimpresion de dato
N @ Se ejecuta la =obreescritura. de vector
&J OK® Se ejecuta sobreimpresion ;,0K?
M531 A Confirmacion de sobre escritura de
N @ Se ejecuta la zobreescritura. datos de vector de datos de tarjeta de
& OK® memoria
J Se ejecuta sobreimpresion ;0K?
M534 Confirmacion de sobre escritura de

datos de ajuste de la tarjeta de memoria
y todos los datos de maquina.
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
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No. de

mensaje Visualizacion Mensaje visualizado Descripcion
M535 l_b Confirmacion de sobreimpresion de dato
N @ Se ejecuta la SDTbVEESC”tUH- de ajuste en computadora personal y
0. I Dl todos los datos de maquina.
| Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M537 Confirmacion de borrado de comando de
(‘ Se ejecuta la eliminacian. tension de hilo
?
EP QL5 Se ejecuta el borrado. ; OK?
M542 ) Confirmacion de formato
Se ejecuta el formaten. . .
- ok 7 Se ejecuta el suprimir. OK?
L= ¢ >
W
M544 No existe correspondencia de dato a
El dato no existe. panel.
0. | | No existe dato
M545 No existe dato correspondiente a medio
El dato no existe. inteligente.
Q. | | No existe dato
M546 No existe dato correspondiente a
El dato no existe. computadora personal.
D_@ No existe dato
M547 s o _ ’ Prohibicion de sobreimpresion sobre
a zobreescritura no puUede P
ejecutarze debido a datos dato de patron
0. eviztentes., Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
M548 Prohibicion de sobreimpresion en dato
La sobreescritura no puede de medio inteligente.
BlEcutarse ekl & Ghiles Existe dato pero no se puede ejecutar
Q. exiztentes.
sobreimpresion.
M549 Prohibicion de sobreimpresién en dato
La sobreescritura no puede de computadora personal
BlEcutarse ekl & Ghiles Existe dato pero no se puede ejecutar
0. exiztentes.
sobreimpresion.
M550 Informacién de dato de proteccion en

Hay datos de respaldo
de la entrada del cuerpo.

entrada del cuerpo principal Existe dato
de proteccion de entrada de cuerpo
principal.

Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
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No. de

Visualizacion

Mensaje visualizado

Descripcion

Eztin corvirtigndoze log datos.

Se estéa convirtiendo dato.

mensaje
M554 Aviso de inicializacion de datos
Se han inicializado loz personalizados
datos perzonalizados de Se han inicializado los datos personalizados
bloguen de teclas. de blogueo de teclas.
M555 Datos personalizados dafiados
X P, Loz datos de personalizacisn Se han dariado los datos personalizados
de bloquen de teclas estén de bloqueo de teclas. Se ejecuta la
corrompidos. Ez la inicializacion. OK?
inicializacisn QK7
M556 Confirmacion de inicializacion de datos
Se inicializarsn oz datoz de personalizados
perzonalizacian de bloguen de Se inicializan los datos personalizados de
teclas. OK? bloqueo de teclas. OK?
M653 Durante formateo
g Se ejecuta el formaten. Se esta ejecutando formateo.
M669 Durante lectura de datos
E Eztin levéndoze log datos. Se esta leyendo dato.
M670 Durante escritura de dato
z Estin escribiéndoze log datos. Se esta escribiendo dato.
M671 Durante conversion de dato
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(II. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA DE COSER |

(1. MANTENIMIENTO )

(1-1. Modo de ajustar la altura de la barra de aguja)

AVISO :
Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

Superficie maquinada
del brazo.

Mueva la barra de aguja @ a la posicion mas baja de su recorrido. Alinee el extremo inferior de la barra de
aguja con la superficie superior del calibre @ de temporizaciéon del gancho en el lado “1”. Seguidamente,
quite la tapa @ y afloje el tornillo € de esparrago saliente de conexion de la barra de aguja. Ahora, ejecute
las tareas de ajuste.

(1 -2. Ajuste de aguja y gancho )

AVISO :
Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

1) Extraiga la placa de agujas de la superficie de la base.
2) Saque los tornillos en el orden de @ @ @), luego extraiga la base @ de montaje del cortahilos de la su-
perficie de la base-cama.
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1. 0,04-0,1 mm

Gancho
<— Gancho

3) Haga el ajuste de modo que el extremo inferior de la barra de aguja quede alineado con la superficie
superior del calibre @ de temporizacion de gancho en el lado “2”, y que se provea una separacion de 0,04
a 0,1 mm entre la aguja y la punta de la hoja del gancho interior y la punta de la hoja del gancho coincida
con el centro de la aguja. Entonces, apriete los tres tornillos que se habian usado para sujetar el gan-
cho.

4) Coloque la base ® de montaje de la cuchilla en la superficie de la base.
Ahora, presione la base de montaje de la cuchilla en la direccidn de la flecha para proveer una sepa-
racion de 0,5 mm entre la base y la superficie de la cama base. Entonces, apriete los tornillos @ y €.
Finalmente, apriete el tornillo @.

(1 -3. Contracuchilla )

AVISO :
Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

1) Si se ha deteriorado el filo de la cuchilla, afile
la contracuchilla @ como se ilustra en la Fig. @.
Luego vuelva a colocarla en su posicion.

2) Si la posicion de montaje de la contracuchilla
se mueve a la derecha (en la direccion de Q)
desde la posicion de montaje estandar, la lon-
gitud del hilo remanente después de cortado
el hilo sera mas larga que la longitud estandar
por la distancia entre la posicion estéandar de la
cuchilla y la posicion de montaje actual.

3) Si la posicidon de montaje de la cuchilla se
mueve hacia la izuquierda (direccion de @), la
longitud del hilo remanente después de corta-
do el hilo sera mas corta que la longitud estan-
dar en conformidad.
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(1 -4. Modo de posicionar la contracuchilla y la guia de hilo de cuchilla )

A

AVISO :

Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un

arranque brusco de la maquina de coser.

1) La guia @ de hilo de cuchilla se debera colocar

de modo que la aguja entre mas o menos en el
centro de la seccion de la ventanilla.

2) Si se cambia la posicién de la contracuchilla de la

posicién estandar en la direccién @: La longitud
de hilo remanente después de cortado el hilo se
alargara de acuerdo a la cantidad de desplaza-
miento de la contracuchilla en comparacion con
la longitud de hilo cuando la contracuchilla esta
en la posicion estandar.

Si se cambia la posicion de la contracuchilla de
su posicidn estandar en la direccion de @: La
longitud de hilo remanente después de cortado
el hilo se acortara de acuerdo a la cantidad des
desplazamiento de la contracuchilla en compara-
cion con la longitud de hilo cuando la contracu-
chilla esta en su posicion estandar.

1) Cuando cosa materiales pesados, mueva la guia
@ del hilo a la izquierda (flecha @) para aumen-
tar la cantidad de tira-hilo.

2) Cuando cosa materiales ligeros, mueva la guia
@ del hilo a la derechas (flecha @) para reducir
la cantidad de tira-hilo.

3) La posicion estandar de la guia @ del hilo es
donde la linea @ demarcadora queda alineada
con el centro del tornillo.

| Si la guia @ del hilo se mueve a don- )
| Precaycwn de la linea ® demarcadora esta lejos |
| del centro del tornillo, es posible que |
l se rompa el hilo. )

1) Primeramente afloje la tuerca @. Para aumentar
la presion, gire el tornillo @ de ajuste del sujeta-
dor a la direcha, (flecha @)).

2) Para reducir la presion del prensatelas, gire a la
izquierda (flecha @) el tornillo.

3) Después del ajuste, apriete la tuerca @.

ot Después del ajuste de presion del su- ]
| U jetador, no cambie la altura del tornillo |
@ de ajuste del sujetador. )
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(1 -7. Ajuste de cantidad de aceite del gancho (trazas de aceite))

girando el gancho a alata velocidad.

AVISO :
A Ponga sumo cuidado en la operacion de la maquina dapo que la cantidad de aceite hay que comprobarla

(1D Papel de prueba de cantidad de aceite (trazas de aceite)

Unos 25 mm

Unos 70 mm

* No es necesario preocuparse por detalles acerca de la
calidad del papel.

(2 Posicién de comprobacion de cantidad de aceite (trazas)
Eje impulsor del gancho desde el buje

Gancho
AN Base
B

S

Approx.3a5 mm

Papel para comprobar la cantidad de aceite

* Acomode el papel comprobador de cantidad de aceite en
el lado debajo del gancho.

Superficie de la pista

;
/

:

{

H

H

Cantidad correcta (cantidad pequena)

3
N
H
i
'
i
H

_," Aprox. 5 mm

Cantidad correcta (cantidad grande)

Supeficie de la pista

Placa de
agujas @

Tornillo @ de ajuste
de cantidad de aceite

1) Verifiqgue que la cantidad de aceite en el gancho
es correcta, observando el mandmetro de aceite.

2) Fije la maquina de coser a 4.000 sti/min, con-
sultando " I -3-15. Operacion de acondiciona-
miento" p.12, y ponga la maquina de coser en
marcha sin carga durante unos tres minutos.

3) Coloque una hoja de papel de comprobacion de
cantidad de aceite en la posicidn especificada
cuando la maquina de coser esta funcionando.

4) Compruebe la cantidad de aceite (tranzas de
aceite) en cinco segundos.
(Verifigue el tiempo con su reloj.)

(1) Muestra de cantidad correcta de aceite
(trazas de aceite)

1) La cantidad de aceite que se muestra en la figura
de la izquierda se debera ajustar a precision para
aumentarla/disminuirla debidamente. Cuando
se ajusta a precion la cantidad de aceite, tenga
cuidado en no aumentarla o disminuirla excesiva-
mente.

Cuando la cantidad de aceite es demasiado pequena =
Es posible que se agarrote el gancho. (Es posible
que el gancho se caliente.)

Cuando la cantidad de aceite es demasiado grande =
Es posible que se manche con aceite el material
de cosido.

2) La cantidad de aceite se compruebe bajo la
condicion de que la cantidad de aceite sea unifor-
me en las tres hojas del papel comprobador de
cantidad de aceite.

(2) Modo de ajustar la cantidad de aceite (trazas
de aceite) en el ancho.

1) Desmonte la placa de agujas @. Gire el tornillo
@ de ajuste de cantidad de aceite en la direccion
de “+” (direccién de @) para aumentar la canti-
dad de aceite (trazas de aceite). Gire el tornillo
en la direccion de “~” (direccion de @) para dis-
minuirla.

2) Después de ajustar la cantidad de aceite usan-
do el tornillo @ de ajuste de cantidad de aceite,
ponga la maquina de coser en funcionamiento
sin carga durante unos 30 segundos y confirme
la cantidad de aceite (trazas de aceite).
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(1 -8. Modo de ajustar la cantidad de aceite en la placa frontal )

arranque brusco de la maquina de coser.

AVISO :
Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un

Aprox. 1 mm

Cantidad adecuada(cantidad pequena)

Aprox. 2 mm

—

Cantidad adecuada (cantidad grande)

1) La cantidad de aceite a suministrar a la palanca
tira-hilo y a la seccion @ del ciguefal de la barra
de aguja se hace girando el pasador @ de ajuste
de cantidad de aceite.

2) La cantidad de aceite se minimiza girando el pa-

sador de ajuste en la direccion de @) hasta que el
punto demarcador @ grabado en el pasador se
mueva desde la posicion en la figura hasta cerca
del ciguenal @ de la barra de aguja.

3) La cantidad de aceite se aumenta al maximo

girando el pasador de ajuste en la direccidon de
@ desde la posicion en la figura a la posicion
opuesta al ciguefal de la barra de aguja.

Después de ajustar la cantidad de
aceite usando el pasador @ de ajuste
et~ de cantidad de aceite, ponga la ma-

carga durante unos 30 segundos y
confirme la cantidad de aceite (trazas
de aceite).

( )
| |
I I
| @‘ quina de coser en funcionamiento sin |
| |
I I
| )

(1) Muestra de cantidad correcta de aceite

(trazas de aceite)

1) Coloque una hoja de papel de comprobacion de
cantidad de aceite (trazas de aceite) en la posi-
cion @ en la figura en el lado superior, y com-
pruebe la cantidad de aceite.

Ahora, no permita que el papel com- )

Precaucion

[
| probador de cantidad de aceite toque |
Y

las piezas movibles. ]

— — — — — — — — — — — — — — — — —

2) Compruebe la cantidad de aceite (trazas de acei-
te) tres veces seguidas para asegurarse de que
la cantidad de aceite no cambia.

3) Compruebe la cantidad de aceite (trazas de acei-
te) durante 10 segundos.
(Compruebe el tiempo con su reloj.)
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(1 -9. Mode de cambiar el cabezal de la maquina )

AVISO :
Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

(Precaucion)
Use sin falta aceite JUKI New Defrix Oil
No.1
Compruebe visualmente por la ventanilla
@ del manémetro del aceite en el cabezal
de la maquina de coser. Si el aceite esta
contaminado, cambielo por otro aceite
huevo.
Reemplace el aceite a intervalo de medio
ano aunque ello depende de la frecuencia
del uso.

AVISO :
El descuido de cambiar el aceite es causa del

agarrotamiento del cabezal de la maquina.

Procedimiento para cambiar el aceite
(1] 1) Prepare el recipiente de aceite @ y saque el
tornillo € de la seccidn inferior del colector de

: 7 f‘/ aceite, y ahora el aceite fluira desde el colector
’ del aceite.
w1 ¢ 2) Después de drenado el aceite, apriete el tornillo
7~ © y vierta aceite por el orificio del aceite hasta
\J (2} que la superficie del aceite llegue al centro del

mandmetro @ del aceite.

(1-1 0. Modo de limpiar el filtro al vacio )

AVISO :
Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

1) Quite la tapa superior @ de la caja @ del filtro y
extraiga el filtro @ del interior de la caja del filtro.

2) Quite el polvo y toda otra materia extrafia que se
haya acumulado en el filtro usando una pistola de
aire que se suministra con la maquina de coser.
(Limpie periodicamente el filtro al vacio una vez
por semana.)

3) Limpie soplando todo el polvo que se ha acumu-
lado en el filtro @. (Limpie el filtro periddicamente
una vez por semana.)

AVISO :
El descuido de hacer limpieza es causa de

agarrotamiento del motor.
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(1 -11. Modo de limpiar el polvo de la parte frontal del cabezal de la maquina )

AVISO :
Desconecte la corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo para evitar accidentes causados por un
arranque brusco de la maquina de coser.

Quite la cubierta frontal y limpie el polvo que se ha
acumulado entorno la seccion @), y separacion en la
parte movil del marco de la barra de aguja.
(Limpie el polvo una vez cada tres meses.)

La cantidad necesaria de balanceo de

aguja en la seccion de presillado no |

se puede obtener debido al mal fun- |

Plecalicion - cjonamiento del marco de la barra de |
I

|

I

)

aguja si antes no se limpia el polvo.
Ademas, esto tiene relacion con el
deslizamiento del cigtiefal balance
ante de la barra de aguja.

©

(1 -12. Limpieza del filtro en la caja eléctrica)

PELIGRO :

Para evitar posibles accidentes causados por descargas eléctricas, compruebe y asegurese de posicio-
nar en OFF el interruptor de la corriente eléctrica y el interruptor para el mantenimiento, y extraiga el en-
chufe eléctrico del tomacorriente antes de comenzar el trabajo.

Limpie sin falta el filtro del ventilador en la caja eléctrica una vez por semana o mas.

Limpie el filtro instalado en la superficie frontal de la
caja eléctrica con una aspiradora o pistola de aire.

AVISO :
El descuido de la limpieza puede crear proble-

mas y dafios a los componentes eléctricos.
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(2. DETECCION DE FALLAS

Fenomeno Causa Medida correctiva
1. Serompe | (O La trayctoria del hilo, la punta de la aguja, | O Afile la punta del filo del gancho con un
el hilo la punta del filo del gancho o el dedo de papel esmerilado fino para eliminar las ra-
posicionamiento de la capsula de canilla yas. Pula el dedo de posicionamiento de la
estd rayado. Cépsula de canilla.

(2 La tension del hilo de la aguja esta dema- | O Ajuste la tensién del hilo de aguja.
siado alta.

(@ La aguja toca la punta del filo del gancho. | O Consulte "II-1-2. Ajuste de aguja y gan-

cho" p.109.
(@ Cantidad de aceite lubricante en el gan- | O Ajuste la cantidad de aceite debidamente.
cho insuficiente. Consulte "II-1-7. Ajuste de cantidad de
aceite del gancho (trazas de aceite)"
p.-112 y "I-1-8. Modo de ajustar la can-
tidad de aceite en la placa frontal" p.113.

(® La tension del hilo de aguja demasiado | O Ajuste debidamente la tension del hilo de
baja. aguja.

(® La presion del resorte tira-hilo es dema- | O Disminuya la presién del resorte tira-hilo
siado alta, y el recorrido de la palanca y aumente el recorrido de la palanca tira-
tira-hilo demansiado pequend. hilos.

(@ La temporizacion entre la aguja y el gan- | O Consulte "II-1-2. Ajuste de aguja y gan-
cho esta retardada. cho" p.109.

La cantidad de trabajo sin carga de la bo- | O Aumente la presion del resorte.
bina es demansiada.

2. Salto de (D La separacion entre la aguja y la punta | O Consulte "II-1-2. Ajuste de aguja y gan-
puntadas del filo del gancho es demasiado grande. cho" p.109.

(2 La temporizacion entre la aguja y el ancho | O Consulte "II-1-2. Ajuste de aguja y gan-
es demasiado avanzada o demansiado cho" p.109.
retardada.

(3 La presion del prensatelas es demansiado | O Apriete el regulador del resorte del presan-
bajo. telas.

@ La separacion entre el borde superior del | O Consulte "II-1-2. Ajuste de aguja y gan-
ojal de la aguja y el filo del gancho no es cho" p.109.
correcta.

(® La gufa del hilo de aguja no estéa bien en-
hebrado. => Consulte " I -4-2. Modo de
enhebrar el hilo de aguja" p.14.

3. Puntadas | (O El hilo no ha pasado por la seccién en | O Enhebre correctamente la Capsula de ca-
flojas horquilla del resorte tensor de la capsula nilla.
de canilla.

(2 La trayectoria del hilo no esté bien acaba- | O Lije la trayectoria del hilo con un papel
da. esmerilado fino, o alisela.

(@ La bobina no gira suavemente. O Cambie la bobina o el gancho.

@ La tension del hilo de bobina es demasia- | O Ajuste debidamente la tension del hilo de
do baja. bobina.

(® La tension del hilo de bobina es demasia- | O Disminuya la tension del hilo de bobina.
do alta.

(® La esponja del presatelas estacolocada
demasiado cerca de la entrada de la agu-
ja. Como resultado el hilo toca la esponja.
> Corte la seccion de la esponja que to-
cas el hilo.
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Fenomeno

Causa

Medida correctiva

. El hilo se desliza a

fuera de la aguja al
ser cortado.

(@ La fuerza de retomo del resorte tira-
hilos es demasiado alta.

(2 La tensidn del controlador de tension
No. 1 es demasiado alta.

(3 La contracuchilla esta mal posicionada.

O Consulte "I -4-7. Resorte tira-
hilos" p.20.

O Consulte "II-1-4. Modo de posi-
cionar la contracuchilla y la guia
de hilo de cuchilla" p.111.

. El hilo de aguja no
se puede cortar.
(El hilo de bobina
se puede cortar.)

(@ La ultima puntada se ha saltado.
(La separacion entre la aguja y el gan-
cho es demasiado grande.)

O Consulte "II-1-2. Ajuste de aguja
y gancho" p.109.

. El hilo de la bobina

no se puede cortar.
(El hilo de la bobina
se puede cortar.)

(@ La cuchilla mdvil no puede enganchar

el hilo de la bobina en la ultima punta-
da.
(El paso de puntada de la ultima punta-
da es excesivamente grande, y el hilo
de la bobina no se encuentra dentro del
lugar geométrico de la cuchilla mavil.)

O Disminuya el paso de puntada de
la dltima puntada (a aproximada-
mente 2 mm).

. Ni el hilo de aguja
ni el hilo de bobina
se pueden cortar.

(@ La temporizacion de corte de hilo esta
equivocada.

(2 La cuchilla esta dafada.

(3 La presion de la cuchilla es inadecua-
da.

(@ La cantidad de movimiento de la cuchi-
lla movil es insuficiente.

(® Falla de entrada de patrén.

O Cambie la cuchilla.

O Aumente la presién de la cuchilla.

O Es necesario revisar la operacién
del motor de corte de hilos.

O Introduzca el patrén antes del cor-
te de hilo utilizando la puntada de
avance.

. El hilo no se corta

nitidamente.

(1 Temporizacion de corte de hilo equivo-
cada.

(@ La presion de la cuchilla es demasiado
baja.
(® La hoja de la cuchilla esta roma.

O Consulte "II-1-4. Modo de posi-
cionar la contracuchilla y la guia
de hilo de cuchilla" p.111.

O Aumente la pression de la cuchilla.

O Cambie la cuchilla.

. No se puede en-
cender la maquina.

@ El interruptor de emergencia se en-
cuentra en estado activado (ON).

O Consulte " I -5. Interruptor de pa-
rada de emergencia" p.24.
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(3. OPCIONAL )

(3-1. Bastidor de prendas)

Fije el bastidor de prendas @ al chasis @ con los
cuatro tornillos de fijacion @.
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(3-2. Luz marcadora )

1) Instale el cjto. de luz marcadora @ sobre la base
B @ de la unidad de pliegue con los tornillos de
fijacion €.

— 119 —



2) Retire el tornillo de fijacion @ de la cubierta @

4 3 [
'/7//7—"72_'“"\ del tablero PWB de E/S. Inserte los conectores
Q" @ en CN90 a CN93 del tablero PWB de E/S @.
o o

Gl

CNS2 CN93

1

CN9
N

P29 00§

3) Afloje el tornillo de fijacion @ del foco de marca-
do. Ajuste la direccion de marcado (en la direc-
cion de rotacion) para alinear el foco (en funcion
de la direccion vertical) y apriete el tornillo.

Afloje el tornillo de fijacion @ del foco de marca-
do para cambiar la posicion de marcado. Si se
afloja el tornillo excesivamente, la luz marcadora
podria oscilar durante la operacion. Asegurese
de apretar el tornillo de fijacion @ hasta el punto
en que se pueda cambiar la posicion de marcado

con la mano.
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