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|. SECCION MECANICA (CON RESPECTO A LA MAQUINA DE COSER)]

(1. ESPECIFICACIONES

)

1 | Area de cosido Direccion X (lateral) Direccion Y (longitudinal)
1.000 mm x 600 mm

2 | Velocidad de cosido Max. 2.500 sti/min (Cuando el espaciado de cosido es 3 mm o menos)
Longitud de puntada 0,1 a 12,7 mm (Resolucién min. : 0,05 mm)

4 | Movimiento de ransporte del marco de | Transporte intermitente
transporte (impulsién a 2 ejes mediante motor se avance a pasos)
Recorrido de la barra de aguja 41,2 mm
Aguja GROZ-BECKERT 135 x 17, aguja ORGAN DP x 17
Magnitud de elevacion del cabezal de 50 mm
maquina cuando se eleva
Recorrido del prensatelas intermedio Estandar 4 mm (0 a 10 mm)
Elevacion del prensatelas intermedio 20 mm

10 | Posicion variable DOWN del prensatela | Estandar de 0 a 3,5 mm (Max. 0 a 7,0 mm)
ntermedio

11 | Lanzadera Gancho de rotacién completa con capacidad para triple pliegue

12 | Aceite lubricante New Defrix N° 2 (Suministrado por aceitera)

13 | Memoria de datos de patrén Cuerpo principal, Tarjeta de memoria

« Cuerpo principal : Max. 999 patrones (Max. 50.000 puntadas/patrén)
« Tarjeta de memoria : Max. 999 patrones (Max. 50.000 puntadas/patrén)

14 | Facilidad de para datemporal Se usa para parar la operacion de la maquina durante un ciclo de cosido.

15 | Facilidad de agrandamiento/reduccion Permite que un patron se pueda agrandar o reducir en el eje Xy en el eje Y
independientemente. Escala: 1% a 400% veces (En pasos de 0,1%)

16 | Método de ampliacién/ educcion El agrandamiento/reduccién se puede hacer aumentando/disminuyendo ya sea la
longitud de puntada o el numero de puntadas. (El aumento/disminucién de longitud
de puntada solamente se puede ejecutar cuando se ha seleccionado el patron.)

17 | Seleccién de patrén 200 a 2.500 sti/min (En pasos de 100 sti/min)

18 | Facilidad de seleccion de patron Método de seleccion de No. de patron
(Cuerpo principal : 1 a 999, Tarjeta de memoria : 1 a 999)

19 | Contador de hilo de bobina Método de UP/DOWN (0 a 9.999)

20 | Contador de cosido Método de UP/DOWN (0 a 9.999)

21 | Soporte de memoria En el caso de un corte de corriente eléctrica, el patron que se esta usando quedara
memorizado automaticamente.

22 | Facilidad de fijacion de 2° origen Usando las teclas direccionales, un 2° origen (posicion de aguja después del ciclo de
cosido) se puede fijar a la posicion deseada dentro del area de cosido. EI 2° origen
fijado también se almacena en la memoria.

23 | Motor de la maquina de coser Servomotor

24 | Dimensiones 2.400 mm de ancho x 1.800 mm de largo x 1.600 mm de alto

25 | Masa (masa bruta) 947 kg

26 | Consumo de energia 800VA

27 | Gama de temperatura operacional 5°C a 35°C

28 | Gama de humedad operacional 35% a 85% (Sin condensacion)

29 | Tension de linea Tension nominal £10% 50/60Hz

30 | Aire comprimido usado Estandar de 0,35 a 0,5 Mpa (Max. 0,55 Mpa)

31 | Consumo de aire 1,8 dm*min (ANR)

32 | Facilidad de parada de aguja en la Después de completado el cosido, la aguja se puede llevar a su posicion mas alta.

posicion mas alta

33 | Ruido - Nivel de presion de ruido de emision continua equivalente (Lpa) en el puesto de

trabajo:
Valor ponderado A de 78,2 dB (incluye Kpa = 2,5 dB); de acuerdo con ISO 10821-
C.6.2 - ISO 11204 GR2 a 2.500 sti/min ™.

" “sti/min” es la abreviatura de “puntadas por minuto”.



(2. CONFIGURACION

Regulador de aire

@ Cabezal de la maquina
@ Sujetacasete

@ Prensatelas intermedio
O Pedestal del hilo

@ Panel de operacion (IP-420)

@ Interruptor de la corriente eléctrica
@ |Interruptor de parada de emergencia
@O Interruptor de arranque (verde)

@ |Interruptor de pausa (blanco)

@ Interruptor eyector (azul)

® Caja de control

® Bobinadora




(3. INSTALACION )

(3-1. Retiro de la placa de fijacion del cabezal de la maquina )

1) Abra la cubierta de seguridad @ del cabezal
de la maquina.

—_——— e ——— -
( Mantenga cerrada la cubierta de se- |
| plecdicbn guridad @ del cabezal de la maquina |
| cuando la maquina de coser se en- |
| cuentra en funcionamiento. ]
— — — — — — —— — — — — — — — —

2) Retire los dos tornillos de fijacion @ . Retire la
placa de fijacion @ del cabezal de la maquina.

3) Reapriete en sus agujeros roscados los dos
tornillos de fijacién @ que se retiraron en el
paso 2) anterior.




(3-2. Instalacion y preparacién de la maquina )

1) Instale la maquina horizontalmente en un lugar
plano y resistente.

2) Afloje la tuerca @ y gire el ajustador de nivel
@ para elevar la maquina hasta que la roldana
pivotante @ quede en reposo.

3) Después que la maquina haya quedado insta-
lada debidamente, apriete la tuerca @ v fije el
ajustador de nivel @ .

{ /A Utilice niveles de 0,3-mm/m para nive- \I
\ lar el cuerpo principal del dispositivo. ]

AT

Cov j@

Lado del trabajador

Vista desde arriba

[Posiciones a comprobar con niveles]

1) Quite sus tornillos y retire las cubiertas @ , @ ,
0 y @ del cuerpo principal del dispositivo en
las cuatro ubicaciones.

2) Coloque un nivel en las respectivas posiciones
@ indicadas en la figura. Ajuste los ajustadores
instalados en las cuatro esquinas, de modo que
el numero de lineas indicado en la placa de
escala del nivel se encuentre dentro de dos.
Después de comprobar la nivelacion, ajuste
el ajustador ubicado en la seccion central de
cada puntal hasta que se estire. Luego, girelo
1/8 para estirarlo mas. En este estado, fije cada
ajustador.

3) Al término del ajuste, reponga las cubiertas en
su lugar.




[Comprobacidén de la entrada de la aguja]

1) Retire el tornillo @ . Retire la guia @ del aguje-
ro de la aguja.

2) Gire el cabezal de la maquina @ y la seccién
del gancho @ de modo que encaren al frente.
Alinee la linea demarcadora @) en el cojinete
con la linea demarcadora @ en el anillo de
engranaje.

3) Insertando la varilla de fijacion @ del eje del
gancho en el agujero de insercion @ de dicha
varilla de fijacion, gire la polea @ hasta que la
varilla de fijacion @ del eje del gancho quede
completamente insertada en el agujero. (Como
guia, gire la polea hasta que la punta de la
hoja del gancho se ubique en la posicidon en
que encare hacia arriba.)

4) Gire la polea de mano del cabezal de la ma-
quina hasta que la linea demarcadora @ en
la barra de agujas se alinee con el extremo
inferior del buje @ de la barra de agujas.

5) Compruebe para asegurarse de que quede
f una separacion de 0,03 a 0,1 mm entre la agu-

ja'y la punta @ de la hoja del gancho cuando
0,032 la punta de la hoja del gancho se alinea con
0,imm el centro de la aguja. Para cada una de las

PRALLLLLLE

cuatro direcciones, compruebe los pasos 2 a 4)

girando el cabezal de la maquina y la seccién

del gancho en pasos de 90 grados.

Si se comprueba que no hay una separacion

de 0,03 a 0,1 mm entre la aguja y la punta de

la hoja del gancho, reajuste la nivelacion del

cuerpo principal del dispositivo.



(3-3. Preparativos de interruptores )

Afloje los respectivos tornillos @ del interruptor de la corriente eléctrica, interruptor de arranque e inte-
rruptor de parada de emergencia, que se encuentran cabeza abajo. Luego, coloque los interruptores
de modo que encaren el lado del trabajador, y reapriete los tornillos.



(3-4. Conexion del interruptor de la corriente eléctrica )

Especificaciones de la tension

El voltaje predeterminado en fabrica se indica en la plata de indicacién de voltaje. Conecte el cable en
conformidad con las especificaciones.

Etiqueta de
advertencia de

electrochoques

Modo de conectar las tensiones monofasicas
de 200V, 220V, 230 y 240V

Verde/Amarillo

—L

Sello de
precaucion
contra voltaje

AC200 Vv, AC220 V
AC230V,AC240V

Marrén
O Negro-
No.1

Azul claro O
Negro-No.2

Cable de fuente de
alimentacion

Azul claro O
Negro-No.2

\ Mesa

7

Marrén O
Negro-No.1 —!

Verde/
Amarillo

A

—

Interruptor de
la corriente
eléctrica

Verde/
«— Amarillo

——Azul claro O
Negro-No.2

Caja de
control

Enchufe

[ preciicion  Nunca trabaje con tensién y fase

erroneas.

Modo de conectar las tensiones

trifasica de 200V, 220V y 240V
AC200 V, AC220 V, AC240 V

Negro  Blanco
[ /
\ Mesa / / \
| / | Interruptor de
la corriente
eléctrica

e

Verde/
|| — Amarillo

—— Blanco

Caja de
control

Enchufe




(3-5. Instalacion del panel )

1) Fije la placa de montaje @ de la caja de ope-
raciones con los dos tornillos de rosca para
madera @ .

e —— ————————— —— — —

( Instale el panel en la posicién donde ni |
| p@an la cubierta mévil X ni el sujetador del |
| cabezal interfieran con él porque de lo |
{ contrario se podria romper el panel. |

— — — — — — — — — — — — — — — —

(3-6. Modo de instalar el pedestal del hilo)

1) Abra la cubierta de seguridad @ del cabezal
de la maquina.

e —— ——————— —— — — —

—_
( Mantenga cerrada la cubierta de se- |
| recdioon guridad @ del cabezal de la maquina |
| cuando la maquina de coser se en- |
\ cuentra en funcionamiento. )
—

— — — — — — — — — — — — — — —

2) Fije la placa @ del guiahilos con los tornillos
de fijacion @ (dos tornillos pequefios).

3) Fije la placa de montaje @ del pedestal de hi-
los con los tornillos de fijacion @ (tres tornillos
grandes).

4) Coloque el tornillo de fijacion @ en el bloque
de soporte @ de la bobinadora.

5) Coloque el hilo en la varilla de soporte @ de la
bobinadora. Inserte el bloque de soporte @ de
la bobinadora en la varilla de soporte @ de la
bobinadora y fijelo con el tornillo de fijacion @ .



(3-7. Coémo instalar el pedestal de hilos para la bobinadora )

1) Haga pasar el brazo @ del pedestal de hi-
los sobre la varilla de apoyo @ del carrete, y
fijelos con el tornillo de fijacion @ del brazo del
pedestal de hilos y la contratuerca @ del brazo
del pedestal de hilos.
Coloque el casquete de proteccion @ del
pedestal de hilos sobre el extremo superior del
pedestal de hilos @ .

2) Coloque el buje @ de la via del hilo y la via del
hilo @ en los agujeros (dos ubicaciones) en
el brazo @ del pedestal de hilos, en el orden
mencionado.

3) Coloque la contratuerca (pequefia) @ de la
varilla de apoyo del carrete, arandela de goma
@ y arandela de seguridad @ del pedestal
de hilos en el extremo inferior de la varilla de
apoyo @ del carrete. Luego, inserte la varilla
de apoyo del carrete en el agujero de la base
® de la bobinadora y fijelo con la contratuerca
(grande) @ de la varilla de apoyo del carrete.

4) Coloque el anti-vibrador ® de la bobinadora,
almohadilla ® de la bandeja de la bobinadora,
y bandeja @ de la bobinadora en la varilla de
apoyo ® de la bobinadora. Luego, fijelos a la
base @ de la bobinadora con un tornillo.

5) Coloque la arandela plana @ , arandela de
resorte B y contratuerca ® correspondientes
al enclavamiento de la varilla de apoyo de la
bobinadora, a la seccion del tornillo que sobre-
sale desde la superficie inferior de la base @
de la bobinadora y fijelas.




(3-8. Coémo conectar los cables )

PELIGRO :

componentes eléctricos.

1.Para evitar lesiones personales causadas por sacudidas eléctricas o por un arranque brusco dela
maquina de coser, ejecute el trabajo después de posicionar en OFF el interruptor de la corrientee-
léctrica y de dejar un lapso de tiempo de 5 minutos o mas.

2.Para evitar accidentes causados por falta de experiencia en el trabajo o por sacudidas eléctricas,-
solicite la ayuda de un experto o ingeniero eléctrico de nuestros distribuidores cuando ajuste los-

[Como quitar la cubierta]

Retire los ocho tornillos de fijacion @ de la cubier-
ta lateral.

[Modo de abrir la caja de control]

Retire los seis tornillos @ que fijan la cubierta
frontal de la caja de control. Al abrir la cubierta
frontal, hagalo sujetandola y girandola lenta y cui-
dadosamente en aproximadamente 90° hasta que
no pueda avanzar mas, tal como se muestra en la

figura.
— —————————— ——— — —
( Asegurese de sujetar la cubiertacon )
vl e . rs .
| Pecaicion las manos para evitar su caida. Asi- |
| mismo, no aplique ninguna carga extra |
\ sobre la cubierta frontal que ha abierto. )

— — — — — — — — — — — — — — — —

[Modo de cerrar la caja de control]

1) Cierre la cubierta frontal empujando su lado
inferior A y fijela con los seis tornillos @ ,
teniendo cuidado para no permitir que los
cables queden atrapados entre la cubierta
frontal y la caja de control.

2) Baje el cable ubicado en el lado de la caja
de control y el cable de la placa C de presion
empujelo al agujero B, presione el cable y
apriete el tornillo @ .
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[Interior de la caja de control]
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(3-9. Modo de instalar la manguera de aire )

1) Modo de conectar la manguera de aire
Conecte la manguera del aire al regulador.

2) Ajuste de la presion del aire
Abra la espita del aire @, accione hacia
arriba y gire la perilla @ de ajuste de aire y
regule el aire de modo que la presién del aire
indique 0,45 a 0,5Mpa (Max. 0,55Mpa) MPa.
Luego baje la perilla y fijela.

* Cierre la espita del aire @ para expulsar el

aire.
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3-10. Precauciones relacionadas con equipos de suministro de
aire comprimido (fuente de suministro de aire)

En un porcentaje tan alto como el 90%, el “aire contaminado” es la causa principal de fallas en equipos
neumaticos (cilindros de aire, valvulas de solenoide de aire).

El aire comprimido contiene muchas impurezas tales como humedad, polvo, aceite deteriorado y parti-
culas carbonicas. Si dicho “aire contaminado” se usa sin tomar ninguna medida, puede causar proble-
mas, cuyo resultado es menor productividad debido a fallas mecanicas y menor disponibilidad de los
equipos.

Por lo tanto, asegurese de instalar los equipos de suministro de aire estandar que se indican a conti-
nuacion cuando se utilice la maquina provista de equipos neumaticos.

e .
Equipos de suministro de aire que debera preparar el usuario

Compresor de aire
|

Post-enfriador

M Autodrenaje

Tanque de aire

Filtro de linea principal

Autodrenaje

/- )
Secador de aire * Calidad del suministro de aire

Cuando el aire de suministro contiene una cantidad considerable de
humedad.

Medio ambiente

Cuando nuestra maquina se instala en un lugar en donde la tempera-
tura varia considerablemente en la mafiana y en la noche con respec-
to a aquella durante el dia, o haya probabilidad de congelacion.

\En los casos arriba mencionados, asegurese de instalar un secador de airey

Separador de neblina +_ Cuando el aire de suministro contiene una cantidad considerable de carbén y polvo

(El carbon es la causa de la mayoria de los problemas en las valvulas
de solenoide de aire.)
Asegurese de instalar un separador de neblina.

J
‘----- -----------------------------------------’
4 . . . N
Equipos estandar suministrados por JUKI
Regulador de filtro
| |
Valvula de solenoide de aire
Cilindro de aire
- J

| Precauciones relacionadas con la tuberia principal

| * Asegurese de inclinar la tuberia principal con un gradiente descendiente de 1 cm por

I cada 1 m en la direccién de flujo.

| rrecdicione Si la tuberia principal se ramifica, el orificio de salida del aire comprimido debe proveer-
| @ se en la parte superior de la tuberia mediante un T para evitar que el drenaje asentado

| dentro de la tuberia fluya hacia fuera.

| * Deberan instalarse autodrenajes en todos los puntos bajos o extremos cerrados para

| evitar que el drenaje se asiente en dichos puntos.

—— — — — — — —



(4. PREPARATIVOS DE LA MAQUINA DE COSER )

(4-1. Lubricacién )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Abra la cubierta de seguridad @ de la seccion
del gancho.

Mantenga cerrada la cubierta de se- \
precaicion guridad @ de la seccion del gancho |

(
|
| cuando la maquina de coser se en-
\

cuentra en funcionamiento.

2) Retire el casquete de goma @ . Rellene el tan-
que de aceite con el aceite New Defrix Oil Ne
2 de JUKI, que se suministra con la unidad. La
superficie del aceite en el tanque de aceite no
debe exceder la linea superior A.

3) Compruebe periédicamente para asegurarse
de que la superficie del aceite en el tanque de
aceite se mantenga entre la linea inferior By la
linea superior A cuando la maquina de coser
esta en uso. Cuando el aceite sea insuficiente,
el relleno de aceite se hace usando la aceite-
ra que se suministra con la maquina de coser
COMO accesorio.

o — — — — — — — — — — — — — — —

El tanque de aceite que esta lleno de |
aceite es solamente para lubricar la |
porcioén de gancho. Es posible reducir |
la cantidad de aceite cuando se usa un |
I
I
I
)

numero bajo de rotaciones y cuando
la cantidad de aceite en la porcién
de gancho es excesiva. (Consulte el
parrafo “lll-1-6. Cantidad de aceite a
suministrar al gancho” p.119.)

— — — — — — — — — — — — — — — —

Referencia

o m— — — — — — —

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. No lubrique lugares fuera del tanque de aceite y el gancho como se indica en la precau- |

cién 2. Se crearan problemas en los componentes. |

~+~_ 2. Cuando se usa la maquina de coser por primera vez o después de un periodo largo que |
@' no se ha usado, usela después de lubricarla con una cantidad pequeina de aceite en la

porcion del gancho. Ademas, antes de utilizar la maquina para coser, hagala marchar en I

vacio durante aproximadamente dos minutos a una velocidad de 1000 sti/min. (Consulte I

el numeral “lll-1-2. Modo de ajustar la relacién de aguja a lanzadera” p.116) ]

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Al utilizar la maquina de coser por primera vez
tras su compra, lubrique la superficie @ de la via
de la lanzadera hasta que se observe una gota de
aceite.
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(4-2. Ajuste de la cantidad de aceite en el gancho )

1) Afloje los tornillos de fijacion @ (derecho e
izquierdo). Retire la pantalla de aceite @ .
En este momento, no intente retirar la pantalla
de aceite forzandola. Antes de retirar la panta-
lla de aceite, gire la polea hasta que la aguja
se detenga en su extremo superior. Luego,
retire la pantalla de aceite.

2) Gire la seccion del gancho de modo que enca-
re al frente.

(1) Para comprobar la cantidad de aceite en el gancho

(@ Papel para comprobar la cantidad de aceite @ Posicién en que se comprueba la cantidad de
(manchas de aceite) aceite (manchas de aceite)

3a10 mm

25 mm

=

1 -

/

Papel para comprobar
manchas de aceite

70 mm

Poner contra la
pared

* Al ejecutar el siguiente trabajo descrito en el paso 2), tenga mucho cuidado para no permitir que sus

dedos entren en contacto con el gancho.
1) En caso de que el cabezal de la maquina esté frio, hagalo marchar en vacio durante aproximada-

mente tres minutos (operacion a baja velocidad).
2) Inserte una hoja de papel para comprobar la cantidad de aceite (manchas de aceite) en la posicion

de comprobacién estando la maquina de coser funcionando.
3) Compruebe para asegurarse de que la superficie del aceite en el tanque de aceite se encuentre a

un nivel entre la linea superior y la linea inferior.
4) Compruebe la cantidad de aceite (manchas de aceite) durante cinco segundos. (Mida con un reloj.)

—16 —



(2) Para ajustar la cantidad de aceite (manchas de aceite) en el gancho

— - 20 U —
g o) )2 =
3o R !

F
L

1) Retire los cuatro tornillos de fijacion @ de la
mesa redonda @ . Retire la mesa redonda @ .

2) Gire el tornillo de ajuste @ de la cantidad de
aceite en el sentido de las manecillas del reloj
@ hasta que quede totalmente apretado.

3) Gire el tornillo en el sentido opuesto a las ma-
necillas del reloj & con un medio giro.

4) La cantidad de aceite (manchas de aceite) se
aumenta girando el tornillo de ajuste @ de la
cantidad de aceite en el sentido opuesto a las
manecillas del reloj @, y se disminuye girando-
lo en el sentido de las manecillas del reloj @.

Efectue el ajuste en los siguientes casos:

a. Para disminuir la cantidad de aceite en el gan-
cho cuando el aceite en el tanque de aceite en
el lado de la base se reduce rapidamente.

b. Para disminuir la cantidad de aceite en el gan-
cho cuando la cantidad de aceite que salpica
del gancho es excesiva o cuando hay fugas
de aceite de la cubierta del gancho.

c. Para aumentar la cantidad de aceite en el
gancho cuando el gancho genera mucho rui-
do.

d. Para aumentar la cantidad de aceite en el
gancho cuando el hilo de la aguja no es extrai-
do adecuadamente debido a falta de aceite.

5) Después de ajustar la cantidad de aceite, re-
instale la mesa redonda @ en su lugar y fijela
con los cuatro tornillos de fijacion @ .

(3) Ejemplo de cantidad apropiada de aceite en el gancho (manchas de aceite)

Cantidad apropiada Aceite que salpica
del gancho

1a2mm
l«————

1) El estado que se muestra en la figura repre-
senta la cantidad apropiada de aceite (manchas
de aceite). Es posible que su ajuste sea nece-
sario dependiendo del proceso de cosido. Sin
embargo, es importante no aumentar/disminuir
excesivamente la cantidad de aceite. (Menor

cantidad de aceite = Agarrotamiento del gan-
cho (el gancho se calienta); Mayor cantidad de
aceite = Manchas de aceite en los productos
de costura.)

2) Compruebe la cantidad de aceite (manchas de
aceite) tres veces (con tres hojas de papel).
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(4-3. Comprobacion del interruptor de parada de emergencia )

Estado desactivado (OFF)
del interruptor de parada
de emergencia

Estado activado (ON)
del interruptor de
parada de emergencia

(4-4. Modo de colocar la aguja )

Cuando el botén rojo del interruptor de parada de
emergencia @ se pulsa fuertemente a fondo, este
interruptor pasa al estado activado (ON). Cuando
dicho boton es girado en el sentido de las manecillas
del reloj, el interruptor pasa al estado desactivado
(OFF).

Compruebe para asegurarse de que el interruptor de
parada de emergencia @ se encuentra en estado
desactivado (OFF).

Si el interruptor de parada de emergencia @ se
encuentra en estado activado (ON), la pantalla del
panel de operacion no se iluminara aun cuando se
active el interruptor de la corriente eléctrica.

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1,5.«1;S< @

Afloje el tornillo de fijacion @ . Inserte la aguja @
en el agujero de la barra de agujas hasta que no
pueda avanzar mas, y con su ranura larga en-
carando el bastidor. Luego, apriete el tornillo de
fijacion @ .

Cuando apriete el tornillo @ , cerciére- )

se de usar el destornillador hexagonal |

s>, (No.de Pieza: 40032763) que se sumi- |
@' nistra como accesorio. |
No use llave hexagonal de configura- |

cion L. Se corre peligro de que se rom- |

[
|
|
|
I
|
‘ pa el tornillo @ . ]
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(4-5.Tamaﬁo y calibre de aguja )

Cuando se cambia el tamafo de la aguja, es necesario ajustar el gancho y reemplazar el calibre.

(1) Ajuste
En el estado de entrega estandar de la maquina, el gancho se ha ajustado en fabrica para la aguja
DP x 17 #23.
Cuando se cambia el grosor de la aguja, ejecute el ajuste indicado en “lll-1-2. Modo de ajustar la
relaciéon de aguja a lanzadera” p.116.
Cuando se cambia la longitud de la aguja, ejecute el ajuste indicado en “llI-1-1. Modo de ajustar
la altura de la barra de aguja (Modo de cambiar la longitud de la aguja)” p.115.

o Cuando el ajuste del gancho y del impulsor no corresponde al grosor de la aguja, ocurri- 1
| Y ) ran problemas de cosido, tales como saltos de puntada y problemas similares o abrasion |
| del filo de la hoja del gancho. )

(2) Calibre

Cuando se cambia el tamafio de la aguja, reemplace el calibre con el calibre opcional de la tabla
de correspondencia.

Aguja Guia de agujero de aguja Prensatelas intermedio

Numero (Espesor) Pieza Ne Dié(rjneeggucji: ég:i'ero Pieza Ne (sznsslﬁff)
#18 a #21 14439509 22,3 B1601210D0BA 22,7 x g4,1 x 5,7 x 38,5
#20 a #23 14439608 23,0
#23 0 mas grueso 14439707 24,0 B1601210DOCA 23,5 x 5,5 % 5,7 x 38,5

1. La tabla anterior describe los calibres opcionales tipicos.
Para otros calibres especiales, consulte con nuestros distribuidores de ventas.
2. Cuando se usa un calibre que no corresponda al grosor de la aguja, esto causara rotura

problemas de cosido tal como saltos de puntadas y problemas similares.
Ejemplo : Cuando se cosen zapatos de deporte con un prensatelas de gancho interior o

—

guia de aguja de tamaio grande, el lazo del hilo de la aguja se vuelve inestable
y esto causa el salto de puntadas o rotura del hilo.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

,___3__‘

de agujas, abrasién de componentes tales como el gancho interior y piezas similares,y |
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(4-6. Modo de enhebrar el cabezal de la maquina de coser)

A

AVISO :

Desconecte la corriente eléctrica antes de empezar el trabajo para evitar accidentes causados por el
arranque brusco de la maquina de coser.
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(4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina )

AVISO :

Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la co-
A rriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

Ademas, asegurese de cerrar la cubierta de reemplazo de la bobina al reiniciar la operacion para

evitar lesiones personales.

1) Cuando se pulsa el boton @), la seccion gira-
toria gira para permitir que el gancho encare
la superficie frontal y se abra la cubierta @ de
reemplazo de la bobina.

2) Accione hacia arriba el cerrojo @ del porta-
bobina @ , y extraiga el portabobina.

3) Cuando introduzca la capsula de canilla, in-
sértela con el cerrojo inclinado hasta que se
produzca el sonido “clic”.

e ———— ——————— —— — —

| Si la portabobina @ no esta instalada )
| precdicion debidamente en el gancho, se puede |
| desprender del gancho o la agujase |
{ puede romper durante el cosido. )

(4-8. Modo de instalar la bobina )

AVISO :
A Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Fije la bobina @ en el portabobina @ en la
direccién que se indica en la figura.

2) Pase el hilo por la rendija @ para el hilo en el
portabobina @ , y tire del hilo tal como esta.
Haciendo esto, el hilo pasara por debajo del
muelle tensor y saldra por el orificio @ del hilo.

3) Haga pasar el hilo por debajo de la guia @
del hilo de la bobina y extraiga el hilo unos 4
cm desde la guia del hilo de la bobina.

o — — — — — — — — — — — — — —

| Si la bobina esta instalada en el por- )
| plecdicon tabobina orientada en la direccién |
| inversa, al tirar del hilo de bobinase |
\ )

producira un estado inconsistente.

— — — — — — — — — — — — — — —
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(4-9. Preparacion del sujetacasete )

8mm o menos

Altura: -

12mm o ] '

menos z ‘ 26mm
Altura: 5,5mm
(Base de montaje
del portaplato,

4'7°/7¢,,a altura)
(ao'o
ey
%% Peso: 9,5 kg 0 menos

15mm
(Dimensiones
exteriores) 2~

Sujetacasete

1) El sujetacasete se encuentra disponible por separado mediante pedido especial.

En caso de que el cliente desee preparar el sujetacasete por cuenta propia, es necesario que lo
prepare tal como se muestra en la figura de arriba.

2) Adhiera una hoja de teflon (opcion: 40123146) o similar a la cara inferior del sujetacasete.

1. Si no se adhiere la hoja de teflén o similar a la cara inferior del sujetacasete, la superficie !
superior de la placa de agujas se puede ensuciar y esto puede causar manchas en el ma- |
terial de cosido. |
La hoja de teflén es una pieza consumible. Por lo tanto, es necesario revisarla y reempla- |
zarla periédicamente con una nueva si se ha desgastado. |

2. Antes de su uso, limpie la cara inferior y la superficie de retencion del material del suje- |

tacasete y la superficie superior de la cubierta auxiliar de la placa de agujas. Después de |
su limpieza, compruebe para asegurarse de que las secciones anteriormente menciona- |
das estén libres de toda suciedad. Luego, empiece a usar la maquina de coser. )

[Area de cosido]

Area de cosido

Al momento del embarque, el area de cosido se
ha ajustado en fabrica al area (1.000 x 600), tal

N como se muestra en la figura.
E —————————————’———‘
) g En caso de que se use un area de co- 1
Origen = sido de 600 mm en direccién longitu- |

%

pfoco dinal, el sujetacasete puede sobresalir |

|
|
|
| @' de la cubierta auxiliar de la placa de |
|
[
{

E agujas cuando el material es transpor- |
=4 tado en direccién Y. Por lo tanto, tenga |
”v cuidado.

1.000mm

A4
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3) Fije provisionalmente los portaplatos (40181516) @ en las posiciones de 782 mm de paso del suje-
tacasete @ con los tornillos de fijacion y las arandelas. (Los portaplatos, tornillos de fijacion y aran-
delas se incluyen en la caja de accesorios.)

4) Al colocar el portaplato @ contra el plato @ , simultaneamente instale el sujetacasete en su lugar.
Luego, fije firmemente los portaplatos @ con los tornillos de fijacion.

Para retirar el sujetacasete, pulse el interruptor eyector @ (azul).

5) Coloque vy retire el sujetacasete repetidas veces para comprobar que puede ser instalado completa-
mente en su lugar.

Después de instalar el sujetacasete en su lugar, muévalo hacia atras y adelante para comprobar
que no haya contragolpes.
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[En caso de contragolpe]

| Lado de liberacion
/—f

1) Afloje los tornillos @ (3 piezas). Presione la ménsula A @ del portaplato contra el portaplato @ del
sujetacasete y fijela con los tornillos @ .

Ajuste también la posicion de la ménsula A @ del portaplato en el lado opuesto de la misma mane-
ra. Haga el ajuste de modo que los portaplatos derecho e izquierdo @ y las respectivas ménsulas A
@ de los portaplatos se posicionen simétricamente.

2) Luego, presionando la charnela @ del cilindro hacia el lado de liberacion, afloje los tornillos @ (2
piezas) de la ménsula B @ del portaplato. Ajuste la relacion posicional entre el portaplato @ y el
plato @ , de modo que queden posicionados tal como se ilustra en la Fig. I.

Haga el ajuste presionando la ménsula B @ del portaplato en la direccion de la flecha, de modo que
quede una separacion de 0,5 a 1 mm en la seccién & cuando el plato se alinea con el portaplato en
la seccion @). Luego, fije el portaplato @ con los tornillos @ .

* Aplique la grasa A de JUKI a la seccidn de contacto indicada con el circulo punteado en la Fig. .
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(4-10. Modo de ajustar la tensién del hilo )

Si se gira hacia la derecha el controlador de
tension de hilo N° 1 @, la longitud del hilo
remanente en la aguja después de cortado el hilo
sera mas corta. Si se gira hacia la izquierda, la
longitud sera mas larga.

Ajuste la longitud hasta el punto en que el hilo no
se salga.

Ajuste la tensién del hilo de aguja desde el panel
de operacion y la tensién del hilo de bobina con el

0.

Modo de ajustar la tensién del hilo de aguja
[ == [N <> RO Lo =] I
0@ AMS

1) Seleccione el boton ® THREAD
TENSION en la pantalla de cosido.

')'1('033,9 : 2) Ajuste la tension del hilo de aguja me-
PR diante el botén PLUS/MINUS (+/-) ®. La
vse 0@ iomnn o gama de ajuste es de 0 a 200. A medida
~ - = que aumente el valor fijado, aumenta la
— tension.
1 *Cuando el valor fijado sea 50 al tiempo

de la entrega estandar, la tension del
hilo se ajusta de modo que el tipo H sea
2,35N y el tipo S sea 1,47N (hilo hilado
#50). (Cuando se relaja la tensién de
hilo No. 1)
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(4-11. Altura del prensatela intermedio )

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

| 1. Cuando aumente la altura del prensatela intermedio, gire con la mano la polea para bajar |
| la barra de agujas, y confirme que la barra de agujas no interfiere con el prensatela inter- |
| medio. |
| 2. Tenga cuidado para no evitar que sus manos y dedos queden atrapados en el sujetaca- |
( sete o el prensatelas intermedio. ]

Presione el botén INTERMEDIATE PRESSER SETTING @ y
ajuse las TEN (diez) teclas ® de modo que la separacion entre
el extremo inferior del prensatela intermedio y la tela sea 0,5

N mm (Se usa grosor de hilo).

Elﬁr_izl%

n A AMS

it

=]
[+1[=]s]
ENENEN
oI=1%]

( 1. La gama de fijacion del prensatela intermedio es hasta 3,5 mm estandar.) )
| Sin embargo, cuando use aguja DP x 17 para tipo H o semejante, la gama de fijacion se |
| puede cambiar hasta un maximo de 7 mm con el interruptor de memoria . |
| Precalcion 2. Cuando aumente la altura del prensatela intermedio o cambie la aguja por otra mas grue- |
| @ sa, confirme la separacion entre el retirahilo y los componentes. El retirahilo no se puede |
| usar a no ser que se asegure la separacion. En este caso, desconecte el interruptor del |
| retirahilos, o modifique el valor predeterminado del interruptor de memoria .

\

I
(El retirahilos se encuentra disponible opcionalmente.) )

(4-12. Modo de ajustar el muelle tirahilo )

1) Modo de ajustar el recorrido
Afloje el tornillo @ , y gire el conjunto @ de
tension del hilo. Girandolo hacia la derecha
aumentara la cantidad de movimiento y au-
mentara la cantidad de hilo extraido.

2) Modo de ajustar la presién
Para cambiar la presion del muelle tirahilo @,
inserte un destornillador delgado en la ranura
del poste @ tensor de hilo mientras se aprie-
ta el tornillo @ , y girelo.
Girandolos hacia la derecha aumenta la
presion del muelle tirahilo. Girandolo hacia la
izquierda disminuye la presion.
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(5. OPERACION DE LA MAQUINA DE COSER )

AVISO :
A Tenga mucho cuidado para no presionar ningiin botén equivocado y evitar asi accidentes causados
por el arranque intempestivo de la maquina de coser.

(5-1. Cosido )

e ————————————————————————————— — — —

—_
( Tenga cuidado para evitar que sus manos y dedos queden atrapados en el prensatelas |
| preciicion intermedio y sujetacasete cuando éstos se mueven. Asimismo, tenga cuidado para evitar |
| @ que sus manos y dedos sean golpeados por el prensatelas intermedio y el sujetacasete, |
| ya que éstos se mueven a alta velocidad. )
—

1) Coloque el material a coser en la maquina de coser.

2) Pulse el interruptor de la corriente eléctrica @ .

3) Cuando los dos interruptores de arranque @ se pulsan simultaneamente, el prensatelas intermedio
desciende y la maquina de coser empieza a coser.

4) Pulse el interruptor de pausa @ (blanco) para detener la maquina de coser temporalmente.

Para la forma de usar este interruptor, consulte “lI-2-9. Codmo usar parada temporal” p.46.

* Cuando se pulsa el interruptor eyector @ (azul), el sujetacasete es expulsado hacia el frente del
dispositivo.

5) Una vez que la maquina de coser termina de coser, la punta de la aguja vuelve a la posicion de
inicio del cosido y el prensatelas intermedio se eleva. Luego, el sujetacasete es expulsado hacia el
frente del dispositivo.

6) Para detener la maquina de coser en caso de emergencia, pulse el interruptor de parada de emer-
gencia @ .

e —————————————————————————— ——— — — —

| rrecdoon tacasete es expulsado hacia el frente del dispositivo. Si pone algun articulo o sus manos |
| sobre la mesa, el sujetacasete puede entrar en contacto con el articulo o sus manos acci- |
| dentalmente durante su expulsién. Por lo tanto, tenga cuidado. ]

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —



(11. SECCION DE OPERACION (CON RESPECTO AL PANEL) |

(1. PREFACIO

)

* La tarjeta de memoria que se suministra con la unidad como accesorio contiene los patrones de
servicio que se indican en la tabla de abajo.

Clase
. H
Area

@ 60 Espaciado 3,0 mm
No. de patrén 110

10060

1) Clase de datos de cosido manejados con el IP-420

Nombre de patron Descripcion

Patron de usuario Patrén que se puede almacenar en el cuerpo.
Se puede registrar hasta un maximo de 999 patrones.

Se utiliza copiando desde el disquete de la serie AMS-210D a la tarjeta de memoria.
Se pueden usar hasta un maximo de 999 patrones.

Dato de formato de El archivo de extensioén es “.vVDT”
vector Leer desde la tarjeta de memoria. Se pueden usar hasta un maximo de 999 patrones.
Dato M3 Dato de patrén de la serie AMS-210D

Formato de cosido DEI archivo de extension es “.DAT”.
estandar Leer desde la tarjeta de memoria.
Se pueden usar hasta 999 patrones como maximo.

2) Para usar el dato (dato M3) de la serie AMS-210D con AMS-251.
Hay dos modos de usar el dato M3 con AMS-251.

@ Lectura usando el IP-420

Use PC (computadora personal) y archivo de copia (¥AMS¥AMS00xxx.M3) de M3 desde disquete
del AMS-D al ¥AMS la tarjeta de memoria. Inserte la tarjeta de memoria en el IP-420, y seleccione

el No.xxx de Patréon desde el dato M3.

(@ Para cambiar el dato de formato de vector usando el PM-1

Cambio al dato de formato de vector con el PM-1. (Para mas detalles, consulte a Ayuda del PM-1.)

Copie el dato de formato de vector cambiado a la carpeta ¥VDATA de la tarjeta de memoria.
Inserte la tarjeta de memoria al IP-420 y seleccione el No. de patrén.
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3) Estructura de la carpeta de la tarjeta de memoria
Almacene cada archivo en los siguientes directorios de la tarjeta de memoria.

I:_:I Activador de la
= tarjeta de memoria VDATA Dato de formato de vector
/ VDOOAAA . VDL : Almacenar en ¥VDATA.

Almacenar datos de VDOOAAA . VDT
formato de vector.

=

AMS AMSO M3 Dato M3 :
/ AAA - | Almacenar en ¥AMS.
[Almacenar datos M3.] AMSOAAA - M3
=
SDATA Formato de cosido
SD00AAA . DAT estandar :
=
Almacenar en ¥SDATA.
Almacenar datos de SDOOAAA . DAT
cosido estandar. =

[ precitcion Los datos que estan almacenados en los anteriores directorios no se pueden leer. Asi que \
| ponga cuidado. )

4) Tarjeta CompactFlash (TM)
H Insercion de la tarjeta CompactFlash (TM)

1) Con el lado de la etiqueta de la tarjeta Com-
pactFlash(TM) frente a usted (el lado de la
muesca de borde atras), inserte el borde que
tiene los agujeritos en el panel.

2) Después de terminada la fijacion de la tarjeta
de memoria, cierre la cubierta. Cerrando la
cubierta, ya es posible el acceso. Si la tarje-
ta de memoria y la cubierta hacen contacto
entre si, y no esta cerrada la cubierta, com-
pruebe lo siguiente.

Compruebe que la tarjeta de memoria esta
empujada hasta el punto que ya no pueda

AN . entrar mas.
Tarjeta de . C b la di ion de i Iy
memoria ompruebe que la direccién de insercion

de la tarjeta de memoria es la correcta.

( 1. Cuando la direccion de insercién sea errénea, es posible que se daiie el panel o la tarjeta \
| de memoria. I
I 2. No inserte ningun otro objeto que no sea la tarjeta CompactFlash(TM). I
3. La ranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es adecuada para la tarjeta Com-
I I
| Precaucion  pactFlash (TM) de 2 GB o menor capacidad. |
U 4. La ranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es compatible con el formato
I FAT16 de la tarjeta CompactFlash (TM). No es compatible con el formato FAT32. I
I 5. Asegurese de utilizar la tarjeta CompactFlash(TM) formateada con IP-420. Para el proce- |
| dimiento de formateo de la tarjeta CompactFlash(TM), consulte la seccién “Il-2-28. Ejecu- |
| cion del formateo de la tarjeta de memoria” p.91. )
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H Extraccion de la tarjeta CompactFlash (TM)

1) Mantenga con la mano el panel, abra la cu-
bierta, y presione la palanca @ removedora
de la tarjeta de memoria.

La tarjeta de memoria @ sale disparada.

—_—— e =

( Cuando se presiona con fuerza la pa-
Precaucion lanca @ , es posible que se rompa la

I
I tarjeta de memoria @ salga demasiado :
{ y se caiga.

2) Cuando la tarjeta de memoria @ se extrae tal
como esta queda completada la extraccion.

5) Puerto USB
Hl Conexion de un dispositivo al puerto USB

Deslice la cubierta superior e inserte el dispositivo
USB en el puerto USB. Luego, copie los datos a
usar desde el dispositivo USB al cuerpo principal.
Al término del copiado de datos, retire el
dispositivo USB.

[ Para proteger el terminal USB, no eje- ]
I P@?ién cute el cosido por 10 veces o mas con I
| la unidad USB miniatura (“thumb dri- :
\ ve”) conectada a la maquina de coser. ]

—— — — — — — — — — — — — — — — —

l Desconexion de un dispositivo del puerto USB

Retire el dispositivo USB. Reponga la cubierta en
su lugar.

/A

Precauciones al utilizar la tarjeta de memoria

No la humedezca ni la toque con las manos mojadas. Se podria provocar un incendio o una sacu-
dida eléctrica.
No doble, ni aplique fuerza excesiva ni la golpee.
Nunca ejecute el desensamble ni haga ninguna remodelacién.
No ponga el metal en la parte de contacto de la misma. Podrian desaparecer los datos.
Evite almacenarla o usarla en lugares como los siguientes:
No colocarla en lugares de altas temperaturas o hiumedos.
Lugares susceptibles de producirse condensacion.
Lugares expuestos al polvo excesivo.
Lugares donde pueda producirse electricidad estatica y que sean susceptibles de producirse
ruidos eléctricos.
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(D Precauciones para el manejo de dispositivos USB

No deje conectado al puerto USB ningun dispositivo USB o cable USB cuando la maquina de
coser esta en funcionamiento. Las vibraciones de la maquina pueden dafar la seccion del puerto y
causar la pérdida de los datos almacenados en el dispositivo USB o averiar el dispositivo USB o la
maquina de coser.

No inserte/retire ningun dispositivo USB cuando se estan leyendo/escribiendo datos de cosido o
algun programa.

De lo contrario, puede causarse un malfuncionamiento o pueden dafarse los datos.

Cuando el espacio de almacenamiento de un dispositivo USB esta particionado, sélo una particion
es accesible.

Algunos tipos de dispositivo USB no podran ser reconocidos debidamente por esta maquina de coser.
JUKI no se responsabiliza ni compensa por la pérdida de datos almacenados en un dispositivo
USB a causa de su uso con esta maquina de coser.

Cuando en el panel se visualiza la pantalla de comunicaciones o lista de datos de patrones, no se
reconoce la unidad USB aun cuando se inserte una tarjeta de memoria en la ranura.

Para dispositivos USB y tarjetas de memoria tales como tarjetas CF, basicamente sélo un disposi-
tivo/tarjeta de memoria debe conectarse a /insertarse en la maquina de coser. Cuando se conec-
ten/inserten dos o mas dispositivos/tarjetas de memoria, la maquina reconocera sélo uno de ellos.
Consulte las especificaciones de USB.

Inserte el conector USB en el terminal USB del panel IP hasta que no pueda avanzar mas.

No desconecte la corriente eléctrica cuando se esta accediendo a los datos en la unidad de USB.

(@ Especificaciones de USB

*1

Cumplen con la norma USB 1.1

Dispositivos aplicables 1 Dispositivos de almacenamiento tales como memoria USB, con-
centrador USB, unidad FDD, y lector de tarjetas

Dispositivos no aplicables _ Unidad CD, unidad DVD, unidad MO, unidad de cinta, etc.

Formatos compatibles FD (disquete), FAT 12
Otros (memoria USB, etc.), FAT 12, FAT 16, FAT 32

Tamafo mediano aplicable___ FD (disquete) de 1,44MB, 720kB
Otros (memoria USB, etc.), 4,1MB a (2TB)

Reconocimiento de unidades _ Para dispositivos externos tal como un dispositivo USB, el acce-
so sera al dispositivo que es reconocido primero. Sin embargo,
cuando se conecta una tarjeta de memoria a la ranura incorporada
de tarjeta de memoria, se dara prioridad al acceso a dicha tarjeta
de memoria. (Ejemplo: Si se inserta una tarjeta de memoria en la
ranura aun cuando ya se encuentre conectada la memoria USB al
puerto USB, el acceso sera a la tarjeta de memoria.)

Restriccion de conexién Max. 10 dispositivos. (Cuando el nimero de dispositivos de al-
macenamiento conectados a la maquina de coser ha excedido
el maximo, el 11° dispositivo de almacenamiento y subsiguientes
no seran reconocidos a menos que se desconecten una vez y se
reconecten.)

Corriente de consumo La corriente de consumo nominal de los dispositivos USB aplica-
bles es de 500 mA como maximo.

:JUKI no garantiza el funcionamiento de todos los dispositivos aplicables. Es posible que algunos

dispositivos no funcionen debido a problemas de incompatibilidad.
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(2. CUANDO SE USA IP-420

(2-1. Nombre de cada seccion del IP-420 )

(Frontal)

F oALIKE j

///3;42((7
ilent pan: "/

® ® ©®

(Lado derecho)

(D Panel de tacto - Seccion de visualizacién por LCD

®

®

@

S

POOEE@®IE@

- Tecla READY —

i Tecla de INFORMACION —

Tecla de COMUNICACION  —

M Tecla de MODALIDAD —

Control de contraste

Control de brillo

Boton eyector de tarjeta CompactFlash (TM)
Ranura para tarjeta CompactFlash (TM)
Interruptor de deteccion de cubierta
Conector para interruptor externo

Conector para conexion de caja de control

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cosido.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de informacion.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de comunicacién.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cambio de
modalidad que ejecuta varias fijaciones detalladas.
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(2-2. Botones para ser usados en coml’m)

Los botones que realizan operaciones comunes en cada pantalla del IP-420 son los siguientes :

"u‘l")

DDE@

Botén CANCEL —
Boton ENTER —
Boton UP SCROLL —
Botén DOWN SCROLL —
Boton RESET —
Boton NUMERAL INPUT —

Botén CHARACTER INPUT —

Boton PRESS DOWN —

Botén de reemplazo de bobina —

Este botdn cierra la pantalla pop-up. En el caso de cam-
biar la pantalla de cambio de dato, se puede cancelar el
dato que se esta cambiando.

Este botdn determina el dato cambiado.

Este boton caracolea hacia el botdn o la visualizacion.

Este botdn caracolea hacia abajo el boton o la visualiza-
cion.

Este boton ejecuta la eliminacién de error.

Este botodn visualiza diez teclas e introduce e introduce
los numerales que se pueden ejecutar.

Este botdn visualiza la pantalla de entrada de caracter.
— Consulte “lI-2-14. Nombramiento de patrén de
usuario” p.55.

Este boton acciona la bajada del prensatela.
Para elevar el prensatela, presione el boton PRESSER
UP visualizado en la pantalla de bajada de prensatela.

Se efectua el reemplazo de bobinas.

— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el
portabobina” p.21.
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(2-3. Operacion basica del IP-420 )

[ T x|

Language selection

B#E Enelizh

FILTEIET || T

E=zpaiial Ttaliana -~

Frangais Deutzch -

Portugugs Turkee

[ Tigng Wigt FZY

Thdonesia PyCoKAiA -4_|

aMs
0@

Y23

\Ea.

4\

e,

]

(D Posicione en ON el interruptor de la corriente eléctrica.

Cuando se conecte la corriente eléctrica por primera vez se

visualiza la pantalla de seleccion de lenguaje. Fije el lengua-
je que usted utilice. (Es posible cambiar con el interruptor de
memoria JUsIIY .)

de lenguaje se visualizara siempre que se conecte la
corriente eléctrica.

[ ]
I I
I Imp: ortanIe I
| tar la seleccion de lenguaje, la pantalla de seleccion |
I I
| )

@ Seleccione el No. de patrén que desee coser.

Cuando esté conectada la corriente eléctrica, se visualiza la
pantalla de entrada de datos. El boton €) de No. de patrén
que esta seleccionado al presente se visualiza en el centro de
la pantalla. Pulse el boton para seleccionar el procedimiento
de la configuracion de cosido. Para seleccionar el procedi-
miento de la configuracion de cosido,

consulte “lI-2-5. Modo de ejecutar la seleccion de configu-
racion de cosido” p.39.

Al pulsar la tecla @ el color de fondo de la pantalla

LCD cambia a verde, y la maquina de coser se fija al esta-
do posible de cosido.

Inicio de cosido.
Comience el cosido consultado “I-5-1. Cosido” p.27.

Para lo referente a la pantalla, consulte “lI-2-4. Seccion vi-
sualizadora en la pantalla LCD al tiempo de seleccionar la
configuracion del cosido” p.35.

1. En caso de que se utilice un sujetacasete exclusivo, compruebe la forma del patrén para 1
su confirmacion. Si el patron sobresale del sujetacasete, la aguja puede interferir con el |
sujetacasete durante el cosido, lo que causara una situacion de peligro, como la rotura |

de la aguja.

. Cuando desconecte la corriente eléctica sin presionar la tecla READY , el valor |

fijado de “No. de patrén,” “ relacion de ampliacion/reduccion de X” “ relacion de amplia- |

cion/reduccion de Y”. “Velocidad maxima de cosido”, “Tension del hilo” o” altura del |
prensatela intermedio, no se almacenan en la memoria. ]



(2-4. Seccion visualizadora en la pantalla LCD al tiempo de seleccionar la configuracion del cosido)

(1) Pantalla de entrada de datos de configuraciéon de cosido

Botoén y visualizacion

Descripcion

Boton de PATTERN BUTTON
NEW REGISTER (Nuevo
Registro de Boton de Patrén)

Se visualiza la pantalla de nuevo registro de botén de patrén.
— Consulte “1I-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton de
patron” p.56.

Boton de USER’S PATTERN
NEW REGISTER (Nuevo
Registro de Patrén de
Usuario)

Se visualiza la pantalla de nuevo registro de patron de usuario.
— Consulte “1I-2-13. Modo de ejecutar el nuevo registro de patréon de
usuario” p.54.

Botén de PATTERN BUTTON
NAME SETTING

Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de botén de patrén.
— Consulte “lI-2-14. Nombramiento de patrén de usuario” p.55.

Botén de INTERMEDIATE
PRESSER SETTING

El prensatela intermedio baja y se visualiza la pantalla de cambio de valor de
referencia de prensatela intermedio.
— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Boton de reemplazo de bobina

Se efectla el reemplazo de bobinas.
— Consulte “1-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de SEWING
SHAPE No.

Se visualiza la clase y No. de la configuracion del cosido que se esta
seleccionando al presente.
A continuacion se indican las 4 clases de configuracion de cosido.

0@ : Patrén de usuario E : Dato M3
V[?I'] . Dato de formato de vector [[;?.I'j . Formato de cosido estandar

* Cerciorese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“11-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.91.

Boton de SEWING SHAPE
SELECTION (Seleccionar
configuracion de patron)

La configuracién del cosido seleccionado al presente se visualiza en este
botdn y cuando se pulsa el boton, se visualiza la pantalla de seleccion de
configuracion de cosido.

— Consulte “lI-2-5. Modo de ejecutar la seleccion de configuracién de
cosido” p.39.

Boton de NEEDLE
THREAD TENSION
SETTING (Fijacion de
Tension de Hilo de Aguja)

El valor de tensiéon de hilo de aguja que esta fijado al dato de patrén que se
esta seleccionado actualmente se visualiza en este boton y cuando se pulsa el
botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato de item.

— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Visualizacién de X ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamario Actual X)

Se visualiza el valor del tamafo actual en la direccion X de la configuracién de
cosido que se esta seleccionado actualmente.

Cuando se selecciona la entrada del valor del tamafio actual X mediante el
interruptor de memoria de fijacion, se visualiza el boton de fijacion del
valor actual.

— Consulte “II-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Boton de X SCALE RATE
SETTING (Fijacion de
Proporcion de Escala X)

La proporcion de escala en la direccion X de la configuracion del cosido que se
esta seleccionado al presente se visualiza en este botén.

Cuando la entrada de escala se fija a no-seleccion mediante la fijacion del
interruptor de memoria, el boton se apaga y se visualiza la escala X.
— Consulte “II-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Visualizacién de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamario Actual Y)

Se visualiza el valor del tamafo actual en la direccion Y de la configuracion de
cosido que se esta seleccionado actualmente.

Cuando se selecciona la entrada del valor del tamario actual Y mediante el
interruptor de memoria de fijacion, se visualiza el boton de fijacion del
valor actual.

— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Boton de Y SCALE RATE
SETTING (Fijacion de
Proporcion de Escala Y)

La proporcion de escala en la direccion Y de la configuracion del cosido que se
esta seleccionado al presente se visualiza en este botén.

Cuando la entrada de escala se fija a no-seleccion mediante la fijacion del
interruptor de memoria, el boton se apaga y se visualiza la escala Y.
— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

LIMITE DE VELOCIDAD
MAXIMA

El limite de velocidad maxima que esta fijado al presente se visualiza en este
botdn y cuando se pulsa el boton, se visualiza la pantalla de cambio de dato.
(Sin embargo, el limite de velocidad maxima que se visualiza es diferente del
nuamero maximo de revoluciones en el patrén.)

— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Visualizacion de FOLDER
No. (No. de Carpeta)

Las carpetas para visualizar los patrones se visualizan por orden.

Boton de FOLDER
SELECTION (Seleccién de
Carpeta)

Las carpetas para mostrar los patrones se muestran en orden.

Boton de PATTERN
REGISTER (Registro de
Patron)

Se visualizan los botones de REGISTRO DE PATRON almacenados en la
pantalla de No. de CARPETA @.
— Consulte “lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de
patron” p.56.
* Este botdn no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el
botén de patrén.
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(2) Pantalla de cosido

Boton y visualizacion

Descripcion

@ | Boton PATTERN BUTTON
MOVE

Se visualiza la pantalla de movimiento de botén de patrén.
— Consultar “lI-2-10. Cuando la fijacion del producto de cosido sea
dificultoso debido interrupcion de la punta de la aguja” p.48.

® | Botén de RETURN TO
ORIGIN (Retorno a
Origen)

Este botén devuelve el prensatela al inicio de cosido y eleva el prensatela al
tiempo de parada temporal.

® | Boton de INTERMEDIATE
PRESSER SETTING.

El prensatela intermedio baja y se visualiza la pantalla de cambio de valor de
referencia de prensatela intermedio.
— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

® | Boton de reemplazo de
bobina

Se efectla el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.
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Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de SEWING
SHAPE No.

Se visualiza la clase y No. de la configuracion del cosido que se esta
seleccionando al presente.
A continuacion se indican las 4 clases de configuracion de cosido.

0@: Patréon de usuario E : Dato M3
V[ﬁ'] . Dato de formato de vector [[;?.I'] . Formato de cosido estandar

* Cerciorese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“11-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.91.

Visualizacion de SEWING
SHAPE (Configuracion de
Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido seleccionada al presente.

Botén de THREAD
TENSION SETTING
(Fijacion de Tension de
Hilo)

El valor de tension de hilo de aguja que esta fijado al dato de patrén que se
esta seleccionado actualmente se visualiza en este boton y cuando se pulsa el
botdn, se visualiza la pantalla de cambio de dato de item.

— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Visualizacion del TOTAL
NUMBER OF STITCHES
OF SEWING SHAPE

Se visualiza el numero total de puntadas de la configuracion que se esta
seleccionado al presente.

Botén de CAMBIO DE
VALOR DE CONTADOR

El valor de contador existente se visualiza en este botén. Cuando se pulsa el
botdn, se visualiza la pantalla de cambio de contra valor.
— Consulte el item “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.

Botén de CAMBIO DE
CONTADOR

El display del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el
contador de No. de piezas y el contador de bobina.
— Consulte el item “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.

Botén para COSIDO DE
PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la comprobacion
de configuracién de patrén.

— Consulte el item “lI-2-7. Modo de comprobar la configuracion de patrén”
p.43.

Visualizaciéon de FOLDER
No. (No. de Carpeta)

El boton de registro de patron que esta visualizado indica el No. de carpeta que
se ha almacenado.

Resistor variable de
VELOCIDAD

Se puede cambiar el nimero de rotaciones de la maquina de coser.

Visualizacion de X SCALE
RATE (Proporcién de
Escala X)

Se visualiza la proporcion de escala en la direccion X de la configuracion de
cosido que se ha seleccionado.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamario Actual X)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccion X de la configuracién de
cosido que se ha seleccionado actualmente.

Visualizacion de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Proporcién
de Escala Y)

Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccion Y de la configuracion de
cosido que se ha seleccionado actualmente.

Visualizacion de Y SCALE
RATE (Proporcién de
Escala Y)

Se visualiza la proporcion de escala en la direccion Y de la configuracion de
cosido que se ha seleccionado.

Visualizacion de MAX.
SPEED LIMITATION
(Limite de Velocidad
Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta fijado actualmente.
Sin embargo, el display es diferente del nUmero maximo de revoluciones en el
patrén.

Botén para REGISTRO DE
PATRON

Se visualizan los botones de registro de patréon conservados en el No. de
CARPETA @.

— Consulte “lII-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de
patrén” p.56.

Este botén no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el
boton de patron.

*
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(2-5. Modo de ejecutar la seleccion de configuracion de cosido)

!
&
I
£l

I Imporﬂante

(

Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de pantalla (azul) de entrada de datos,
es posible la seleccién de configuracion de cosido. En el caso

de pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor RE-

ADY y visualice la pantalla (azul) de entrada de datos.

Seleccione la clase de configuracion de cosido.
Hay 4 clases de configuracion de cosido.

Pulse el botdn Né}ral ® de SELECCION DE CONFIGURACION
DE COSIDO.

-
Cuando se presiona el boton ® o ® en esta ]

pantalla, se puede cambiar la relacién del aumento/
reduccion de X o Y. Para mas detalles, consulte “lI-2-6.
Cambio de dato de item” p.41.

@ Determine la clase de configuracion de cosido.
A continuacion se enumeran las 4 clases de configuracién de
cosido. Seleccione de entre ellas la clase que usted quiera.

Llame la pantalla de seleccion de configuracion de cosido.
Pulse el boton @ SEWING SHAPE (configuracion de cosido)
y se visualiza la pantalla de seleccion de cosido.

I
I
I
)

Numero maximo de

! ,E.O—G

Pictografo Nombre
patrones

0@ Patréon de usuario 999
,\E_ Dato de formato de vector 999
(==l

Dato M3 999

M3

Dﬁ' Formato de cosido estandar 999

Cerciorese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-420.
k\&a Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“11-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.91.

Seleccione la configuracién de cosido que usted desee desde los botones @ de SELECCION DE

CONFIGURACION DE COSIDO y pulse el botén ENTER @. Se visualiza la pantalla de lista de

configuraciones de cosido correspondiente a la clase de configuracion de cosido que ha seleccionado.
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Seleccidn de configuracion de cosido.
Cuando se acciona hacia ARRIBA (UP) o hacia ABAJO

(DOWN) el boton de desplazamiento| w | 4 | © los boto-

nes de CONFIGURACION DE COSIDO ® cambian de orden.

Determine la configuracion de cosido.

Cuando se pulsa el boton ENTER @, se determina la

configuracion de cosido y se visualiza la pantalla de entrada
de datos.

5 1

01040114013

Cuando la configuracion de cosido es patron de usuario, se
ety [k (10 visualiza la pantalla como A.

403§ 800§ 810 Se visualiza el botén @ PATTERN No. SELECTION que se
900} 995 | 996 ha registrado en el patron de usuario. Presione el botén del
PATTERN No. que usted quiera elegir.

Cuando se pulsa el botéon VIEWER || @, se visualiza la

configuracion del Ne de patron seleccionado, y éste puede
confirmarse.
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(2-6. Cambio de dato de item )

‘g Asegurese de confirmar la configuracién del patréon tras el cambio de la proporcion de aumento/re-

AVISO :

duccion de X/Y. De lo contrario, pueden ocurrir situaciones de peligro como rotura de aguja debido a
interferencia entre la aguja y el prensatelas o problema similar, dependiendo del valor ajustado.

(M Visualice la pantalla de entrada de datos.
En el caso de la pantalla de entrada de datos, se puede cam-
biar el dato de cambio de item. En el caso de la pantalla de

cosido (verde), pulse el interruptor READY para visuali-
zar la pantalla (azul) de entrada de datos.

* Latension del hilo y la altura del prensatelas intermedio
pueden modificarse en la pantalla de cosido también.

@ Visualizar la pantalla de entrada de dato de item
)
Cuando se pulsa el boton del dato del item que se quiere

ﬂ (‘D’) cambiar se visualiza la pantalla de entrada del dato de item.
A continuacion se describen los 5 itemes de dato de item:

item Gama de entrada Valor inicial
A Proporcion de escala en direccion X 1,0 a 400 (%) 100,0 (%)
® | Proporcién de escala en direccion Y 1,0 a 400 (%) 100,0 (%)
® | Tension de hilo 0a 200 Valor de patron prefijado
® | Limite maximo de velocidad 200 a 2.500 (sti/min) 2.500 (sti/min)
@ | Altura de prensatela intermedio. 0,0 a 3,5 (mm) (Max. 0,0 a 7,0 (mm)) Valor de patron prefijado

*

El valor de la tensién del hilo y el valor de referencia del prensatelas intermedio variara de acuerdo
con cada patrén que se seleccione.

La proporcion de escala @ en direccion X y proporcién de escala @ en direccién de Y se pueden cam-
biar a entrada de valor del tamafio actual mediante la seleccion del interruptor de memoria.

Existen los siguientes dos modos de ejecutar el aumento/reduccion de X/Y :

 El dato ya leido en esta pantalla de entrada de datos puede aumentarse o reducirse repetidas veces.

+ La proporcion de la escala X/Y puede fijarse y leerse al seleccionar el patrén. Consulte la seccién “lI-2-5.
Modo de ejecutar la seleccion de configuraciéon de cosido” p.39.

En el caso de cosido a punto, aiin cuando aumente/disminuya el nimero de puntadas se fija a

menos de [NIEEN Modalidad de funcién de aumento y disminucion. El aumento y disminucion se

puede ejecutar aumentando/disminuyendo el espaciado.

Cuando la proporcion de escala X/Y se fija individualmente en el caso de circulo o arco, o que se

repita el aumento y disminucion de X/Y, el cosido se cambia a cosido de punto y que no se pueda

mantener la configuracion. El aumento y disminucion se puede ejecutar aumentando/disminuyen-

do el espaciado. En este caso, fije y lea la proporcidn de la escala X/Y en la pantalla de lista de

patrones.

La gama maxima de entrada y el valor inicial de limitacion de velocidad ® se determinan con el

interruptor de memoria )

La altura del prensatelas intermedio no puede modificarse inmediatamente después de encender

la maquina. Use la maquina de coser después de presionar la tecla READY y de ejecutar la
recuperacion de origen.
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i D Por ejemplo, proporcién de escala X de entrada.

wo | 7| 8|9} Pulse | 1000%| @ para visualizar la pantalla de entrada de dato
G—EH|4I|5I|6| de item.
T [ [ 2] 3| ® Introduzca el dato
o =1 3] Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas y las
- teclas +/ - @.

|2 | ° | ® Determine el dato.
Y
IIIE"II El dato se determina cuando se pulsa el boton ENTER ©.

w!
* Para los otros datos de item, el dato se puede cambiar

|7 s
E"ZIEEJ mediante la misma operacion.
* La proporcion de aumento/reduccion de X/Y o el valor

ap
O ﬂ D m de X/Y del tamafio actual de X/Y se pueden introducir

en una pantalla.

1. Cuando desconecte la corriente eléctica sin presionar la tecla READY , el valor

)

fijado de “No. de patrén,” “ relacion de ampliacion/reducciéon de X” “ relacién de amplia-
cion/reduccion de Y”. “Velocidad maxima de cosido”, “Tension del hilo” o” altura del
prensatela intermedio, no se almacenan en la memoria.
. Cuando la operacién no puede procesarse debido a que la relacion de reduccidn es ex- |
cesivamente pequena, se visualiza el error E045 de datos del patron. |
3. Cuando la proporcion de escala se cambia con el aumento/disminuciéon de nimero de |
puntadas (el espaciado esta fijo), se borra el comando de control mecénico introducido |
en puntos que o sean el punto de configuracion. ]

=4
=
Ly
=
<DJ

©
N

Cuando se ejecuta la proporcién de aumento/reduccion de X/

Y, comando de tension del hilo, o prensatela intermedio, o valor
de adicidon/disminucion de prensatela intermedio de patron de
usuarios, o se ejecuta el patron de tarjeta de memoria, la seccion
de clase de patrén cambia de visualizacion @.

En el caso del display de cambios @, se visualiza la pantalla de
confirmacion del cambio cuando se cambia el patrén.

Cuando se pulsa el boton ENTER 0, seinvalida la

informacion del patron actual y cambia el del patron.
Para almacenar el patron modificado, véase “lI-2-13. Modo de
Loz datos del patrén

: : . . . L
fo se amacenan, ejecutar el nuevo registro de patron de usuario” p.54.

[ [ C

@) i K] m|
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(2-7. Modo de comprobar la configuracion de patron )

AVISO :

A Verifique sin falta el contorno del patrén de cosido después de seleccionado el patron de cosido. Si
el patron de cosido se extiende a fuera del sujetaprendas, la aguja interferira con el sujetaprendas
durante el cosido, causando peligrosos problemas incluyendo la rotura de la aguja.

100.0%

¥} 359
100.0%

i ®
O—oi| =li-] V&6
el

S OMGO I
1

(D Para visualizar la pantalla de cosido.

Visualice la pantalla de entrada de datos (azul) y pulse la tecla
READY ®. Entonces cambia a verde la luz de fondo de

LCD indicando que es posible el cosido.
En este momento, el prensatelas ejecuta la recuperacion de la
memoria del origen y se desplaza al inicio del cosido.

. Superior, el sujetaprendas desciende primero a su po-
Q- sicion inferior y luego se desplaza al punto de inicio del

I
cosido. Tenga cuidado para que sus dedos no queden I
atrapados entre el sujetaprendas y la placa de agujas. ]

Para visualizar la pantalla de cosido de paso.
Cuando se pulsa el boton 4-;;5| ® de COSIDO DE PASO, se
visualiza la pantalla de cosido de paso.

Baje el prensatela con el interruptor de pedal.

La maquina de coser no arranca ni atn cuando se pre- \I
sione el interruptor de pedal con esta modalidad. ]

@ Continte el pespunte con el prensatela bajado.

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El punto
actual, la posicién de inicio del cosido y la posicion de término del
cosido estan representados por @ (circulo rosado), = (punto azul) y
= (punto rosado), respectivamente.

Compruebe la forma del cosido mediante el botén ONE-

STITCH BACKWARD 1'; @® y el boton ONE-STITCH

FORWARD 1'; ®. Cuando se hayan introducido dos o mas

comandos, la posicidon de transporte no varia pero el display de
comando A se mueve hacia adelante y hacia atras. Si se con-
tinda pulsando el botén ONE-STITCH FORWARD o el botén
ONE-STITCH BACKWARD, aumenta la velocidad del movi-
miento.

Cuando se pulsa el boton COMMAND SEARCH FORWARD

@, el transporte automaticamente se desplaza a la po-
sicion de término del cosido. Cuando se pulsa el boton COM-
MAND SEARCH BACKWARD @, el transporte automati-
camente se desplaza a la posicion de inicio del cosido.

Para detener el transporte, pulse el boton ®, ®, @, @, © 0 @.

Cuando se pulsa el boton INTERMEDIATE PRESSER ®,
el prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este botén no se visualiza
cuando el interruptor de memoria seajustaa !, )

(® Para terminar la comprobacién de configuracion.
Cuando se pulsa el boton PRESSER INITIAL POSITION 1':“— @, el sujetaprendas se desplaza a la
posicion de inicio del cosido y se restaura la pantalla de cosido. La pantalla de cosido se restaura también
pulsando el boton CANCEL |:| ©@. Cuando el sujetaprendas no se encuentra en la posicion de inicio o
término del cosido, el cosido puede iniciarse presionando el interruptor de pie antes de que se complete la

comprobacion de la forma del cosido.
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(2-8. Ejecucion de modificacion del punto de entrada de la aguja )
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(1) Para editar la tensién del hilo

Pulse el boton STEP SEWING 4-;;5| @ en la pantalla de cosi-

do para visualizar la pantalla de cosido por pasos.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

( Cuando sea necesario mover el transporte hacia ade- |

| ) lante o hacia atras, tal como en el caso de comproba- |

| 'mfgﬁa"‘e cién de la aguja, el transporte no se mueve a menos |
"’ que se baje el sujetaprendas. Para comprobar la aguja

| u otras operaciones relacionadas, asegurese de bajar |

{ primero el sujetaprendas. ]

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El pun-
to actual, la posicién de inicio del cosido y la posicion de término
del cosido estan representados por & (circulo rosado), = (punto
azul) y = (punto rosado), respectivamente.

Pulse el botén MODE SELECT @ ® para seleccionar el

modo de tensioén del hilo.

Cuando se pulsa el botén ONE-STITCH BACKWARD 1'; ®o

el boton ONE-STITCH FORWARD 1'; ®, el transporte (punto

actual = ) se mueve hacia atras o hacia adelante en una puntada.
Cuando se hayan introducido dos 0 mas comandos, la posicion del
transporte no varia pero el display de comando A se mueve hacia
adelante y hacia atras. Si se continta pulsando el boton @ o ®,
aumenta la velocidad del movimiento.

El valor indicado B es el valor absoluto (Valor de tensién del hilo +
Valor del comando de tension del hilo).

Cuando se pulsa el boton COMMAND SEARCH FORWARD

® 0 el boton COMMAND SEARCH BACKWARD ®, el trans-

porte se mueve hacia adelante o hacia atras desde el punto actual
hasta llegar al punto de entrada de aguja en donde se encuentra el
primer comando de tension del hilo.

Para detener el transporte, pulse el boton @, ®, @, @, © 0 @.

Cuando se pulsa el boton INTERMEDIATE PRESSER ©, el
prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este botdn no se visualiza
cuando el interruptor de memoria se ajusta a Q )
Cuando se pulsa el boton PRESSER INITIAL POSITION 1':“— @, el
sujetaprendas se desplaza hacia su origen y se restaura la pantalla
de cosido.

Cuando se pulsa el boton COMMAND DELETE 0, se visuali-
za la pantalla, tal como se muestra en A, para eliminar el comando.

Cuando se pulsa @®, se visualiza la pantalla de entrada de

aumento/disminucion del valor de tension del hilo.

Introduzca el valor deseado en la pantalla de entrada de aumento/
disminucion del valor de tension del hilo mediante el teclado numéri-
coy las teclas +/- (3.

Cuando se pulsa el boton ENTER @, se confirman los datos
introducidos.
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(2) Para editar la altura del prensatelas intermedio

Pulse el boton STEP SEWING 1|-;;l")l @ en la pantalla de cosi-

do para visualizar la pantalla de cosido por pasos.

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El pun-
to actual, la posicidn de inicio del cosido y la posicion de término
del cosido estan representados por @ (circulo rosado), = (punto
azul) y = (punto rosado), respectivamente.

Pulse el boton MODE SELECT tﬂ}_“]

® para seleccionar el modo

del prensatelas intermedio.
Cuando se pulsa el boton ONE-STITCH BACKWARD 1'; ®@oel

boton ONE-STITCH FORWARD 1'; ®, el transporte (punto actual

@ ) se mueve hacia atras o hacia adelante en una puntada. Cuando

se hayan introducido dos 0 mas comandos, la posicion del transpor-
te no varia pero el display de comando A se mueve hacia adelante

y hacia atras. Si se contintia pulsando el boton @ o ®, aumenta la

velocidad del movimiento.

El valor indicado B es el valor absoluto (Valor de la altura del
prensatelas intermedio + Valor de aumento/disminucion de la
altura del prensatelas intermedio).

Cuando se pulsa el boton COMMAND SEARCH FORWARD

@ o el boton COMMAND SEARCH BACKWARD

@, el transporte se mueve hacia adelante o hacia atras desde el
punto actual hasta llegar al punto de entrada de aguja en donde
se encuentra el primer comando de prensatelas intermedio.

Para detener el transporte, pulse el boton ®, ®, @, @, © 0 @.

Cuando se pulsa el boton INTERMEDIATE PRESSER

©, el prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este boton no se L'vi-
sualiza cuando el interruptor de memoria JEj{IER se ajusta a &“ )

Cuando se pulsa el botén PRESSER INITIAL POSITION 1':“'— @, el sujeta-
prendas se desplaza hacia su origen y se restaura la pantalla de cosido.

Cuando se pulsa el boton COMMAND DELETE 0, se visuali-
za la pantalla, tal como se muestra en A, para eliminar el comando

Cuando se presiona el botén Yt 2.0| @, se visualiza la panta-

lla de seleccion de valor de aumento/reduccion de altura del
prensatela intermedio.

Introduzca el valor que usted quiera con las TEN (diez) teclas
y las teclas +/ — (9.

Cuando presione el botdn @ ENTER, se determina el dato.

1. Cuando compruebe la aguja, o ejecute el transporte
de avance o retroceso, la maquina de coser no fun-
cionara a no ser que esté bajado el prensatela. Use la
maquina de coser después de bajar el prensatela.

2. Cuando el prensatelas intermedio se encuentra en
su posicion inferior, el movimiento del prensatelas
intermedio y de la aguja varia segun el ajuste del
interruptor de memoria .

. Cuando aumente la altura del prensatela intermedio
o cambie la aguja por otra mas gruesa, confirme la
separacion entre el retirahilo y los componentes.

El retirahilo no se puede usar a no ser que se asegu-
re la separacion. En este caso, desconecte el inte-
rruptor del retirahilos, o modifique el valor predeter-
minado del interruptor de memoria .

Consulte la seccién “lI-3. LISTA DE DATOS DE INTE-

RRUPTOR DE MEMORIA” p.94 para los ajustes de los

interruptores de memoria.
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(2-9. Coémo usar parada temporal )

Cuando durante el cosido se presione el
interruptor @ TEMPORARY STOP, se puede
parar la maquina de coser. Ahora, la pantalla
de error se visualiza para informar que se ha
presionado el interruptor de parada.

(1) Para continuar ejecutando el cosido desde algin punto en el cosido

-

A

EDS0

Se ha pulzado el interruptor

)

@

de parada temparal.

@ Eliminacion de error.

Pulse el boton RESET

@ para despejar el error.

@ Para ejecutar el corte de hilo.

Presione el boton | =&

® THREAD TRIM para ejecutar el

corte de hilo.Cuando se presiona el boton PRESSER UP

1

% | ©, sube el prensatela. Desconecte la corriente eléctrica

porque en adelante no se puede ejecutar la operacion.
Cuando se ejecute el corte de hilo, se visualizan en la pantalla

el boton ﬁi ® INTERMEDIATE PRESSER UP/DOWN, el

botén | 1. | ® FEED BACKWARD, el boton | 1! | @ FEED

FORWARD, y el boton

1+=|® RETURN TO ORIGIN.

1. Cuando el prensatela es elevado y se detiene la ope- |
raciéon a medio camino debido a problema de olvido

de introducir la capsula de canilla o semejante, pre-

corriente eléctrica .

I

, |
7\

/] sione el boton PRESSER UP ® y desconente la :

|

1

2. El boton PRESSER UP | “% | ® no se visualiza cuan- |
do el prensatela es de tipo pneumatico. ]

(® Para ajustar el prensatela a la posicién de cosido

Cuando se pulsa el botén 1'; ® FEED BACK, el prensatela

retrocede puntada por puntada y cuando se pulsa el boton

1'.; ® FEED FORWARD, avanza puntada por puntada.

Lleve el prenstela a la posicion de reanudacién de cosido.

Para reanudad el cosido.
Cuando se pulsa el interruptor de arranque, la maquina de

coser reinicia el cosido.
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(2) Para ejecutar la reanudacion de cosido desde el inicio

i M @ Eliminacién de error.

A

E050 @

Se ha pulzado el interruptor
de parada temporal.

Pulse el botén RESET @ para despejar el error.

L beo
Ol i R m)
@ Para ejecutar el corte de hilo.

- ‘“\I

Presione el botén % ® THREAD TRIM para ejecutar el

corte de hilo.Cuando se presiona el boton PRESSER UP

]IZL ©, sube el prensatela. Desconecte la corriente eléctrica

porque en adelante no se puede ejecutar la operacion.
@_..f:d %0; = O Cuando se ejecute el corte de hilo, se visualizan en la pantalla

el boton ﬂi ® INTERMEDIATE PRESSER UP/DOWN, el

boton | 12 | ® FEED BACKWARD, el boton | 12 | @ FEED

FORWARD, y el boton | ##= | @ RETURN TO ORIGIN.

1. Cuando el prensatela es elevado y se detiene la ope- !
raciéon a medio camino debido a problema de olvido I
de introducir la capsula de canilla o semejante, pre- :

sione el botén PRESSER UP © y desconente la

corriente eléctrica .

'y 50 Dﬁ
W 20

1

I
2. El boton PRESSER UP | 5 | ® no se visualiza cuan- :

|
I
I
I
(I Refrencia
I
I
I
\

do el prensatela es de tipo pneumatico. )
@ ‘__ﬂd‘ @ N — — —— — — ——— — ——— — — —— — — — —
®—e=| [£}i=] [Ye—® @ Pararetornara origen
Cuando se haya pulsado el botén 1':"'— @ RETURN TO

W 1WA
o ﬂ (‘D’) m ORIGIN, se cierra la pantalla emergente y se visualiza la
pantalla de cosido y la maquina de coser vuelve a la posicion
del inicio de cosido.

@ Ejecute otra vez el trabajo de cosido desde el inicio.
Cuando se pulsa el interruptor de arranque, la maquina de
coser reinicia el cosido.
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2-10. Cuando la fijacién del producto de cosido sea dificultoso debido interrupcion
de la punta de la aguja

Q%‘E e[ E @ Visualizacién de la pantalla de movimiento de patrén.
AME
06\1> B Cuando se presiona el botén PATTERN MOVE f:* O, se

visualiza la pantalla de movimiento de botdn de patron.

E 212500
1{Eg|
oRocl
D‘\ @ Movimiento de patrén.
Baje el prensatelas e introduzca la direccion del movimiento
mediante la tecla DIRECTION @®.
| La magnitud de movimiento fijada es efectiva solamen- ]
(R 2] : piecsicion  te en la pantalla de cosido. Cuando la pantalla retorna :
B/ K | ala pantalla de entrada al presionar la tecla READY, se
[ e~ | borra la magnitud de movimiento. )
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(2-11. Modo de bobinar hilo de bobina )

3)

(1) Cémo bobinar hilo en una bobina

Haga pasar el hilo procedente del pedestal de hi-
los a través del controlador de tension @ y enrolle
el hilo en la bobina.
Al enhebrar el hilo en el controlador de tension del
hilo, encaminelo en la ranura en el gje.

1) Fije la bobina @ sobre el eje de bobinado @

de la bobina.

2) Haga pasar el hilo tal como se ilustra en la

figura, y enrolle el hilo en la bobina cuatro o
cinco veces en la direccion de la flecha ®.
Empuje el prensador @ de la bobina hacia la

bobina (en la direccion de la flecha ®). La bo-

binadora empezara a bobinar la bobina y luego
dejara de bobinar la bobina automaticamente

cuando la cantidad predeterminada de hilo se

haya bobinado en la bobina (80% del diametro
exterior de la bobina).

Para ajustar la cantidad de hilo a bobinar en la

bobina, afloje el tornillo @ y cambie la posicion

del prensador de la bobina. (Para aumentar la

cantidad de hilo a bobinar en la bobina, mueva

el prensador de la bobina en la direccion de la

flecha @.)

VAl s
Precaucion

1.

3.

4.

La bobinadora no actuara a menos
que el disyuntor @ del interruptor
de vaivén se encuentre en estado
activado (ON) (en donde se puede
observar el punto demarcador blan-
co). Esto significa que el disyuntor
@ se puede usar como interruptor
de la bobinadora.

. Puede darse el caso en que, aun

cuando el disyuntor @ esté activa-
do (ON) (el punto demarcador es
visible), la bobinadora no opera.
Esto significa que el disyuntor en su
interior esta en realidad desactivado
(OFF). En este caso, desactive (OFF)

el disyuntor y vuelva a activarlo (ON).

Asegurese de utilizar las bobinas y
portabobinas legitimas de JUKI.

Al realizar el enhebrado del hilo de
bobina desde el brazo @ del guiahi-
los hasta el controlador de tensién
@, fije el disco @) del pedestal de hi-
los en una posicién tal que el disco
@ y el brazo no interfieran con la via
del hilo de la bobinaentre @ y ®.
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@

(2) Protector del circuito de la bobinadora

1) Cuando la bobinadora opera, es posible que
algunas veces el hilo @ se enganche en algo,
produciendo una fuerza que tiende a que la
bobinadora deje de bobinar (direccion @)).

2) En tal caso, para evitar que se queme el
motor, el protector @ del circuito opera para
interrumpir temporalmente el circuito dentro
de la bobinadora, haciendo que se detenga la
bobinadora.

(3) Para restablecer la operacion de la bobi-
nadora tras su parada

1) En primer lugar, bascule el prensador @ de la
bobina en la direccion de la flecha @, luego
desactive (OFF) el interruptor de la bobinadora.

2) Elimine la causa de la fuerza que tiende a que
la bobinadora deje de bobinar.

3) Ajuste temporalmente el interruptor de protec-
cion del circuito de la posicion @ a @, luego
vuelva a ajustarlo a la posicion @®.

4) El paso 3) restablece el protector del circuito a
su estado original. Cuando el prensador @ de
la bobina se vuelve a bascular hacia el lado de
la bobina y se activa el interruptor de la bobi-
nadora, ésta reanuda su operacion.
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(2-12. Modo de usar el contador )

(1) Procedimiento para fijar el contador

@ Visualice la pantalla de fijacion de contador

Pulse el interruptor M y el botén 22| @ COUNTER SE-

===
] V:"—“EE TTING (fijador de contador) se visualiza en la pantalla. Cuan-

do se pulsa este boton, se visualiza la pantalla de fijacion de
contador.

(® Seleccion de clase de contadores.
Esta maquina de coser tiene tres contadores diferentes:
contador de cosido, contador de No. de pzas. y contador de

O ﬂ (m) m bobina. Cuando se pulsa el boton SEWING COUNTER TYPE
g i

SELECT N B, el botén NO. OF PCS. COUNTER TYPE
Tz.s..
@___‘
= Eaps
/ SELECT = ®, o el boton BOBBIN COUNTER TYPE
@
15
NEa.
o = SELECT | £ ®, se visualiza la pantalla de seleccién del
o—— =
£ é tipo de contador correspondiente. En esta pantalla, el tipo de
Sl contador puede seleccionarse individualmente.

oRod

(T [Contador de cosido]

Contador UP (ascendente) :
Cada vez que se ejecuta el cosido de una configuracion, se

Ajuste del contador de cosida @'3 ‘ .
cuenta el valor existente en sentido ascendente. Cuando el valor
existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.
\1_’.2'.3..

Contador DOWN (descendente) :
Cada vez que se ejecuta el cosido de una configuracion, se

Sz @3 cuenta el valor existente en sentido ascendente. Cuando el
valor existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de

conteo ascendente.

Cuando se inhabilita el contador :
@IE'E El contador de cosido no realiza el computo de la forma cosida

o aun cuando la maquina la haya cosido. No se visualiza la
O (‘D’) m pantalla del contador de cosido.

(ETE
[Contador de No. de piezas]

Q;uit;_ dd:';i;:atzdw Contador UP (ascendente) :
Cada vez que se ejecuta pespunte de ciclico o continuo, el valor
@3-- existente se cuenta en sentido ascendente. Cuando el valor
existente es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
e ascendente.

S Contador DOWN (descendente) :
\,T-E'-&- La posicion y el numero de prendas en la que se han introducido
los datos de patron son las mismas que las anteriores al cambio de
imagen del producto de cosido.

Cuando se inhabilita el contador :
9@'3 El contador de No. de pzas. no realiza el cémputo. No se

O (‘D’) m visualiza la pantalla del contador de No. de pzas.
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(T

“\

Ajuste del contador de bobina

w12 | >
|

© 006
g‘.a..
EI0E]

oHCcd

e W

123/

“alor objetiva del
contador de cosida

(e 2]
[415]]
N N N
o] =]=]

@) n (m) m

i "\

_
Q_ gs <l

@) n (m) m

[Contador de bobina]

Contador UP (ascendente) :

El valor existente del contador aumenta en uno cada vez que
la maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente
es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

Contador DOWN (descendente) :

El valor existente del contador disminuye en uno cada vez que
la maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente
es igual al valor fijado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

6| (el

Cuando se inhabilita el contador :
El contador de bobina no realiza el computo. No se visualiza la
pantalla del contador de bobina.

(® Cambio de valor fijado en el contador

Pulse el botén 200

o0

@ para el contador de cosido, el botén

@ para el contador de No. de pzas., o el botén "sso

© para el contador de bobina, para visualizar la pantalla de
entrada del valor prefijado del contador correspondiente.

Aqui introduzca el valor fijado.
Cuando se introduce “0” en el valor fijado, no se ejecuta la
visualizacioén de la pantalla de conteo ascendente.

(@ Cambie el valor existente de contador

Pulse el botén

123

@ para el contador de cosido, el botén

15

O para el contador de No. de pzas., o el botdn

@ para el contador de bobina, para visualizar la pantalla de
entrada del valor actual del contador correspondiente.
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“ Aqui, introduzca el valor existente.

/200

Walor actual del
contador de cosido

(2) Procedimiento para liberar el conteo ascendente

i “] Cuando durante el trabajo de cosido se llega a la condicion de
conteo ascendente, se visualiza el conteo ascendente y suena el

A zumbador. Pulse el boton | C | @ CLEAR para reponer el conta-

¢ @&—0 dory la pantalla retorna a la pantalla de cosido. Entonces el conta-
dor comienza a contar de nuevo.

s

gggy
5959

@) ﬂ (m) m

(3) Como cambiar el valor del contador durante el cosido

e S N3] (D Visualice la pantalla de cambio de valor del contador.
Cuando usted quiera revisar el valor del contador durante el
cosido debido a alguna equivocacion o semejante, pulse el

boton | ® COUNTER VALUE CHANGE (cambio de valor

de contador) en la pantalla de cosido. Se visualiza la pantalla
de cambio de valor del contador.

(@ Para cambiar el valor del contador.
Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas, o con

otoder do cosido la tecla @ “+" 0 “-".
E Para determinar el valor de contador.
® ENE Cuando se pulsa el boton ® ENTER, se determina el
|1||2||3| dato.
o] =] %] Cuando usted quiera borrar el valor del contador, pulse el bo-

ton| G | ® CLEAR (borrar).
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(2-1 3. Modo de ejecutar el nuevo registro de patréon de usuario )

(@ Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de dato,

se puede ejecutar nuevo registro de botdn de patron. En el
caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY vy visualice la pantalla (azul) de entrada de dato.

@ Llamar al nuevo registro de pantalla de patrén de usuario.

(® Para introducir el No. de patrén de usuario.

x . :
nuevo registro con las diez teclas @.

habia registrado con el botén + o con el boton —

y ®).

Para determinar el No. de patron de usuario.

pantalla de confirmacién de sobreescritura.
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nuevo registro de la pantalla de patrén de usuario.

Pulse el botdn "@9 @ NEW REGISTER y se visualiza el

Es posible recuperar el No. de patron de usuario que no se

-~
+

-

= Introduzca el No. de patron de usuario que usted quiera para

(C)

Pulse el boton @ ENTER para determinar el No. de pa-

tréon de usuario que se va a registrar nuevamente y se visuali-
za la pantalla de entrada de datos al tiempo de la seleccion de
patron de usuario. Cuando se introduce un No. de patrén de
usuario existente y se pulsa el botén ENTER, se visualiza la



(2-14. Nombramiento de patrén de usuario)

Pueden introducirse hasta 255 caracteres para cada patron de usuario.

amMs
06\1>

36.0

¥} 359

<oz || =

>[le|l<||lo

(@ Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de
datos al tiempo de la seleccion de botdn de patrén, es posible
introducir el nombre de botén de patron.

En el caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY para visualizar la pantalla (azul) de entrada de

datos.

Para llamar la pantalla de entrada de caracteres.
Cuando se pulsa el boton DDEJ9| ® CHARACTER INPUT (in-

troduccion de caracter), se visualiza la pantalla de entrada de
caracter.

Para introducir caracteres.
Pulse el boton & CHARACTER que usted quiera introducir y

se puede ejecutar la introduccion de caracter. Pueden introdu-

cirse hasta 255 caracteres (|A|a|z]y de[o]a[2])y los sim-
bolos (| +], =], 2], [#], ._]). El cursor se pude mover con el
boton |+ #| @ CURSOR LEFT TRAVEL (recorrido de cursor

a la izquierda) y el boton | #-+| ® CURSOR RIGHT TRAVEL
(recorrido de cursor a la derecha). Cuando usted quiera bo-

rrar un caracter introducido, ajuste el cursor a la posicion del

caracter que usted quiere borrar y pulse el botén |mo #| @ DE-
LETE (borrar).

Para terminar la introduccion de caracter.

Cuando se pulsa el boton @ ENTER, se termina la in-

troduccion de caracter.

Después de terminada la introduccion, el caracter introducido
se visualiza en la parte superior de la pantalla (azul) de entra-
da de dato.
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(2-1 5. Modo de ejecutar el nuevo registré de botén de patréon )

f Precauclon Pulse la tecla P1 a P50 mientras se visualiza la pantalla de cosido y desciende el prensate- \

|

Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de dato,
se puede ejecutar nuevo registro de boton de patron. En el
caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor

READY vy visualice la pantalla (azul) de entrada de dato.

Llamar la nuevo registro de pantalla de botén de patrén.
Pulse el botén @l ® NEW REGISTER y se visualiza la

pantalla de nuevo registro de boton de patron.

Introducir el No. de botén de patrén

Introduzca el No. de botén de patrén que usted quiera regis-
trar con las diez teclas ®. Se prohibe el nuevo registro en el
No. de botdn de patrén que ya se habia registrado.

Es posible recuperar el No. de botdon de patron que no se ha-

bia registrado con el botén + oconelbotén—| T | & |(@y

®)

Seleccione la carpeta que se va a almacenar
Es posible almacenar los botones de patrén en cinco carpe-

tas. En una carpeta se pueden almacenar hasta 10 botones

de patrén. La carpeta para almacenar el botdn se puede se-

leccionar con el botén | £¥ | @ FOLDER SELECTION.

Determinar el No. de patrén.
Pulse el boton @ ENTER para determinar el No. de bo-

tén de patrén que se va a registrar nuevamente y se visualiza
la pantalla de entrada de datos al tiempo de la seleccién de
botén de patrén.

las. Tenga cuidado para que sus dedos no sean cogidos por el prensatelas. j
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(2-16. Seccion de visualizacién en LCD al tiempo de seleccion de botén de patrén)

(1) Pantalla de entrada de dato de botén de patrén

Botoén y visualizacién

Descripcion

Botéon PATTERN BUTTON
COPY (Copia de Boton de
Patron)

Se visualiza la pantalla de copia de botdn de patron
— Consulte el item “11-2-19. Modo de copiar boton de patron” p.64.

Boton de PATTERN BUTTON
NAME SETTING (Fijacion de
Nombre de Botdn de Patron)

Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de boton de patron.
— Consulte el item “lI-2-14. Nombramiento de patrén de usuario” p.55.

Visualizacion de PATTERN
BUTTON NAME (Nombre de
Boton de Patron)

Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de boton de patréon que
se esta seleccionando.

Boton de reemplazo de bobina

Se efectla el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.

Visualizaciéon de No. de
BOTON

El No. del botén de patrén que se ha seleccionado al presente se visualiza
en el botén y cuando se pulsa el boton, se visualiza la pantalla de seleccién
de No. de botdn de patron. — Consulte el item “II-2-17. Modo de ejecutar la
seleccion de no. de botén de patréon” p.61.

CONFIGURACION DE
COSIDO

Se visualiza la configuracion de cosido que esta registrada en el No. de
botén de patrén que esta seleccionado.
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Boton y visualizacion

Descripcion

No. de CONFIGURACION DE
COSIDO

Se visualizan la clase de configuracion y el No. de configuracién del
cosido de la configuracion de cosido que se ha registrado en el No. de
botén de patron.

A continuacion se indican las 4 clases de configuracion de cosido.

0@: Patrén de usuario Eﬁj . Dato M3
V[?.I'] . Dato de formato de vector E[EI'] . Formato de cosido estandar

* Cercitrese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con
IP-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“l1-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.91.

NUMERO TOTAL DE PUNTADAS

Se visualiza el numero total de puntadas del patrén que esta registrado
en el No. de botdn de patron.

Visualizacion de THREAD
TENSION (Tension de Hilo)

Se visualiza el valor de tension del hilo que esta registrada en el No. de
botdn de patron que se esta seleccionado.

Visualizacion de TRAVEL AMOUNT
IN X DIRECTION (Cantidad de
Recorrido en Direccion X)

Cantidad de recorrido en la direccion X que esta registrado en el No. de
botdn de patron que se ha seleccionado.

Visualizacion de TRAVEL AMOUNT
IN 'Y DIRECTION (Cantidad de
Recorrido en Direccién Y)

Cantidad de recorrido en la direccién Y que esta registrado en el No. de
botén de patrén que se ha seleccionado.

Visualizacion de X ACTUAL SIZE
VALUE (Valor del Tamafio Actual X)

Se visualiza el valor del tamafio actual X que esta registrado en el No. de
botén de patrén que se ha seleccionado.

Visualizacion de X SCALE RATE
(Proporcioén de Escala X)

Se visualiza la proporcion de escala X que esta registrada en el No. de
botén de patrén que se ha seleccionado.

Visualizacién de Y ACTUAL SIZE
VALUE (Valor del Tamafio Actual Y)

Se visualiza el valor del tamafo actual Y que esta registrado en el No. de
botdn de patron que se ha seleccionado.

Visualizacion de Y SCALE RATE
(Proporcién de Escala Y)

Se visualiza la proporcion de escala Y que esta registrada en el No. de
botdn de patron que se ha seleccionado.

LIMITE DE VELOCIDAD MAXIMA

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No.
de botdn de patron.

Boton de PATTERN BUTTON EDIT
(Edicion de Botdn de Patron)

Se visualiza la pantalla de edicion de botdn de patron.

Visualizacion de FOLDER No. (No.
de Carpeta)

Se visualiza el No. de carpeta en la que se visualizan los botones de
patrén almacenados.

Boton de FOLDER SELECTION
(Seleccion de Carpeta)

Se visualizan por orden las carpetas para visualizar botén de patrén.

Boton de SEWING SHAPE
SELECTION DATA INPUT
SCREEN DISPLAY (Visualizacion
de Pantalla de Entrada de Datos
de Seleccion de Configuracién de
Cosido)

Se visualiza la pantalla de entrada de datos de configuracién de cosido.
— Consulte el item “lI-2-4.(1) Pantalla de entrada de datos de
configuracion de cosido” p.35

Boton de PATTERN (Patron)

Se visualizan los botones de patron almacenados en el No. de carpeta ©.
— Consulte el item “lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de
botén de patron” p.56.

Boton PRESSER DOWN

El prensatela se puede bajar y se visualiza la pantalla de bajada del
prensatela. Para elevar el prensatela, presione el botdn de elevacion del
prensatela que se visualiza en la pantalla de bajada del prensatela .
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(2) Pantalla de cosido

'3_| F'Fu_zl [Po3] || (Pod] || [Pos]

Al
POG| || (PO | (POS| ]| (FOD )| P10
Boton y visualizacion Descripcion
@ | Boton de PATTERN Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta almacenado en el No.
REGISTER (Registro de de CARPETA ©.
Patrén) — Consulte el item “lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de boton
de patréon” p.56.
® | Visualizacion de PATTERN Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de botdn de patrén que
BUTTON NAME (Nombre de se esta seleccionando.
Botdn de Patron)
® | Visualizacion de X SCALE Se visualiza la proporcion de escala en la direccion X que esta registrada en
RATE (Proporcion de Escala X) | el No. de botdn de patron que se esta cosiendo.
® | Visualizacion de X ACTUAL Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccidon X que esta registrado
SIZE VALUE (Valor del en el No. de botdn de patron que se esta cosiendo.

Tamario Actual)

@ | Botdn de reemplazo de bobina Se efectua el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.

® | Boton INTERMEDIATE Baja el prensatelas intermedio y se visualiza la pantalla de cambio del valor
PRESSER SETTING de referencia del prensatelas intermedio.
— Consulte “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

©® | Boton de RETURN TO ORIGIN | El prensatela vuelve al inicio del cosido y sube al tiempo de parada temporal.
(Retorno a Origen)
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Boton y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de PATTERN
No. (No. de Patrén)

Se visualiza el No. de boton de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacion de SEWING
SHAPE (Configuracion de
Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido que se esta cosiendo.

Visualizacién de SEWING
SHAPE No. (No. de
configuracion de cosido)

Se visualiza la clase de cosido y el No. de configuracién de cosido que esta
registrado en el patron que se esta cosiendo.

Visualizacion de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del
Tamario Actual Y)

Se visualiza el valor de tamafio Y real registrado en el No. de botén de
patrén que se esta seleccionando.

Visualizacion de Y SCALE
RATE (Proporcion de Escala Y)

Se visualiza la proporcion de la escala Y registrada en el No. de botén de
patron que se esta cosiendo.

Visualizacion de TOTAL No.
OF STITCHES OF SEWING
SHAPE (No. Total de Otal de
Puntadas de Configuracion de
Cosido)

Se visualiza el numero total de puntadas de configuracién de cosido que
esta registrado en el No. de botén de patrén que se esta cosiendo.

Boton de THREAD TENSION
SETTING (Fijacién de Tension
de Hilo)

Se visualiza en este botén el valor de la tension que esta fijada en el No.
de botén de patrén. Cuando se pulsa este boton, se visualiza la pantalla de
cambio de dato de item.

— Consulte el item “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Display TRAVEL AMOUNT IN
X DIRECTION

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion X que esta registrada en el
No. de botén de patrén que se esta cosiendo.

Boton de CAMBIO DE VALOR
DE CONTADOR

El valor del contador existente se visualiza en este boton. Cuando se pulsa
este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte el item “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.

Botén de CAMBIO DE
CONTADOR

El display del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el
contador de No. de piezas y el contador de bobina.
— Consulte el item “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.

Botén para COSIDO DE PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la
comprobacién de configuracion de patron.

— Consulte el item “lI-2-7. Modo de comprobar la configuracion de
patron” p.43.

Visualizacion de FOLDER No.
(No. de Carpeta)

Se visualiza el No. de carpeta en la que estan almacenados los botones de
registro de patrén en el No. de botdn de patron.

Resistor variable de
VELOCIDAD

Se puede cambiar el numero de revoluciones de la maquina de coser.

Visualizacion de MAX. SPEED
LIMITATION (Limite de
Velocidad Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No. de
botdn de patron que se esta cosiendo.

Visualizacion de TRAVEL
AMOUNT IN Y DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en
Direccion Y)

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion Y que esta registrada en el
No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.
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(2-17. Modo de ejecutar la selecciéon de no. de botén de patrén )

(1) Seleccione desde la pantalla de entrada de datos

. 100.0%
‘ ' 50 232500

22{{} 33 a_@

X aoo
@ 100.0%
t 300

(@ Visualizar la pantalla de entrada de dato.

En el caso de la pantalla (azul) de entrada de datos, es po-
sible seleccionar el No. de dato de patrén. En el caso de la

pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor READY y
visualice la pantalla de entrada de dato.
Llamar a la pantalla de seleccion de No. de boton de patron.

Cuando se pulsa el boton @ de SELECCION DE No.

DE PATRON, se visualiza la pantalla de seleccion de No. de
botén de patrén. El No. de boton de patrén que esta seleccio-
nado actualmente y su contenido se visualizan en la parte su-
perior de la pantalla, y la lista de los botones de No. de botdn
de patron que se habian registrado se visualizan en la parte
inferior de la pantalla.

Para seleccionar el No. de boton de patron

Cuando se pulsa el boton| » | & | ® UP o DOWN SCRO-

LL (de movimiento hacia arriba o hacia abajo), los botones de
No. de boton de patron @ que estan registrados se cambian
por orden. El contenido del dato de cosido que se habia intro-
ducido en el No. de botdn de patrén se visualizan en el boton.
Aqui, pulse el boton @ de No. de botdn de patron que usted
quiera seleccionar.

Para determinar el No. de botén de patron.

Cuando se pulsa el botén ® ENTER, cierra la pantalla
de seleccion de No. de botdn de patrén y se termina la selec-
cion.

Cuando usted quiera borrar el botén de patrén que ha sido

registrado, pulse el botdn mu' @ DELETE. Sin embargo, no

se pueden borrar los botones de patrén que han sido registra-
dos para cosido de combinacion.

Para el No. de patréon que se va a visualizar, pulse el botén

FOLDER SELECTION (seleccion de carpeta)| £3 |@ vy los

Nos. de botdn de patron que han sido almacenados en la car-
peta especificada se visualizan en la lista. Cuando el No. de
carpeta no se visualiza, se visualizan todos los Nos. de patron
que se habian registrado.
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(2) Seleccion mediante botén de atajo

AVISO :

Verifique sin falta el contorno del patrén de cosido después de seleccionado el patron de cosido. Si
el patron de cosido se extiende a fuera del sujetaprendas, la aguja interferira con el sujetaprendas
durante el cosido, causando peligrosos problemas incluyendo la rotura de la aguja.

(@ Visualice la pantalla de entrada de datos o la pantalla de
cosido.
Cuando el patrén esta registrado en la carpeta, los botones @)
de patrdn se visualizan con seguridad en el lado inferior de la
pantalla de entrada de datos o en la pantalla de cosido.

@ Seleccione el No. de patrén
El boton de patrén se visualiza con cualquier carpeta que se
haya especificado cuando se cre6 nuevo patron.

Cuando se pulsa el boton G ® FOLDER SELECTION

(selector de carpeta), se cambia el botdn de patrén que se va
a visualizar.

Visualice y pulse el botdn del No. de botdn patron que usted
B quiera coser. Cuando se pulsa, se selecciona el No. de botén
de patrén.
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(2-18. Modo de cambiar el contenido de los botones de patron )

(@ Visualice la pantalla de entrada de datos al tiempo de se-
leccionar botén de patrén.
Solamente es posible en el caso de pantalla (azul) de entrada
de datos al tiempo de la seleccion de patron para cambiar el
contenido de patron. En el caso de pantalla (verde) de cosido,

pulse el interruptor READY para visualizar la pantalla de

s

Mo,

entrada de datos al tiempo de la seleccion de botdn.

Para visualizar la pantalla de cambio de dato de botén de

patron.

Cuando se pulsa el botén @Zq 0 de CAMBIO DE DATO DE
BOTON DE PATRON, se visualiza la pantalla de cambio de

dato de boton de patron.

Para visualizar la pantalla de entrada de dato de item que

usted quiera cambiar

Los datos que se pueden cambiar son los 9 itemes siguientes.

Prensatela intermedio

(Max, 0,0 a 7,0 (mm))

item Gama de entrada Valor inicial

Proporcion de escala o

® en direccion X 1,0 2400,0(%) 100,0
Proporcion de escala o

® en direccion Y 1,0 2400,0(%) 100,0

® | Tension de hilo 0a 200 Valor de patron

prefijado

@ ||imite de velocidad 200 a 2500 (sti/min) 2500
maxima
Cantidad de recorrido

6 en direccion X —501 a 501 (mm) 0,0
Cantidad de recorrido

© en direccion Y —301a301 (mm) 0,0

® Configuracion de ) ]
cosido

© | No. de carpeta 1a5 -

® 0,0 a 3,5 (mm) Valor de patrén

prefijado

Cuando presione cada boton desde el @ al @ y @, se visualiza la pantalla de entrada de dato de item.
Cuando se pulsan los botones @), se cambian los Nos. de carpeta y Con/sin sujetador de hilo.

La proporcion de escala @ y la proporcion de Escala @ en la direcciéon Y se pueden cambiar a la

entrada de valor de tamario actual por la seleccion del interruptor Jllllif:ll de memoria

plazamiento en direccion Y © difiere seguin la gama de cosido.
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La gama maxima de entrada y el valor inicial de limitacion de velocidad ® se determinan con el
interruptor de memoria .
La gama de entradas de la magnitud de desplazamiento en direccion X @ y la magnitud de des-




.

Para determinar el cambio de dato de item

Para determinar el cambio de dato de item

Por ejemplo, introduzca proporcion de escala X.

Pulse el boton @® para visualizar la pantalla de entrada
de dato de item.

Introduzca el valor que usted quiera con las diez teclas o la
tecla + o la tecla — (9.

Cuando se pulsa el boton ® ENTER, se determina el dato.

Para cerrar la pantalla de cambio de dato de botén de pa-
tron.

Cuando se termina el cambio, pulse el boton @ CLOSE

(cerrar). La pantalla de cambio de dato de botdon de patron se
cierra y la pantalla vuelve a la pantalla de entrada de datos.
Con la misma operacién se puede ejecutar el cambio de los
otros datos de item.

(2-1 9. Modo de copiar botén de patréon )

El dato de cosido de No. de patron que ya ha sido registrado se puede copiar al No. de patrén que no
ha sido registrado. Se prohibe la copia de sobrescrito de patron. Cuando usted quiera sobrescribir,
hagalo después de borrar una vez el patrén.

— Consulte el item “1I-2-17. Modo de ejecutar la seleccion de no. de botén de patréon” p.61.

88
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(@ Visualice la pantalla de entrada de datos.

Solamente es posible la copia en el caso de pantalla (azul) de
entrada de datos. En el caso de pantalla (verde) de cosido,

pulse el interruptor READY vy visualice la pantalla (azul)
de entrada de datos.
Llame la pantalla de copia de patron.

Cuando se pulsa el boton || @ de copia de patron botén,

se visualiza en la pantalla la copia de patrén (seleccion de
fuente de copia).
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Seleccione el No. de patron de fuente de copia.
Seleccione el No. de patron de fuente de copia desde la lista
de botones @ de patrén.

Luego pulse el botén Me.| @ de entrada de destino de copia

y se visualiza la pantalla de entrada.

Introducir el No. de patrén de destino de copia.
Introduzca el No. de patrén de destino de copia con las diez
teclas @. Es posible recuperar el No. de patrén que no se usa

conlosbotones+y—| £ | Z |(®@yB).

Ademas, la carpeta que se desee almacenar puede seleccio-
narse presionando el boton de seleccion de carpeta (FOLDER

SELECTION)| & | ©.

Inicio de copia
Pulse el boton ENTER @ y comienza la copia. El No. de

patron que se ha copiado en el estado seleccionado retorna a
la pantalla de copia de patron (seleccion de fuente de copia)
después de aproximadamente dos segundos.

Los datos de combinacién pueden copiarse de la misma ma-
nera

(2-20. Modo de cambiar la modalidad de cosido )

M B

- L
e |

@) i [ m |

)

Para seleccionar modalidad de osido.

Cuando se pulsa el interruptor ] en el estado que el patron

Ma,
ha sido registrado, el boton @® SEWING MODE SELEC-

TION (seleccién de modalidad de cosido) se visualiza en la
pantalla. Cuando se pulsa este boton, la modalidad de cosido
cambia alternamente el cosido individual y el cosido de com-
binacién. (Cuando el botén de patron no esta registrado, la
modalidad del cosido no puede cambiarse al cosido de combi-
nacién aun cuando se pulse el botén.)

La imagen de botén del botdn de seleccion de modalidad de
cosido cambia en conformidad con la modalidad de cosido
que se ha seleccionado al presente.

Mo,
Cuando se selecciona cosido individual :

Cuando se selecciona cosido de combinacion :
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(2-21. Seccion de visualizacion en LCD al tiempo del cosido de combinacion )

La maquina de coser es capaz de coser en orden combinando el dato de patron actual. Se pueden
introducir hasta 30 patrones. Use esta funcién cuando tenga que coser varias configuraciones
diferentes en el producto de cosido. Ademas, es posible registrar hasta 20 de los datos de cosido de
combinacién. Use esta funcién para nuevas creaciones y copias cuando sea necesario.
— Consulte el item “l1I-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de botéon de patron” p.56

y “lI-2-19. Modo de copiar boton de patron” p.64.

(1) Pantalla de entrada de patrén

Boton y visualizacion Descripcion
® | Boton de COMBINATION Se visualiza la pantalla de nuevo registro de No. de dato de combinacion.
DATA NEW REGISTER — Consulte el item “lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registré de
(Nuevo Registro de Dato de botén de patron” p.56.

Combinacién)

® | Boton de COMBINATION Se visualiza la pantalla de copia de No. De patréon de combinacion.
DATA COPY (Copia de Dato de — Consulte el item “lI-2-19. Modo de copiar boton de patréon” p.64.
Combinacién)

® | Boton de COMBINATION Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de dato de combinacion.
DATA NAME INPUT (Intrada — Consulte el item “lI-2-14. Nombramiento de patrén de usuario”
de nombre de Dato de p.55.

Combinacién)

® | Visualizacién de COMBINATION | Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacién
DATA NAME (Nombre de Dato que se ha seleccionado.
de Combinacién)
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Boton y visualizacion

Descripcion

(E} Botén de PRESSER DOWN Se puede bajar el prensatela y se visualiza la pantalla bajada del
(Bajada de Prensatela) prensatela. Para elevar el prensatela, pulse el botén de subida del
prensatela que esta visualizado en la pantalla del prensatela bajado.
(F] Botén de reemplazo de bobina Se efectua el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.
® Boton de COMBINATION DATA | EI No. de dato de combinacion seleccionado se visualiza en el boton.
No. SELECTION (Seleccion de Cuando se pulsa el botén, se visualiza la pantalla de seleccion de No. de
No. de Dato de Combinacion) dato de combinacion.
(H] Visualizacion de SEWING Se visualiza el orden de cosido del dato de patrén introducido. Cuando se
ORDER (Orden de Cosido) cambia la pantalla a pantalla de cosido, el primer patron introducido es el
que se visualiza en color azul.
*En @ e @ y en el botdn se visualizan todos los nimeros de patrones intro-
ducidos.
o Botén de PATTERN El No. del patrén, su forma, nimero de puntadas, etc. registrados en @
SELECTION (Seleccion de SEWING ORDER (orden de cosido) se visualizan en el botén.
Patron) Cuando se pulsa este botdn, la maquina de coser funciona segun lo
descrito a continuacion:
En caso de que ® sea el modo de registro de patrones : Se visualiza la
pantalla de seleccion de patrones.
— Consulte el item “lI-2-22(2) Procedimiento de creacién de datos de
combinacién” p.71 .
En caso de que ® sea el modo de ajuste de saltos : El cosido de cada
paso cambia alternativamente entre “Saltar” < “No saltar”.
— Consulte el item “lI-2-22(5) Ajuste de salto de pasos” p.73 .
(U] Boton de NEXT PAGE Este boton se visualiza cuando el niUmero de patrones registrado en datos
DISPLAY (Visualizacion de de combinacion totaliza ocho o mas.
Pagina Siguiente)
(K] Boton UP SCROLL Se selecciona el No. de patrén que precede al actual.
o Botén DOWN SCROLL Se selecciona el No. de patrén que sigue al actual.
(V] Botdon STEP INSERT Se inserta un paso antes del No. de patrén que se esta seleccionando.
o Botén STEP DELETE Se elimina el paso que se esta seleccionando.
©® Boton MODE CHANGEOVER Cada vez que se pulsa este botén, el modo cambia alternativamente entre
(cambio alternativo de modo) el modo de registro de patrones y el modo de ajuste de saltos.
£¥1| : Modo de registro de patrones
% : Modo de ajuste de saltos
® Boton ALL-SKIP RESET Todos los pasos registrados en datos de combinacién se ajustan a “No
(reposicién de todos los saltos) saltar”.
— Consulte el item “l1-2-22(5) Ajuste de salto de pasos” p.73 .
® Botdn ALL SKIP (todos los Todos los pasos registrados en datos de combinacion se ajustan a “Saltar”.

saltos)

— Consulte el item “l1-2-22(5) Ajuste de salto de pasos” p.73 .
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(2) Pantalla de cosido

Botén y visualizacién

Descripcién

Visualizacion de COMBINATION
DATA NAME (Nombre de Dato
de Combinacion)

Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacién
que se ha seleccionado.

Boton de reemplazo de bobina

Se efectla el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.

Botén de PRESSER DOWN
(Bajada de Prensatela)

Se puede bajar el prensatela y se visualiza la pantalla bajada del
prensatela. Para elevar el prensatela, pulse el botén de subida del
prensatela que esta visualizado en la pantalla del prensatela bajado.

Boton de RETURN TO ORIGIN
(Retorno a Origen)

Este boton hace que el prensatelas retorne al inicio del cosido y se eleve
cuando la posicion actual del prensatelas se encuentra en el camino del cosido.

Visualizaciéon de COMBINATION
DATA No. (No. de dato de
Combinacién)

Se visualiza el No. de dato de combinacién seleccionado.

Visualizacion de PATTERN
BUTTON No. (No. de Boton de
Patron)

Se visualiza el boton de patron que se esta cosiendo.

Visualizacion de SEWING
SHAPE (Configuracion de
Cosido)

Se visualiza la configuracion de cosido que esta registrado en el No. de
botén de patron que se esta cosiendo.

Botén de SEWING ORDER
RETURN (Retorno de Orden de
Cosido)

Los patrones que se van a coser se pueden retornar uno por uno.

Visualizacion de SEWING
ORDER (Orden de Cosido)

Se visualiza el orden de cosido que se esta cosiendo al presente.
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Botdn y visualizacion

Descripcion

Boton de SEWING ORDER
ADVANCE (Avance de Orden de
Cosido)

Se puede avanzar uno por uno los patrones a coser.

Visualizacion de TOTAL
NUMBER OF REGISTERS
(Numero Total de Registros)

Se visualiza el nimero total de patrones que se han registrado en el No.
de combinacion.

Visualizacién de COMBINATION
DATA NAME (Nombre de Dato
de Combinacién)

Se visualiza el nombre que se ha introducido en el dato de combinacién
que se ha seleccionado.

Visualizacion de THREAD
TENSION (Tension de Hilo)

Se visualiza el valor de tensién de hilo que esta registrado en el No. de
botdn de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacién de TRAVEL
AMOUNT IN X DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en
Direccion X)

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion X que esta registrada
en el No. de botdn de patron que se esta cosiendo.

Botén de CAMBIO DE VALOR
DE CONTADOR

El valor existente en el contador se visualiza en este botdn. Cuando se
pulsa este botén, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte el item “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.

Boton de CAMBIO DE
CONTADOR

Se puede cambiar la visualizacion del contador de cosido/contador de
No. de prendas.
— Consulte el item “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.

Visualizacion de X ACTUAL
SIZE AMOUNT (Cantidad de
Tamafio Actual)

Se visualiza el valor de tamafio actual X de la configuracion de cosido
que esta registrada en el No. de botdn de patron que se esta cosiendo.

Visualizacién de X SCALE RATE
(Proporcion de Escala X)

Se visualiza la proporcion de escala X de la configuracion de cosido que
esta registrada en el No. de botén de patrén que se esta cosiendo.

Resistor variable de
VELOCIDAD

Se puede cambiar el nimero de revoluciones de la maquina de coser.

Visualizacién de Y ACTUAL
SIZE VALUE (Valor del Tamafio
Actual Y)

Se visualiza el valor de tamafio actual Y de la configuracién de cosido
que estd registrada en el No. de botdn de patrén que se esté cosiendo.

Visualizacién de Y SCALE RATE
(Proporcién de Escala Y)

Se visualiza la proporcion de escala Y de la configuracion de cosido que
esta registrada en el No. de botén de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacién de MAX. SPEED
LIMITATION (Limite de
Velocidad Maxima)

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No.
de botén de patrén.

Visualizacion de TRAVEL
AMOUNT IN Y DIRECTION
(Cantidad de Recorrido en
Direccion Y)

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion Y que esta registrada
en el No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.

STEP SEWING button Boton de
COSIDO DE PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la
comprobacién de configuracion de patron.

— Consulte el item “lI-2-7. Modo de comprobar la configuracion de
patréon” p.43.

Boton 1-STEP REPEAT
(repeticién de 1 paso)

Permite habilitar/inhabilitar la repeticion de 1 paso.
o>
I[j . Repeticion de 1 paso habilitada

. Repeticion de 1 paso inhabilitada
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(2-22. Mode de ejecutar el cosido de combinaciéon )

Primeramente, cambie la modalidad de cosido a cosido de combinacion antes de ejecutar la fijacion.
— Consulte el item“ll-2-20. Modo de cambiar la modalidad de cosido” p.65.

(1) Selecciéon de dato de combinacién

Irl'-"
v X 300
¥ 100.0%
= || ¥} 300
(E] 100.0%

50 212500
Wao & 22 Eﬂ} 33 ETG
@ | Nu‘},,._‘:’

e =1 .
4

@mms | hd I
mew: g

(@ Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de panilla (rosa) de entrada de dato, es
posible seleccionar al No. de dato de combinacion. En el caso

de la pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor RE-
ADY para visualizar la pantalla (rosa) de entrada de datos.

Para llama la pantalla de No. de dato de combinacion

—
Cuando se pulsa el boton t(‘ll} @ de DATO DE COMBINA-

CION, se visualiza la pantalla de seleccién de No. de dato
de combinacién. El No. de dato de combinacién que esta
actualmente seleccionado y el contenido se visualizan en la
parte superior de la pantalla, y los botones de No. de dato de
combinacién que estan registrados se visualizan en la parte
inferior de la pantalla.

Para seleccionar el No. de dato de combinacion.
Cuando se pulsa del boton | #« | w | ® UP/DOWN los boto-

nes @ de No. de dato de combinacion que se han registrado
cambiar de orden.

También es posible visualizar la pantalla de entrada de No.
de datos de combinacion mediante el botén NUMBER INPUT

"“fb ® e introducir un No. de datos de combinacion directa-

mente.
Aqui, pulse los botones @ de No. datos de combinacion que
usted quiera seleccionar.

Cuando se pulsa el boton STEP CONFIRMATION | & | w

B, las formas de cosido de los patrones que se han registra-

do en los datos de combinacion y similares cambian de uno a
otro y se visualizan secuencialmente.

Determine el No. de dato de combinacion.

Cuando se pulsa el boton @ ENTER, se cierra la panta-

lla selectora de No. de datos de combinacion y se termina la
seleccion closed and the selection is finished.
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(2) Procedimiento de creacién de datos de combinacion

X 300
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®

Visualizar la pantalla de entrada de dato.

Solamente en el caso de pantalla (rosa) de entrada de datos,
es posible introducir el dato de combinacion. En el caso de la

pantalla (verde) de cosido, pulse el interruptor READY

para visualizar la pantalla (rosa) de entrada de datos.
El No. de patron que no se ha registrado en el estado inicial, y el pri-
mer boton de seleccidn de patrén se visualiza en estado en blanco.

Visualizar la pantalla de seleccion de No. de patron.

Cuando se pulsa el boton @ PATTERN SELECTION, se
visualiza la pantalla verde selectora de No. de patrén.

Compruebe para asegurarse de que el boton | fi3| @ )

. SELECTED-MODE CHANGEOVER (cambio alternativo del

Precaucion I

% ) modo seleccionado) esté ajustado al modo de registro de |
patrones. Si el modo no es el de registro de patrones, pulse |

dicho botén SELECTED-MODE CHANGEOVER | 3 | ® . )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Seleccionar No. de patrén
Cuando se pulsa el boton| & | + | ® UP/DOWN SCROLL

(movimiento de pantalla hacia arriba/hacia abajo), los botones
® de No. de patron que se han registrado cambian de orden.
También es posible visualizar la pantalla de entrada de No. de
datos de combinacién mediante el botén NUMBER INPUT Ne.i,
® e introducir un No. de datos de combinacion directamente.

El contenido de los datos de patréon se visualiza en los botones.
Aqui, pulse los botones de No. de patron que usted quiera
seleccionar.

Para determinar el No. de patréon

Cuando se pulsa el botén @ ENTER, cierra la pantalla
selectora de No. de patrén y se termina la seleccion.

Para registrar, repita los pasos @ al @ tantas veces cuan-
tas sean los nimeros de patrén que usted quiera registrar.

Cuando se determina el primer registro, se visualiza el

@ segundo boton de seleccion de patron.
Repita los pasos @ al @ cuantos sean los Nos. de numero de
patrén que usted quiera registrar.

Cuando se pulsa el boton UP o DOWN SCROLL | & | w
© , puede seleccionarse el botén PATTERN NO. El botén

PATTERN NO. seleccionado se visualiza en rosado | Fo

Cuando se pulsa el botén PATTERN NO. INSERT —D'ED @,

se inserta un paso antes del Ne de patron que se esta selec-
cionando (visualizado en rosado). Cuando se pulsa el boton
PATTERN NO. @ visualizado para seleccionar un No. de
patrén diferente, el No. de patréon cambia.

Si los datos de combinacion programados se extienden a dos
0 mas pantallas, la siguiente pantalla puede visualizarse me-

diante el boton SCREEN SCROLL | P | @.
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(3) Procedimiento de borrado de datos de combinacion

r'E?l (D Seleccione el No. de datos de combinacién.
‘t,‘/" X 300 Ejecute los pasos (D a ® de “llI-2-22.(1) Seleccion de dato
100.0%
A@ Y: 300 de combinacion” p.70 para visualizar los datos de combi-
100.0% Ly
= % S nacion que desee borrar.
49 & 24 o La@—O @ Ejecucion del borrado de datos de combinacion.

foi o ams d Cuando se pulsa el boton DATA DELETION @"‘ 0, se vi-

sualiza la pantalla emergente de confirmacién del borrado de
datos de combinacion. Aqui pulse el boton ENTER G,y

se borran los datos de combinacion seleccionados.

Seleccione el No. de datos de combinacién
Ejecute los pasos 1D y @ de “lI-2-22.(1) Seleccién de dato
de combinacién” p.70 para seleccionar los datos de com-
binacion incluyendo el paso que desee borrar.

Visualizar la pantalla de selecciéon de No. de patron.
Pulse el boton UP/DOWN SCROLL | 4 | w | @ para traer
el botén PATTERN SELECT del paso a eliminar bajo el esta-

do seleccionado 3. Luego, cuando se pulsa el boton

STEP DELETE J@"‘ ®, se visualiza la ventana emergente

de eliminacion de paso de datos.

Ejecucién del borrado de un determinado paso de datos
de combinacién seleccionados.

n , -
[ [ ENTER [ |
- Cuando se pulsa el boton ®, se elimina el paso
de datos de combinacién seleccionado.
Cuando se pulsa el boton CANCEL @, no se elimina nin-

gun dato y se restaura la pantalla de entrada de datos.
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(5) Ajuste de salto de pasos
Es posible ajustar el salto del cosido en un paso determinado.
Utilice esta funcion cuando desee introducir el salto del cosido de un paso determinado dentro de los

datos de combinacion.

(D Para pasar al modo de ajuste de saltos
Pulse el boton MODE CHANGEOVER | I3 | @ para

seleccionar el modo de ajuste de saltos & |e.

Para pulsar el boton del paso a saltar

Pulse el boton @ del paso para visualizar & . El paso se
ajusta a “Saltar”. Si se pulsa el botdon nuevamente, se ejecuta
la reposicion del ajuste de saltos. Es posible ajustar dos o
mas pasos a “Saltar”.

Cuando se pulsa el boton ALL SKIP %E ® o el botdn ALL

SKIP RESET g.% @, se puede ajusta el salto para todos

los pasos o se puede ejecutar la reposicion de saltos para
todos los pasos. Tenga en cuenta que la pantalla de cosido no
se visualiza aun cuando se pulse la tecla SET READY cuando
todos los pasos se han ajustado a “Saltar”.

(2-23. Uso del modo de operacion simple )

El modo de operacion simple se encuentra disponible con IP-420.

(D Seleccione el modo de cosido.

M Cuando se pulsa latecla M , el boton SCREEN MODE

@ ‘ DD._QI SELECT E @ se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa

este botén, el modo de la pantalla cambia entre operacion
normal y operacion simple.

Ez’.s..

e

. L B
Cuando se selecciona la operacion normal :

ool
g

Cuando se selecciona la operacion simple :
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(2-24. Display de LCD cuando se selecciona la operacion simple )

(1) Pantalla de entrada de datos (cosido individual)

[Patron de usuario]

[Patrén en tarjeta de memoria] [Patrén directo]

®

.:

o[ VDT]|

M X oS00yl 00
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Boton/display

Descripcion

Display EDIT DATA

Se visualiza el dato que se esta editando en el item de ediciéon actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicidn, no aparece este display.

Boton PRESSER DOWN

Este botdn se utiliza para bajar el sujetacasete y prensatelas intermedio, y
visualizar la pantalla de descenso del sujetaprendas.

Botdn de reemplazo de
bobina

Se efectua el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.

Boton PATTERN NO.
SETTING

Se fija el No. de patron.
El No. de patron registrado se extrae de la memoria mediante el botén PLUS @
y el boton MINUS (@.

Boton PATTERN TYPE
SETTING

Se especifica el tipo de patrén. El tipo de patron se selecciona cambiando de
un formato a otro de los indicados abajo mediante el boton PLUS @ y el botdn
MINUS @.

: Patron de usuario (=] : Datos de forma vectorial
] : Datos M3 ] : Formato de cosido estandar
PNo.[  : Patron directo

El tipo de patrén seleccionado se indica en el display de datos de edicion @.
* El tipo que no tiene registrado ningun patrén no puede seleccionarse.

Boton PATTERN LIST

El No. y tipo de patron actualmente seleccionados se indican en el botén.
Cuando se pulsa este boton, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patrén.

Boton NEEDLE THREAD
TENSION SETTING

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botdn. El valor de referencia de la tensién del hilo puede modificarse pulsando
este botdn.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tensién del hilo
se indica en el display de datos de edicion ®.

El valor de la tensiodn del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1
mediante el botén PLUS @ o el botén MINUS (.

— Consulte la seccion “l1-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Botén MAX SPEED
LIMITATION SETTING

El limite actual de velocidad max. se indica en el botén. El limite de velocidad
max. puede modificarse pulsando este botén.

Durante el procedimiento de ajuste, el limite de velocidad max. se indica en el
display de datos de edicion ®.

El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el botén PLUS @ o el boton MINUS (.

— Consulte la seccién “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Boton INTERMEDIATE
PRESSER HEIGHT
REFERENCE VALUE
SETTING

El valor de referencia actual de la altura del prensatelas intermedio se indica en
el boton. El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio puede
modificarse pulsando este boton.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la altura del
prensatelas intermedio se indica en el display de datos de edicion ®.

El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio se aumenta/
disminuye en incrementos de 0,1 mm mediante el boton PLUS @ o el botdn
MINUS @.

— Consulte la seccion “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.

Boton PLUS

El valor para el item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia.

— 75—




Boton/display

Descripcion

@ | Boton MINUS El valor para el item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de
referencia.
® | Display PATTERN NAME Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.
@ | Display SEWING SHAPE Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.
® | Display NUMBER OF Se visualiza el numero de puntadas para el patron actualmente seleccionado.
STITCHES
® | Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio X de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando. Cuando se selecciona la entrada de un valor real, el botén X
ACTUAL VALUE SETTING se visualiza de acuerdo con el ajuste del interruptor
de memoria .
— Consulte la seccioén “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.
® | Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio Y de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando. Cuando se selecciona la entrada de un valor real, el botén Y
ACTUAL VALUE SETTING se visualiza de acuerdo con el ajuste del interruptor
de memoria .
— Consulte la seccién “lI-2-6. Cambio de dato de item” p.41.
@ | Boton MEDIA PATTERN Se escriben datos en un patron en tarjeta de memoria.
WRITE Cuando se pulsa este boton, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén
en tarjeta de memoria.
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
Boton USER’'S PATTERN Se escriben datos en un patron de usuario.
WRITE Cuando se pulsa este botodn, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén
de usuario.
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
© | Display SEWING DATA Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.
TYPE WDT : Datos de forma vectorial
M3 : Datos M3
DAT : Formato estandar de cosido
* Este boton se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
A | Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion X registrado en el No. de
IN X DIRECTION botdn de patron que se esta seleccionando.
* Este display aparece cuando se selecciona un patrén directo.
B | Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccién Y registrado en el No. de
INY DIRECTION botdn de patron que se esta seleccionando.

* Este display aparece cuando se selecciona un patron directo.
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(2) Pantalla de cosido (cosido individual)

[Patron de usuario]

[Patrén en tarjeta de memoria] [Patron directo]
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Boton/display

Descripcion

Boton PATTERN BUTTON
MOVE

Se visualiza la pantalla de movimiento de botdn de patrén.
— Consulte la seccién “l1-2-10. Cuando la fijacion del producto de cosido sea
dificultoso debido interrupcion de la punta de la aguja” p.48.

Botdn de reemplazo de
bobina

Se efectua el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.

Boton PRESSER DOWN

Este botdn se utiliza para bajar el sujetacasete y prensatelas intermedio, y
visualizar la pantalla de descenso del sujetaprendas.

Boton RETURN TO
ORIGIN

El sujetaprendas retorna al inicio del cosido y se eleva a su posicién superior
durante una parada temporal.

Boton SHAPE CHECK

Se comprueba la forma del patron que se esta seleccionando mediante el botén
PLUS @ o el boton MINUS @. El numero actual de puntadas se indica en el
display de datos de edicion ©.

— Consulte la seccién “lI-2-7. Modo de comprobar la configuracién de
patron” p.43.

Boton COUNTER VALUE
CHANGE

Se modifica el valor del contador mediante el botén PLUS @ o el botén MINUS @.
El valor del contador se indica en el botén. Cuando se pulsa este boton, se
visualiza ® que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en el display de datos de edicion @.

— Consulte la seccion “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.

Botén CLEAR

Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el botén
COUNTER VALUE CHANGE @.

Boton NEEDLE THREAD
TENSION SETTING

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botén. Cuando se pulsa este boton, puede ajustarse el valor de referencia de la
tension del hilo.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tensién del hilo
se indica en el display de datos de edicion ©.

El valor de la tensién del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1
mediante el botén PLUS @ o el botén MINUS @.

La tensién del hilo puede modificarse inclusive durante el cosido.

Botén INTERMEDIATE
PRESSER HEIGHT
REFERENCE VALUE
SETTING

El valor de referencia actual de la altura del prensatelas intermedio se indica en
el botén. Cuando se pulsa este botén, puede ajustarse el valor de referencia de
la altura del prensatelas intermedio. Durante el procedimiento de ajuste, el valor
de referencia de la altura del prensatelas intermedio se indica en el display de
datos de edicion ©.

El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio se aumenta/
disminuye en incrementos de 0,1 mm mediante el boton PLUS @ o el boton
MINUS @.

Boton MAX SPEED
LIMITATION SETTING

La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el boton. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este boton.

Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser
se indica en el display de datos de edicion ©.

El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el boton PLUS @ o el boton MINUS (.

Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.
Botéon MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de

referencia o la aguja retrocede en una puntada.
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Boton/display

Descripcion

@ | Display PATTERN NO./ Se visualizan el No. de patrén y el tipo de patrén que se esta seleccionando.
TYPE
® | Display PATTERN NAME Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.
® | Display NUMBER OF Se visualiza el nUmero de puntadas para el patron actualmente seleccionado.
STITCHES
® | Display SEWING SHAPE Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.
® | Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio X de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.
® | Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real de tamafio Y de la forma de cosido que se esta
VALUE seleccionando.
® | Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicion actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicién, no aparece este display.
@® | Display SEWING DATA Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.
TYPE DT : Datos de forma vectorial
M3 : Datos M3
[Er : Formato estandar de cosido
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
A | Botén PATTERN LIST El No. y tipo de patron actualmente seleccionados se indican en el botén.
Cuando se pulsa este boton, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.
B | Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccién X registrado en el No. de
IN X DIRECTION botdén de patrdn que se esta seleccionando.
* Este display aparece cuando se selecciona un patron directo.
C | Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion Y registrado en el No. de
INY DIRECTION botén de patrén que se esta seleccionando.

* Este display aparece cuando se selecciona un patron directo.
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(3) Pantalla de entrada de datos (cosido combinado)

Botén/display Descripciéon

® | Boton PRESSER DOWN Este botdn se utiliza para bajar el sujetacasete y prensatelas intermedio, y
visualizar la pantalla de descenso del sujetaprendas.

® | Boton de reemplazo de Se efectla el reemplazo de bobinas.

bobina — Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.
® | Boton SEWING ORDER Permite que el No. de patrén a coser primero retorne al orden de cosido anterior.
RETURN Se actualiza la informacioén del patron mostrada en la parte superior de la
pantalla.
® | Boton SEWING ORDER Permite que el No. de patrén a coser primero avance al siguiente orden de
ADVANCE cosido.
Se actualiza la informacién del patron mostrada en la parte superior de la
pantalla.

® | Boton PATTERN No. Se fija el No. de patrén. El No. de patron registrado se extrae de la memoria

SETTING mediante el boton PLUS @ y el boton MINUS @.

@ | Boton PATTERN LIST El No. y tipo de patron actualmente seleccionados se indican en el botén.
Cuando se pulsa este botén, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.

©® | Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.
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Boton/display

Descripcion

@ | Boton MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja retrocede en una puntada.
© | Display SEWING ORDER Se visualiza el orden de cosido de los datos de patrén actualmente
seleccionados.
® | Display TOTAL NUMBER Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patron ciclico que se
OF REGISTERS esta seleccionando actualmente.
Q@ | Display PATTERN NAME Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.
@® | Display SEWING SHAPE Se visualiza la forma de cosido del patron actualmente seleccionado.
@® | Display NUMBER OF Se visualiza el numero de puntadas para el patron actualmente seleccionado.
STITCHES
® | Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio X del patrén actualmente seleccionado.
VALUE
® | Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio Y del patrén actualmente seleccionado.
VALUE
® | Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion X del patrén actualmente
IN X DIRECTION seleccionado.
® | Display TRAVEL AMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion Y del patrén actualmente
IN'Y DIRECTION seleccionado.
® | Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de edicion actualmente

seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicién, no aparece este display.
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(4) Pantalla de cosido (cosido combinado)

Boton/display

Descripcion

® | Boton de reemplazo de
bobina

Se efectua el reemplazo de bobinas.
— Consulte “I-4-7. Modo de instalar y de extraer el portabobina” p.21.

® | Boton PRESSER DOWN

Este botdn se utiliza para bajar el sujetacasete y prensatelas intermedio, y
visualizar la pantalla de descenso del sujetaprendas.

® | Boton RETURN TO
ORIGIN

El sujetaprendas retorna al inicio del cosido y se eleva a su posicién superior
durante una parada temporal.

® | Boton SEWING ORDER
RETURN

Permite que el patrén a coser retorne al anterior.

® | Boton SEWING ORDER
ADVANCE

Permite que el patron a coser avance al siguiente.

® | Boton SHAPE CHECK

Se comprueba la forma del patrén que se esta seleccionando mediante el botdn
PLUS @ o el boton MINUS @. El nimero actual de puntadas se indica en el
display de datos de ediciéon .

— Consulte la seccién “lI-2-7. Modo de comprobar la configuracién de
patron” p.43.

® | Boton COUNTER VALUE
CHANGE

Se modifica el valor del contador mediante el botén PLUS @ o el boton MINUS @.
El valor del contador se indica en el botén. Cuando se pulsa este boton, se
visualiza @ que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en el display de datos de edicién .

— Consulte la seccién “lI-2-12. Modo de usar el contador” p.51.
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Boton/display

Descripcion

@ | Boton CLEAR Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el boton
COUNTER VALUE CHANGE ©®.
© | Boton SPEED CHANGE La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el botén. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este boton.
Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser
se indica en el display de datos de edicion @.
El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el boton PLUS @ o el boton MINUS (3.
® | Boton PLUS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.
@ | Boton MINUS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja retrocede en una puntada.
® | Display PATTERN NO./ Se visualizan el No. de patrén y el tipo de patrén que se esta seleccionando.
TYPE
@ | Display SEWING ORDER Se visualiza el orden de cosido de los datos de patrén actualmente
seleccionados.
® | Display TOTAL NUMBER Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patron ciclico que se
OF REGISTERS esta seleccionando actualmente.
® | Display COMBINATION Se visualiza el nombre introducido en los datos de combinacién que se estan
DATA NAME seleccionando.
® | Display SEWING SHAPE Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.
® | Display NUMBER OF Se visualiza el nUmero de puntadas para el patron actualmente seleccionado.
STITCHES
® | Display X ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio X del patrén actualmente seleccionado.
VALUE
© | Display Y ACTUAL SIZE Se visualiza el valor real del tamafio Y del patron actualmente seleccionado.
VALUE
@ | Display TRAVELAMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion X del patrén actualmente
IN X DIRECTION seleccionado.
® | Display TRAVELAMOUNT | Se visualiza la magnitud del recorrido en direccion Y del patron actualmente
IN' Y DIRECTION seleccionado.
O | Display EDIT DATA Se visualiza el dato que se esta editando en el item de ediciéon actualmente

seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece este display.
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(2-25. Modo de cambiar el dato de interruptor de memoria)

O i (e m

e -
-
!

2800 a00
< | ¥
[[Uooz ]

2800

oo e

N
A’

Welocidad max. de cosido

(1 e]=]
(4] =]e]

of=ls]

O) i e m]

o |

Seleccisn de
habilitacisn/inhabilitacién
del zumbadar

el —®

(@ Visualice la pantalla de lista de datos de interruptor de

memoria.

Cuando se pulsa la tecla MODE M , el botén MEMORY

SWITCH 1_@)'_? @ se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa

este botdn, se visualiza en la pantalla la lista de datos de inte-
rruptor de memoria.

Seleccione el botén de interruptor de memoria que usted
quiera cambiar.

Presione el botén accionador de pantalla UP/DOWN EIZI

@ y seleccione el boton @ del item de dato que usted quiera
cambiar.

Cambio de dato de interruptor de memoria
Hay itemes de datos para cambiar numerales y otros para se-
leccionar pictégrafos en el dato de interruptor de memoria.

El No. de color rosado tal como el BRlIlJIFE se introduce en los
itemes de dato para cambiar numerales y el valor fijado se

puede cambiar con los botones +/—| X | & |® introduci-

dos en los itemes de datos para seleccionar pictégrafos y se
pueden seleccionar los pictégrafos visualizados en la pantalla
de cambio.

El No. en color azul tal como el [IIEEN se pone en los itemes
de datos para seleccionar pictégrafos y los pictografos visuali-
zados se pueden seccionar en la pantalla de cambios.

— Para detalles de dato de interruptor de memoria,

consulte el item “lI-3. LISTA DE DATOS DE INTERRUP-
TOR DE MEMORIA” p.94.
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(2-26. Funcion de informacion )

Se pueden especificar el tiempo del cambio de aceite (lubricacion), tiempo de cambio de aguja, tiempo
de limpieza, etc. y la noticia de aviso se puede ejecutar después del lapso de tiempo especificado.

(1) Cémo observar la informacién sobre mantenimiento e inspeccion

1 @ Visualice la pantalla de informacién.
L)

Cuando se pulsa la tecla i @ de la seccién de asiento de

interruptor en la pantalla de entrada de datos, se visualiza la
pantalla de informacion.

@ Visualice la pantalla de informacion de mantenimiento y
de inspeccion.

Pulse el boton “ﬁ@ ® para visualizar la pantalla de infor-

macién de mantenimiento y de inspeccién en la pantalla de
informacion.

La informacion de los tres items siguientes se visualiza en la
.//@ pantalla de informacion de mantenimiento e inspeccion.

* Recambio de aguja : HE{H U@?ﬁ

(1.000 puntadas)
[ M
« Tiempo de limpieza : Tﬁ L

-t.‘i-
(hora)
| | | f' ™
» Tiempo de recambio de aceite : L
$ g
(hora)

El intervalo para informar la inspeccion de cada item en el

boton @ se visualiza en @, y el tiempo remanente hasta el
recambio se visualiza en @. Ademas, se puede precisar el
tiempo que queda hasta el siguiente recambio.
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(® Ejecute el tiempo remanente de despeje hasta el siguiente
recambio.
Cuando se pulsa el boton @ del item que usted quiere despe-
jar se visualiza en la pantalla el tiempo de despeje de recam-

bio. Cuando se pulsa el boton| € | @ CLEAR, se despeja el

tiempo remanente para el recambio.

@ Visualizacién del diagrama de enhebrado.
Cuando se pulsa el boton ?lffl © de enhebrado en la panta-

lla de mantenimiento y de inspeccion, se visualiza el diagrama
de enhebrado de hilo de aguja. Obsérvelo cuando ejecute el
enhebrado.

(2) Cémo liberar el procedimiento de aviso

A

A202

/MBh IZ
Va

@) ﬂ (m) m

" E.\I o

Cuando llega el tiempo de inspeccion designado, se visualiza la
pantalla de aviso.
En el caso de despejar el tiempo de inspeccion, pulse el botén

. | ® CLEAR. Se despeja el tiempo de inspeccién y se cierra

la pantalla emergente. En el caso de no despejar el tiempo de
inspeccion, pulse el botdn ® CANCEL y cierra la pantalla

emergente. Cada vez que se completa un cosido, se visualiza la
pantalla de aviso hasta que se despeje el tiempo de inspeccion.
Los Nos. de aviso de los respectivos items son como sigue.

* Recambio de aguja : A201

* Tiempo de limpieza : A202

 Tiempo de recambio de aceite : A203
[F _z4, Parala porcién de engrase, consulte el item de ‘]
| /* “lI-1-9. Modo de rellenar con grasa los lugares desig- |
l Reférencia nados” p.121. ,



(2-27. Modo de usar la funcion de comunicacion )

La funcién de comunicacion puede descargar lo datos de cosido creado con otra maquina de coser,
creacién de datos de cosido y datos de cosido creados por el dispositivo de edicion PM-1 a la
maquina de coser. Ademas, la funcion puede cargar los datos mencionados a tarjeta de memoria o a

computadora personal.

Como medios de comunicacion, se preparan la ranura de tarjeta de memoria y puerto USB.

* Sin embargo, el SU-1 (utilidad de servidor de datos) es necesario para ejecutar la descarga/carga

desde la computadora personal.

(1) Modo de manejar datos posibles

Los datos de cosido que se pueden manejar con las 4 clases siguientes, y los formatos de datos
respectivos son como se muestran a continuacion.

vector

Nombre de dato Extension Descripcion de dato
Es el dato de punto de entrada de aguja con
Dato de formato de H@
VD00 XXX.VDT PM-1, y el formato de dato que se puede operar
YDT

en comun entre maquinas de coser JUKI.

Dato M3

2o

AMSO00XXX.M3

Datos de patrén para la serie AMS-B, -Cy -D

Datos de formato de

. i N SDOOXXX.DAT Datos de formato de cosido estandar
cosido estandar DAT
Datos de programa MNo. .
. . ] 3u] gn) AMSO0XXX.PRO Datos de programa simplificado
simplificado PRO

XXX : File No

* Para el programa simplificado consultar el Manual del Ingeniero.

(2) Modo de ejecutar la comunicaciéon usando la tarjeta de memoria

Para el modo de manejar la tarjeta de memoria, lea “lI-1. PREFACIO” p.28.

(3) Modo de ejecutar la comunicacién usando USB

Pueden enviarse/recibirse datos a/de una
computadora personal o similar, mediante el cable

USB.

—— e ———— — ———— — —_
Si se ensucia la parte de contacto,
fallara el contacto. No la toque con la
mano, y controle el entorno de modo

_+, dueno haya polvo ni aceite ni otras

materias extrafias que se puedan
adherir a la misma. Ademas, el ele-
mento interior se dafa por electricidad
estatica o algo semejante. Por lo tanto
ponga mucho cuidado al manejarla.

|
I
I
I
I
I
I
I
I

__ hongaTiHeno cldado al maneEre. |



(4) Modo de introducir los datos

O i K= m

X

MGES

Estin leyéndoze log datos.

Visualice la pantalla de comunicacion
Cuando se pulsa el interruptor C{D}) @ de comunicacion, en

la seccion de asiento del interruptor en la pantalla de selec-
cion de datos se visualiza la pantalla de comunicacion.

Seleccione la comunicacion
Hay cuatro procedimientos de comunicacion que se describen
a continuacion.

® Escritura de datos al panel desde la tarjeta de memoria

® Dato de escritura desde computadora personal (servidor)
al panel

® Escribir datos desde el panel a la tarjeta de memoria

@ Dato de escritura desde el panel a computadora personal

Seleccione el boton del procedimiento de comunicacion que
usted desee.

Seleccione el no. de dato
on> | . . C
Cuando se pulsa —, | @, se visualiza la pantalla de seleccion

de archivo de escritura.

Introduzca el No. de archivo de dato que usted quiera escribir.
Para el No. de archivo, introduzca los numerales de la parte
xxx de VD0Oxxx.vdt del nombre de archivo.

La designacion del No. de patron de destino de escritura se
puede ejecutar del mismo modo. Cuando el destino de escri-
tura es el panel, se visualizan los Nos. de patrén que no han
sido registrados.

Determine el No. de dato.

Cuando se pulsa el boton © ENTER, la pantalla de
seleccion de No. de dato se cierra y con esto se termina la
seleccién de No. de dato.

Inicio de comunicacion
Cuando se pulsa el botén de comunicacion @, comien-

za la comunicacion de dato. Que se visualiza la pantalla de
comunicacion durante la comunicacion, y la pantalla retorna a
la pantalla de comunicacion al término de la comunicacion.
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(5) Introduccién de varios datos conjuntamente

N T R
L 2]=]

=
009 [[o1o [ on1 [ 012 || o=
e—@®
013 [ 014 [ 015 | 016
-~
07 [ ms|[og 27| | »
=
022 || 023 | 024
=1 IE

@) i Enf m |

Es posible para dato de vector, dato M3 y dato de formato estandar de cosido para seleccionar va-
rios datos de escritura y escribirlos juntamente. El No. de patrén de destino de escritura devendra
el mismo No. que el No. del dato seleccionado.

(@ Visualizar la pantalla de seleccién de archivo de escritura.

@

Cuando se presiona el botén N@}g @ PLURAL SELECTION,

se visualiza la pantalla de seleccion de No. plural de datos.

Para ejecutar la seleccion de No. de dato
Dado que esta visualizada la lista de los numeros de archivo
de datos existentes, presione el boton FILE NO. ® que usted

quiera escribir. Es posible invertir el estado seleccionado del

botén con el botdn INVERSION ®.

Determine de No. de dato

Cuando se presiona el boton ENTER ®, la pantalla de

seleccion de No. plural de dato se cierra y termina la seleccion
de datos.

Inicio de la comunicacion
Cuando se presiona el botén 3 COMMUNICATION

START, comienza la comunicacion de datos.
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© ) El No. de datos durante la comunicacion, el nimero total de
datos de escritura y el numero de datos que han terminado la
comunicacion de datos se visualizan en la pantalla durante la
Me70 00@ comunicacion.

0047005

Estén escribigndose los datos.

oHCc

* Cuando se ejecuta la escritura al No. de patron que ya exis-

- “\
te, la pantalla que confirma la sobreimpresion se visualiza
,) =[] antes de la escritura. Cuando se ejecuta la sobreimpresion,
w3 No. presione el boton ENTER @. Cuando ejecute toda la
g WV
> \/ sobreimpresion sin visualizar la pantalla de confirmacién de la

La sovrascrittura & effettuata.

sobreimpresion, presione el boton ﬁLL ©® OVERWRITING

en todos los casos.

1 Ee—

ol dm
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(2-28. Ejecucioén del formateo de la tarjeta de memoria )

Para reformatear una tarjeta de memoria, se debe usar el IP-420. El IP-420 no puede leer ninguna
tarjeta de memoria formateada en una computadora personal.

(@ Visualizacién de la pantalla de formateo de la tarjeta de

@‘ memoria
M = .

. Cuando el interruptor M se presiona por tres segundos,
N Wz’s
! =

el boton <:>| ® MEDIA FORMAT se visualiza en la pantalla.

0—o Cuando se presiona este boton, se visualiza la pantalla de

W] lE=lgel =

PRO formateo de la tarjeta de memoria.

i D‘* @ Inicio de formateo de tarjeta de memoria.
Fije la tarjeta de memoria que usted quiera formatear en la
’) ranura para tarjeta de memoria, cierre la cubierta, presione el
.t N boton ENTER ® y comienza el formateo.

Guarde los datos necesarios a en la tarjeta de memoria para
el otro vehiculo antes del formateo. Cuando se ejecuta el for-
mateo, se borran los datos que estan dentro.

Se ejecuta el farmaten

Cuando hay dos o mas tarjetas de memoria conec- |
tadas a la maquina de coser, la tarjeta de memoria a |
formatear se determina por el orden de prioridad pre- |
determinado. I
Alta - Baja |

Ranura de CF (TM) < Dispositivo USB 1 «+ Dispositivo USB 2 « ... :
I

I

I

I

I

N
@) ﬂ (m) m

)

Cuando se inserta una tarjeta CompactFlash (TM) en la
ranura de CF (TM), la tarjeta CompactFlash (TM) sera
formateada segun el orden de prioridad mostrada ante-
riormente.

En cuanto al orden de prioridad para el acceso, consul-
te las especificaciones de USB.

©

o — — — — — — — — — — — —
-]
s
@
Q
Y
s
2}
(=3
3

|
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(2-29. Operacion en caso de deslizamiento de la posicion del motor de X/Y )

Cuando el motor de X/Y detecta el deslizamiento de posicion, se visualiza la pantalla de error.

La sincronizacién de la visualizacion del error puede modificarse mediante seleccion del interruptor de
memoria.

Para mayores detalles, consulte el Manual del Ingeniero.

(1) Cuando se visualiza el error durante el cosido

r 1 @ Despeje el error.
A Pulse el botén RESET @ para despejar el error, y se
Foz visualizara la pantalla emergente de corte de hilo.
=

El motar de transporte—x
esti fuera de pozicidn.

el o

OHCO

i Bl @ Corte de hilo.

Compruebe la costura terminada. Si la costura no presenta
ningun problema, pulse el interruptor de arranque para reini-
ciar el cosido en el estado en que esta.

De lo contrario, pulse el boton THREAD TRIM b4 [E] y eje-

>8e—0 cute el corte de hilo.
Durante el corte de hilo, se visualiza la pantalla emergente de
transporte de avance/retroceso.

§ - Elﬁ (® Ajuste el prensatelas a la posicion de recosido.

Wi 20 Cada vez que se pulsa el boton FEED BACK 1'; ®, el

prensatelas retrocede una puntada. Cada vez que se pulsa el
boton FEED FORWARD 4; @® el prensatelas avanza una

puntada.
Mueva el prensatelas hasta la posicion de recosido.
Sin embargo, cuando se pulsa el boton RETURN TO ORIGIN

1= B, se cierra la pantalla emergente, se visualiza la pan-

talla de cosido, y el prensatelas retorna a la posicién de inicio
O) i Kejm |
del cosido.

@® Reinicie el cosido.
Cuando se pulsa el interruptor de arranque, la maquina de
coser reinicia el cosido.
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(2) Cuando se visualiza el error al término del cosido

P 3 @ Despeje el error.
A Despeje el error. @ y se despeja el error, se visualiza la
— pantalla de cosido.
«—p
{_) @ Ejecute nuevamente el trabajo de cosido desde el inicio.

BUGRS ae Cuando se pulsa el interruptor de arranque, la maquina de

ezts fuera de posicidn.

coser empieza a coser.

e o

O ﬂ (m) m

(3) Cuando se presiona el pedal, se inicia el cosido.

Cuando se detecta un gran deslizamiento, no se visualiza el interruptor de reposicion.

i “] O Desconecte la corriente eléctrica.

El motor de transporte—x
ests fuera de posicidn.

[7

Q ﬂ (m) m
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(3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR DE MEMORIA

Los datos de interruptor de memoria son el dato de movimiento que la maquina de coser tiene en
comun y el dato que opera el patron de cosido en comun.

(3-1. Lista de datos )

al momento del inicio del cosido .
En el caso de sin sujetador de hilo

i Gama de Unidad de
No. Item fijacion edicion
1] elocidad maxima de cosido a sti/min
oo Velocidad maxima d id 200 a 2500 100sti/mi
L
m Velocidad de cosido de 12 puntada H O 200 a 1500 100sti/min
Lt
m Velocidad de cosido de 22 puntada H ) 200 a 2500 100sti/min
ot
oo4 Velocidad de cosido de 3? puntada H i) 200 a 2500 100sti/min
-t
m Velocidad de cosido de 42 puntada U O 200 a 2500 100sti/min
ot
00g Velocidad de cosido de 5% puntada H S |1 200 a 2500 100sti/min
m F!jacwn de tensién de hilo al tiempo del corte de - 0a200 1
hilo Le)
ang Temporizacién de cambio de tensién de hilo al }E -6a4 1
tiempo del corte de hilo 3
o0 Velocidad de cosido de 12 puntada |—p |-',I ) 200 a 900 100sti/min
Aceleracion/desaceleracion en seccion esquinera LT
o071 Velocidad de cosido de 27 puntada l!l D 200 a 2500 100sti/min
Aceleracion/desaceleracion en seccion esquinera |_. L—F
g2 Velocidad de cosido de 3? puntada |-',I ) 200 a 2500 100sti/min
Aceleracion/desaceleracion en seccion esquinera |_' L—F
013 Velocidad de cosido de 4% puntada l-',l o 200 a 2500 100sti/min
Aceleracion/desaceleracion en seccion esquinera |_P LT
o014 Velocidad de cosido de 5% puntada |_p |-!| D 200 a 2500 100sti/min
Aceleracion/desaceleracion en seccion esquinera L
015 Tension de hilo de 1° puntada u 0a 200 1
I:i'z'i
01 & Sincronizacién del cambio de la tensién del hilo -5a2 1

Seleccion de movimiento de contador
;1.2.3.. §1.2.3.. 51.2.3..
—_

Contador de cosido Contador de No. de Contador de bobina
pzas.
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: Gama de Unidad de
No. ltem fijacién edicién
m Se puede prohibir el zumbido del zumbador - -
A A A
Sin sonido de Sonido de operacién Sonido de operacién de
zumbador de panel panel + sonido de error
Se selecciona la temporizacion de movimiento —8a16 1

de transporte J—Q
Fije la temporizacion en la direccion en “-”

cuando la puntada no queda bien prieta.

Este interruptor de memoria se utiliza para seleccionar el
método de liberacion del sujetacasete al término del cosido

b

El sujetacasete es liberado El sujetacasete es liberado primero
después de que regresa a la y luego regresa a la posicion de
posicion de inicio del cosido. inicio del cosido.

W h b

El sujetacasete es liberado con El sujetacasete es liberado con
el interruptor eyector después el interruptor eyector después de
de que el sujetacasete regresa  que el sujetacasete regresa a la
a la posicion de inicio del posicién de inicio del cosido. La
cosido. maquina de coser empieza a coser
con el interruptor de arranque.

Este interruptor de memoria se utiliza para establecer la
liberacion del sujetacasete al término del cosido

& » Q-2
s givs
Normal Se prohibe la liberacion
del sujetacasete

La recuperacion de origen se puede ejecutar cada vez que se
termina un cosido (excepto el cosido combinado)

Sin recuperacion de origen  Con recuperacion de
origen

Puede fijarse la recuperacion de la memoria del origen en el
cosido combinado

— —
W {3k {3k
el e
Sin recuperacion de Cada vez se termina  Cada vez se termina 1
origen 1 patrén. ciclico.
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; Gama de Unidad de
No. ltem fijacién edicién
041 Este interruptor de memoria se utiliza para seleccionar el -
estado del sujetacasete en caso de que el cosido haya sido
detenido con el comando de pausa
) «Q Q) <.
P S0 00
Se libera el El prensatelas se eleva y el sujetacasete
sujetacasete. se libera con el interruptor eyector.
o42 Se fija la posicion de parada de aguja -
Posicion UP (arriba) Punto muerto UP
046 Se puede prohibir corte de hilo -
Normal Se prohibe corte de hilo.
Se puede seleccionar la ruta de retorno a origen mediante el - -
botén de retorno a origen
~— BV 2.
S 2 T
Retorno lineal Retorno inverso de Recuperacion de
patréon origen — Punto de
inicio de cosido
U051 Se puede seleccionar el método de movimiento del retira-hilo - -
= G g H
Invalido Retirahilo tipo electroiman
0G4 Se puede seleccionar unidad de cambio de tamaiio de -
——— configuracion de cosido. Funcién solamente para el IP-420
£ % Epmm
% de entrada Entrada de tamafio actual
Se puede fijar el tiempo de salida de tension 0az20 1S
de hilo cuando se fija la tension del hilo @;J
07 Seleccion de deteccion de sujetador de posicion del sujetador -
de hilo
Deteccion invalida de Deteccion valida de
rotura de hilo rotura de hilo
o372 Numero de puntadas invalidas al inicio del ™ 0a15 1 puntada
— cosido de deteccion de rotura de hilo u% H\Tﬁ puntadas
u
073 Numero de puntadas invalidas durante el m 0a15 1 puntada
cosido de deteccion de rotura de hilo u% HE@ puntadas
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No.

item

Gama de
fijacion

Unidad de
edicion

Modalidad de funcién de aumento/reduccion

R

Prohibido Aumento/disminuciéon de Espaciado de aumento/
nuamero de puntadas (El  disminucioén (El nimero
espaciado es fijo.) de puntadas es fijo.)

oga

Modalidad de funcién de movimiento lento

& & &
E3| : 3| : 3| :
e O a3 ey e
Ly F T A [ =
; ¥ - ¥ : i3
Prohibido Movimiento en paralelo Segundo origen se

especifica mas tarde

Movimiento de compensacion de retenedor : seleccién de
movimiento

B BF

Sin movimiento Con movimiento

Seleccion de punto muerto superior de aguja al tiempo de
recuperacion de origen/retorno a origen

B
Sin Con

oaty

Parada temporal : Operacion de corte de hilo

% @ 3¢
Corte de hilo Manual (El corte de hilo se hace girando el SW
automatico de Parada nuevamente a ON)

Control sincronizado de trasporte con motor principal X/Y :
velocidad/espaciado
20 2500 20 2200 320 1800 30 1400
- rt_mm~ 5tid'rmin +I_t_mrn~ stErmin - rt_mm~ 5tijmin -+ ,—t—mmm stid"min
2500sti/min/ 2200sti/min/ 1800sti/min/ 1400sti/min/
3,0mm 3,0mm 3,0mm 3,0mm

Prensatela intermedio con/sin control

VAV A

Sin (Fijacion Con (Bajada con dato  Con (Bajada aun al tiempo
de descenso) de cosido al tiempo de  de transporte de avance/
operacion) retroceso)

Temporizacion de bajada de prensatela intermedio

o, O ~

Inmediatamente antes del Sincronizado con el sujetacasete
arranque del cabezal de la
maquina

Prensatela intermedio : Posicion de barrido del retirahilo

N N

Barrido sobre Barrido sobre el prensatela  Barrido debajo
el prensatela intermedio (posicion donde  del prensatela
intermedio el prensatela intermedio intermedio

baja al maximo)
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. Gama de Unidad de
No. ltem fijacion edicion
1os Con/sin deteccion de presion de aire -
L) Lr)
Sin Con
112 Fijacion de posicion DOWN del prensatela 0a7,0mm 0,1 mm
intermedio ¥
— Consultar “I-4-11. Altura del prensatela __ ¥
intermedio” p.26 .
759 Con/sin control de enfriador de aguja - -
:iu :EI\"
Sin Con
145 Se puede ajustar el plazo para la salida auto- @ ........ 0a99 1
matica de la pantalla de fin de cémputo r”ﬂb
146 Seleccidn del punto muerto superior de la aguja al momento de -
la recuperacion de la memoria del origen / del retorno a origen
Sin Con
210 Este interruptor de memoria se utiliza para seleccionar la -
direccién
s s LAY
Puntada perfecta Puntada de enganche Sin giro
Este interruptor de memoria se utiliza para -180 a 180 1°

ajustar la compensacion del angulo

Se ajusta el valor de compensacion del angulo
del eje de giro en el lado del brazo con respecto
al eje de giro en el lado de la base.

s Nam

245

Error de engrase

Se ejecuta el despeje del nimero de puntadas de
engrase.

— Consultar “lll-1-9. Modo de rellenar con grasa
los lugares designados” p.121 .

Al

Number of revolutions of the slip ring

Se despeja el nimero de revoluciones del anillo
deslizante.

— Vea el Manual del Ingeniero.

Sel

Seleccion de idioma

B+ Enelish I ERET
Japonés Inglés Chino
(tradicional)
E=spafiol Italiano Frangaiz
Espafiol Italiano Francés
Portugugs Tirkee Tigng Wit
Portugués Turco Vietnamita
Indoresia Pycciai
Indonesio Ruso

o
Chino
(simplificado)
Deutsch
Aleman
=

Coreano
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(3-2. Lista de valores iniciales )

cosido

018

Seleccion de movimiento de contador

Se puede prohibir el zumbido del zumbador

No. item Valor inicial | UMidad de
edicién
([N Velocidad maxima de cosido 2500 100 sti/min
m Velocidad de cosido de 12 puntada 200 100 sti/min
INMEN | Velocidad de cosido de 22 puntada 500 100 sti/min
o4 Velocidad de cosido de 3?2 puntada 500 100 sti/min
LOo5 Velocidad de cosido de 42 puntada 500 100 sti/min
LaoaG Velocidad de cosido de 52 puntada 1000 100 sti/min
INGNEN | Fiiacion de tension de hilo al tiempo del corte de hilo 0 1
Laog Temporizacion de cambio de tension de hilo al tiempo del corte de hilo 0 1
e elocidad de cosido de 12 puntada (Aceleracion/desaceleracion en o
o0 Velocidad d \do de 1% tada (Acel lon/d ! ¢ 200 100 sti/min
EE— secciodn esquinera)
TGE Velocidad de cosido de 22 puntada (Aceleracion/desaceleracion en 500 100 sti/min
== secciodn esquinera)
e Velocidad de cosido de 3?2 puntada (Aceleracion/desaceleracion en 500 100 sti/min
S seccion esquinera)
THRE Velocidad de cosido de 42 puntada (Aceleracion/desaceleraciéon en 500 100 sti/min
) 1/mi
i seccién esquinera)
i 4 Velocidad de cosido de 5 puntada (Aceleracion/desaceleracion en 1000 100 sti/min
== seccion esquinera)
a1 5 Tension de hilo de 12 puntada 0 1
Ui 6 Sincronizacion del cambio de la tension del hilo al momento del inicio del 5 1
L D -

L0326 Se selecciona la temporizacién de movimiento de transporte 3 1

TEE; Este interruptor de memoria se utiliza para seleccionar el método de I{’ &

I . . . —_— . P ---
' liberacion del sujetacasete al término del cosido _Eﬂ

Este interruptor de memoria se utiliza para establecer la liberacion del
sujetacasete al término del cosido

039

La recuperacion de origen se puede ejecutar cada vez que se termina un
cosido (excepto el cosido combinado)

Puede fijarse la recuperacion de la memoria del origen en el cosido
combinado

Este interruptor de memoria se utiliza para seleccionar el estado del
sujetacasete en caso de que el cosido haya sido detenido con el
comando de pausa

Se fija la posicion de parada de aguja

046

Se puede prohibir corte de hilo

1043

Se puede seleccionar la ruta de retorno a origen mediante el botdn de
retorno a origen
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No.

item

Valor inicial

Unidad de

edicion
L0517 Se puede seleccionar el método de movimiento del retira-hilo &/_Id -
LI0E 4 Se puede seleccionar unidad de cambio de tamario de configuracién de
~=ds cosido
Se puede fijar el tiempo de salida de tension de hilo cuando se fija la 20 1s
tensioén del hilo
Lo Seleccién de deteccion de sujetador de posicion del sujetador de hilo H E -
=== Numero de puntadas invélidas al inicio del cosido de deteccion de rotura
o2 . 8 1 puntada
de hilo
Numero de puntadas invalidas durante el cosido de deteccion de rotura
. 3 1 puntada
de hilo
Modalidad de funcién de aumento/reduccion U\J_,2'3§ -
o b
Modalidad de funcién de movimiento lento ﬂfﬁh-ilﬁ-* ---
2 L ]
Movimiento de compensacion de retenedor : seleccion de movimiento m— % ---
pge Seleccion de punto muerto superior de aguja al tiempo de recuperacion 1q
U094 . . 3
de origen/retorno a origen
. ” . iy
Parada temporal : Operacién de corte de hilo % -
L1 07 Control sincronizado de trasporte con motor principal X/Y : velocidad/ rﬁﬁ" 2500
- espaciado b Eo
o3 Prensatela intermedio con/sin control :> Q‘r -
= o . . . "
o4 Temporizacion de bajada de prensatela intermedio S, @ -
= . o i oo [ ¥
o5 Prensatela intermedio : Posicién de barrido del retirahilo e -
oe Con/sin deteccion de presién de aire _@@H < -
Fijacion de posicion DOWN del prensatela intermedio 3,5 0,1 mm
Con/sin control de enfriador de aguja %"QH -—-
L1 45 Se puede ajustar el plazo para la salida automatica de la pantalla de fin 0 1
e de cémputo
L1 45 Habilitacién/inhabilitacion del display de forma durante la seleccién de ﬂ
e patrones
U210 Este interruptor de memoria se utiliza para seleccionar la direccion i, == -
U211 Este interruptor de memoria se utiliza para ajustar la compensacion del 0 10
== angulo
Error de engrase - -—-
Numero de revoluciones del anillo deslizante - -—-
500 Seleccién de idioma No fijado -
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(4. LISTA DE CODIGOS DE ERRORES

)

;:Od'go Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de Lugar d?,
e error recuperar |recuperacion

EO007 Bloqueo de la maquina ] Desconectar

El eje principal de la maquina La miquina estd bloqueada. la corriente
E@ de coser no puede girar eléctrica
debido a algun problema.

E008 Anormalidad en el conector ] Desconectar

TYPE | gel cabezal 5e ha seleccionado la corriente
-||| La memoria del cabezal de la un eabezal na definido. eléctrica
_/_l maquina no se puede leer.
EO10 Error de No. de patrén Es posible Pantalla
El No. de patron que esta El patran especificado no existe. | yopyer previa
0. protegido no esta registrado a entrar
li! l I I| en la ROM, o la fijacién de después de
lectura esta inoperativa. la reposicion.
EO011 La tarjeta de memoria Es posible Pantalla
externo no esta insertado No se ha insertads volver previa
@ No esta insertado la tarjeta 2tz e e a entrar
de memoria externo. después de
la reposicion.
E012 Error de lectura Es posible Pantalla
Q No se puede ejecutar lectura Mo pueden leerse los datos. reactivacién | previa
de dato desde la tarjeta de después de
f_=_:| memoria exterior. la reposicion.
EO013 Error de escritura Es posible Pantalla
Q No se puede ejecutar Mo pueden ezcribirse loz datos. volver previa
escritura de dato desde la a entrar
Ej tarjeta de memoria exterior. despuég Qe
la reposicion.
E015 Error de formato Es posible Pantalla
Qa No se puede ejecutar formato No e= posible formatear. volver previa
l==1<¢..>» a entrar
R después de
la reposicion.

EO016 Exceso de capacidad de la Es posible Pantalla
tarjeta de memoria exterior La capacidad es insuficiente. volver previa
La capacidad de la memoria (Tarjeta de memoria) a entrar
de la maquina es insuficiente. después de

la reposicion.

EO017 Se ha excedido la Es posible Pantalla
capacidad de la memoria La u:apau:iu:la-:l es insuficiente. volver previa
de la maquina. (Msguina) a entrar
La capacidad de la EEPROM después de
es deficiente la reposicion.

EO019 Tamaiio de archivo Es posible Pantalla
excesivo Loz datos del patrdn =on volver previa
El archivo es demasiado {Hsfuﬂéégggngéjgf‘:;s} a entra’r
grande después de

la reposicién.

E024 Tamaiio de dato de patron Es posible Pantalla
excesivo Se ha agotado la capacidad volver de
El tamafio de memoria es @5 (B e a entrar entrada
excesivo después de de dato

la reposicion.
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geo::?gr Visualizacién Descripcion del error Mensaje visualizado rl\:g::e(:aer ret:g:rraccl:?én
EQ027 Error de lectura Es posible Pantalla
0 No se puede ejecutar lectura No pueden leerse los datos. volver previa
@ de dato desde el servidor a entrar
después de
la reposicion.
E028 Error de escritura Es posible Pantalla
0 No se puede ejecutar la No pueden escribires los datos. | \ojyer previa
@ escritura de dato desde el aentrar
servidor. después de
la reposicion.
E029 Error de liberacion de Es posible Pantalla
ranura de la tarjeta de La cubierta de la ranura de la volver previa
@ memoria tarjeta de memoria ests abierta. a entrar
La tapa de la ranura de la después de
tarjeta de memoria esta la reposicion.
abierta.
E030 Falla de posiciéon superior Gire el Pantalla
: de la barra de aguja La aguja o ests en la volante con | de
) Cuando la aguja no se para posicisn adecuada, la mano entrada
_Uf_ en la posicién UP el tiempo para llevar de dato
de la operacion de aguja UP. la barra a su
posicién UP.
E031 Caida de presién de aire _ _ _ Es posible Pantalla
Ha disminuido la presion de Baja presicn de aire. volver de
j'@*’ @ aire a entrar entrada
- después de | de dato
la reposicion.

E032 Q Error de intercambio de ) Es posible Pantalla

archivo Mo g2 puede leer el archivo. volver de

El archivo no se puede leer. aentrar entrada
después de | de dato
la reposicion.

E040 Rebase de area de cosido Es posible Pantalla
ke o . H Sn.a ha exced.idn;n el volver de
i+i [imite de movimiento. aentrar cosido
E E después de
R * la reposicion.

E043 a Error de ampliacion _ Es posible Pantalla

H— d}_"j El valor de espaciado e ha excedido &l paso max. volver de
e ’ de cosido excede el de a entrar entrada
espaciado maximo. después de | de dato
3 la reposicion.
E045 Error de dato de patrén Es posible Pantalla
Datos de patrdn incorrectos. volver de
Q U a entrar entrada
después de | de dato
la reposicion.

E050 Interruptor de parada Es posible Pantalla

Cuando se pulsa el interruptor e ha pulsado &l interruptor volver de paso
. de parada temporal.

de parada mientras la a entrar

maquina de coser esta después de

funcionando. la reposicion.

E052 Error de deteccion de Es posible Pantalla

o rotura de hilo Se ha detectada la ratura del hilo. | \over de paso
u / <Q Cuando se detecta rotura de a entrar
hilo. después de
la reposicion.

-102 -




Codigo | . L Lo . Modo de Lugar de
de error Visualizacién Descripcién del error Mensaje visualizado recuperar |recuperacion
E061 Error de dato de interruptor Desco-
- de memoria _ erdESHDSdﬂ_ nectar la
Cuando se ha roto o ha pasado interruptor de memoria. corriente
demasiado tiempo desde la eléctrica
ultima revision.
E080 Interruptor de parada externo Es posible | Pantalla
- e ha pulzado el volver a de paso
interruptor de parada externo.
= 1 |I| " entrar des-
—— pués de la
reposicion.
E101 Error del sensor de la ) ) Cierre la Pantalla
cubierta de seguridad La cubierta de seeuridad cubierta de | previa
eztd abierta .
seguridad.
E204 Error de conexion de USB Desco- Pantalla
Cuando el numero de veces Nunca conects a la méquina el nectar la de
® . e de cosido ha alcanzado 10 o dizpositivo de almacenamiento corriente cosido
mas, con el dispositivo USB U5E durante el cosido. eléctrica
conectado a la maquina de
coser.
E220 Aviso de lubricacién Es posible | Pantalla
Al llegar al tiempo de operacion Importante: Se ests azotando volver a de
p de 100 millones puntadas la eraza. Rellenar eraza. entrar des- | entrada
& = — Consultar “llI-1-9. Modo pués de la | de dato
J u / de rellenar con grasa los reposicion.
lugares designados” p.121 .
E221 Error de lubricacion Es posible | Pantalla
Al llegar al tiempo de operacion volver a de
de 120 millones puntadas. entrar des- | entrada
La maquina de coser pasa al Importante: Se ha agatada pués de la | de dato
_ estado de cosido-imposible. la eraza. Rellenar eraza reposicion.
f Es posible despejar con
i H‘@'ﬁ. el interruptor JEEEY de
memoria.
— Consultar “lll-1-9. Modo
de rellenar con grasa los
lugares designados” p.121 .
E298 Advertencia contra el ) ) Es posible | Pantalla
mantenimiento del anillo ':Impu:ur’tante} El anilla de_sllz_ante volver a de
T . ezt lleno de polvo Limpiar
1;7 deslizante entrar des- | entrada
iy pués de la | de dato
reposicion.
E299 Error de mantenimiento del ] ] Es posible | Pantalla
anillo deslizante (Impartante) El anillo deslizante volver a de
ezt lleno de polvo Limpiar trar d trad
para evitar su malfuncionamienta | " ’rar es- | entrada
pués de la | de dato
reposicion.
E303 Error del sensor meniscal ) Desco-
Mo ze puede encontrar el origen nectar la
D'$’ del motor del eje principal corriente
eléctrica
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Codigo . . s Lo . Modo de Lugar de
de error Visualizacion Descripcién del error Mensaje visualizado recuperar |recuperacion
E305 Error de posicion de la Desco- Pantalla

cuchilla cortadora de tela. No ;”‘Tde deﬁ‘f’l'ftarse EP:_TE”SW nectar la de
% <ﬁ La cuchilla cortadora de tela # la cuchilla cortanilos. corriente entrada
esta en posicion regular. eléctrica de dato
E306 Error de posicion de la Desco-
cuchilla cortadora de tela. No puede detectarse nectar la
_G_ <ﬁ La unidad sujetadora de hilo el sansar e sypiEla corriente
re- no esta en la posicién regular. eléctrica
E307 Error de tiempo Es posible | Pantalla
transcurrido de comando _ volver a de
IN de entrada exterior No h??dendtraf_a par cierta entrar des- | entrada
= La entrada no se ejecuta periado e Empo =an pués dela | de dato
o |J i B ) comando de entrada externa o
—— ;=== | paraun periodo fijo de tiempo ik ckiEs weeiErelEs reposicion.
con el comando de entrada
exterior de dato de vector.
E308 Error de tiempo Desco-
transcurrido del terminal de Mo hay entrada desde el nectar la
espera. terminal de espera por corriente
oty No hay entrada para cierto periodo de tiempo. eléctrica
ouT terminal de espera por
cierto periodo de tiempo
E310 Error del sensor de la . Cierre la Pantalla
cubierta del gancho La cubierta del eancho cubierta del | previa
eztd abierta
m gancho.
E311 Error del sensor de origen Desco-
del motor del gancho No se puede encontrar el nectar la
arigen del motor del gancho )
corriente
@ eléctrica
E312 Fa Error del sensor de origen Desco-
del motor de giro del No s& pueds encontrar el nectar la
[': cabezal de la maquina il el ) sl gl corriente
q del cabezal i
J eléctrica
E313 Error del sensor de origen i . . | Desco-
A 0 28 pUEde encontrar
TS del m:tor de giro del origen del motar de ito nect.ar la
@ gancho del eancho corrlepte
eléctrica
E374 Error del sensor de . . Desco-
ﬁ prensatelas intermedio El prensatelas intermedio nectar la
<I§ abajo no ha descendido corriente
—E'E"" eléctrica
o
E375 Error del sensor de puerta Desco-
de reemplazo de la bobina No se puede cerrar la ventana nectar la
<I§ \ £ cerrada de cambio de bobinas corriente
eléctrica
E376 Error del sensor de puerta . Desco-
de reemplazo de la bobina No se puede abrir la ventana nectar la
<I§ \ P abierta de cambio de bobinas corriente
eléctrica
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geog:?:r Visualizacién Descripcion del error Mensaje visualizado rl\:g::e?aer relc-:g:rraifén
E378 Error del sensor de cabezal ) Desco-
de maquina abajo El cabezal de la mquina nectar la
<I§ [,‘:Jl rio ha descendido )
corriente
. eléctrica
E379 Error del sensor de cabezal ) Desco-
de maquina arriba El cabezal de la miquina nectar la
<I§ [::Jt no =2 ha elevado )
corriente
r eléctrica
E406 Error de concordancia de Es posible | Pantalla
contrasefia La contrazefa no concuerda. volver a de en-
ND_ Reintroducir la contrazefa
o g o entrar des- | trada de
' pués de la | contra-
reposicion. | sefia
E701 Error del sensor de S Desco-
referencia de angulo Falla del motor del eje principal nectar la
. ifaze 7 del codificador) )
eléctrico del motor corriente
eléctrica
E703 El panel esta conectado a Es posible | Panta-
la maquina de coser que no reescribir el | lla de
TYPE es la supuesta. (Error de El modelo de la méquina de coser | Programa comuni-
- tipo de maquina.) difiere de aguel del panel. después de | cacion
_/_I Cuando el codigo de tipo de presionar el
=0 | maquina de coser del sistema interruptor
es impropio en el caso de de comuni-
comunicacion inicial. cacion.
E704 No-acuerdo de version de Es posible | Panta-
sistema reescribir el | lla de
Cuando la version de softwae La versisn del proerama programa comuni-
R-W-L |desistemaes impropia en el es incompatible. después de | cacion
W) = | fim] | caso de comunicacion inicial. presionar el
interruptor
de comuni-
cacion.
E707 Memoria ROM flash NAND Desco-
no formateada Na se ha formateado la nectar la
memoria de almacenamiento ient
de datos de patrones co’rrleln e
eléctrica
E708 Memoria ROM flash NAND ] ] Es posible | Pantalla
inaccesible La memoria de almacenamisnto volver a previa
de datos de patrones trar d
es inaccesible en ’rar es-
pués de la
reposicion.
E721 Falla del codificador del T - n Desco-
motor del gancho 2l ] mowor 6] gainie nectar la
Id 9 (fazezfi-B del codificador) )
corriente
I . .
@ eléctrica
E722 Falla del sensor Hall del T - n Desco-
motor del gancho sl ek iy el garete nectar la
Id E@ 9 (fazezU-V-W del codificador) )
corriente
@ eléctrica
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Codigo . . s Lo . Modo de Lugar de
de error Visualizacién Descripcion del error Mensaje visualizado recuperar |recuperacion

E723 F Falla del sensor Hall del Desco-
motor de giro del cabezal Falla del motor de nectar la

(= de la maquina el el ke | corriente
— e q (fazes U-V-W del codificador) e
J eléctrica
E724 Falla del sensor Hall del ) Desco-
> motor de giro del gancho F‘?:][E:ngl Jlﬂf;fj;';’; dﬁ?i!:gjgrc}hﬂ nectar la
@ Eﬂ:D corriente
eléctrica

E725 Rotacion inversa del motor o Desco-
del gancho Rotacién inversa del nectar la

:@ motor del gancho )
corriente
@ eléctrica
E726 S Rotacién inversa del motor o Desco-
de giro del cabezal de la Rotacién inversa del nectar la
[,: L motor de giro del cabezal )
maquina corriente
R - .
. eléctrica

E727 Rotacion inversa del motor e | - Desco-

: tacian inversa de
ol de giro del gancho mator de eiro del gancho nect.ar la
@ D corriente
eléctrica

E730 Falla/fase abierta del Desco-
codificador del motor del Falla del motor del eje principal nectar la
eje principal (fazes A4-B del codificadar) corriente
Cuando la condicion del eléctrica
codificador del motor de la
magquina de coser es anormal

E731 Defecto de sensor de Desco-
agujero del motor principal nectar la
o defecto de sensor de El motor de la miquina de coser | COrriente
posicion ezts defectuoso. eléctrica
Cuando el sensor de agujero | ‘Fases U Wy W del codificador?

o el sensor de posicion de
la maquina de coser esta
defectuoso.

E733 Rotacién invertida del _ Desco-
motor del eje principal El motor de la maguina de coser | hoctar g

marcha en direccidn inversa. .
Cuando el motor de la corriente
maquina de coser gira en eléctrica
direccion inversa.

E802 Deteccion de _ Desco-
discontinuidad de Corte '”St‘?[‘ta”‘%ﬂ de la nectar la
suministro eléctrico elliFeieeEn clasi b corriente

eléctrica

E811 Sobrevoltaje _ Desco-
Cuando la potencia de El V'f'j”ale ':!Edentrlada nectar la
entrada excede el valor &% demasiado alto. corriente

o (Compruebe el voltaje L
especificado. de entrada) eléctrica

E813 Bajo voltaje _ Desco-
Cuando la potencia de El VEHWE ':_IEdE”;ra_da nectar la

e demasiado ba)o. .
ED entraq? esdmenor que el valor (Compruehe &l voltaje corriente
especiticado. de entrada.) eléctrica

- 106 —




Caodigo . o L . . Modo de Lugar de
de error Visualizacién Descripcion del error Mensaje visualizado recuperar |recuperacion
E822 Error de sobrecarga del Desco-
Id motor del gancho Sobrecarga del motor del gancho nectar la
corriente
@ e eléctrica
E823 Error de sobrecarga del Desco-
> g
motor de giro del cabezal Sobrecarsa del motor nectar la
[:|: . . de giro del cabezal .
de la maquina corriente
r eléctrica
E824 s Error de sobrecarga del ) Desco-
motor de giro del gancho Sobrecarga del motor de giro nectar la
(= del gancho .
corriente
r eléctrica
E825 Sobrecorriente del motor ] Desco-
del gancho Se ha detectado la sobrecorriente nectar la
del motor del gancho )
corriente
@ e eléctrica
E826 S Sobrecorriente del motor ) Desco-
de giro del cabezal de la Se ha detectado _Ia zobrecorriente nectar la
[:,: E@ L. del motor de giro del cabezal .
maquina corriente
r eléctrica
E827 Sobrecorriente del motor S ha d o 1a sob ) Desco-
de giro del gancho e ha detectado la =0 recarriente nectar la
<> D 9 9 del motor de giro del gancho .
@ corriente
eléctrica
E828 Falla del sensor de la ] Desco-
corriente del motor del El sensor de |a corriente del nectar la
motor del gancho ezt averiado .
gancho corriente
@ — eléctrica
E829 P! Falla del sensor de la ) Desco-
corriente del motor del El sensor de la corriente del nectar la
[': cabezal de la maquina AT €3 30 €2 corriente
q cabezal estd averiado o
' eléctrica
E830 Falla del sensor de la ) Desco-
Lol corriente del motor de giro El sensor de |a corriente del nectar la
motor de giro del )
#I::D del gancho - : corriente
gancho ests averiado o
eléctrica
E831 Error de desviacién ] Desco-
;[]:D excesiva de la posicion del El motor de giro o marcha nectar la
’-‘. . zegdin lo ordenadao )
“[]:D t’ motor de giro corriente
eléctrica
E832 Error de sincronizacién del ) o Desco-
;[]:D eje principal/gancho Falta de sincronizacicn nectar la
"}, del motor del eje principal .
t’ corriente
;[]:D v del motor del gancho e
eléctrica
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Caodigo |,,. . s L . Modo de | Lugarde
de error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado recuperar |recuperacion
E833 Error de sincronizacién del Falta de i o Desco-
motor de giro alta de Sln_crcunlzaclén nectar la
:ﬂ:D o " g del motor de giro del cabezal corriente
b v del motor de giro del eancho e
“[]:D eléctrica
E901 Anormalidad de IPM en el Desco-
motor del eje principal El tab"af':' PGB de SDC nectar la
Cuando IPM del servo control B dg;ﬁ}tu':'s':" corriente
p.c.b. es anormal. eléctrica
E903 Potencia anormal en el motor Desco-
de avance a pasos. Lz alimentacisn al tablero P.CE. nect.ar la
Cuando la potencia del motor de SDC ests defectuoza, corriente
de avance a pasos del p.c.b del (Potencia del motar de eléctrica
SERVO CONTROL fluctia mas de avance a pasos 85V}
* 15%.
E904 Anormalidad de potencia en el Desco-
solenoide La alimentacidn al tablero PGB | hectar 13
Cuando la potencia en el de SDC estd defectuosa, corriente
) (Potencia del solenoide 330 s
solenoide del SERVO CONTROL eléctrica
p.c.b. fluctia mas de £ 15%.
E905 Temperatura de disipacion Desco-
térmica por anormalidad de nectar la
. | p-c:b de SERVO CONTROL. La temperatura del tablero PACE. Colrrle.nte
mm | -|l|- | Recalentamiento del PCB del de 5D es demasiado alta. eléctrica
mm | - M- | SERVO CONTROL.
Vuelva a conectar la corriente
eléctrica después de algun
tiempo.
EQQ7 Error de recuperacion de origen Desco-
del motor de transporte X No pueds encontrarse nect.ar la
Cuando no se introduce la sefial el origen del maotor % colrrle_nte
Ly de sensor de origen al tiempo del iSenzor de origen X eléctrica
movimiento de recuperacion de
origen.
E908 Error de recuperacion de origen Desco-
del motor de transporte Y No puede encontrarse nect.ar la
—ljt Cuando no se introduce la sefial el arigen del maotar . co’rrle'nte
de sensor de origen al tiempo del iSenzor de origen ) eléctrica
movimiento de recuperacion de
origen.
E910 Ha ocurrido error de Desco-
recuperacion de motor de nectar la
‘I]_| prensatela. Mo puede encontrarze origen de | corriente
: Cuando no se introduce la sefal motar de cortahilos de prensad. | glectrica
I . ] {Senzar de arigen de
de sensor de origen al tiempo del cortahilos de prensadora)
movimiento de recuperacion de
origen.
E913 Error de recuperacion de origen Desco-
del sujetador de hilo Mo puede encontrarze el origen nect'ar la
IS Cuando no se introduce la sefial del motor del sujetahilos. corriente
e de sensor de origen al tiempo del | ‘Sensor de origen del sujetahila} | eléctrica
movimiento de recuperacion de
origen.
E914 Error de transporte defectuoso Desco-
f_ Ha ocurrido retardo de Se ha detectado P}g{'i'rjema nectar la
5] | sincronizacion entre el transporte =) WAL HE corriente
eléctrica

y el eje principal.
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geog:'?:r Visualizaciéon | Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recl:-:g:rragfén

E915 Anormalidad de Desconectar la
comunicacion entre corriente eléctrica
el panel de operacion La comunicacian es imposible.

(({.})) y la CPU PRINGIPAL {Panel - P.C.B. PRINGIPALY
Cuando ocurre
anormalidad en la
comunicacion de datos.

E916 Anormalidad de Desconectar la
comunicacion entre La comunicacisn es imposible. | corriente eléctrica
la CPU PRINCIPAL (PGB, PRINCIPAL -

(({.})) y la CPU del eje PGB de SDC)
principal
Cuando ocurre
anormalidad en la
comunicacion de datos.

E917 Falla de Es posible volver a
comunicacion entre La comunicacisn es imposible. | entrar después de la
el panel de operacion {Panel - PC) reposicion.

y la computadora
(o)

personal

Cuando ocurre

anormalidad en la

comunicacion de datos.

E918 Sobrecalentamiento Desconectar la
de p.c.b. PRINCIPAL. | La temperatura del tablero PGB | corriente eléctrica
Recalentamiento del principal ez demasziado alta.

- = | p.c.b. PRINCIPAL.
=M- | Vuelva a conectar la
corriente elélctrica
despuéls de algun
tiempo.

E925 Error de recuperacion Desconectar la

de origen del motor corriente eléctrica
Mo puede encontrarse el
del prensatela origen del prenzatelaz intermedio.
| ! U *.. intermedio (Senzor de origen del
4= | E| sensor de origen del prenzatelas intermediol
motor del prensatela
intermedio no cambia al
tiempo de recuperacion
de origen.

E926 Error de 1.Cuando el error se | 1.Pantalla
deslizamiento de la visualiza durante de paso
posiciéon del motor de el cosido
X El reinicio es

El motor de tranqurte—}{ zgslflrzsgssiziuéens
extd fuera de posicidn, :
+’i_|-> 2.Cuando el error 2.Pantalla
se visualiza al de
término del cosido cosido

El reinicio es
posible después
de la reposicion.
3.En otros casos
Desconecte la
corriente eléctrica.
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Codigo | ;. . L - . Lugar de
de error Visualizaciéon | Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacién
E927 Error de deslizamien- 1.Cuando el error se | 1.Pantalla

to de la posicion del visualiza durante de paso
motor de Y el cosido
El reinicio es posi-
ble después de la
4 reposicion.
I El motor de transporte-Y 2.Cuando el error | 2.Pantalla
extd fuera de posicidn. . . .
se visualiza al de cosi-
término del cosido do
| El reinicio es posi-
ble después de la
reposicion.
3.En otros casos 3.——
Desconecte la
corriente eléctrica.
E928 Error de _ Desconectar la
% deslizamiento de la El ""?t'jr de corte ':_IE_IP”':' corriente eléctrica
posicién del motor de extd fuera de posicish.
FD corte de hilo
E930 U Error de Desconectar la
deslizamiento de la ~ El motor del prenzatelas corriente eléctrica
posicién del motor intermedio estd fuera de pozicish.
del prensatelas
— intermedio
E931 Error de sobrecarga Desconectar la
+’i_|-> del motor de X La sobrecarga del motor corriente eléctrica
de tranzporte-¥ es excesiva.
E932 4 Error de sobrecarga Desconectar la
|_T\_ del motor de Y La sobrecarga del motor de corriente eléctrica
tranzporte—Y es excesiva.
E933 Error de sobrecarga Desconectar la
% del motor de corte de La sobrecarea del motor de corriente eléctrica
hilo corte de hilo ez excesiva.
E935 H Error de sobrecarga Desconectar la
del motor del La sobrecarga del motor del corriente eléctrica
prensatelas prensatelas intermedio es
EXCETiva.
intermedio
—
E936 Error de fuera de o Desconectar la
gama del motor de X/ La posicién del motor d= corriente eléctrica
Y tranzporte ha excedido el drea
de cozido.
E943 Defecto en tablero Desconectar la

p.c.b. de CONTROL
PRINCIPAL

Cuando no se puede
ejecutar la escritura de
datos al tablero p.c.b.
de CONTROL PRINCI-
PAL.

El tablero PGB, PRINCIP AL

ezts defectunso.

corriente eléctrica
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Codigo | ;. N L Lo . Lugar de
Visualizacion | Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar <l

de error P J P recuperacion
E946 Defecto en tablero Desconectar la

p.c.b. del RELE PRIN-
CIPAL

Cuando no se puede
ejecutar la escritura de
datos al tablero p.c.b.
del RELE PRINCIPAL.

El tablero P.C.B. del cabezal
eztd defectuoso,

corriente eléctrica

E993 Error de : s — = Desconectar la
A e a COMmUNICacidn EE IMposIDIe : 2 :
{.} csolr)nc;mlcacwn SPI (tablero POE de SDG-tablero corriente eléctrica
( ) PCE principal)
E994 Error de o ) ] Desconectar la
comunicacién SPI La C?:QET;SCAEHBSSPJ;Ti;:“;?'ble corriente eléctrica
(({ o })) (CABEZAL ARRIBA) cabezal-tablera PGB principal)
E995 Error de L Desconectar la
comunicacién SPI implu'zig;ﬂ:ﬁ';fg';%gﬁif:ﬂm corriente eléctrica
(({ o })) (CABEZAL ABAJO) de cabezal-tablero PCE principal)
E996 Error de o ) ] Desconectar la
comunicacion SPI La comunicacién SFes imposible | o0 iente eléctrica
(({ L })) (otros)
E997 Error del actuador del Desconectar la

motor XY (error de
temperatura de IPM,
error de IPM)

Falla del elemento de zalida
del motor de ¥ierror de
temperatura de IPM,
errar de IPM)

corriente eléctrica
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(5. LISTA DE MENSAJES

n:le‘:si?e Visualizacion Mensaje visualizado Descripcion
M520 Se ejecuta el borrado, Confirmacién de borrado de patrén de
oK 7 Usuario
Se ejecuta el borrad. ;OK?
M521 ] Confirmacion de borrado de botén de
Se ejecuta el borrado. trén
PNo. oK ? patre
Se ejecuta el borrad. ;OK?
M522 ) Patrén de circulo de confirmacion de
Se ejecuta el borrado. b d
Ok @ orrado
Se ejecuta el borrad. ;OK?
M523 Los datos del patran Confirmacion de borrado de dato de
a N no =& almacenan. proteccion
--------- 4 @"J Es su borrado OK? El dato de patron no se almacena en la
memoria. ¢ El borrado es OK?
M528 A Confirmacion de sobreimpresion de
N 9 Se ejecuta la =obreescritura. patrén de usuario
0. ok 7
y Se ejecuta sobreimpresion ¢ OK?
M529 Confirmacion de sobre escritura de la
Se ejecuta la =obreescritura. tarieta de memoria
9 oK 7 !
-E-[J Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M530 A Confirmacion de sobreimpresion de
N @ Se ejecuta la SD?bVEESCritura- dato de vector/ dato de panel M3/dato
& oI de formato estandar/dato de programa
J simplificado.
Se ejecuta sobreimpresion  OK?
M531 A Confirmacion de sobre escritura de datos
N 9 Se ejecuta la SD?bVEESCritura- de vector de datos de tarjeta de memoria/
& oI M3/ datos de formateo de cosido estandar/
J datos de programa simplificado
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M532 A Confirmacién de sobreimpresion de dato
N 9 Se ejecuta la SD?bVEESCritura- de vector en computadora personal/
& Dl dato de M3/dato de formato estandar de
J cosido/dato de programa simplificado.
Se ejecuta sobreimpresion ;OK?
M534 - _ _ Confirmacién de sobre escritura de datos
N o. 9 Ep ezl laOED.?brEESC”tura' de ajuste de la tarjeta de memoria y todos
L I los datos de maquina.
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
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No. de

- Visualizacién Mensaje visualizado Descripcion
mensaje
M535 |_b Confirmacion de sobreimpresion de dato
Se ejecuta la =obreescritura. .
NO. ok 2 de ajuste en computadora personal y
I todos los datos de maquina.
Se ejecuta sobreimpresion ;OK?
M537 ] o Confirmacion de borrado de comando de
(‘ Se ejecuta la eliminacidn, tensién de hilo
oK ?
Se ejecuta el borrado. ;OK?
M538 ) o Confirmacion de borrado de valor de
H Se ejecuta la eliminacidn, L ‘.
M ok 7 aumento/disminucion de prensatela
— = intermedio.
Se ejecuta el borrado. ;OK?
M542 Se sjecuta el formateo. Confirmacion de formato
~ 0]y Se ejecuta el suprimir. ;0K?
==l <. .»
W
M544 ) No existe correspondencia de dato a
% El dato no exizte. panel
D.@ No existe dato
M545 No existe dato correspondiente a medio
Q El dato no exizte. inteligente
0_@ No existe dato
M546 ) No existe dato correspondiente a
El dato no exizte.
computadora personal.
D"‘;I‘E'] No existe dato
M547 Prohibicion de sobreimpresion sobre dato
La =obreezcritura no puede de patrén
ejecutarze debido a datos P
0. eviztentes., Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
M548 Prohibicion de sobreimpresion en dato de
La =obreezcritura no puede medio inteligente
ejecutarze debido a datos g ’
0. eviztentes., Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
M549 Prohibicion de sobreimpresion en dato de
La =obreezcritura no puede computadora personal
ejecutarze debido a datos P P
Q. exiztentes. Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
M550 Informacién de dato de proteccién en

Hay datos de respaldo
de la entrada del cuerpo.

entrada del cuerpo principal Existe dato
de proteccion de entrada de cuerpo
principal.

Existe dato pero no se puede ejecutar
sobreimpresion.
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No. de

Eztin corvirtigndoze log datos.

Se esta convirtiendo dato.

- Visualizacién Mensaje visualizado Descripcion
mensaje
M554 %3 Aviso de inicializacion de datos
s, Se han inicializado loz .
4 . personalizados
atoz perzonalizados de S _
- bloqueo de teclas, Se han inicializado los datos personalizados
de bloqueo de teclas.
M555 Loe d 4 o Datos personalizados dafiados
oz datoz de perzonalizacisn ~ .
il n g S Se han dafado los datos personalizados de
- corrompidos. Es la bloqueo de teclas. Se ejecuta la inicializacion.
DATA ;
inicializacisn QKT OK?
M556 Confirmacion de inicializaciéon de datos
Se inicializarsn loz datos de .
e personalizados
- perzonalizacian de bloguen de o ]
Dﬁlﬂ - teclaz, QK7 Se inicializan los datos personalizados de
bloqueo de teclas. OK?
M557 ND Confirmacion de borrado de contraseina
, Se borra la contrazeia .
O i o No? Se borra la contrasefia
Siono
M653 Durante formateo
Se ejecuta el formateo. .
g Se esta ejecutando formateo.
M669 T — = Durante lectura de datos
E stan leyéndose los aatos. Se esta leyendo dato.
M670 o Durante escritura de dato
Eztin escribiéndose log datos. i -
g Se estéa escribiendo dato.
M671 Durante conversion de dato
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[III. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA DE COSER j

(1. MANTENIMIENTO )

(1 -1. Modo de ajustar la altura de la barra de aguja (Modo de cambiar la longitud de la aguja))

AVISO :
A Desconecte la corriente eléctrica antes de empezar el trabajo para evitar accidentes causados por el
arranque brusco de la maquina de coser.

_'/ @ : Linea demarcadora para aguja

Q DP x 17
/0 N (con calibre de aguja mayor de
#22)

o O : Linea demarcadora para aguja

) DP x 17

(con calibre de aguja menor de
#22)

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y desconecte nuevamente la corriente eléctrica des-
pués de lograr que el prensatela intermedio esté en estado bajado.

1) Lleve la barra de aguja @ a la posicién mas baja de su recorrido. Afloje el tornillo @ de conexion de
la barra de aguja y haga el ajuste de modo que la linea @ demarcadora superior grabada en la ba-
rra de aguja quede alineada con el extremo inferior de la aguja del buje de la barra de aguja, inferior
0.

2) Como se ilustra en la anterior figura, cambie la posicion de ajuste en conformidad con el calibre de
la aguja.
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(1 -2. Modo de ajustar la relaciéon de aguja a Ianzadera)

AVISO :
A Desconecte la corriente eléctrica antes de empezar el trabajo para evitar accidentes causados por el
arranque brusco de la maquina de coser.

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y
desconecte nuevamente la corriente eléc-
trica después de lograr que el prensatela
intermedio esté en estado bajado.

1) Afloje los tornillos @ (derecha e izquierda). Tire
de la pantalla de aceite @ hacia usted, para
retirarla.

2) Afloje el tornillo de bisagra @ . Retire el cjto.
de palanca de corte de hilo @ .

3) Afloje los cuatro tornillos de fijacion @ . Retire
el cjto. de la placa de agujas @ .

4) Fije el eje inferior. Gire la polea @ insertando
simultaneamente la varilla de fijacion @ del eje
impulsor del gancho en el agujero de insercién
@ de la varilla de fijacion del eje impulsor del
gancho hasta que dicha varilla @ se posicione
en donde pueda ser insertada a fondo.

- 116 —



0,03 a
0,1 mm
%

6)

[ Ajuste de ménsula de posicion del portabobinas ]

Alineada — J

™~ )|

«©

7)

8)

9)

5) Afloje el tornillo de fijacion ® del gancho. Mue-

va el gancho para hacer el ajuste de modo que
la punta de la hoja del gancho se alinee con el
centro de la aguja.

Ajuste la posicion longitudinal del gancho de
modo que quede una separacion de 0,03 a 0,1
mm entre la aguja y la punta de la hoja @® del
gancho, cuando la punta de la hoja del gan-
cho se alinea con el centro de la aguja. Luego,
apriete el tornillo de fijacion @ .

Afloje los tornillos de fijacion @® de la ménsula
® de posicion del portabobinas.

Mueva la ménsula @ de posicion del portabo-
binas a la derecha o izquierda para hacer el
ajuste, de modo que el centro de la ménsula
® de posicion del portabobinas se alinee con
el centro de la aguja. Luego, apriete los torni-
llos de fijacion ® .

Afloje los tornillos de fijacion @ de la base B
de la ménsula de posicién del portabobinas.

10) Mueva la base ® de la ménsula de posicion

del portabobinas hacia atras o adelante para
hacer el ajuste, de modo que la ménsula ®
de posicion del portabobinas se alinee con la
cara extrema de la muesca en la ranura del
portabobinas. Luego, apriete los tornillos de
fijacion @ .

Cuando se elija el tamafo de aguja 1
mas gruesa, confirme la separacion
entre la punta de la aguja o el prensa-

|
|
. telaintermedio y el retirahilo. El retira- |
recaucion
|
|
|

@' hilo no se puede usar a no ser que se

garantice la separacion. En este caso,
desconecte el interruptor del retirahi-
los, o modifique el valor predetermina- |
do del interruptor de memoria )
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(1 -3. Modo de ajustar el recorrido vertical del prensatelas intermedio )

arranque brusco de la maquina de coser.

AVISO :
A Desconecte la corriente eléctrica antes de empezar el trabajo para evitar accidentes causados por el

| \ Quitando el tapén de goma de la cu- \
| bierta de la placa frontal, el ajuste se |
| puede ejecutar sin quitar la cubierta |
| de la placa frontal. ]

(1-4. Cuchilla movil y contracuchilla )

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y
desconecte nuevamente la corriente eléc-
trica después de lograr que el prensatela
intermedio esté en estado bajado.

1) Desmonte la cubierta frontal.

2) Gire con la mano el volante para que la barra
de aguja baje su punto mas bajo.

3) Afloje el tornillo @ de la bisagra y muévalo en
la direccion A para aumentar el recorrido.

4) Cuando el punto demarcador @) queda alinea-
do con el lado derecho de la periferia exterior
de la arandela @, el recorrido vertical del
prensatelas intermedio es 4 mm. Y, cuando el
punto demarcador ® queda alineado con el
lado derecho de la periferia exterior de la aran-
dela, pasaa 7 mm.

(El recorrido vertical del prensatelas intermedio
se ha ajustado en la fabrica a 4 mm al tiempo
de la entrega.)

arranque brusco de la maquina de coser.

AVISO :
A Desconecte la corriente eléctrica antes de empezar el trabajo para evitar accidentes causados por el

Posicién de la cuchilla movil

Afloje el tornillo de ajuste @ . Mueva la cuchi-

lla mévil en la direccion de la flecha para hacer

el ajuste de modo que la punta de la palanca
(pequefia) @ de corte del hilo quede espaciada
19,0 mm desde el extremo frontal de la placa de
agujas @ antes de que opere el corte del hilo (en
estado de espera).

Posicion de la contracuchilla

Afloje el tornillo de fijacion @ . Mueva la contracu-
chilla de modo que quede una separacion de 1,5
mm entre la guia @ del agujero de la aguja y la
contracuchilla @ .
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(1 -5. Disco detector de rotura de hilo )

1) Haga el ajuste de modo que el disco detector
de rotura de hilo @ esté siempre en contacto
con el muelle @ del tirahilo en ausencia de hilo
de aguja. (Huelgo: aprox. 0,5 mm)

2) Siempre que se cambie el recorrido del muelle
@ del tirahilo, cerciorese de reajustar el disco
@ detector de rotura de hilo. Para hacer este
ajuste, afloje el tornillo © .

{F Haga el ajuste de modo que el disco q]

| Y= © detector de rotura de hilo no toque |

| \0 ninguna pieza metalica contigua que |
| no sea el muelle @ del tirahilo. ]

— — — — — — — — — — — — — — — —

(1 -6. Cantidad de aceite a suministrar al gancho )

La cantidad de aceitado se puede reducir apre-
tando el tornillo de ajuste @ .

p— ——— — —— —— —— —— — — —

1. En el estado de ajuste estandar al
momento del embarque, la posicion
del tornillo de ajuste @ se ha ajus-
tado apretandolo completamente pri-
mero, luego aflojandolo una media

cantidad de aceitado, no apriete el
tornillo de ajuste completamente de
una vez. La reduccién excesiva de la
cantidad de aceitado puede causar
el desgaste del gancho.

N — — — — — — — — — — — — — — —

( ]
I I
I I
I I
I I
| Q vuelta. _ _ |
| 2. En caso de que necesite reducir la |
I I
I I
I I
\ )

Para la ajuste de la cantidad de aceite en el
gancho, consulte el item de “I-4-2. Ajuste de la
cantidad de aceite en el gancho” p.16.

(1 -7. Limpieza periédica de la pantalla de aceite )

Limpie periodicamente la pantalla de aceite @ .
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(1-8. Cambio de fusible )

PELIGRO :
2 1.Para evitar peligros por sacudidas eléctricas, desconecte la corriente eléctrica y abra la cubierta

de la caja de control después de unos cinco minutos.
2. Abra sin falta la cubierta de la caja de control. Luego, cambie el fusible por otro fusible nuevo de la
misma capacidad.
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Se utilizan cuatro fusibles.
@ Para proteccion de la energia del servomotor de CA
15A (fusible de accion retardada)
@ Para proteccion de la alimentacion al motor de impulsos
10A (fusible de accion retardada)
@ Para proteccion de la alimentacion de control
3,5A (fusible de accion retardada)
O Para proteccion de la alimentacion del motor de solenoide e impulses
10A (fusible de accion retardada)
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(1 -9. Modo de rellenar con grasa los lugares designados )

*Ejecute el engrase suplementario cuando se visualizan los errores que se indican a continua-
cién o una vez al afo (dando prioridad al que antes se presente).
Si ha disminuido la cantidad de grasa debido a limpieza de la maquina de coser o cualquier
otro motivo, asegurese de agregar grasa de inmediato.

=
E220
“?UV&
Importante: Se estd agotanda
la graza. Rellenar erasa.
L ]
o i [ v]
=
E221
jyu@h.
Importante: Se ha agotado
la graza. Rellenar eraza
e, 0
@) i Qe m
(EE D’*
Despeje del namero de puntadas
acoser antes del engrase
{para repozsicidn de error
de grasa agotada)
. cé 0@
;{N—%ﬁ
L@

tenga cuidado.

. Cuando se pulsa el boton GREASE APPLYING POSITION DISPLAY
talla, puede confirmarse en el display del panel la posicion de aplicacion de la grasa. Sin
embargo, asegurese de aplicar la grasa después de apagar (OFF) la maquina de coser.

Cuando la maquina de coser ha cosido un determinado nimero
de puntadas, se visualiza el error “E220 Advertencia de rellenado
de grasa”. Esta advertencia es para indicar al operador de que es
hora de rellenar grasa en los lugares especificados. Asegurese de
rellenar la grasa indicada abajo en dichos lugares. A continuacion,
traiga a la pantalla el interruptor de memoria , pulse el bo-

ton CLEAR| € | @ y ajuste el NUMERO DE PUNTADAS ® a “0".

Aun cuando se visualice el error “E220 Advertencia de rellenado de

grasa”, cuando se pulsa la tecla RESET @ se libera el error,

y se puede continuar usando la maquina de coser. Sin embargo,
a partir de entonces, cada vez que se enciende (“ON”) la maquina
de coser, se visualizara el codigo de error “E220 Advertencia de
rellenado de grasa”.

Ademas, si la maquina de coser continua utilizandose durante un
determinado periodo de tiempo sin haber rellenado grasa en los
lugares especificados después del display del error No. E220, se
visualizara el error “E221 Error de rellenado de grasa” y la maqui-
na de coser no funcionara debido a que no puede despejarse el
error aun cuando se pulse la tecla RESET.

Cuando se visualice el error “E221 Error de rellenado de grasa’,
asegurese de rellenar grasa en los lugares especificados abajo. A

U245

continuacion, traiga a la pantalla el interruptor de memoria
, pulse el botén CLEAR| C | @ vy ajuste el NUMERO DE PUNTA-
DAS ® a “0".

Cuando se pulsa la tecla RESET |:| ® sin haber rellenado gra-

sa en los lugares especificados, se visualizara el codigo de error
“E221 Error de rellenado de grasa” cada vez que se enciende (“ON”)
la maquina de coser a partir de entonces y la maquina de coser no
funcionara. Por lo tanto, tenga cuidado.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. El cédigo de error E220 6 E221 se visualizara nuevamente a menos que el NUMERO DE
PUNTADAS ® se haya ajustado a “0” después de rellenar grasa en los lugares especifi-
cados. Cuando se visualiza el error E221, la maquina de coser no funciona. Por lo tanto,

‘3}

® en cada pan-

]
I
I
I
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(1) Tipos de grasa

Pieza No.
Grasa JUKI A Tubo de 10g 40006323
Tubo de 100g 23640204
Grasa JUKI B Tubo de 10g 40013640
AVISO :

Desconecte la corriente eléctrica antes de empezar el trabajo para evitar accidentes causados por el
arranque brusco de la maquina de coser.
Ademas, reponga en su lugar las cubiertas que se habian retirado antes de la operacion.

(2) Puntos en donde debe aplicarse la grasa JUKI A

Utilice el tubo de grasa A (pieza No.: 40006323), que se suministra con la unidad, para agre- )

Precaucion

[
| @ gar grasa a cualquier punto excepto los puntos especificados abajo. Si se utiliza cualquier |
(

otra grasa que no sea la especificada, los componentes relacionados pueden dafarse. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

B Para agregar grasa a la seccion de bujes superior e inferior de la barra de agujas, seccién de
bloque de deslizamiento, y seccion de buje inferior de la barra del prensatelas intermedio

\—‘)”’
TR

S

1) Abra la cubierta del bastidor para retirar el re-
sorte auxiliar B @ del prensatelas intermedio.

2) Aplique la grasa JUKI A a la periferia de la ba-
rra de agujas @ . Gire la maquina de coser con
la mano para aplicar grasa a toda la periferia
de la barra de agujas.
Gire la cubierta @ de la grasa del buje superior
de la barra de agujas en direccion de la flecha
A para agregar la grasa a través del orificio de
engrase. Al término del procedimiento, gire la
cubierta de la grasa del buje superior de la ba-
rra de agujas en direccion de la flecha B para
que la cubierta vuelva a su posicion original.
Retire el tornillo de fijacion @ del agujero de
engrase del buje inferior de la barra de agujas.
Agregue la grasa JUKI A a través del agujero
@ y apriete el tornillo de fijacion @ para relle-
nar el interior del buje con la grasa.

3) Aplique también la grasa JUKI A a la seccion
de ranura @ del bloque de deslizamiento.

4) Aplique la grasa JUKI A a la periferia a la barra
del prensatelas intermedio @ .
Retire el tornillo de fijacion @ del orificio de
engrase del buje de la barra del prensatelas in-
termedio. Rellene la grasa JUKI A a través del
orificio @ . Apriete el tornillo de fijacion @ para
rellenar el interior del buje con la grasa JUKI A.
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1. No limpie la grasa aplicada a la peri- )
feria de la barra de agujas dentro del |
bastidor. Si ha disminuido la grasa |

debido a limpieza, soplado de aire u |
otras razones, aplique grasa nueva- |
mente sin excepcion. |
2. Cuando haga funcionar la maquina |
de coser, gire la cubierta de la grasa |
A del buje superior de la barra de |
I
I
I
I
I

-

I

T chb

orificio de engrase @ .

3. La cara posterior del vastago de
manivela de la barra de agujas tiene
un saliente @ con arista viva. Por lo
tanto, tenga cuidado con este salien- |
te. No ponga nunca su dedo en la |

cara posterior del vastago de mani- |
vela de la barra de agujas durante el |

|

I

I

I

I

I

I

I

I ™)

| @ agujas en direccion B para cerrar el
I

I

I

I

I

I

I

I

\ procedimiento de engrase. )

B Engrase de suplemento la seccion de la placa frontal

1) Abra la cubierta de la placa frontal.

2) Agregue la grasa JUKI B a las secciones de
fieltro (3 lugares), tornillo de resalto periférico,
fulcros @ a @, y seccién de ranura de guia @ .
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(1 -10. Problemas y medidas correctivas (Condiciones de cosido))

(Solamente hilo
de bobina)

(® La tension del hilo de bobina esta
demasiado baja.

® Aleteo de la tela

lanzadera.
Aumente la tensién del hilo de bobina.

Rebaje la altura del prensatela intermedio
de la ultima puntada.

Problema Causa Medidas correctivas Pagina

1. El hilo de (@ Salto de puntadas al comienzo. Ajuste la separacion entre la aguja y la 117
aguja se sale lanzadera de 0,03 a 0,1 mm.
al inicio del Fije el cosido de arranque suave al inicio 94
presillado del presillado.

@ El hilo remanente en la aguja Corrija la temporizacion de relajacion de
después de cortado queda tension del hilo del controlador tensor de
demasiado corto. hilo N° 1.
Aumente la tension del muelle tirahilo, o 25,26
disminuya la tensién del controlador de
tension N° 1.
@ El hilo de bobina es demasiado Disminuya la tension del hilo de bobina. 25
corto. Aumente la separacion entre la guia de 118
agujero de aguja y la contracuchilla.
@ La tensién del hilo en la 12 puntada Disminuya la tension en la 12. puntada.
esta demasiado alta.
(® Es espaciado en la 12 puntada es Aumente el espaciado de la 12. puntada
demasiado pequefio. Disminuya la tensién del hilo en la 12.
puntada.

2. El hilo se @ El gancho tiene rayaduras. Desmontela y elimine las raspaduras
rompe con usando un piedra de afilar fina o con rueda
frecuencia pulidora.

o el hilo de ® La guia del agujero de aguija tiene Pula la guia o reemplacela.
fibra sintética raspaduras.
se divide . .. .
finamente. ® La aguja golpea al prensatelas Corrija la posicion del prensatelas 26
intermedio. intermedio.
@ La tension del hilo de aguja esta Reduzca la tensién del hilo de aguja. 25
demasiado alta.
® La tension del muelle tirahilo esta Reduzca la tension. 26
demasiado alta.
® Al sacar hacia arriba el hilo, el hijo Rebaje la altura de la barra de agujas
se perfora con la punta de la aguja. desde la linea demarcadora grabada, en
una mitad de la linea hasta la linea.
Compruebe el estado de la punta de la
aguja.
Use aguja de bola con punta.

3. Laaguja se @ La aguja esta doblada. Reemplace la aguja doblada. 18
rompe con ® La aguja golpea al prensatelas Corrija la posicion del prensatelas 26
frecuencia. intermedio. intermedio.

® La aguja es demasiado delgada Cambiela por otra aguja mas gruesa segun
para el material. el material.

@ No hay huelgo entre la aguja y el Posicione correctamente la aguja y la 117
gancho. lanzadera.

4. Nosecortan | (@ La contracuchilla esta roma. Cambie la contracuchilla.
los hilos ® La diferencia de nivel entre la Aumente el doblado de la contracuchilla..

guia del agujero de la aguja y la
contracuchilla no es suficiente.

® La cuchilla movil esta mal Corrija la posicion de la cuchilla movil. 118
posicionada.

@ Salta la altima puntada. Corrija la temporizacién entre la aguja y la 117

—124 -




Problema Causa Medidas correctivas Pagina
5. Ocurre con fre- @ Los movimientos de la aguja y Corrija las posiciones de la aguja y 117
cuencia salto de lanzadera no estan debidamente lanzadera.
puntadas. sincronizados.

@ El huelgo entre la aguja y el gancho Corrija las posiciones de la aguja y 117
€s excesivo. lanzadera.

® La aguja esta doblada. Cambie la aguja doblada. 18

@ La longitud remanente del hilo de Reduzca la presion del muelle tira-hilo | 25,26
la aguja tras el corte del hilo es o0 aumente la tension del hilo aplicada
demasiado larga. (En el caso del por el controlador de tension de hilo Ne
salto de puntadas de la 22. a la 102 1.
puntada desde el inicio del cosido.)

6. El hilo de aguja @ La tension del hilo de aguja no esta Aumente la tension del hilo de aguja. 25
se sale en el suficientemente alta.
lado erréneo del | 3) E| mecanismo relajador de tension no Compruebe si el disco tensor N° 2 esta
material. funciona debidamente. relajado durante el presillado.

® El hilo de aguja después de cortado Aumente la tension del controlador de 25
queda demasiado largo. tension de hilo N° 1.

7. El extremo del (@ Se produce salto de puntada en la Ajuste la temporizacién del gancho 1/2
hilo de la primer primera puntada puntada mas rapida.
primera puntada | @) Tanto la aguja que se esta usando Aumente el diametro interior del pren-
sobresale en el como el hilo en uso son gruesos satela intermedio .
lado derecho del en términos de diametro interior del
material. prensatela intermedio.

(® El prensatela intermedio no esta Ajuste la excentricidad entre el prensa-
debidamente posicionado en tela intermedio y la aguja de modo que
términos de la aguja. la aguja entre en el centro del prensa-

tela intermedio.

8. El hilo de aguja @ La cuchilla mévil esta indebidamente Corrija la posicion de la cuchilla movil. 118
se sale al tiempo posicionada.
de ser cortado.

9. Longitud @ La tension del muelle tira-hilo esta Aumente la tension del muelle tira-hilo. 26
desigual del hilo demasiado baja.
de aguja

10. La longitud del (@ La tensién del controlador de tension Aumente la tension del controlador de 25
hilo de aguja no No.1 esta baja. tensiéon No. 1.
deviene corta. ® La tensién del muelle tira-hilo esta Disminuya la tension del muelle tira- 26

demasiado alta. hilo.

® La tension del muelle tira-hilo esta Aumente la tension del muelle tira-hilo
demasiado baja y el movimiento es y también la longitud del recorrido.
inestable.

11. La seccién de (D El ralenti de la bobina es grande. Ajuste la posicién de la cuchilla movil. 118
anudado de hilo | 3) | 5 tensién del hilo de bobina esta Aumente la tension del hilo de bobina. 25

de bobina en la
22 puntada al
inicio de cosido
aparece en el
lado derecho.

®

demasiado baja.

La tensién del hilo de aguja esta
demasiado alta en la 12 puntada.

Disminuya la tension del hilo de aguja
en la 12 puntada.
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(2. OPCIONAL

(2-1. Lista de guias de agujeros de aguja y prensatelas intermedios )

Aguja utilizada

Guia de agujero de aguja

Tamano No. de pieza Diametro de agujero de aguja Aplicacion
#18 a #21 14439509 22,3 Para materiales pesados
#20 a #23 * 14439608 @ 3,0 (con un contrataladro) Para materiales extrapesados
#23 o mas grueso | 14439707 @ 4,0 (agujero excéntrico) Para materiales pesados para evitar saltos

de puntada
Aguija utilizada Prensatelas intermedio A

Tamafio No. de pieza Tamario (A x @B x H x L)

#18 a #21
B1601210D0BA 227%x@4,1x%x57x385 oA L
#20 a#23 * \ R
#23 o mas grueso | B1601210D0OCA 235x@55%x57x38,5 v B
H A

* 1 Aguja instalada estandar (DP X 17 #23) A
- Tipo H: Grosor de aguja aplicable: #30 a #05 ('5 B
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(2-2. Lector de cédigo de barras )

ADVERTENCIA :

* No mire directamente al haz lasérico del lector de cadigo de barras. El haz lasérico puede dafiar sus ojos.

* No emita el haz lasérico hacia los ojos humanos. El haz lasérico puede daiiar los ojos.

* No mire directamente al haz lasérico utilizando directamente un dispositivo éptico. El haz lasérico puede
daniar los ojos.

PRECAUCION :
* Asegurese de utilizar la maquina de coser en un ambiente dentro de la gama especificada de
temperaturas y gama especificada de humedad.
* No conectelretire los conectores cuando la maquina de coser esta energizada.

La funcién de cédigo de barras es una funcién que permite leer el cdédigo de barras y cambiar al patron
de cosido correspondiente para aplicaciones, tales como identificacion de casete, etc.

Mediante la lectura del codigo de barras, es posible efectuar el cambio a los 999 patrones de usuario
almacenados en la memoria de la maquina de coser y a los 50 datos de cosido registrados en el boton
de patron.

Para utilizar esta funcion, se requiere la opcion de codigo de barras (40089238) de AMS-EN.

Para los detalles, consulte el Manual de Instrucciones/Lista de Piezas (40089259) para el Lector de
cédigo de barras (opcional) de la serie AMS-EN.

Especificaciones del lector de cédigo de barras
Producto lasérico de clase 2

Potencia de salida maxima: 1,0mW

Longitud de onda: 650nm

Norma de seguridad

JIS C 6802:2005
IEC 60825-1 + A2:2007
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