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(1. SECCION MECANICA (CON RESPECTO A LA MAQUINA DE COSER))

(1. ESPECIFICACIONES )

1 | Area de cosido Direccion X (lateral) Direccion Y (longitudinal)
Sin el bastidor de transporte estandar : 420 mm x 150 mm
2 | Velocidad de cosido Max. 2.300 sti/min (Cuando el espaciado de cosido es 3,5 mm 0 menos)
3 | Longitud de puntada 0,1 a 12,7 mm (Resolucién min. : 0,05 mm)
4 | Movimiento de ransporte del Transporte intermitente
bastidor de transporte (impulsion a 2 ejes mediante motor se avance a pasos)
5 | Recorrido de la barra de aguja 41,2 mm
6 | Aguja 135x17 110/18 (DPx17 #18)
7 | Recorrido del prensatelas Estandar 4 mm (0 a 10 mm)
intermedio
8 | Elevacion del prensatelas 20 mm
intermedio
9 | Posicion variable DOWN del Estandar de 0 a 3,5 mm (Max. 0 a 7,0 mm)
prensatelas intermedio

10 | Lanzadera Gancho de rotacién completa de doble capacidad

11 Aceite lubricante New Defrix N° 2 (Suministrado por aceitera)

12 | Memoria de datos de patron Cuerpo principal, Tarjeta de memoria

* Cuerpo principal : Max. 999 patrones (Max. 50.000 puntadas/patron)
* Tarjeta de memoria : Max. 999 patrones
(Max. 50.000 puntadas/patrén)
13 | Facilidad de parada temporal | Se usa para parar la operacién de la maquina durante un ciclo de cosido.
14 | Facilidad de ampliacion/ Permite que un patrén se pueda ampliar o reducir en el eje Xy en el eje Y
reduccién independientemente. Escala: 1% a 400% veces (En pasos de 0,1%)
15 | Método de ampliacion/ El agrandamiento/reduccion se puede hacer aumentando/disminuyendo ya sea
reduccion la longitud de puntada o el niumero de puntadas.
(El aumento/disminucién de longitud de puntada solamente se puede ejecutar
cuando se ha seleccionado el patrén.)

16 | Seleccion de patrén 200 a 2.300 sti/min (En pasos de 100 sti/min)

17 | Facilidad de seleccion de patrén Método de seleccion de No. de patron
(Cuerpo principal : 1 a 999, Tarjeta de memoria : 1 a 999)

18 | Contador de hilo de bobina Método de conteo ascendente/descendente (0 a 9.999)

19 | Contador de cosido Método de conteo ascendente/descendente (0 a 9.999)

20 | Soporte de memoria En el caso de un corte de corriente eléctrica, el patron que se esta usando
quedara memorizado automaticamente.

21 Facilidad de ajuste de 2° origen | Usando las teclas direccionales, un 2° origen (posicion de aguja después del
ciclo de cosido) se puede ajustar a la posicion deseada dentro del area de
cosido. El 2° origen ajustado también se almacena en la memoria.

22 | Motor de la maquina de coser | Servomotor

23 | Dimensiones AMS-221RCHS : 1.045mm de ancho x 1.050 de largo x 1.280 de alto

(Excluyendo el pedestal del hilo)

24 | Masa (masa bruta) AMS-221RCHS : 247 kg.

25 | Consumo de energia 550VA

26 | Gama de temperatura operacional | 5°C a 35°C

27 | Gama de humedad operacional | 35% a 85% (Sin condensacion)

28 | Tension de linea Tensién nominal £10% 50/60Hz

29 | Aire comprimido usado AMS-221RCHS : Estandar de 0,4 a 0,55Mpa (Max. 0,55Mpa)

30 | Facilidad de parada de aguja | Después de completado el cosido, la aguja se puede llevar a su posicion mas

en la posicion mas alta alta.

31 Ruido - Nivel de presion de ruido de emision continua equivalente (Lpa) en el puesto

de trabajo:

Valor ponderado Ade 84.5 dB (incluye Kpa = 2,5 dB); de acuerdo con ISO 10821-
C.6.2-1SO 11204 GR2 a 2.300 sti/min.

- Nivel de potencia acustica (Lwa):

Valor ponderado A de 92.5 dB (incluye Kwa = 2,5 dB); de acuerdo con ISO
10821-C.6.2 - ISO 3744 GR2 a 2.300 sti/min.




(2. CONFIGURACION
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@ Cabezal de la maquina

@ Retirahilos

@ Prensatelas intermedio

O Pedestal del hilo

@ Panel de operacion (IP-420)

@ |Interruptor de la corriente eléctrica (también se utiliza como interruptor de parada de emergencia)

@ Caja de control

O Pedal

© Regulador de aire

@ Interruptor de parada temporal

® CN791 (Conecte este conector solamente cuando se esté utilizando el sensor de la cubierta pro-
tectora de los ojos opcional.)

® CN100 (Conecte este conector solamente cuando se esté utilizando la luz de sefial opcional.)
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(3. INSTALACION )

(3-1. Instalacion del panel)

1) Fije la base del panel @ en la mesa con cuatro 2) Abra la cubierta @ y conecte el cable al panel de
tornillos @. operacion.
3) Fije la placa de montaje del panel de operacion
O en la base del panel de operacion con dos
tornillos @.

(3-2. Instalacion del pedestal del hilo)

1) Ensamble el pedestal del hilo, y
métalo en el agujero en la esquina
tope de la izquierda de la mesa de la
maquina de coser.

2) Apriete las tuercas @ para fijar el
pedestal del hilo.

3) Cuando es posible el tendido de
alambres en el techo, pase el cable
de la corriente eléctrica por la varilla
@ donde descansa el carrete.




(3-3. Instalacién de la manguera de aire)

1
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) Modo de conectar la manguera de aire
Conecte la manguera del aire al regulador.

) Ajuste de la presion del aire
Abra la espita del aire @, accione hacia arriba y
gire la perilla @ de ajuste de aire y regule el aire
de modo que la presion del aire indique 0,4 a
0,55Mpa. Luego baje la perilla y fijela.
Cierre la espita del aire @ para expulsar el aire.



3-4. Precauciones relacionadas con equipos de suministro de aire comprimido
(fuente de suministro de aire)

En un porcentaje tan alto como el 90%, el “aire contaminado” es la causa principal de fallas en equipos
neumaticos (cilindros de aire, valvulas de solenoide de aire).

El aire comprimido contiene muchas impurezas tales como humedad, polvo, aceite deteriorado y particulas
carbonicas. Si dicho “aire contaminado” se usa sin tomar ninguna medida, puede causar problemas, cuyo
resultado es menor productividad debido a fallas mecanicas y menor disponibilidad de los equipos.

Por lo tanto, asegurese de instalar los equipos de suministro de aire estdndar que se indican a continuacién
cuando se utilice la maquina provista de equipos neumaticos.

4 .
Equipos de suministro de aire que debera preparar el usuario

Compresor de aire

Post-enfriador

M Autodrenaje

Tanque de aire
|

Filtro de linea principal

Autodrenaje

(t )

Calidad del suministro de aire

Secador de aire +

Cuando el aire de suministro contiene una cantidad considerable de
humedad.

Medio ambiente

Cuando nuestra maquina se instala en un lugar en donde la temperatu-
ra varia considerablemente en la mafiana y en la noche con respecto a
aquella durante el dia, o haya probabilidad de congelacion.

En los casos arriba mencionados, asegurese de instalar un secador de aire

"~/

Separador de neblina +_ Cuando el aire de suministro contiene una cantidad considerable de carbén y polvo

(El carbon es la causa de la mayoria de los problemas en las valvulas de
solenoide de aire.)

Asegurese de instalar un separador de neblina.
~ L4

4 )
Equipos estandar suministrados por JUKI

Regulador de filtro
|

Valvula de solenoide de aire

Cilindro de aire

Precauciones relacionadas con la tuberia principal

* Asegurese de inclinar la tuberia principal con un gradiente descendiente de 1 cm por
. cada 1 m en la direccién de flujo.
L | * Silatuberia principal se ramifica, el orificio de salida del aire comprimido debe
@ proveerse en la parte superior de la tuberia mediante un T para evitar que el drenaje
asentado dentro de la tuberia fluya hacia fuera.
* Deberan instalarse autodrenajes en todos los puntos bajos o extremos cerrados para
evitar que el drenaje se asiente en dichos puntos.

— — — — — — — —



(4. PREPARATIVOS DE LA MAQUINA DE COSER )

(4-1. Lubricacién)

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Compruebe que el lugar entre la linea inferior B y 2) Aplique una gota de aceite a la parte de la pista
la linea superior A esta lleno de aceite. Cuando el del gancho @ para que se esparza sobre el mis-
aceite sea insuficiente, el relleno de aceite se hace mo.

usando la aceitera que se suministra con la maqui-
na de coser como accesorio.

( _ Eltanque de aceite que esta lleno de aceite es solamente para lubricar la porcion de gan- I
| \) cho. Es posible reducir la cantidad de aceite cuando se usa un nimero bajo de rotaciones |
| y cuando la cantidad de aceite en la porcion de gancho es excesiva. (Consulte el parrafo |

“IlI-1-6. Cantidad de aceite a suministrar al gancho” p.109 .) ]

e —— ————————————————————————————— — —

1. No lubrique lugares fuera del tanque de aceite y el gancho como se indica en la precau- ]

Precdicion cién 2. Se crearan problemas en los componentes.
A 2. Cuando se usa la maquina de coser por primera vez o después de un periodo largo que I
no se ha usado, Gsela después de lubricarla con una cantidad pequeiia de aceiteenla |
porcion del gancho. )

N — — — — — — —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(4-2. Colocacion de la aguja)

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.
Afloje el tornillo @ vy fije la aguja @ con la ranura
/ / larga mirando hacia usted. Seguidamente, inserte la
J u) aguja en el agujero en la barra de aguja, y apriete el
tornillo @ .
( Cuando apriete el tornillo @ , cer- \
‘ 1.5mm | ciorese de usar el destornillador he- |
- [ e, Xagonal (No. de Pieza: 40032763) que |
> | @ se suministra como accesorio. [
o | No use llave hexagonal de forma L. |
| Se corre peligro de que se rompael |
\ tornillo @ . )

(4-3. Enhebrado del cabezal de la maquina de coser)

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.




(4-4. Instalacion y extraccion del portabobina )

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

- 1) Abra la cubierta de gancho. (Consulte el parrafo
“Il1-1-8. Limpieza del interior de la cubierta
auxiliar de la placa de agujas” p.114 .)

2) Accione hacia arriba el cerrojo @ del portabobina
@, y extraiga el portabobina.

3) Cuando introduzca la capsula de canilla, insértela
con el cerrojo inclinado hasta que se produzca el
sonido “clic”.

. Sino seinserta completamente, el
@' portabobina @ puede deslizarse a
fuera durante el cosido.

(4-5. Instalacion de la bobina)

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Ajuste la bobina @ en el portabobina @ en la
direccién que se indica en la figura.

2) Pase el hilo por la rendija @ para el hilo en el
portabobina @, y tire del hilo tal como esta. Ha-
ciendo esto, el hilo pasara por debajo del muelle
tensor y saldréa por el orificio @ del hilo.

3) Tire del hilo unos 4 cm desde la abertura de hilo

o -
( Si la bobina esta instalada en el por- )
| P@a—@aﬁn tabobina orientada en la direccion |
| inversa, al tirar del hilo de bobina se |
| producira un estado inconsistente. )



(4-6. Ajuste de la tensién del hilo )

Si se gira hacia la derecha el controlador de tension
de hilo No. 1 @, la longitud del hilo remanente en la
aguja después de cortado el hilo sera mas corta. Si
se gira hacia la izquierda, la longitud sera mas larga.
Ajuste la longitud hasta el punto en que el hilo no se
salga.

Ajuste la tensién del hilo de aguja desde el panel de
operacion y la tension del hilo de bobina con el @ .

1) Seleccione el botén de TENSION DE
HILO @ en la pantalla de cosido.
2) Ajuste la tension del hilo de aguja me-
diante el botén de MAS/MENOS (+/-)
®. La gama de ajuste es de 0 a 200. A
medida que aumente el valor ajustado,
B aumenta la tension.
Cuando el valor ajustado sea 50 al tiem-
po de la entrega estandar, la tensién del
hilo se ajusta de modo que el tipo H sea
2,35N y el tipo S sea 1,47N (hilo hilado
#50). (Cuando se relaja la tensién de hilo
No. 1)

18|

&




(4-7. Altura del prensatelas intermedio)

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Cuando aumente la altura del prensatelas intermedio, gire con la mano la polea para bajar la ]

(

| barra de agujas, y confirme que la barra de agujas no interfiere con el prensatelas interme- |
| @ dio. (Cuando use aguja DP X 5, use la maquina de coser con una altura de 3,5 mm o menos.) |
| 2. Tenga cuidado para evitar que sus manos y dedos queden atrapados en el bastidor de trans- |
(

porte o prensatelas intermedio. ]

T Pulse el boton de AJUSTE DE PRENSATELAS INTERMEDIO @ y

%> (“’;l = ajuste con las teclas del teclado numérico ® de modo que la sepa-

A AMS2ZIRO E— racion entre el extremo inferior del prensatelas intermedio y la tela sea

0,5 mm (Se usa grosor de hilo).

[ 1s =]
(4] ][e]
2] ]
ol =]s]
I

Q ﬂ (m) m

( 1. La gama de ajuste del prensatelas intermedio es hasta 3,5 mm estandar.) !
| Sin embargo, cuando use aguja DP X 17 para tipo H o semejante, la gama de ajuste se |
I puede cambiar hasta un maximo de 7 mm con el interruptor de memoria [[IfEN. I
| 2. Cuando aumente la altura del prensatelas intermedio o cambie la aguja por otra mas |
| precaliion gruesa, confirme la separacion entre el retirahilo y los componentes. El retirahilo no se |
[ @ puede usar a no ser que se asegure la separacion. Posicione en OFF el interruptor del |
| retira-hilos. Ademas, tenga en cuenta que el retira-hilos esta posicionado de modo que |
| el barrido se efectiie en la posicion donde el prensatelas intermedio esté en la posicion |
| mas baja a pesar de que la ajuste el prensatelas intermedio esté a la altura del momento |
\

de la entrega. (Interruptor de memoria [JIfiEN)

1) Modo de ajustar el recorrido
1 Afloje el tornillo @, y gire el conjunto @ de ten-
3 ‘ w sion del hilo. Girandolo hacia la derecha aumen-
‘ \ tara la cantidad de movimiento y aumentara la
= A cantidad de hilo extraido.
- B 2) Modo de ajustar la presion
= k Para cambiar la presion del muelle tirahilo @,
A inserte un destornillador delgado en la ranura
)

Aumentar

Disminuir [/\

del poste @ tensor de hilo mientras se aprieta el
tornillo @, y girelo.

Girandolos hacia la derecha aumenta la presién
del muelle tirahilo. Girandolo hacia la izquierda

disminuye la presion.
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(5. OPERACION DE LA MAQUINA DE COSER )

( 5-1. Cosido )

El bastidor de transporte se muestra aqui es solo para fines ilustrativos. Este bastidor de

transporte no se incluye con el envio.

2P pedal

[En el caso del pedal 2P]

1) Ajuste la prenda en la maquina de coser.
2) Presione el interruptor de pedal @, y el bastidor de transporte bajara. Presionelo otra vez mas y el

bastidor de transporte subira.
3) Presione el interruptor de pedal ® después que el bastidor de transporte ha bajado y la maquina de coser

comenzara a coser.
4) Después que la maquina de coser completa el cosido, la punta de la aguja volvera al punto de inicio y
subira el bastidor de transporte.

-1 -



(5-2. Ajuste estandar del retirahilos )

Aguja

Tapa del eje del 1 mm o mas

retirahilos :@_ \ )
— 1 mm o mas
. A =
Superficie de la ﬁ—r Altura del
placa de agujas

_

153 200

Aguja

Aguja FormadeV

Centro de la aguja

prensatelas
intermedio

—12—

1) Baje el prensatelas intermedio cuando la maquina

de coser haya parado tras el corte del hiloy, a
continuacion, empuje la parte @ del enganche
del retirahilos hasta el punto intermedio para
colocar el retirahilos @ por debajo del prensatelas
intermedio @. En este momento, fije el retirahilos
con el tornillo de fijacion de retirahilos @, de forma
que se provea un huelgo de 1 mm o mas entre el
retirahilos y la punta de la aguja como se muestra
en la figura de la izquierda.

El angulo de la punta del retirahilos debe ser de
15° a 20° al pasar por la punta de la aguja.
Ajuste el huelgo que se provee entre el centro de
la aguja y el interior de la parte en forma de V del
retirahilos al empujar la parte @ del enganche
del retirahilos a 10 mm.



(5-3. Coémo reemplazar la guia del agujero de aguja )

1) Retire los tornillos @ (dos piezas) para retirar la
guia del agujero de aguja antiguo.
2) Reemplace la guia del agujero de aguja antigua

reemplazo, apriete los tornillos @.

Parte posterior de la guia
del agujero de aguja

(5-4. Reemplazo del dispositivo de prensatelas esténdar)

( . El lado @ de la guia del agujero de
: aguja debe quedar hacia la contra-
\ cuchilla®.

por la guia del agujero de aguja nueva @. Tras el

El bastidor de transporte se muestra aqui es solo para fines ilustrativos. Este bastidor de
transporte no se incluye con el envio.

Remocion del dispositivo de prensatelas

1) Retire el tornillo de fijacion @.
2) Gire la ranura del dispositivo de prensatelas @
hacia arriba para retirarla hacia usted.

Ranura de
huelgo

—13—



3) Desconexion del tubo de aire
Retire el tubo de aire de la unién cuatro-recta @.

Instalacion del dispositivo de prensatelas

1) Alinee el agujero en el dispositivo de prensatelas
® con el pasador ©.

2) Apriete el tornillo de fijacion @.

3) Conexion del tubo de aire

Cilindro del prensatelas del Cilindro del prensatelas
lado izquierdo del lado derecho Conecte el tubo de aire en la unién cuatro-recta @
»® ®

de acuerdo con la figura de la izquierda, prestando
atencion a los nimeros en las marcas.

Valvula solenoide del cilindro del  Valvula solenoide del cilindro del
prensatelas del lado izquierdo prensatelas del lado derecho

—14 —



(5-5. Informacién sobre como hacer el bastidor de prensatelas )

Si la maquina de coser no se provee con el dispositivo de prensatelas estandar, haga un nuevo bastidor de
prensatelas en la parte de la brida del bastidor de prensatelas existente (incluyendo la parte del diametro
interno de la brida), refiriéndose a las siguientes dimensiones de la forma de la brida, para instalar un otro
dispositivo de prensatelas.

Parte de la brida

Bastidor de prensatelas

Parte A

6X26 2x@4" /1L

/ “/5

"

91 <0y

90" 15

162 .0
2.
.
0/\

Dimensiones de la forma de la parte de la brida cuando se observa
de la direccién A en la figura de arriba
(Excepto para el angulo, las dimensiones son en mm)

—15—




Il. SECCION DE OPERACION (CON RESPECTO A
PANEL)

(1. PREFACIO )

* Los patrones de servicio se almacenan en el cuerpo principal de la maquina de coser.

X 220 mm, Y 30 mm, paso de 3 mm
Patron No.OOA ~ TTTTTEmEmEmTmTmTmTmTmTmTmTETTTT

1) Tipo de datos de cosido manejados con el IP-420

Nombre de patron Descripcion
Patrén de usuario Patrén que se puede almacenar en el cuerpo.
Se puede registrar hasta un maximo de 999 patrones.
Datos de formato de El archivo de extension es “.VDT”
vector Leer desde la tarjeta de memoria.Se pueden usar hasta un maximo de 999 patrones.
Datos M3 Datos de patrén de la serie AMS-D

Se utiliza copiando desde el disquete de la serie AMS-D a la tarjeta de memoria.
Se pueden usar hasta un maximo de 999 patrones.
Formato de cosido El archivo de extension es “.DAT”.

estandar Leer desde la tarjeta de memoria. Se pueden usar hasta 999 patrones como maximo.

2) Para usar los datos (datos M3) de la serie AMS-D con AMS-221RCHS.
Hay dos modos de usar los datos M3 con AMS-221RCHS.

@ Lectura usando el IP-420

Use PC (computadora personal) y archivo de copia (¥AMS¥AMS00xxx.M3) de M3 desde disquete del

AMS-D al ¥AMS la tarjeta de memoria. Inserte la tarjeta de memoria en el IP-420, y seleccione el No.xxx
de Patrén desde los datos M3.

@ Para cambiar los datos de formato de vector usando el PM-1
Cambio a los datos de formato de vector con el PM-1. (Para mas detalles, consulte a Ayuda del PM-1.)
Copie los datos de formato de vector cambiado a la carpeta ¥VDATA de la tarjeta de memoria.
Inserte la tarjeta de memoria al IP-420 y seleccione el No. de patron.

—16 —



3) Estructura de la carpeta de la tarjeta de memoria
Almacene cada archivo en los siguientes directorios de la tarjeta de memoria.

[—J Activador de la
= tarjeta de memoria VDATA Datos de formato de

_,/\v VDO0OAAA . VDT vector : Almacenar en
=

[ Almacenar datos de ] ¥VDATA.

formato de vector.

VDO0AAA . VDT

=

AMS

Datos M3 :
AMSO00AAA . M3 | Almacenar en ¥AMS.

=

!

[Almacenar datos M3. ]

AMS00AAA . M3
F -~

SDATA Formato de cosido

ﬁ/\v SDO0OAAA . DAT | estandar :
=

[ Almacenar datos de ] Almacenar en ¥SDATA.
cosido estandar. SDOOAAA . DAT

=
o E———————— S — — S S S S S S S S S ——— — — — —
([ > . . . . . 1
| precatcién  Los datos que estan almacenados en los anteriores directorios no se pueden leer. Asi que |
\ @ ponga cuidado. )
N —— —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

4) Tarjeta CompactFlash (TM)

M Insercion de la tarjeta CompactFlash (TM)

1) Con el lado de la etiqueta de la tarjeta Compact-
Flash(TM) frente a usted (el lado de la muesca
de borde atras), inserte el borde que tiene los
agujeritos en el panel.

2) Después de terminada la fijacion de la tarjeta de
memoria, cierre la cubierta. Cerrando la cubierta,
ya es posible el acceso. Si la tarjeta de memoria
y la cubierta hacen contacto entre si, y no esta
cerrada la cubierta, compruebe lo siguiente.

- Compruebe que la tarjeta de memoria esta
empujada hasta el punto que ya no pueda
entrar mas.

- Compruebe que la direccién de insercion de la
tarjeta de memoria es la correcta.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Cuando la direccién de insercién sea errénea, es posible que se daie el panel o la tarje- )

ta de memoria. |

2. No inserte ningun otro objeto que no sea la tarjeta CompactFlash(TM). I

3. La ranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es adecuada para la tarjeta Com- |
plecaien pactFlash (TM) de 2 GB o menor capacidad.

. La ranura para la tarjeta de memoria en el panel IP-420 es compatible con el formato |

FAT16 de la tarjeta CompactFlash (TM). No es compatible con el formato FAT32. |

5. Asegurese de utilizar la tarjeta CompactFlash(TM) formateada con IP-420. Para el pro- |

I

)

cedimiento de formateo de la tarjeta CompactFlash(TM), consulte la seccion “l1-2-28.
Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.85.

N — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

— — — — — — — — —
(Z
S



H Extraccion de la tarjeta CompactFlash (TM)

5) Puerto USB
H Conexion de un dispositivo al puerto USB

l Desconexién de un dispositivo del puerto USB

1) Mantenga con la mano el panel, abra la cubierta,
y presione la palanca @ removedora de la tarjeta
de memoria.

La tarjeta de memoria @ sale disparada.

— —— ————————— —— — —

( Cuando se presiona con fuerza la |
| recdicen palanca @, es posible que se rompa la |
| tarjeta de memoria @ salga demasia- |
\ do y se caiga. ]
N — — — — — — — — — — — — — — —
2) Cuando la tarjeta de memoria @ se extrae tal
como esta queda completada la extraccion.

Deslice la cubierta superior e inserte el dispositivo
USB en el puerto USB. Luego, copie los datos a
usar desde el dispositivo USB al cuerpo principal.
Al término del copiado de datos, retire el dispositivo
7 " Para proteger el terminal USB,no |
ejecute el cosido por 10 veces o mas |
con la unidad USB miniatura (“thumb |
drive”) conectada a la maquina de |
)

— — — — — — — — — — — — — — — —

Retire el dispositivo USB. Reponga la cubierta en su
lugar.

sacudida eléctrica.

/A

ruidos eléctricos.

Precauciones al utilizar la tarjeta de memoria
¢ No la humedezca ni la toque con las manos mojadas. Se podria provocar un incendio o una

No doble, ni aplique fuerza excesiva ni la golpee.
Nunca ejecute el desensamble ni haga ninguna remodelacion.
No ponga el metal en la parte de contacto de la misma. Podrian desaparecer los datos.
Evite almacenarla o usarla en lugares como los siguientes:
No colocarla en lugares de altas temperaturas o himedos.
Lugares susceptibles de producirse condensacion.
Lugares expuestos al polvo excesivo.
Lugares donde pueda producirse electricidad estaticay que sean susceptibles de producirse

—-18 —



(@ Precauciones para el manejo de dispositivos USB

No deje conectado al puerto USB ningun dispositivo USB o cable USB cuando la maquina de coser esta
enfuncionamiento. Las vibraciones de la maquina pueden danar la seccion del puerto y causar la pérdida de
los datos almacenados en el dispositivo USB o averiar el dispositivo USB o la maquina de coser.

No inserte/retire ningun dispositivo USB cuando se estan leyendo/escribiendo datos de cosido o algun pro-
grama.

De lo contrario, puede causarse un malfuncionamiento o pueden dafiarse los datos.

Cuando el espacio de almacenamiento de un dispositivo USB esta particionado, sélo una particidon es accesi-
ble.

Algunos tipos de dispositivo USB no podran ser reconocidos debidamente por esta maquina de coser.

JUKI no se responsabiliza ni compensa por la pérdida de datos almacenados en un dispositivo USB a causa
de su uso con esta maquina de coser.

Cuando en el panel se visualiza la pantalla de comunicaciones o lista de datos de patrones, no se reconoce
la unidad USB aun cuando se inserte una tarjeta de memoria en la ranura.

Para dispositivos USB y tarjetas de memoria tales como tarjetas CF, basicamente sélo un dispositivo/tarjeta
de memoria debe conectarse a /insertarse en la maquina de coser. Cuando se conecten/inserten dos o mas
dispositivos/tarjetas de memoria, la maquina reconocera sélo uno de ellos. Consulte las especificaciones de
USB.

Inserte el conector USB en el terminal USB del panel IP hasta que no pueda avanzar mas.

No desconecte la corriente eléctrica cuando se esta accediendo a los datos en la unidad de USB.

@ Especificaciones de USB

*1

Cumplen con la norma USB 1.1

Dispositivos aplicables *1 Dispositivos de almacenamiento tales como memoria USB, concentrador
USB, unidad FDD, y lector de tarjetas

Dispositivos no aplicables Unidad CD, unidad DVD, unidad MO, unidad de cinta, etc.

Formatos compatibles FD (disquete), FAT 12
Otros (memoria USB, etc.), FAT 12, FAT 16, FAT 32

Tamario mediano aplicable FD (disquete) de 1,44MB, 720kB
Otros (memoria USB, etc.), 4,1MB a (2TB)

Reconocimiento de unidades_ Para dispositivos externos tal como un dispositivo USB, el acceso sera al

dispositivo que es reconocido primero. Sin embargo, cuando se conecta
una tarjeta de memoria a la ranura incorporada de tarjeta de memoria,
se dara prioridad al acceso a dicha tarjeta de memoria. (Ejemplo: Si se
inserta una tarjeta de memoria en la ranura aun cuando ya se encuentre
conectada la memoria USB al puerto USB, el acceso sera a la tarjeta de
memoria.)

Restriccion de conexion Max. 10 dispositivos. (Cuando el numero de dispositivos de almacena-
miento conectados a la maquina de coser ha excedido el maximo, el 11°
dispositivo de almacenamiento y subsiguientes no seran reconocidos a
menos que se desconecten una vez y se reconecten.)

Corriente de consumo La corriente de consumo nominal de los dispositivos USB aplicables es
de 500 mA como maximo.

: JUKI no garantiza el funcionamiento de todos los dispositivos aplicables. Es posible que algunos dispositivos

no funcionen debido a problemas de incompatibilidad.
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(2. CUANDO SE USA IP-420

(2-1. Nombre de cada seccién del IP-420)

(Frente)

(Lado derecho)

F oALIKE j

IP142()

Intellijent pan|! _’/

® @® ©®

Panel de tacto - Seccién de visualizacién por LCD

- Tecla de LISTO —

® | Teclade INFORMACION  —

@ Tecla de COMUNICACION —

® M Teclade MODO —

(® Control de contraste
@ Control de brillo

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cosido.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de informacién.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de comunicacion.

Se puede ejecutar el cambio de pantalla de
entrada de datos y de pantalla de cambio de
modalidad que ejecuta varios ajustes detallados.

Boton eyector de tarjeta CompactFlash (TM)

® Ranura para tarjeta CompactFlash (TM)
@ Interruptor de deteccion de cubierta
@ Conector para interruptor externo

@ Conector para conexion de caja de control
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(2-2. Botones para ser usados en comun )

Los botones que realizan operaciones comunes en cada pantalla del IP-420 son los siguientes :

Boton de CANCELAR — Este botdn cierra la pantalla pop-up. En el caso de
cambiar la pantalla de cambio de datos, se puede can-
celar los datos que se estan cambiados.

- Boton de EJECUTAR —  Este botdn determina los datos cambiados.

4 | Boton de DESPLAZAR HACIAARRIBA —  Este botén desplaza hacia el botén o la visualizacién.

W | Boton de DESPLAZAR HACIAABAJO —  Este botdn desplaza hacia abajo el botén o la
visualizacion.

Boton de REPONER —  Este botdn ejecuta la eliminacion de error.

"ﬂ,_b Botén de ENTRADANUMERICA —  Este botén visualiza el teclado numérico y se puede in-
troducir nimeros.

ooc®|  Boton de ENTRADA DE CARACTERES —  Este boton visualiza la pantalla de entrada de
caracteres.
— Consulte “l1-2-13. Realizacion de un nuevo
registro de patrén de usuario” p.42.

—
L

Botén de PRENSATELAS ABAJO —  Este botén acciona la bajada del prensatelas.
Para elevar el prensatelas, pulse el botén de PREN-
SATELAS ARRIBA visualizado en la pantalla de bajada
de prensatelas.

= | Boton de BOBINAR BOBINA —  Este botén ejecuta el bobinado de hilo de bobina.
— Consulte “lI-2-11. Bobinado del hilo de bobina”
p-38.
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(2-3. Operacion basica del |P-420)

= e @ Conecte la corriente eléctrica.

Cuando se conecte la corriente eléctrica por primera vez se visualiza
Language selection la pantalla de seleccion de lenguaje. Ajuste el lenguaje que usted
: utilice. (Es posible cambiar con el interruptor de memoria [[IFIIR.)

Sk Enelish e e e
oA || chresges ( Cuando termine la pantalla de seleccién con el botéon |
— 1 1 : _gon, 9 CANCELAR [0 con el boton de EJECUTAR :
A e . 4 | g@ sin ejecutar la seleccién de lenguaje, la pantalla de |
== | seleccién de lenguaje se visualizara siempre que se |
= |_ _ _corectelacorentocléctica. |

@ Seleccione el No. de patrén que desee coser.
Cuando esté conectada la corriente eléctrica, se visualiza la pan-
talla de entrada de datos. El boton @) de No. de patron que esta
seleccionado al presente se visualiza en el centro de la pantalla.
Pulse el botén para seleccionar el procedimiento de la forma de
cosido. Para seleccionar el procedimiento de la forma de cosido,
consulte “1I-2-5. Seleccion de la forma de cosido” p.28.

Al pulsar la tecla de LISTO @ el color de fondo de la panta-
lla LCD cambia a verde, y la maquina de coser se ajusta al estado
posible de cosido.

Y168

100| 242300

1
<

b

@) ﬂ (m) m
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® Inicio de cosido.
Comience el cosido consultado “I-5-1. Cosido” p.11.

* Para lo referente a la pantalla, consulte “ll-2-4. Secciéon
visualizadora en la pantalla LCD al tiempo de
seleccionar la forma del cosido” p.24.

* Laimagen de la parte posterior es solo para fines ilustra-
tivos

o — — — — — — — —
O

1. Cuando use prensatelas exclusivo, confirme la forma de patrén para mas seguridad. Si \
el prensatelas exclusivo sobresale del bastidor de transporte, se corre peligro de que |
se rompa la aguja o algo semejante.

. Cuando sube el prensatelas, ponga cuidado en que no queden atrapados sus dedos en
el prensatelas dado que el prensatelas se mueve después que ha bajado.

. Cuando desconecte la corriente eléctica sin pulsar la tecla de LISTO , el valor ajusta-

do de “No. de patron”, “relacion de ampliacion/reduccion de X”, “relacion de ampliacién/ |

)

.‘
)
©
85
=
o
o
=1

©

reduccion de Y”, “Velocidad maxima de cosido”, “Tension del hilo” o "altura del prensatelas |
intermedio”, no se almacenan en la memoria. )
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(2-4. Seccion visualizadora en la pantalla LCD al tiempo de seleccionar la forma del cosido)

(1) Pantalla de entrada de datos de forma de cosido

Botén y visualizacion Descripcion

@ | Botdén de NUEVO REGISTRO | Se visualiza la pantalla de nuevo registro de botdn de patrén.

DE BOTON DE PATRON — Consulte “lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de botén de

patréon” p.44.

® | Botdon de NUEVO REGISTRO | Se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén de usuario.
DE PATRON DE USUARIO — Consulte “ll-2-13. Realizacion de un nuevo registro de patrén de
usuario” p.42.

® | Botén de AJUSTE DE Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de boton de patron.
NOMBRE DE BOTON DE — Consulte “II-2-14. Nombramiento de patrén de usuario” p.43.
PATRON
® | Botén de AJUSTE DE El prensatelas intermedio baja y se visualiza la pantalla de cambio de valor de

PRENSATELAS INTERMEDIO | referencia de prensatelas intermedio.
— Consulte “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

@ | Boton de BOBINAR BOBINA Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte “lI-2-11. Bobinado del hilo de bobina” p.38.
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Botén y visualizacion

Descripcion

Visualizacion de No. DE
FORMA DE COSIDO

Se visualiza el tipo y No. de la forma del cosido que se esta seleccionando al
presente.
A continuacién se indican los 4 tipos de forma de cosido.

: Patrén de usuario

=l
: Datos de formato de vector
VDT
=]
:D M
M3 atos M3
Dﬁ' : Formato de cosido estandar

* Asegurese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con 1P-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte

“11-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.85.

Boton de SELECCIONAR
FORMA DE COSIDO

La forma del cosido seleccionado al presente se visualiza en este botén y
cuando se pulsa el botén, se visualiza la pantalla de seleccion de forma de
cosido.

— Consulte “lI-2-5. Seleccion de la forma de cosido” p.28.

Boton de AJUSTE DE
TENSION DE HILO DE AGUJA

El valor de tension de hilo de aguja que esta ajustado a los datos de patron que
se esta seleccionado actualmente se visualiza en este botén y cuando se pulsa
el botdn, se visualiza la pantalla de cambio de datos de item.

— Consulte “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Visualizacién de VALOR DE
TAMANO REAL X

Se visualiza el valor del ta

mano real en la direccion X de la forma de cosido que se esta seleccionado
actualmente.

Cuando se selecciona la entrada del valor del tamafo real X mediante el interruptor
de memoria de ajuste, se visualiza el boton de ajuste del valor real.

— Consulte “l1I-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Boton de AJUSTE DE
PROPORCION DE ESCALA X

La proporcién de escala en la direccion X de la forma del cosido que se esta
seleccionado al presente se visualiza en este botén.

Cuando la entrada de escala se ajusta a no-seleccién mediante el ajuste del
interruptor de memoria, el botén se apaga y se visualiza la escala X.

— Consulte “1I-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Visualizacién de VALOR DE
TAMANO REAL Y

Se visualiza el valor del tamafio real en la direccién Y de la forma de cosido que se esta
seleccionado actualmente.

Cuando se selecciona la entrada del valor del tamafio real Y mediante el interruptor

de memoria de ajuste, se visualiza el boton de ajuste del valor real.

— Consulte “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Boton de AJUSTE DE
PROPORCION DE ESCALAY

La proporcion de escala en la direccién Y de la forma del cosido que se esta
seleccionado al presente se visualiza en este botdn.

Cuando la entrada de escala se ajusta a no-seleccion mediante el ajuste del interruptor
de memoria, el botén se apaga y se visualiza la escala Y.

— Consulte “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

LIMITE DE VELOCIDAD
MAXIMA

El limite de velocidad maxima que esta ajustado al presente se visualiza en este
botdn y cuando se pulsa el botdn, se visualiza la pantalla de cambio de datos.
(Sin embargo, el limite de velocidad maxima que se visualiza es diferente del
ndmero maximo de revoluciones en el patron.)

— Consulte “l1I-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Visualizaciéon de No. DE
CARPETA

El botén de registro de patron que se visualiza indica el No. de la carpeta en la
cual se ha almacenado.

Botén de SELECCIONAR
CARPETA

Las carpetas para visualizar los patrones se visualizan por orden.

Boton de REGISTRAR
PATRON

Se visualizan los botones de REGISTRO DE PATRON almacenados en la pantalla de

No. de CARPETA @.

— Consulte “ll-2-14. Nombramiento de patrén de usuario” p.43.

* Este botdn no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el botén de
patrén.
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(2) Pantalla de cosido

Botén y visualizacion

Descripcion

® | Botén de MOVER BOTON DE
PATRON

Se visualiza la pantalla de movimiento de botén de patrén.
— Consultar “lI-2-10. Cuando el ajuste del producto de cosido sea
dificultoso debido interrupcion de la punta de la aguja” p.37.

® | Botdn de AJUSTE DE
PRENSATELAS INTERMEDIO

El prensatelas intermedio baja y se visualiza la pantalla de cambio de valor de
referencia de prensatelas intermedio.
— Consulte “1I-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

® | Boton de RETORNO A
ORIGEN

Este botén devuelve el prensatelas al inicio de cosido y eleva el prensatelas al
tiempo de parada temporal.

® | Visualizacién de No. DE
FORMA DE COSIDO

Se visualiza el tipo y No. de la forma del cosido que se esta seleccionando al
presente.
A continuacién se indican los 4 tipos de forma de cosido.

U@ : Patrén de usuario

t-.]
: Datos de formato de vector
VDT
[_]
: Datos M3
M3
=l . .
: Formato de cosido estandar
DAT

*

Asegurese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con 1P-420.
Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte

“]1-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.85.
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Botén y visualizacion

Descripcion

@ | Visualizacién de FORMA DE Se visualiza la forma de cosido que se esta seleccionando al presente.
COsSIDO
® | Botén de AJUSTE DE TENSION DE El valor de tension de hilo de aguja que esta ajustado a los datos de patron que
HILO se esta seleccionado actualmente se visualiza en este botén y cuando se pulsa
el botdn, se visualiza la pantalla de cambio de datos de item.
— Consulte “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.
® | Visualizacion del NUMERO Se visualiza el numero total de puntadas de la forma que se esta seleccionado
TOTAL DE PUNTADAS DE al presente.
FORMA DE COSIDO
@ | Boton de CAMBIO DE VALOR | El valor de contador existente se visualiza en este boton. Cuando se pulsa el
DE CONTADOR botdn, se visualiza la pantalla de cambio de contra valor.
— Consulte el item “lI-2-12. Uso del contador” p.39.
© | Boton de CAMBIAR La visualizacion del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el contador
CONTADOR de No. de piezas y el contador de bobina.
Se debe activar dos o mas tipos de contadores. De no ser asi, no se podra
realizar la seleccion de contador.
El pictograma en este botén indica la imagen del tipo seleccionado de contador.
§#3 - Contador de cosido
@3“ . Contador de numero de piezas
Es . Contador de bobina
— Consulte el item “lI-2-12. Uso del contador” p.39.
@® | Boton para COSIDO DE PASO | Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la comprobacion
de forma de patron.— Consulte el item
— “ll-2-7. Verificacion de la forma de patréon” p.32.
@ | Visualizacién de No. DE El botdn de registro de patron que esta visualizado indica el No. de carpeta que
CARPETA se ha almacenado.
® | Resistor variable de Se puede cambiar el nimero de rotaciones de la maquina de coser.
VELOCIDAD
@ | Visualizacion de PROPORCION | Se visualiza la proporcién de escala en la direccion X de la forma de cosido que
DE ESCALA X se ha seleccionado.
@ | Visualizacion de VALOR DE Se visualiza el valor de tamario real en la direccion X de la forma de cosido que
TAMANO REAL X se ha seleccionado actualmente.
@® | Visualizacién de VALOR DE Se visualiza el valor de tamario real en la direccion Y de la forma de cosido que
TAMANO REALY se ha seleccionado actualmente.
® | Visualizacién de PROPORCION | Se visualiza la proporcién de escala en la direccion Y de la forma de cosido que
DE ESCALAY se ha seleccionado.
@® | Visualizacién de LIMITE DE Se visualiza el limite de velocidad méaxima que esta ajustado actualmente.
VELOCIDAD MAX. Sin embargo, la visualizacion es diferente del numero maximo de revoluciones
en el patron.
® | Botén de REGISTRAR Se visualizan los botones de registro de patron conservados en el No. de
PATRON CARPETA @. — Consulte el item
“lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de botén de patron” p.44.
* Este botdn no se visualiza a menos que se realice un nuevo registro en el botén
de patrén.
® | Botén de CAMBIO DE Para activar/desactivar la salida del retirahilos.

RETIRAHILOS

. Se desactiva la salida del retirahilos.

&

: @ . Se activa la salida del retirahilos.
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(2-5. Seleccion de la forma de cosido)

@ Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de pantalla (azul) de entrada de datos, es

posible la seleccién de forma de cosido. En el caso de pantalla

(verde) de cosido, pulse la tecla de LISTO y visualice la
Ghes pantalla (azul) de entrada de datos.

@ Llame la pantalla de seleccién de forma de cosido.
Pulse el boton de FORMA DE COSIDO @ y se visualiza la pantalla
de seleccién de cosido.

® Seleccione el tipo de forma de cosido.
Hay 4 tipos de forma de cosido.

Pulse el boton de SELECCIONAR FORMA DE COSIDO e.

[ Cuando se pulsa el botén ® o ® en esta pan- }
: talla, se puede cambiar la relaciéon del aumento/re- |
I Referencia |
l )

duccion de X o Y. Para mas detalles, consulte “II-2-6.
Cambio de datos de item” p.30.

@ Determine el tipo de forma de cosido.
A continuacién se enumeran los 4 tipos de forma de cosido. Selec-
cione de entre ellas el tipo que usted quiera.

NUmero maximo

Pictografo Nombre
de patrones

D 0@ Patrén de usuario 999

(=] Datos de formato de vector 999
- VDT
@ N ||fa fﬁ
I::]
Datos M3
M3 999

—EJ. 'F (=] Formato de cosido estandar 999

®) i g m . __________—__C _

Asegurese de utilizar el medio que ha sido formateado

|
. con IP-420. |
[mporgante] I
|
[
)

;;Qa Para el procedimiento de formateo de medio, consulte
“11-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memo-

— — — — — —

N — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Seleccione la forma de cosido que usted desee desde los botones de
SELECCIONAR FORMA DE COSIDO @ y pulse el boton de EJECUTAR
6. Se visualiza la pantalla de lista de formas de cosido

correspondiente al tipo de forma de cosido que ha seleccionado.
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(® Seleccion de forma de cosido.
Cuando se se pulsa el boton de DESPLAZAR HACIA ARRIBA o

ABAJO| ¥ | &« | @, los botones de FORMA DE COSIDO @
cambian de orden.

(® Determine la forma de cosido.

Cuando se pulsa el botén de EJECUTAR ©, se determina la
forma de cosido y se visualiza la pantalla de entrada de datos.

Cuando la forma de cosido es patron de usuario, se visualiza la
pantalla como A.

Se visualiza el botén de SELECCIONAR No. DE PATRON @ que
se ha registrado en el patron de usuario. Pulse el boton de No. DE
PATRON que usted quiera elegir.

Cuando se pulsa el botén de VISUALIZADOR | " '&3| @, se visualiza
la forma del No. de patrén seleccionado, y éste puede confirmarse.
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(2-6. Cambio de datos de itenD

ADVERTENCIA :
Asegurese de confirmar la forma del patréon tras el cambio de la proporcion de aumento/reducciéon de
X/Y. De lo contrario, pueden ocurrir situaciones de peligro como rotura de aguja debido a interferencia
entre la aguja y el prensatelas o problema similar, dependiendo del valor ajustado.

(D Visualice la pantalla de entrada de datos.
En el caso de la pantalla de entrada de datos, se puede cambiar

los datos de cambio de item. En el caso de la pantalla de cosido

(verde), pulse la tecla de LISTO para visualizar la pantalla
(azul) de entrada de datos.

* Latension del hilo y la altura del prensatelas intermedio
pueden modificarse en la pantalla de cosido también.

1q @ Visualice la pantalla de entrada de datos de item.
Cuando se pulsa el botdn de los datos del item que se quiere cam-

biar se visualiza la pantalla de entrada de los datos de item.
O ﬂ (‘D’) m A continuacion se describen los 5 itemes de datos de item:

item Gama de entrada Valor inicial

Proporcion de escala en

(A} . P - 1,0 a 400 (%) 100,0 (%)
direccién X
Proporcion de escala en

® P 1,0 a 400 (%) 100,0 (%)
direccién Y

® | Tensién de hilo 0a 200 Valor de patrén preajustado

® | Limite maximo de velocidad 200 a 2.300 (sti/min) 2.300 (sti/min)
Altura de prensatelas i L.

e | , 0,0 a 3,5 (mm) (Max. 0,0 a 7,0 (mm)) Valor de patrén ajustado
intermedio.

* El valor de la tension del hilo y el valor de referencia del prensatelas intermedio variara de acuerdo con
cada patrén que se seleccione.

* La proporcion de escala @ en direccién X y proporcion de escala @ en direccién de Y se pueden cambiar a
entrada de valor del tamafio real mediante la seleccion del interruptor de memoria.

* Existen los siguientes dos modos de ejecutar el aumento/reduccion de X/Y :

» El datos ya leidos en esta pantalla de entrada de datos pueden aumentarse o reducirse repetidas veces.

* La proporcién de la escala X/Y puede ajustarse y leerse al seleccionar el patrén. Consulte la seccion “11-2-5.
Seleccién de la forma de cosido” p.28.

En el caso de cosido a punto, aun cuando aumente/disminuya el niumero de puntadas se ajusta a menos

de IMEEHN Modalidad de funcion de aumento y disminucion. El aumento y disminucion se puede ejecutar

aumentando/disminuyendo el espaciado.

* Cuando la proporcion de escala X/Y se ajusta individualmente en el caso de circulo o arco, o que se repita
el aumento y disminucidn de X/Y, el cosido se cambia a cosido de punto y que no se pueda mantener
la forma. El aumento y disminucion se puede ejecutar aumentando/disminuyendo el espaciado. En este
caso, ajuste y lea la proporcion de la escala X/Y en la pantalla de lista de patrones.

* La gama maxima de entrada y el valor inicial de limitacion de velocidad ® se determinan con el interrup-
tor de memoria [NilER

*

* La altura del prensatelas intermedio no puede modificarse inmediatamente después de encender la maqui-

na. Use la maquina de coser después de pulsar la tecla de LISTO y de ejecutar la recuperacion de
origen.
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o — — — — — — — — —

i~ D Por ejemplo, proporcion de escala X de entrada.

2200 | 7 | 8| 9| Pulse O para visualizar la pantalla de entrada de datos de
xw e s e item.
B ENEXIEN ® Introduzca los datos
\LI\LI\iI Introduzca el valor que usted quiera con el teclado numérico y las
PE—— teclas +/ - @

(7= ]=] @ Determine los datos.
vy lsle

| Sismee | Elo

Para los otros datos de item, los datos se pueden cambiar
Ol i R ™)

Los datos se determinan cuando se pulsa el botén de EJECUTAR

mediante la misma operacion.
* La proporciéon de aumento/reduccion de X/Y o el valor de X/Y
del tamafiio real de X/Y se pueden introducir en una pantalla.

———— i — o — i — — — — — — — ——— —— —————————— — —_

1. Cuando desconecte la corriente eléctica sin pulsar la tecla de LISTO , el valor }

ajustado de “No. de patron”, “ relacion de ampliacidon/reduccion de X", “ relacion de |

ampliacién/reduccion de Y”, “Velocidad maxima de cosido”, “Tension del hilo” o "altura |

Mmpofante del prensatelas intermedio”, no se almacenan en la memoria. |

‘50 2. Cuando la operacion no puede procesarse debido a que la relacion de reduccion es |

excesivamente pequeiia, se visualiza el error E045 de datos del patrén. |

3. Cuando la proporcion de escala se cambia con el aumento/disminucién de nimero de |

puntadas (el espaciado esta fijo), se borra el comando de control mecanico introducido |

en puntos que o sean el punto de forma. )
R R I R I ——————— —_

Cuando se ejecuta la proporcién de aumento/reduccion de X/Y,
comando de tension del hilo, o prensatelas intermedio, o valor de
adicién/disminucion de prensatelas intermedio de patrén de usuarios,
0 se ejecuta el patron de tarjeta de memoria, la seccion de tipo de

100.0% patréon cambia de visualizacion @.

. En el caso de la visualizacién de cambios @, se visualiza la pantalla
de confirmacién del cambio cuando se cambia el patrén.
’) Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR 0, se invalida la
Es2s =} N&j informacién del patron actual y cambia el del patron.
Para almacenar el patrén modificado, consulte “lI-2-15. Modo de
Los datas del patrén ejecutar el nuevo registro de botén de patréon” p.44.
no se almacenan.
Es su borrado OK?

on@m
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(2-7. Verificacion de la forma de patrén)

ADVERTENCIA :
Verifique sin falta el contorno del patrén de cosido después de seleccionado el patrén de cosido. Si
el patron de cosido se extiende a fuera del sujetaprendas, la aguja interferira con el sujetaprendas
durante el cosido, causando peligrosos problemas incluyendo la rotura de la aguja.

(@ Para visualizar la pantalla de cosido.
Visualice la pantalla de entrada de datos (azul) y pulse la tecla de

LISTO 0. Entonces cambia a verde la luz de fondo de LCD

indicando que es posible el cosido.
ppopm En este momento, el prensatelas ejecuta la recuperacién de la
e memoria del origen y se desplaza al inicio del cosido.

T o e I e _

( Cuando el sujetaprendas se encuentra en su posmon su- |

I pecaicon  Perior, el sujetaprendas desciende primero a su posicion I
N ) inferior y luego se desplaza al punto de inicio del cosido.

| Tenga cuidado para que sus dedos no queden atrapados |

entre el sujetaprendas y la placa de agujas. ,

(@ Para visualizar la pantalla de cosido de paso.

Cuando se pulsa el botéon de COSIDO DE PASO 1I;,l")l B, se
visualiza la pantalla de cosido de paso.

(® Baje el prensatelas con el interruptor de pedal.

— 1 ( /,/ La maquina de coser no arranca ni atin cuando se pulsa |
<D | Nl b | | 5 el interruptor de pedal con este modo. )
0@ AMSZ2IRG efc ___________________ _
20200 % @ Continue el pespunte con el prensatelas bajado.
e 1000% . .
¥} 300 La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El punto ac-
L tual, la posicién de inicio del cosido y la posicién de término del cosido
rea K5 100| 242300 estan representados por @ (circulo rosado), ™ (punto azul) y = (punto
= rosado), respectivamente.
N 1 Compruebe la forma del cosido mediante el botén de UNA PUN-
1 TADA HACIA ATRAS 1'; @® y el boton de UNA PUNTADA
AL HACIAADELANTE | 1= [ ®. Cuando se hayan introducido dos o

mas comandos, la posicion de transporte no varia pero la visualizacién

O ﬂ (‘D’) m de comando A se mueve hacia adelante y hacia atras. Si se continta
pulsando el boton de UNA PUNTADA HACIA ADELANTE o el boton de

UNA PUNTADA HACIA ATRAS, aumenta la velocidad del movimiento.

'y @Y 50 @ |:o\|—0 Cuando se pulsa el boton de BUSCAR COMANDO HACIA ADE-

A — Y 20 @I LANTE @, el transporte automaticamente se desplaza a la

IE posicion de término del cosido. Cuando se pulsa el boton de BUS-

/ \ CAR COMANDO HACIAATRAS ®, el transporte automatica-

mente se desplaza a la posicién de inicio del cosido.
— 5 Para detener el transporte, pulse el boton ®, ®, @, @, ® o0 @.
® 1 & ®  Cuando se pulsa el boton de PRENSATELAS INTERMEDIO
= [ *—0O ©, el prensatelas intermedio se eleva o baja (Este botén no se visualiza
G—oL] J i cuando el interruptor de memoria se ajusta a 0 (cero).)
wv W

e_f]—?—@ (® Para terminar la comprobacion de forma.

Cuando se pulsa el botén de POSICION INICIAL DE SUJETAPRENDAS

1= @, el sujetaprendas se desplaza a la posicion de inicio del

cosido y se restaura la pantalla de cosido. La pantalla de cosido se
restaura también pulsando el boton de CANCELAR D 0. Cuando el

sujetaprendas no se encuentra en la posicidn de inicio o término del
cosido, el cosido puede iniciarse pulsando el interruptor de pie antes
de que se complete la comprobacion de la forma del cosido.
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(2-8. Ejecuciéon de modificaciéon del punto de entrada de la aguja )
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(1) Para editar la tensién del hilo

Pulse el boton de COSIDO DE PASO ‘IE,l"Jl @ en la pantalla de
cosido para visualizar la pantalla de cosido por pasos.

Cuando sea necesario mover el transporte hacia
adelante o hacia atras, tal como en el caso de compro-

que se baje el sujetaprendas. Para comprobar la aguja
u otras operaciones relacionadas, asegurese de bajar
primero el sujetaprendas.

( \

: bacion de la aguja, el transporte no se mueve a menos :
\

I I

| )

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El punto
actual, la posicién de inicio del cosido y la posicion de término del
cosido estan representados por @ (circulo rosado), = (punto azul) y
= (punto rosado), respectivamente.

Pulse el botén de SELECCIONAR MODO &_"J ® para seleccionar
el modo de tension del hilo.

Cuando se pulsa el botén de UNA PUNTADA HACIA ATRAS
i; @® o el boton de UNA PUNTADA HACIA ADELANTE 1';

®, el transporte (punto actual & ) se mueve hacia atras o hacia

adelante en una puntada. Cuando se hayan introducido dos o mas
comandos, la posicion del transporte no varia pero la visualizacion
de comando A se mueve hacia adelante y hacia atras. Si se contindia
pulsando el boton @ o @, aumenta la velocidad del movimiento.

El valor indicado B es el valor absoluto (Valor de tension del hilo +
Valor del comando de tension del hilo).

Cuando se pulsa el botén de BUSCAR COMANDO HACIA ADELANTE
® o el boton de BUSCAR COMANDO HACIAATRAS (F}

el transporte se mueve hacia adelante o hacia atras desde el punto actual
hasta llegar al punto de entrada de aguja en donde se encuentra el primer

comando de tensién del hilo.
Para detener el transporte, pulse el boton @, ®, @, @, ©® 0 @.

Cuando se pulsa el boton de PRENSATELAS INTERMEDIO | 4, | @®, el

prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este botén no se visualiza cuan-
do el interruptor de memoria JEJIIER se ajusta a 0 (cero).)

Cuando se pulsa el boton de POSICION INICIAL DE SUJETAPRENDAS

1= @, el sujetaprendas se desplaza hacia su origen y se restaura la

pantalla de cosido.

Cuando se pulsa el boton de BORRAR COMANDO 0, se visualiza
la pantalla, tal como se muestra en A, para eliminar el comando.

Cuando se pulsa ®, se visualiza la pantalla de entrada de aumen-
to/disminucion del valor de tensién del hilo.

Introduzca el valor deseado en la pantalla de entrada de aumento/dismi-
nucion del valor de tension del hilo mediante el teclado numérico y las
teclas +/- (3.

Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR - Q se confirman
los datos introducidos.

—33-



aMS221RGC
06\1>

X2200| %
100.0%
¥} 300
100.0%
168
! K5 100| 242300
123
0—Cle|
g
L

b

Ol i (e ]

l! & 50 [ ] Dﬁl

=
Y

 —————

N\
/

MW T v
Ol i fa ™)

W 20 @0——@

B |
=] B o [ Dﬁl
A — N o | [N 0ol
o0— )
® 16
@—oic| [fix]| [No—0O

7 le]e]
[+ 5] e]

]2 3]
ol =]z

=)
Ol i R M)

(2) Para editar la altura del prensatelas intermedio

o — — — — — — — — — — — — —

Pulse el boton de COSIDO DE PASO "E,_l“JI @ en la pantalla de
cosido para visualizar la pantalla de cosido por pasos.

La forma de cosido se visualiza en el centro de la pantalla. El punto ac-
tual, la posicion de inicio del cosido y la posicién de término del cosido
estan representados por @ (circulo rosado), = (punto azul) y = (punto
rosado), respectivamente.

Pulse el boton de SELECCIONAR MODO | ¢finy
modo del prensatelas intermedio.
Cuando se pulsa el botén de UNA PUNTADA HACIA ATRAS

® para seleccionar el

=

® o el boton de UNA PUNTADA HACIA ADELANTE | {+/ | @, el

transporte (punto actual = ) se mueve hacia atras o hacia adelante
en una puntada. Cuando se hayan introducido dos 0 mas coman-
dos, la posicion del transporte no varia pero la visualizacion de

comando A se mueve hacia adelante y hacia atras. Si se continta

pulsando el boton @ o ®, aumenta la velocidad del movimiento.
El valor indicado B es el valor absoluto (Valor de la altura del
prensatelas intermedio + Valor de aumento/disminucion de la
altura del prensatelas intermedio).

Cuando se pulsa el botén de BUSCAR COMANDO HACIA ADELANTE
® o el botén de BUSCAR COMANDO HACIAATRAS (F)

el transporte se mueve hacia adelante o hacia atras desde el punto
actual hasta llegar al punto de entrada de aguja en donde se encuen-
tra el primer comando de prensatelas intermedio.

Para detener el transporte, pulse el botéon @, ®, @, @, © o @.
Cuando se pulsa el boton de PRENSATELAS INTERMEDIO

©, el prensatelas intermedio se eleva o baja. (Este botdn
no se visualiza cuando el interruptor de memoria JEIlIER se
ajusta a 0 (cero).)

Cuando se pulsa el botén de POSICION INICIAL DE SUJETAPRENDAS

fm=

lla de cosido.
Cuando se pulsa el botén de BORRAR COMANDO | g | @, se visualiza

la pantalla, tal como se muestra en A, para eliminar el comando

Cuando se pulsa el boton @, se visualiza la pantalla de seleccion de
valor de aumento/reduccion de altura del prensatelas intermedio.
Introduzca el valor que usted quiera con las teclas del teclado
numérico y las teclas +/ — (.

Al pulsar el botén de EJECUTAR @, se determina los datos.

@, el sujetaprendas se desplaza hacia su origen y se restaura la panta-

1. Cuando compruebe la aguja, o ejecute el transporte de avance \
o retroceso, la maquina de coser no funcionara a no ser que |
esté bajado el prensatelas. Use la maquina de coser después I
de bajar el prensatelas.

2. Cuando el prensatelas intermedio se encuentra en su posiciéon I
inferior, el movimiento del prensatelas intermedio y de la aguja |
varia segun el ajuste del interruptor de memoria . |

precayoion 3+ Cuando aumente la altura del prensatelas intermedio o cambie |
N la aguja por otra mas gruesa, confirme la separacion entre el

retirahilo y los componentes. I

El retirahilo no se puede usar a no ser que se asegure la sepa- |

racion. En este caso, desconecte el interruptor del retirahilos, o |

modifique el valor predeterminado del interruptor de memoria |

U105 8

Consulte la seccion “lI-3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR I
DE MEMORIA” p.88 para los ajustes de los interruptores de I
memoria.

_ __ _memotia. )



(2-9. Coémo usar parada temporal)

Cuando durante el cosido se pulsa el interruptor de
PARADA TEMPORAL @ se puede parar la maquina de
coser. Ahora, la pantalla de error se visualiza para infor-
mar que se ha pulsado el interruptor de parada.

(1) Para continuar ejecutando el cosido desde algun punto en el cosido

-

EOS0

Se ha pulzado el interruptor
de parada temporal.

)

@

0

OHCO

>

)

ES 2

OHCI

-

Y

@ = [&] H
Yt 20 [dh |
Ig

El

®
6o

whw
Ol i R m)

£H£| Neo—@

@ Eliminacién de error.

Pulse el botén de REPONER @ para despejar el error.

@ Para ejecutar el corte de hilo.

Pulse el botén de CORTAR HILO % ® para ejecutar el corte de

hilo.Cuando se pulsa el botén de PRENSATELAS ARRIBA f:x,_

©, sube el prensatelas. Desconecte la corriente eléctrica porque
en adelante no se puede ejecutar la operacion.

Cuando se ejecute el corte de hilo, se visualizan en la pantalla el

boton de PRENSATELAS INTERMEDIO ARRIBA/ABAJO §+

@ el boton de TRANSPORTE HACIAATRAS | £ | ® el botsn

de TRANSPORTE HACIAADELANTE | 1 | @ y el botén de

RETORNO A ORIGEN | = (F)

( 1. Cuando el prensatelas es elevado y se detiene la o- )
| peracién a medio camino debido a problema de ol- |
| vidar de introducir la capsula de canilla o seme- |
| 2 jante, pulse el botén de PRENSATELAS ARRIBA |
: |‘} © y desconente la corriente eléctrica . :
. 1
| 2. El botén de PRENSATELAS ARRIBA| '5 @ nose |
| visualiza cuando el prensatelas es de tipo neumati- |
| co. )

(® Para ajustar el prensatelas a la posicion de cosido

Cuando se pulsa el botén de TRANSPORTE HACIAATRAS 1=
® el prensatelas retrocede puntada por puntada y cuando se pulsa

el botén de TRANSPORTE HACIA ADELANTE 1'; @ avanza
puntada por puntada. Lleve el prenstela a la posicion de reanu-
dacién de cosido.

@ Para reanudar el cosido.
Cuando se presiona el pedal, se reanuda el cosido.
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(2) Para ejecutar la reanudacion de cosido desde el inicio

- ‘“\I

A

E050 @

Se ha pulzado el interruptor
de parada temporal.

0

) |
OHCO

~ “\I

O—lo| g —0

® 1.4 2
0—e=| [=lE] He—0O

oHoO

@ Eliminacién de error.

Pulse el boton de REPONER

@ Para ejecutar el corte de hilo.

Pulse el botén de CORTAR HILO

@ para despejar el error.

%

® para ejecutar el corte

de hilo.Cuando se pulsa el botén de PRENSATELAS ARRIBA

1.

% | ©, sube el prensatelas. Desconecte la corriente eléctrica

porque en adelante no se puede ejecutar la operacion.
Cuando se ejecute el corte de hilo, se visualizan en la pantalla el

botén de PRENSATELAS INTERMEDIO ARRIBA/ABAJO | My

® el boton de TRANSPORTE HACIAATRAS | 1+ | ® el boton
de TRANSPORTE HACIA ADELANTE

RETORNO A ORIGEN

(® Para retornar a origen

Cuando se haya pulsado el boton de RETORNO A ORIGEN

1+ | @y el boton de

1. Cuando el prensatelas es elevado y se detiene la
operacion a medio camino debido a problema de
olvido de introducir la capsula de canilla o seme-
jante, ppulse el botén de PRENSATELAS ARRIBA

© y desconente la corriente eléctrica .
2. El boton de PRENSATELAS ARRIBA ":x._ ® no se

visualiza cuando el prensatelas es de tipo pneu-

i

@ se cierra la pantalla emergente y se visualiza la pantalla de

cosido y la maquina de coser vuelve a la posicion del inicio de

cosido.

@ Ejecute otra vez el trabajo de cosido desde el inicio.
Cuando se presiona el pedal, se reanuda el cosido.

— 36—
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2-10. Cuando el ajuste del producto de cosido sea dificultoso debido interrupcion

de la punta de la aguja
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(@ Visualizacion de la pantalla de movimiento de botén de
patroén.

Cuando se pulsa el botén de MOVER BOTON DE PATRON é}
0, se visualiza la pantalla de movimiento de botdn de patron.

| Cuando haya seleccionado el uso de la posicién de ]
I pleciion  retraccion fija con el interruptor de memoria K090, se I
: @ desactiva la operacién del botén de MOVER BOTON :
( )

DE PATRON <> | @®.

@ Movimiento de patrén.
Baje el prensatelas e introduzca la direcciéon del movimiento medi-
ante los botones de DIRECCION ®.

La cantidad de movimiento ajustada es efectiva sola-g\

con mente en la pantalla de cosido. Cuando la pantalla |
I

]

)

@ retorna a la pantalla de entrada al pulsar la tecla de
LISTO, se borra la cantidad de movimiento.

o — — —
O
X
@
o
8)
=
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(2-11. Bobinado del hilo de bobina)

(1) Cuando ejecute el bobinado de hilo de bobina durante el cosido.

Enhebre el bobinador y bobine el
2 ¥ hilo de bobina en la bobina como se
ilustra en la figura.

(D Visualice la pantalla bobinadora de bobina.
Pulse el boton de BOBINAR BOBINA =2 |Q en la pantalla

(azul) de entrada de datos y el prensatelas descendera. Luego, se
visualiza la pantalla de bobinado de bobina.

?—‘—4—‘—‘———‘#———‘—\ - - - - .

@:.I_g ® Immf) de bobinado de bobina | |
Presione el pedal de arraque, y la maquina de coser gira y
empieza el bobinado de hilo de bobina.

g > o
Cﬁ) (® Detenga la maquina de coser.
)

Pulse el botén de PARAR @ ® y la maquina de coser se

detiene y vuelve a la modalidad normal. Ademas, pulse dos veces
el interruptor de inicio y la maquina de coser se para mientras la
[ modalidad de bobinado de hilo sigue como esta. Use este modo
cuando bobine hilo de bobina en varias bobinas.
Q ﬂ (m) m - El bobinador de bobina no trabaja inmediatamente -
después de conectar la corriente eléctrica. Ejecute el
<+~ bobinador de bobina después de ajustar una vez el

la tecla de LISTO y de visualizar la pantalla de

(
I
I
: @ No. de patron o semejante después de pulsar una vez
I
l cosido.
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(2-12. Uso del contador )

(1) Procedimiento para ajustar el contador
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Ajuste del contador de cosida
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(D Visualice la pantalla de ajuste de contador.

Pulse latecla | vy el botdon de AJUSTE DE CONTADOR \i23.

se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa este botdn, se visualiza

la pantalla de ajuste de contador.

@ Seleccion de tipo de contadores.
Esta maquina de coser tiene tres contadores diferentes: contador
de cosido, contador de No. de piezas y contador de bobina. Cuan-
do se pulsa el boton de SELECCIONAR TIPO DE CONTADOR DE

cosIpo | ¥ ®, el boton de SELECCIONAR TIPO DE CONTA-

DOR DE No. DE PIEZAS | 2 @®, o el boton de SELECCIONAR

TIPO DE CONTADOR DE BOBINA gg ®, se visualiza la pan-

talla de selecciodn del tipo de contador correspondiente. En esta
pantalla, el tipo de contador puede seleccionarse individualmente.

[Contador de cosido]

Contador ascendente :

Cada vez que se ejecuta el cosido de una forma, se cuenta el
valor existente en sentido ascendente. Cuando el valor existente
es igual al valor ajustado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

Contador descendente :

Cada vez que se ejecuta el cosido de una forma, se cuenta el
valor existente en sentido ascendente. Cuando el valor existente
es igual al valor ajustado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

Cuando se inhabilita el contador :

El contador de cosido no realiza el computo de la forma cosida
aun cuando la maquina la haya cosido. No se visualiza la
pantalla del contador de cosido.

[Contador de No. de piezas]

Contador ascendente :

Cada vez que se ejecuta pespunte ciclico o continuo, el valor
existente se cuenta en sentido ascendente. Cuando el valor
existente es igual al valor ajustado, se visualiza la pantalla de conteo

ascendente.
Contador descendente :

La posicion y el nimero de prendas en la que se han introducido
los datos de patron son las mismas que las anteriores al cambio de
imagen del producto de cosido.

Cuando se inhabilita el contador :
El contador de No. de piezas no realiza el computo. No se
visualiza la pantalla del contador de No. de piezas.
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Ajuste del contador de bobina
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[Contador de bobina]

Contador ascendente :
’51,2.',3,, El valor existente del contador aumenta en uno cada vez que la
maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente es igual
al valor ajustado, se visualiza la pantalla de conteo ascendente.

Contador descendente :

El valor existente del contador disminuye en uno cada vez que
la maquina ha cosido 10 puntadas. Cuando el valor existente
es igual al valor ajustado, se visualiza la pantalla de conteo
ascendente.

Cuando se inhabilita el contador :

El contador de bobina no realiza el computo. No se visualiza la
pantalla del contador de bobina.

6 (6

(® Cambio de valor ajustado en el contador

Pulse el botdn ["200 | @ para el contador de cosido, el botén | 50

® para el contador de No. de piezas, o el botdn 550 | © para el
contador de bobina, para visualizar la pantalla de entrada del valor

preajustado del contador correspondiente.

Aqui introduzca el valor ajustado.
Cuando se introduce “0” en el valor ajustado, no se ejecuta la
visualizacion de la pantalla de conteo ascendente.

(® Cambie el valor existente de contador

123 =
@ para el contador de cosido, el boton

Pulse el botén

20

O para el contador de No. de piezas, o el boton @® para el

contador de bobina, para visualizar la pantalla de entrada del valor
real del contador correspondiente.
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“ Aqui, introduzca el valor existente.

/200

Walor actual del
contador de cosido
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(2) Procedimiento para liberar el conteo ascendente

i “] Cuando durante el trabajo de cosido se llega a la condicién de conteo
ascendente, se visualiza el conteo ascendente y suena el zumbador.
& Pulse el boton de LIMPIAR | G | @ para reponer el contador y la
pantalla retorna a la pantalla de cosido. Entonces el contador comien-
za a contar de nuevo.

@) ﬂ (m) m

(3) Como cambiar el valor del contador durante el cosido

<D N e | @ Visualice la pantalla de cambio de valor del contador.

05\1> AMSZZIRO Cuando usted quiera revisar el valor del contador durante el
-’-1‘-558-5 cosido debido a alguna equivocacion o semejante, pulse el botdn
A de CAMBIAR VALOR DE CONTADOR | ® (cambio de valor

A Vo ¥ 100| 22300 de contador) en la pantalla de cosido. Se visualiza la pantalla de

— cambio de valor del contador.

el

1-E5]

<

ool
(] “ (® Para cambiar el valor del contador.
e Introduzca el valor que usted quiera con el teclado numérico, o con
“alor actual del |a teCIa @ “yn o u_u.

contador de cosido

D (® Para determinar el valor de contador.

Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR ® se determina

los datos.
Cuando usted quiera borrar el valor del contador, pulse el botén de

*—@® LIMPIAR| C |@®.
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(2-13. Realizacion de un nuevo registro de patron de usuario )

(@ Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de datos,
se puede ejecutar nuevo registro de botén de patrén. En el caso

de la pantalla (verde) de cosido, pulse la tecla de LISTO y
visualice la pantalla (azul) de entrada de datos.

@ Llame al nuevo registro de pantalla de patrén de usuario.

Pulse el botén de NUEVO REGISTRO Na‘g @ y se visualiza el
nuevo registro de la pantalla de patrén de usuario.

® Para introducir el No. de patrén de usuario.
Introduzca el No. de patrén de usuario que usted quiera para nue-
vo registro con el teclado numérico @.
Es posible recuperar el No. de patrén de usuario que no se habia

registrado con el botdn + o con el boton — -‘|-“ =z ®y@®)

@ Para determinar el No. de patrén de usuario.

Pulse el botéon de EJECUTAR @ para determinar el No. de
patron de usuario que se va a registrar nuevamente y se visualiza
la pantalla de entrada de datos al tiempo de la seleccién de patron
de usuario. Cuando se introduce un No. de patrén de usuario
existente y se pulsa el botén de EJECUTAR se visualiza la pantalla
de confirmacion de sobreescritura.
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(2-14. Nombramiento de patrén de usuario )

Pueden introducirse hasta 255 caracteres para cada patron de usuario.

(D Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de datos al
tiempo de la seleccion de boton de patron, es posible introducir el
nombre de botdn de patron.
En el caso de la pantalla (verde) de cosido, pulse la tecla de LIS-

TO para visualizar la pantalla (azul) de entrada de datos.

(@ Llame la pantalla de entrada de caracteres.

Cuando se pulsa el boton de ENTRADA DE CARACTERES ooci®
@ se visualiza la pantalla de entrada de caracteres.

i ® Introduzca caracteres.
E._e Pulse el de CARACTER @ que usted quiera introducir y se puede

ejecutar la entrada de caracteres. Pueden introducirse hasta 255

A|lBlC|D|E}]F|G

MR Ni caracteres (|A|a[z]|yde[o]a[8])y los simbolos (| *+],[-],

o|r|e|r]|s]|T]uy] /], [#],[._]). El cursor se pude mover con el botén de MOVER
®_-V wl x| y]zl.

CURSOR A LA IZQUIERDA |+ #| @ (recorrido de cursor a la
izquierda) y el boton de MOVER CURSOR A LA DERECHA | #

®. Cuando usted quiera borrar un caracter introducido, ajuste el

cursor a la posicion del caracter que usted quiere borrar y pulse el
boton de BORRAR |12 ?| @,

® Termine la entrada de caracteres.

Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR @ se termina la
entrada de caracteres.

Después de terminada la introduccion, el caracter introducido se
visualiza en la parte superior de la pantalla (azul) de entrada de
datos.
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(2-1 5. Modo de ejecutar el nuevo registro de botén de patréon )

(D Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de la pantalla (azul) de entrada de datos,
se puede ejecutar nuevo registro de botdn de patron. En el caso

de la pantalla (verde) de cosido, pulse la tecla de LISTO y
visualice la pantalla (azul) de entrada de datos.

Pres @ Llame la nuevo registro de pantalla de botén de patrén.

Pulse el botén de NUEVO REGISTRO @I @ y se visualiza la
pantalla de nuevo registro de botdn de patrén.

® Introduzca el No. de botén de patrén
Introduzca el No. de botdn de patrén que usted quiera registrar
con el teclado numérico @. Se prohibe el nuevo registro en el No.
de botdn de patréon que ya se habia registrado.
Es posible recuperar el No. de botén de patron que no se habia

I|%|@©y®).

registrado con el botén + o con el botén —

® Seleccione la carpeta que se va a almacenar
Es posible almacenar los botones de patrén en cinco carpetas. En

una carpeta se pueden almacenar hasta 10 botones de patron.

La carpeta para almacenar el botén se puede seleccionar con el
boton de SELECCIONAR CARPETA | €3 e

(® Determine el No. de patrén.

Pulse el botén ® ENTER para determinar el No. de botén
de patrén que se va a registrar nuevamente y se visualiza la
pantalla de entrada de datos al tiempo de la seleccién de botdn de

patron.
———— i — i — — i — — — — — — — ——— —— —— — ———————— —_
[ P@én Pulse la tecla P1 a P50 mientras se visualiza la pantalla de cosido y desciende el pren-
| satelas. Tenga cuidado para que sus dedos no sean cogidos por el prensatelas.
— e e e -
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(2-1 6. Seccion de visualizaciéon en LCD al tiempo de seleccion de botén de patrén)

(1) Pantalla de entrada de datos de botén de patrén

Botoén y visualizacién

Descripcion

® | Boton de COPIAR BOTON DE
PATRON

Se visualiza la pantalla de copia de botén de patrén
— Consulte el item “lI-2-19. Copia de botén de patréon” p.52.

® | Boton de AJUSTE DE NOMBRE
DE BOTON DE PATRON

Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de botén de patrén.
— Consulte el item “lI-2-14. Nombramiento de patrén de usuario” p.43.

® | Visualizacion de NOMBRE DE
BOTON DE PATRON

Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de botén de patron
que se esta seleccionando.

® | Boton de BOBINAR BOBINA

Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte el item “lI-2-11. Bobinado del hilo de bobina” p.38.

@ | Visualizacién de No. de BOTON

El No. del botdn de patron que se ha seleccionado al presente se visualiza en el

botén y cuando se pulsa el botén, se visualiza la pantalla de seleccién de No. de

botdn de patron.

— Consulte el item “lI-2-17. Modo de ejecutar la seleccion de No. de
botén de patréon” p.49.

® | FORMA DE COSIDO

Se visualiza la forma de cosido que esté registrada en el No. de botén de
patrén que esta seleccionado.
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Botoén y visualizacién

Descripcion

® | No. DE FORMA DE COSIDO Se visualiza la forma de cosido que se registra en el No. de botén de patrén
seleccionado.
A continuacién se indican los 4 tipos de forma de cosido.
U@ : Patron de usuario
=]
: Datos de formato de vector
VDT
[=]
: Datos M3
M3
(==l . .
: Formato de cosido estandar
DAT
* Asegurese de usar la tarjeta de memoria que ha sido formateada con IP-
420.Para el procedimiento de formateo de la tarjeta de memoria, consulte
“l1-2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria” p.85.
® | NUMERO TOTAL DE PUNTADAS | Se visualiza el nimero total de puntadas del patrén que esta registrado
en el No. de botén de patron.
@ | Visualizacién de RECORRIDO Se visualiza el valor registrado de recorrido de 2-pasos en el No. de
DE 2 PASOS botén de patrén que se ha seleccionado.
® | Visualizacion de TENSION DE Se visualiza el valor de tension del hilo que esta registrada en el No. de
HILO boton de patrén que se esta seleccionado.
@ | Visualizacion de CANTIDAD DE Cantidad de recorrido en la direccién X que esta registrado en el No. de
RECORRIDO EN DIRECCION X botén de patrén que se ha seleccionado.
@® | Visualizacion de CANTIDAD DE Cantidad de recorrido en la direccion Y que esta registrado en el No. de
RECORRIDO EN DIRECCION Y botén de patrén que se ha seleccionado.
@ | Visualizacion de VALOR DE TAMANO Se visualiza el valor del tamario real X que esta registrado en el No. de
REAL X botdn de patron que se ha seleccionado.
@ | Visualizacion de PROPORCION Se visualiza la proporcion de escala X que esta registrada en el No. de
DE ESCALA X botén de patrén que se ha seleccionado.
® | Visualizacién de VALOR DE TAMANO Se visualiza el valor del tamafio real Y que esta registrado en el No. de
REALY botdn de patréon que se ha seleccionado.
® | Visualizacion de PROPORCION Se visualiza la proporcion de escala Y que esta registrada en el No. de
DE ESCALAY botén de patrén que se ha seleccionado.
® | LIMITE DE VELOCIDAD MAXIMA Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No.
de botdn de patrén.
® | Boton de EDITAR BOTON DE Se visualiza la pantalla de edicion de boton de patron.
PATRON
® | Visualizacién de No. DE Se visualiza el No. de carpeta en la que se visualizan los botones de
CARPETA patrén almacenados.
© | Boton de SELECCIONAR Se visualizan por orden las carpetas para visualizar boton de patron.
CARPETA
@® | Boton de VISUALIZAR PANTALLA Se visualiza la pantalla de entrada de datos de forma de cosido.
DE ENTRADA DE DATOS DE : "
SELECCION DE FORMA DE COSIDO | Consul’fe el item "lI-2-4.(1) Pantalla de entrada de datos de forma
de cosido" p.24 .
® | Botén de PATRON Se visualizan los botones de patron almacenados en el No. de carpeta ©.
— Consulte el item “lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de
botén de patron” p.44.
® | Boton de PRENSATELAS ABAJO | El prensatelas se puede bajar y se visualiza la pantalla de bajada del

prensatelas. Para elevar el prensatelas, pulse el botdn de elevacion del
prensatelas que se visualiza en la pantalla de bajada del prensatelas .
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(2) Pantalla de cosido

FO2| || [PD3] || |PO4 || [PDS

PO7| || [PO8] || |PO9 || P10

Botén y visualizacién Descripcion
@ | Visualizacion de RECORRIDO Se visualiza el valor registrado de recorrido de 2-pasos en el No. de
DE 2 PASOS botdn de patron que se ha seleccionado.
® | Visualizacion de NOMBRE DE Se visualiza el caracter que esta registrado en el No. de boton de patron
BOTON DE PATRON que se esta seleccionando.
® | Visualizacion de PROPORCION Se visualiza la proporcion de escala en la direccion X que esta registrada
DE ESCALA X en el No. de botén de patrén que se esta cosiendo.
® | Visualizacion de VALOR DE TAMANO Se visualiza el valor de tamafio actual en la direccién X que esta
REAL X registrado en el No. de botén de patréon que se esta cosiendo.
® | Boton de AJUSTE DE Baja el prensatelas intermedio y se visualiza la pantalla de cambio del
PRENSATELAS INTERMEDIO valor de referencia del prensatelas intermedio.
— Consulte “ll-2-6. Cambio de datos de item” p.30.
@ | Botdon de RETORNO A ORIGEN El prensatelas vuelve al inicio del cosido y sube al tiempo de parada
temporal.
® | Visualizacién de No. DE PATRON | Se visualiza el No. de botén de patrén que se esta cosiendo.
@ | Visualizacién de FORMA DE Se visualiza la forma de cosido que se esta cosiendo.
COSIDO
@ | Visualizacion de No. DE FORMA Se visualiza el tipo de cosido y el No. de forma de cosido que esta

DE COSIDO

registrado en el patron que se esta cosiendo.
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Botoén y visualizacién

Descripcion

Visualizacién de VALOR DE
TAMANO REAL Y

Se visualiza el valor de tamafio real Y registrado en el No. de botéon de
patrén que se esta seleccionando.

Visualizacién de PROPORCION
DE ESCALAY

Se visualiza la proporcién de la escala Y registrada en el No. de boton de
patron que se esta cosiendo.

Visualizacion de No. TOTAL DE
PUNTADAS DE FORMA DE COSIDO

Se visualiza el niumero total de puntadas de forma de cosido que esta
registrado en el No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.

Botén de AJUSTE DE TENSION
DE HILO

Se visualiza en este botdn el valor de la tensién que esta ajustado en
el No. de botén de patrén. Cuando se pulsa este botoén, se visualiza la
pantalla de cambio de datos de item.

— Consulte el item “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Visualizacién de CANTIDAD DE
RECORRIDO EN DIRECCION X

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion X que esta registrada
en el No. de boton de patrén que se esta cosiendo.

Botén de CAMBIAR VALOR DE
CONTADOR

El valor del contador existente se visualiza en este botén. Cuando se
pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte el item “lI-2-12. Uso del contador” p.39.

Botén de CAMBIAR CONTADOR

La visualizacién del contador puede cambiarse entre el contador de cosido, el
contador de No. de piezas y el contador de bobina.

Se debe activar dos o mas tipos de contadores. De no ser asi, no se
podra realizar la seleccion de contador.

El pictograma en este botdn indica la imagen del tipo seleccionado de
contador.

. Contador de cosido

@'—.".3‘. . Contador de numero de piezas

Ea, . Contador de bobina

—_

— Consulte el item “lI-2-12. Uso del contador” p.39.

Boton de COSIDO DE PASO

Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la
comprobacioén de forma de patrén.
— Consulte el item “lI-2-7. Verificacion de la forma de patréon” p.32.

Visualizaciéon de No. DE
CARPETA

Se visualiza el No. de carpeta en la que estan almacenados los botones
de registro de patron en el No. de botdn de patrén.

Resistor variable de VELOCIDAD

Se puede cambiar el nimero de revoluciones de la maquina de coser.

Visualizacién de LIMITE DE VELOCIDAD
MAX.

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No.
de botén de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacién de CANTIDAD DE
RECORRIDO EN DIRECCION Y

Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion Y que esta registrada
en el No. de boton de patrén que se esta cosiendo.

Botén de REGISTRAR PATRON

Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta almacenado en el

No. de CARPETA @.

— Consulte el item “l1-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de
botén de patron” p.44.

Botén de CAMBIAR
RETIRAHILOS

Para activar/desactivar la salida del retirahilos.

é |.§ - Se desactiva la salida del retirahilos.

: @ . Se activa la salida del retirahilos.
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(2-1 7. Modo de ejecutar la seleccion de No. de botén de patrén)

(1) Seleccione desde la pantalla de entrada de datos

@ Visualice la pantalla de entrada de datos.
En el caso de la pantalla (azul) de entrada de datos, es posible
seleccionar el No. de datos de patron. En el caso de la pantalla

(verde) de cosido, pulse la tecla de LISTO y visualice la
pantalla de entrada de datos.

@ Llame a la pantalla de seleccion de No. de botén de patrén.
Cuando se pulsa el botén de SELECCIONAR No. DE PATRON

| 0 se visualiza la pantalla de seleccién de No. de botén de

patron. El No. de botdn de patron que esta seleccionado actualmente
y su contenido se visualizan en la parte superior de la pantalla, y
la lista de los botones de No. de botén de patron que se habian

registrado se visualizan en la parte inferior de la pantalla.

AMS22TRC D
%2200 ® Seleccione el No. de botén de patrén

S

e 1000%

i ¥ 300 Cuando se pulsa el boton de DESPLAZAR HACIA ARRIBA o ABAJO
168 100.0%

1-E8) K100 242300 ¥ | 4 | ® los botones de No. de botén de patron @ que estan

E s E registrados se cambian por orden. El contenido de los datos de
o> ‘ oof>

POl
I uub | oof>
@ Determine el No. de boton de patrén.

ol oI -
Cuando se pulsa el botén de EJECUTAR @® cierra la pantalla

de seleccion de No. de boton de patrén y se termina la seleccion.

cosido que se habia introducido en el No. de botén de patrén se
visualizan en el botdn. Aqui, pulse el botén @ de No. de botdn de
patréon que usted quiera seleccionar.

* Cuando usted quiera borrar el boton de patrén que ha sido registrado,

pulse el boton de BORRAR Eu' @®. Sin embargo, no se pueden
borrar los botones de patrén que han sido registrados para cosido de
combinacion.

* Para el No. de patrén que se va a visualizar, pulse el boton de

SELECCIONAR CARPETA G ® y los Nos. de boton de patron
que han sido almacenados en la carpeta especificada se visu-
alizan en la lista. Cuando el No. de carpeta no se visualiza, se
visualizan todos los Nos. de patrén que se habian registrado.
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(2) Seleccion mediante botén de atajo

ADVERTENCIA :
Verifique sin falta el contorno del patrén de cosido después de seleccionado el patrén de cosido. Si
el patron de cosido se extiende a fuera del sujetaprendas, la aguja interferira con el sujetaprendas
durante el cosido, causando peligrosos problemas incluyendo la rotura de la aguja.

(@ Visualice la pantalla de entrada de datos o la pantalla de cosi-
do.
Cuando el patron esta registrado en la carpeta, los botones @ de
patrén se visualizan con seguridad en el lado inferior de la pantalla
de entrada de datos o en la pantalla de cosido.

® Seleccione el No. de patrén.
El botdn de patrén se visualiza con cualquier carpeta que se haya
especificado cuando se cre6 nuevo patron.

Cuando se pulsa el boton de SELECCIONAR CARPETA G’ (B]
se cambia el botén de patrén que se va a visualizar.

Visualice y pulse el botén del No. de botén patrén que usted quiera
coser. Cuando se pulsa, se selecciona el No. de botén de patron.
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(2-1 8. Cambio del contenido de los botones de patréon )

botdn de patrén.

@ Visualice la pantalla de entrada de datos al tiempo de selec-
cionar boton de patrén.

Solamente es posible en el caso de pantalla (azul) de entrada de
datos al tiempo de la seleccion de patron para cambiar el con-

tenido de patrén. En el caso de pantalla (verde) de cosido, pulse

la tecla de LISTO para visualizar la pantalla de entrada de
datos al tiempo de la seleccion de boton.

@ Visualice la pantalla de cambio de datos de botén de patrén.
Cuando se pulsa el botén de CAMBIAR DATOS DE BOTON DE

PATRON @1' @ se visualiza la pantalla de cambio de datos de

(® Visualice la pantalla de entrada de datos de item que us-ted

quiera cambiar
Los datos que se pueden cambiar son los 11 itemes siguientes.

Prensatelas intermedio

(Max. 0,0 a 7,0 (mm))

preajustado

Altura de recorrido de
2-pasos

Tipo neumatico : 10 a 300

item Gama de entrada Valor inicial
® | et o 1,0 2 400,0(%) 100,0
© ey e 1,0 a 400,0(%) 100,0
i6 i Valor de patrén
® |Tension de hilo 0 a 200 Dreajustado
6 ;';”X'f;je velocidad 200 a 2.300 (sti/min) 2300
Cantidad de recorrido
@ en direccion X —165a +165 (mm) 0,0
Cantidad de recorrido
© en direccion Y —50 a +100 (mm) 0,0
® |Forma de cosido - -
O |No. de carpeta 1a5 i
® 0,0 a 3,5 (mm) Valor de patron
(K]

70

Al pulsar cada botdn desde el @ al @ y @, se visualiza la pantalla de entrada de datos de item. Cuando se
pulsan los botones @, se cambian los Nos. de carpeta y Con/sin sujetador de hilo.

oG4

de memoria

La proporcion de escala ® vy la proporcion de Escala @ en la direccion Y se pueden cambiar a la entrada
de valor de tamario actual por la seleccién del interruptor

* La gama maxima de entrada y el valor inicial de limitacion de velocidad @ se determinan con el interruptor

de memoria JH[I{E}]

* La gama de entradas de la cantidad de desplazamiento en direccion X @ y la cantidad de desplazamien-

to en direccion Y © difiere segun la gama de cosido.
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(® Determine el cambio de datos de item.

Para determinar el cambio de datos de item

Por ejemplo, introduzca proporcion de escala X.

Pulse el boton @® para visualizar la pantalla de entrada de
datos de item.

Introduzca el valor que usted quiera con el teclado numérico o la
tecla + o la tecla — @.

Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR @ se determina
los datos.

[0 ® Cierre la pantalla de cambio de datos de botén de patréon.

Cuando se termina el cambio, pulse el boton CERRAR .
La pantalla de cambio de datos de botdn de patron se cierray la
pantalla vuelve a la pantalla de entrada de datos.

Con la misma operacion se puede ejecutar el cambio de los otros

datos de item.

(2-1 9. Copia de botén de patrén)

Los datos de cosido de No. de patron que ya han sido registrados se puede copiar al No. de patron que no
ha sido registrado. Se prohibe la copia de sobrescrito de patron. Cuando usted quiera sobrescribir, hagalo

después de borrar una vez el patrén.

— Consulte el item “l1l-2-17. Modo de ejecutar la selecciéon de No. de botén de patréon” p.49.

(D Visualice la pantalla de entrada de datos.

Solamente es posible la copia en el caso de pantalla (azul) de
entrada de datos. En el caso de pantalla (verde) de cosido, pulse

la tecla de LISTO y visualice la pantalla (azul) de entrada de

datos.

@ Llame la pantalla de copia de patréon.

Cuando se puisa el botn de COPIAR BOTON DE PATRON [l
@ se visualiza en la pantalla la copia de patron (seleccion de
fuente de copia).
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® Seleccione el No. de patrén de fuente de copia.
Seleccione el No. de patron de fuente de copia desde la lista de

botones @ de patron.
Luego pulse el boton de ENTRADA DE DESTINO DE COPIA

"“bl @ y se visualiza la pantalla de entrada.

100.0%

¥} 30.0
100.0%

T ]

Introduzca el No. de patron de destino de copia con el teclado
numérico ®. Es posible recuperar el No. de patron que no se usa

| 2 conlosbotones+y—| $ | T |(®yOB).
© "ZI Ademas, la carpeta que se desee almacenar puede seleccionarse
: L :: 2 :: > : pulsando el botén de SELECCIONAR CARPETA| {¥ | ®©.
4| 5| s

® Inicio de copia
Pulse el boton de EJECUTAR @ y comienza la copia. El No.

l @ Introduzca el No. de patrén de destino de copia.

[ H)
g ==t de patrén que se ha copiado en el estado seleccionado retorna a la

mi E IEI pantalla de copia de patron (seleccion de fuente de copia) después

de aproximadamente dos segundos.

* Los datos de combinacion pueden copiarse de la misma manera.

(2-20. Cambio del modo de cosido )

(M Seleccione el modo de cosido.

@ Cuando se pulsa latecla ] en el estado que el patrén ha sido
! A NiZs- E HED
B fi r_|Q registrado, el botéon de SELECCIONAR MODO DE COSIDO

@ se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa este boton, el modo
de cosido cambia alternamente el cosido individual y el cosido de
combinacion. (Cuando el botén de patréon no esta registrado, el
modo del cosido no puede cambiarse al cosido de combinacién aun
cuando se pulse el boton.)

i KR : . . . :
O D m * Laimagen de boton del boton de seleccion de modo de cosido cam-

bia en conformidad con el modo de cosido que se ha seleccionado
al presente.

I'-la

Cuando se selecciona cosido individual :

Cuando se selecciona cosido de combinacion :
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(2-21. Seccion de visualizacion en LCD al tiempo del cosido de combinacién)

La maquina de coser es capaz de coser en orden combinando los datos de patron actual. Se pueden intro-
ducir hasta 30 patrones. Use esta funcién cuando tenga que coser varias formas diferentes en el producto
de cosido. Ademas, es posible registrar hasta 20 de los datos de cosido de combinacion. Use esta funcion
para nuevas creaciones y copias cuando sea necesario.
— Consulte el item “1I-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de boton de patron” p.44

y “lI-2-19. Copia de botén de patron” p.52.

(1) Pantalla de entrada de patrén

Botén y visualizacién Descripcion
@ | Boton de NUEVO REGISTRO DE | Se visualiza la pantalla de nuevo registro de No. de datos de
DATOS DE COMBINACION combinacion.

— Consulte el item “lI-2-15. Modo de ejecutar el nuevo registro de
botén de patron” p.44.

® | Botdn de COPIAR DATOS DE Se visualiza la pantalla de copia de No. De patron de combinacion.

COMBINACION — Consulte el item “1I-2-19. Copia de botén de patron” p.52.

® | Botén de ENTRADA DE NOMBRE | Se visualiza la pantalla de entrada de nombre de datos de combinacion.

DE DATOS DE COMBINACION — Consulte el item “lI-2-14. Nombramiento de patrén de usuario”
p-43.
® | Visualizacion de NOMBRE DE Se visualiza el nombre que se ha introducido en los datos de
DATOS DE COMBINACION combinacién que se han seleccionado.
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Botoén y visualizacién

Descripcion

® | Botdon de PRENSATELAS ABAJO | Se puede bajar el prensatelas y se visualiza la pantalla bajada del
prensatelas. Para elevar el prensatelas, pulse el botdén de subida del
prensatelas que esta visualizado en la pantalla del prensatelas bajado.
@ | Boton de BOBINAR BOBINA Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte el item “lI-2-11. Bobinado del hilo de bobina” p.38
©® | Botonde SELECCIONAR No. DE | El No. de datos de combinacion seleccionado se visualiza en el boton.
DATOS DE COMBINACION Cuando se pulsa el botén, se visualiza la pantalla de seleccion de No. de
datos de combinacién.
@ | Visualizacion de ORDEN DE Se visualiza el orden de cosido de los datos de patrén introducidos.
COSIDO Cuando se cambia la pantalla a pantalla de cosido, el primer patrén intro-
ducido es el que se visualiza en color azul.
*En @ e @ y en el botén se visualizan todos los nimeros de patrones
introducidos.
© | Boton de SELECCIONAR El No. del patrén, su forma, nimero de puntadas, etc. registrados en @
PATRON SEWING ORDER (orden de cosido) se visualizan en el boton.
Cuando se pulsa este boton, la maquina de coser funciona segun lo descrito
a continuacion:
En caso de que @ sea el modo de registro de patrones : Se visualiza
la pantalla de seleccion de patrones.
— Consulte el item "11-2-23.(2) Procedimiento de creacién de datos de
combinaciéon” p.59
En caso de que @ sea el modo de seleccion de salto El cosido
de cada paso cambia alternativamente entre “Saltar” < “No saltar”.
— Consulte el item "11-2-23.(5) Ajuste de salto de pasos" p.61
@ | Botén de VISUALIZAR PAGINA Este botén se visualiza cuando el nUmero de patrones registrado en
SIGUIENTE datos de combinacién totaliza ocho o mas.
(@ | Boton de DESPLAZAR HACIA Se selecciona el No. de patron que precede al actual.
ARRIBA
® | Boton de DESPLAZAR HACIA Se selecciona el No. de patron que sigue al actual.
ABAJO
@ | Botdn de INSERTAR PASO Se inserta un paso antes del No. de patrén que se esta seleccionando.
® | Boton de BORRAR PASO Se elimina el paso que se esta seleccionando.
® | Botén de CAMBIAR MODO Cada vez que se pulsa este botén, el modo cambia alternativamente
entre el modo de registro de patrones y el modo de ajuste de saltos.
£3x| : Modo de registro de patrones
%I - Modo de ajuste de saltos
® | Boton de REPONER TODOS Todos los pasos registrados en datos de combinacion se ajustan a “No
LOS SALTOS saltar”.
— Consulte el item "11-2-23.(5) Ajuste de salto de pasos" p.61
® | Boton de TODOS LOS SALTOS Todos los pasos registrados en datos de combinacion se ajustan a “Sal-

tar”.
— Consulte el item "11-2-23.(5) Ajuste de salto de pasos" p.61
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(2) Pantalla de cosido

Botén y visualizacién

Descripcién

Visualizaciéon de NOMBRE DE
DATOS DE COMBINACION

Se visualiza el nombre que se ha introducido en los datos de
combinacién que se han seleccionado.

Botén de PRENSATELAS ABAJO

Se puede bajar el prensatelas y se visualiza la pantalla bajada del
prensatelas.Para elevar el prensatelas, pulse el boton de subida del
prensatelas que esta visualizado en la pantalla del prensatelas bajado.

Botén de RETORNO A ORIGEN

Este boton hace que el prensatelas retorne al inicio del cosido y se eleve
cuando la posicion actual del prensatelas se encuentra en el camino del
cosido.

Visualizacién de No. DE DATOS
DE COMBINACION

Se visualiza el No. de datos de combinacién seleccionado.

Visualizacion de No. DE BOTON
DE PATRON

Se visualiza el botén de patrén que se esta cosiendo.

Visualizacion de FORMA DE
COSIDO

Se visualiza la forma de cosido que esta registrado en el No. de botén de

patrén que se esta cosiendo.

Botén de RETORNO DE ORDEN
DE COSIDO

Los patrones que se van a coser se pueden retornar uno por uno.

Visualizacion de ORDEN DE
COSIDO

Se visualiza el orden de cosido que se esta cosiendo al presente.

Botén de AVANCE DE ORDEN
DE COSIDO

Se puede avanzar uno por uno los patrones a coser.
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Botén y visualizacién

Descripcion

() Visualizacién de NUMERO Se visualiza el numero total de patrones que se han registrado en el No.
TOTAL DE REGISTROS de combinacion.
Q Visualizacion de NOMBRE DE Se visualiza el nombre que se han introducido en los datos de
DATOS DE COMBINACION combinacién que se han seleccionado.
o Visualizaciéon de TENSION DE Se visualiza el valor de tension de hilo que esta registrado en el No. de
HILO botén de patrén que se esta cosiendo.
@ Visualizacion de CANTIDAD DE Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion X que esta registrada
RECORRIDO EN DIRECCION X en el No. de botéon de patréon que se esta cosiendo.
N Botén de CAMBIAR VALOR DE El valor existente en el contador se visualiza en este botén. Cuando se
CONTADOR pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de cambio de valor del contador.
— Consulte el item “ll-2-12. Uso del contador” p.39.
@® | Boton de CAMBIAR CONTADOR La visualizacion del contador puede cambiarse entre el contador de
cosido, el contador de No. de piezas y el contador de bobina.
Se debe activar dos o mas tipos de contadores. De no ser asi, no se
podra realizar la seleccion de contador.
El pictograma en este botdn indica la imagen del tipo seleccionado de
contador.
\UTz'.s__  Contador de cosido
@3" . Contador de nimero de piezas
EG  Contador de bobina
— Consulte el item “lI-2-12. Uso del contador” p.39.
® Visualizacién de VALOR DE Se visualiza el valor de tamafio real X de la forma de cosido que esta
TAMANO REAL X registrada en el No. de botdn de patrén que se esta cosiendo.
@® | Visualizacion de PROPORCION Se visualiza la proporcion de escala X de la forma de cosido que esta
DE ESCALA X registrada en el No. de boton de patron que se esta cosiendo.
® Resistor variable de VELOCIDAD Se puede cambiar el nimero de revoluciones de la maquina de coser.
(S} Visualizacién de VALOR DE Se visualiza el valor de tamafio real Y de la forma de cosido que esta
TAMANO REALY registrada en el No. de botén de patrén que se esta cosiendo.
@ | Visualizacion de PROPORCION Se visualiza la proporcion de escala Y de la forma de cosido que esta
DE ESCALAY registrada en el No. de botdon de patrén que se esta cosiendo.
@® | Visualizacion de,LiMITE DE Se visualiza el limite de velocidad maxima que esta registrado en el No.
VELOCIDAD MAX. de botén de patrén.
@ | Visualizacion de CANTIDAD DE Se visualiza la cantidad de recorrido en direccion Y que esta registrada
RECORRIDO EN DIRECCION Y en el No. de boton de patron que se esta cosiendo.
@ | Botonde COSIDO DE PASO Se visualiza la pantalla de cosido de paso. Se puede ejecutar la
comprobacion de forma de patrén.
— Consulte el item “lI-2-7. Verificacion de la forma de patrén” p.32.
@ | Visualizacion de RECORRIDO Se visualiza el valor registrado de recorrido de 2-pasos en el No. de
DE 2 PASOS botén de patrén que se ha seleccionado.
QO | Botén REPETICION DE 1 PASO Para activar/desactivar la repeticion de 1 paso.
@I . Repeticion de 1 paso desactivada
||=‘_‘|_  Repeticién de 1 paso activada
@ | Boton de CAMBIAR Para activar/desactivar la salida del retirahilos.

RETIRAHILOS

;{‘ Iﬁ . Se desactiva la salida del retirahilos.

: G . Se activa la salida del retirahilos.
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(2-22. Mode de ejecutar el cosido de combinacién )

Primeramente, cambie la modalidad de cosido a cosido de combinacion antes de ejecutar el ajuste.
— Consulte el item “lI-2-20. Cambio del modo de cosido” p.53.

(1) Seleccion de datos de combinacién

(@ Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de panilla (rosa) de entrada de datos, es
posible seleccionar al No. de datos de combinacién. En el caso de

la pantalla (verde) de cosido, pulse la tecla de LISTO para
visualizar la pantalla (rosa) de entrada de datos.

(® Llame la pantalla de No. de datos de combinacién
Cuando se pulsa el botén de No. DE DATOS DE COMBINACION

@ @ se visualiza la pantalla de seleccion de No. de datos

=

e

[ ]

el

SR
L]

L1010

de combinacion. El No. de datos de combinacién que esta ac-
tualmente seleccionado y el contenido se visualizan en la parte
superior de la pantalla, y los botones de No. de datos de combi-
nacion que estan registrados se visualizan en la parte inferior de la

pantalla.
fi-.l (3 Seleccione el No. de datos de combinacién.
01
37; #2200 Cuando se pulsa el boton de DESPLAZAR HACIA ARRIBA/ABAJO
! (
=\ 200
(E = il 100.0% 4. | ¥ | ® los botones @ de No. de datos de combinacién que
G100 512300 se han registrado cambiar de orden.

También es posible visualizar la pantalla de entrada de No. de
datos de combinacién mediante el botén de ENTRADA NUMERI-

Wiz % o0 oo E._el
@ |

f@ums22re

CA Mol @ e introducir un No. de datos de combinacién directa-
mente.

Aqui, pulse los botones @ de No. datos de combinacién que usted
quiera seleccionar.

@mmszzmo

@mmszzmo

Cuando se pulsa el botén de CONFIRMACION DE PASO | 4 | w=

@, las formas de cosido de los patrones que se han registrado en
los datos de combinacion y similares cambian de uno a otro y se
visualizan secuencialmente.

@ Determine el No. de datos de combinacién.

Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR @ secierrala

pantalla selectora de No. de datos de combinacién y se termina la
seleccion.
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(2) Procedimiento de creacién de datos de combinacién

-

. X2200
@ : 100.0%
¥} 30.0

100.0%

K100 242300

Wes

AMS221RC ‘

% 004 oo E.—@

(D Visualice la pantalla de entrada de datos.
Solamente en el caso de pantalla (rosa) de entrada de datos, es

posible introducir los datos de combinacion. En el caso de la pantalla

(verde) de cosido, pulse la tecla de LISTO para visualizar la
pantalla (rosa) de entrada de datos.

El No. de patron que no se ha registrado en el estado inicial, y el
primer boton de seleccion de patron se visualiza en estado en blanco.

@ Visualice la pantalla de seleccién de No. de patrén.

Cuando se pulsa el botén de SELECCIONAR PATRON (Al
se visualiza la pantalla verde selectora de No. de patrén.

e ————————————————— — — — —

( Compruebe para asegurarse de que el botén de CAMBIAR |
: _—+. MODO SELECCIONADO x| @ esté ajustado al modo |
I
I
|

Precaucion . - .
@' de registro de patrones. Si el modo no es el de registro

de patrones, pulse dicho boton de CAMBIAR MODO SE-
LECCIONADO | [} | .

I
I
|
)

N — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

(® Seleccionar No. de patrén
Cuando se pulsa el boton de DESPLAZAR HACIA ARRIBA/ABAJO

4. | ¥ | ® (movimiento de pantalla hacia arriba/hacia abajo),
los botones @ de No. de patron que se han registrado cambian de
orden.

También es posible visualizar la pantalla de entrada de No. dg
datos de combinacion mediante el botén de ENTRADA NUMERI-
CA Mo I ® e introducir un No. de datos de combinacién directa-
mente.

El contenido de los datos de patron se visualiza en los botones.
Aqui, pulse los botones de No. de patrén que usted quiera selec-
cionar.

@ Determine el No. de patrén.
Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR @ cierra la pan-
talla selectora de No. de patrén y se termina la seleccion.

(® Para registrar, repita los pasos @ al (@ tantas veces cuantas
sean los numeros de patron que usted quiera registrar.

Cuando se determina el primer registro, se visualiza el (F)
segundo botdn de seleccion de patron.
Repita los pasos @ al @ cuantos sean los Nos. de nimero de
patrén que usted quiera registrar.

Cuando se pulsa el boton de DESPLAZAR HACIA ARRIBA o
ABAJO| & | w | ®, puede seleccionarse el boton de No. DE
PATRON El botén de No. DE PATRON seleccionado se visualiza
en rosado

Cuando se pulsa el boton de INSERTAR No. DE PATRON Elénj (HR

se inserta un paso antes del Ne de patron que se esta seleccionando
(visualizado en rosado). Cuando se pulsa el botén No. DE PATRON @
visualizado para seleccionar un No. de patron diferente, el No. de patrén
cambia.

Si los datos de combinacion programados se extienden a dos o

mas pantallas, la siguiente pantalla puede visualizarse mediante el

boton de DESPLAZAR PANTALLA| P |®.
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(3) Procedimiento de borrado de datos de combinacién

f,_.l (D Seleccione el No. de datos de combinacién.
01
‘t,"' %2200 Ejecute los pasos D a ® de “lI-2-23.(1) Seleccién de datos de
19 E::O%gi combinacion” p.58 para visualizar los datos de combinacion
1 0100-0% que desee borrar.
@00 532300 . L. . L
oo & o0& oo o6 @ Ejecucion del borrado de datos de combinacion.

Cuando se pulsa el botén de BORRAR DATOS mu' 0, se visu-
aliza la pantalla emergente de confirmacion del borrado de datos

de combinacién. Aqui pulse el botén de EJECUTAR ®,yse
borran los datos de combinacién seleccionados.

(4) Procedimiento de borrado de un determinado paso de datos de combinacion

(D Seleccione el No. de datos de combinacién.
Ejecute los pasos Dy ® de “lI-2-23.(1) Seleccién de datos de
combinacién” p.58 para seleccionar los datos de combinacién
incluyendo el paso que desee borrar.

@ Visualice la pantalla de seleccion de No. de patrén.
Pulse el boton de DESPLAZAR HACIA ARRIBA/ABAJO

4. | ¥ | @ para traer el botén de SELECCIONAR PATRON

del paso a eliminar bajo el estado seleccionado | kol | @.

Luego, cuando se pulsa el boton de BORRAR PASO —'mu' ®,
se visualiza la ventana emergente de eliminacion de paso de
datos.

(® Ejecucién del borrado de un determinado paso de datos de
? combinacién seleccionados.

e EP Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR ®, se elimina el

paso de datos de combinacién seleccionado.

Cuando se pulsa el boton de CANCELAR @3, no se elimina
ningun datos y se restaura la pantalla de entrada de datos.
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(5) Ajuste de salto de pasos

Es posible ajustar el salto del cosido en un paso determinado.
Utilice esta funcién cuando desee introducir el salto del cosido de un paso determinado dentro de los datos
de combinacion.

(D Para pasar al modo de ajuste de saltos
Pulse el boton de CAMBIAR MODO | E23| @ para seleccionar el
modo de ajuste de saltos | £3 | @®.

=
e
|
el
S5
L1010

@ Para pulsar el botén del paso a saltar
Pulse el boton @ del paso para visualizar Q El paso se ajusta a
“Saltar”. Si se pulsa el botén nuevamente, se ejecuta la reposicion
del ajuste de saltos. Es posible ajustar dos 0 mas pasos a “Saltar”.

Cuando se pulsa el botéon de TODOS LOS SALTOS g,g @ocel

botén de REPONER TODOS LOS SALTOS | 55| @ |, se puede

ajusta el salto para todos los pasos o se puede ejecutar la re-
posicion de saltos para todos los pasos. Tenga en cuenta que la
pantalla de cosido no se visualiza aun cuando se pulse la tecla de
LISTO cuando todos los pasos se han ajustado a “Saltar”.

(2-23. Uso del modo de operacion simple )

El modo de operacién simple se encuentra disponible con IP-420.

(D Seleccione el modo de cosido.

M Cuando se pulsa latecla [ , el botén de SELECCIONAR

MODO DE PANTALLA E 0 se visualiza en la pantalla. Cuan-

do se pulsa este botén, el modo de la pantalla cambia entre
operacion normal y operacion simple.

0 ﬂ (tDB m Cuando se selecciona la operacion normal :

Cuando se selecciona la operacion simple :

| B |
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(2-24. Visualizaciéon de LCD cuando se selecciona la operacion simple)

(1) Pantalla de entrada de datos (cosido individual)

[Patrén de usuario]

f

AMSZ2TRG
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Botén y visualizacién

Descripcién

Boton de PRENSATELAS
ABAJO

El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza la
pantalla de prensatelas abajo.

Boton de BOBINAR
BOBINA

Se puede bobinar el hilo de bobina.
— Consulte : “lI-2-11. Bobinado del hilo de bobina” p.38.

Boton de AJUSTE DE No.
DE PATRON

Se ajusta el No. de patrén.
El No. de patrén registrado se extrae de la memoria mediante el botén de MAS
O y el botén de MENOS @.

Boton de AJUSTE DE
TIPO DE PATRON

Se especifica el tipo de patrén. El tipo de patréon se selecciona cambiando de un
formato a otro de los indicados abajo mediante el boton de MAS @ y el botdn de
MENOS @.

: Patrén de usuario (=] : Datos de forma vectorial
(=] : Datos M3 =] : Formato de cosido estandar
PNo.f " : Patrén directo

El tipo de patrén seleccionado se indica en la visualizacion de datos de edicién @.
* El tipo que no tiene registrado ningun patrén no puede seleccionarse.

Boton de LISTA DE
PATRONES

El No. y tipo de patron actualmente seleccionados se indican en el botén.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patron.

Boton de AJUSTE DE
TENSION DE HILO DE
AGUJA

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botén. El valor de referencia de la tensién del hilo puede modificarse pulsando
este botdn.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tensién del hilo
se indica en la visualizacién de datos de edicién @.

El valor de la tensién del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1

mediante el botén de MAS @ y el botén de MENOS @.
— Consulte la seccioén “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Boton de AJUSTE DE
LIMITE DE VELOCIDAD
MAX

El limite actual de velocidad max. se indica en el botén. El limite de velocidad
max. puede modificarse pulsando este botén.
Durante el procedimiento de ajuste, el limite de velocidad max. se indica en la

visualizacion de datos de edicion @.
El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100

velocidade de costura mediante el botén de MAS @ y el botén de MENOS @.
— Consulte la seccion “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Botén de AJUSTE DE
VALOR DE REFERENCIA
DE ALTURADE
PRENSATELAS
INTERMEDIO

El valor de referencia actual de la altura del prensatelas intermedio se indica en
el botoén. El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio puede
modificarse pulsando este boton.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la altura del

prensatelas intermedio se indica en la visualizacién de datos de edicion @.
El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio se aumenta/

disminuye en incrementos de 0,1 mm mediante el botén de MAS @ vy el botén
de MENOS @.
— Consulte la seccion “l1-2-6. Cambio de datos de item” p.30.

Boton de MAS

El valor para el item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia.

Boton de MENOS

El valor para el item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de
referencia.

Visualizacion de NOMBRE
DE PATRON

Se visualiza el nombre del patrén actualmente seleccionado.

Visualizacion de FORMA
DE COSIDO

Se visualiza la forma de cosido del patron actualmente seleccionado.

— 63—




Botén y visualizacién

Descripcién

@ | Visualizacién de NUMERO | Se visualiza el nimero de puntadas para el patrén actualmente seleccionado.
DE PUNTADAS
@® | Visualizacion de VALOR Se visualiza el valor real de tamafio X de la forma de cosido que se esta
DE TAMANO REAL X seleccionando. Cuando se selecciona la entrada de un valor real, el botén
de AJUSTE DE VALOR REAL X se visualiza de acuerdo con el ajuste del
interruptor de memoria JEIIsE3Y .
— Consulte la seccion “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.
® | Visualizacién de VALOR Se visualiza el valor real de tamafio Y de la forma de cosido que se esta
DE TAMANO REAL Y seleccionando. Cuando se selecciona la entrada de un valor real, el botén de
AJUSTE DE VALOR REALY se visualiza de acuerdo con el ajuste del interruptor
de memoria JIEN .
— Consulte la seccion “lI-2-6. Cambio de datos de item” p.30.
® | Visualizacion de EDICION Se visualiza los datos que se estan editando en el item de edicién actualmente
DE DATOS seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicidn, no aparece esta visualizacion.
@® | Boton de ESCRIBIR Se escriben datos en un patron en tarjeta de memoria.
PATRON DE MEDIO Cuando se pulsa este botodn, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén
en tarjeta de memoria.
* Este boton se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
Boton de ESCRIBIR Se escriben datos en un patron de usuario.
PATRON DE USUARIO Cuando se pulsa este botodn, se visualiza la pantalla de nuevo registro de patrén
de usuario.
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.
© | Visualizacién de TIPO DE Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.

DATOS DE COSIDO

VDT : Datos de forma vectorial
M3 : Datos M3

DAT : Formato estandar de cosido
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.

A | Visualizacion de CANTIDAD | Se visualiza la cantidad del recorrido en direccion X registrado en el No. de
DE RECO’RRIDO EN botdn de patron que se esta seleccionando.
DIRECCION X * Esta visualizacion aparece cuando se selecciona un patrén directo.

B | Visualizacion de CANTIDAD | Se visualiza la cantidad del recorrido en direccion Y registrado en el No. de

DE RECORRIDO EN
DIRECCION Y

botén de patrén que se esta seleccionando.
* Esta visualizacion aparece cuando se selecciona un patrén directo.
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(2) Pantalla de cosido (cosido individual)

[Patrén de usuario]

[Patrén en tarjeta de memoria] [Patrén directo]
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Botén y visualizacién

Descripcién

Boton de MOVER BOTON
DE PATRON

Se visualiza la pantalla de movimiento de botén de patrén.
— Consulte la seccion “lI-2-10. Cuando el ajuste del producto de cosido sea
dificultoso debido interrupcion de la punta de la aguja” p.37.

Botén de PRENSATELAS
ABAJO

El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza
la pantalla de prensatelas abajo.

Boton de RETORNO A
ORIGEN

El sujetaprendas retorna al inicio del cosido y se eleva a su posicién superior
durante una parada temporal.

Boton de VERIFICAR
FORMA

Se comprueba la forma del patron que se esta seleccionando mediante el botdn
de MAS @ o el botén de MENOS @. El nimero actual de puntadas se indica en
la visualizacién de datos de edicion @.

— Consulte la seccion “lI-2-7. Verificacion de la forma de patron” p.32.

Boton de CAMBIAR
VALOR DE CONTADOR

Se modifica el valor del contador mediante el botén de MAS @ o el boton de
MENOS .

El valor del contador se indica en el botén. Cuando se pulsa este botdn, se
visualiza @ que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en la visualizacion de datos de edicion @.
A menos que haya dos o mas tipos de contadores seleccionados y activados,
el boton de CAMBIO DE VALOR DE CONTADOR @ vy el valor del contador
que esta ajustado en el momento no aparecen en la visualizacién de dados de
edicion @.

— Consulte la seccién “lI-2-12. Uso del contador” p.39.

Boton de LIMPIAR

Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el botén de
CAMBIAR VALOR DE CONTADOR @®.

Boton de AJUSTE DE
TENSION DE HILO DE
AGUJA

El valor de referencia actual de la tension del hilo de la aguja se indica en el
botén. Cuando se pulsa este botén, puede ajustarse el valor de referencia de la
tension del hilo.

Durante el procedimiento de ajuste, el valor de referencia de la tensién del hilo

se indica en la visualizacion de datos de edicion @.
El valor de la tensioén del hilo se aumenta/disminuye en incrementos de 1

mediante el botén de MAS @ o el botén de MENOS (.
La tensién del hilo puede modificarse inclusive durante el cosido.

Botén de AJUSTE DE
VALOR DE REFERENCIA DE
ALTURA DE PRENSATELAS
INTERMEDIO

El valor de referencia actual de la altura del prensatelas intermedio se indica en
el boton. Cuando se pulsa este boton, puede ajustarse el valor de referencia de
la altura del prensatelas intermedio. Durante el procedimiento de ajuste, el valor
de referencia de la altura del prensatelas intermedio se indica en la visualizacion
de datos de edicion @.

El valor de referencia de la altura del prensatelas intermedio se aumenta/
disminuye en incrementos de 0,1 mm mediante el botén de MAS @ o el botén

de MENOS .

Boton de AJUSTE DE
LIMITE DE VELOCIDAD
MAX

La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el botén. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este boton.
Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser

se indica en la visualizacion de datos de edicion @.
El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100

velocidade de costura mediante el boton de MAS @ o el botdn de MENOS .

Botdn de MAS

El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de referencia o
la aguja avanza en una puntada.

Boton de MENOS

El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de referencia
o la aguja retrocede en una puntada.
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Botén y visualizacién

Descripcién

Visualizaciéon de No./TIPO
DE PATRON

Se visualizan el No. de patrén y el tipo de patrén que se esta seleccionando.

Visualizacion de NOMBRE
DE PATRON

Se visualiza el nombre del patron actualmente seleccionado.

Visualizacion de NUMERO
DE PUNTADAS

Se visualiza el nimero de puntadas para el patron actualmente seleccionado.

Visualizacion de FORMA
DE COSIDO

Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.

Visualizacion de VALOR
DE TAMANO REAL X

Se visualiza el valor real de tamafio X de la forma de cosido que se esta
seleccionando.

Visualizacion de VALOR
DE TAMANO REALY

Se visualiza el valor real de tamafio Y de la forma de cosido que se esta
seleccionando.

Visualizacion de EDICION
DE DATOS

Se visualiza los datos que se estan editando en el item de edicién actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicién, no aparece esta visualizacion.

Botén de CAMBIAR
RETIRAHILOS

Para activar/desactivar la salida del retirahilos.

L“:_ If]' . Se desactiva la salida del retirahilos.

: G . Se activa la salida del retirahilos.

Visualizacion de TIPO DE
DATOS DE COSIDO

Se visualiza el tipo de datos leidos desde una tarjeta de memoria.
VDT : Datos de forma vectorial
M3 : Datos M3

DAT : Formato estandar de cosido
* Este botdn se visualiza cuando se selecciona el patron en tarjeta de memoria.

Boton de LISTADE
PATRONES

El No. y tipo de patron actualmente seleccionados se indican en el botén.
Cuando se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de lista de patrones
seleccionados para seleccionar el patréon.

Visualizacién de CANTIDAD
DE RECORRIDO EN
DIRECCION X

Se visualiza la cantidad del recorrido en direccion X registrado en el No. de
botdén de patrén que se esta seleccionando.

* Esta visualizacion aparece cuando se selecciona un patrén directo.

Visualizacion de CANTIDAD
DE RECORRIDO EN
DIRECCION Y

Se visualiza la cantidad del recorrido en direccion Y registrado en el No. de
botén de patrén que se esta seleccionando.

* Esta visualizacion aparece cuando se selecciona un patrén directo.
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(3) Pantalla de entrada de datos (cosido combinado)

Botén y visualizacion Descripcion

@® | Boton de PRENSATELAS El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza la

ABAJO pantalla de prensatelas abajo.
® | Boton de BOBINAR Se puede bobinar el hilo de bobina.
BOBINA — Consulte : “lI-2-11. Bobinado del hilo de bobina” p.38.
® | Boton de RETORNO DE Permite que el No. de patrén a coser primero retorne al orden de cosido anterior.
ORDEN DE COSIDO Se actualiza la informacién del patrén mostrada en la parte superior de la pantalla.
® | Boton de AVANCE DE Permite que el No. de patrdn a coser primero avance al siguiente orden de cosido.
ORDEN DE COSIDO Se actualiza la informacion del patron mostrada en la parte superior de la pantalla.

® | Botdn de AJUSTE DE No. Se ajusta el No. de patrédn. El No. de patrén registrado se extrae de la memoria

DE PATRON mediante el boton de MAS @ y el botén de MENOS @.
® | Boton de LISTADE El No. y tipo de patrén actualmente seleccionados se indican en el boton.
PATRONES Cuando se pulsa este boton, se visualiza la pantalla de lista de patrones

seleccionados para seleccionar el patrén.

® | Botdn de MAS El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de referencia o
la aguja avanza en una puntada.

@ | Boton de MENOS El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de referencia
o la aguja retrocede en una puntada.

© | Visualizacion de ORDEN Se visualiza el orden de cosido de los datos de patrén actualmente
DE COSIDO seleccionados.
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Botén y visualizacién

Descripcién

Visualizacion de NUMERO
TOTAL DE REGISTROS

Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patrén ciclico que se
esta seleccionando actualmente.

Visualizacion de NOMBRE
DE PATRON

Se visualiza el nombre del patron actualmente seleccionado.

Visualizacion de FORMA
DE COSIDO

Se visualiza la forma de cosido del patrén actualmente seleccionado.

Visualizacion de NUMERO
DE PUNTADAS

Se visualiza el numero de puntadas para el patron actualmente seleccionado.

Visualizaciéon de VALOR
DE TAMANO REAL X

Se visualiza el valor real del tamafio X del patrén actualmente seleccionado.

Visualizacion de VALOR
DE TAMANO REAL Y

Se visualiza el valor real del tamafio Y del patrén actualmente seleccionado.

Visualizacion de CANTIDAD
DE RECORRIDO EN
DIRECCION X

Se visualiza la cantidad del recorrido en direccion X del patrén actualmente
seleccionado.

Visualizacion de CANTIDAD
DE RECORRIDO EN
DIRECCION Y

Se visualiza la cantidad del recorrido en direccién Y del patrén actualmente
seleccionado.

Visualizacion de EDICION
DE DATOS

Se visualiza los datos que se estan editando en el item de edicién actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicién, no aparece esta visualizacion.
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(4) Pantalla de cosido (cosido combinado)

Boton y visualizacién

Descripcion

® | Boton de PRENSATELAS
ABAJO

El bastidor de transporte y el prensatelas intermedio descienden, y se visualiza la
pantalla de prensatelas abajo.

® | Boton de RETORNO A
ORIGEN

El sujetaprendas retorna al inicio del cosido y se eleva a su posicidn superior
durante una parada temporal.

® | Boton de RETORNO DE
ORDEN DE COSIDO

Permite que el patrén a coser retorne al anterior.

® | Boton de AVANCE DE
ORDEN DE COSIDO

Permite que el patrén a coser avance al siguiente.

® | Boton de VERIFICAR
FORMA

Se comprueba la forma del patrén que se esta seleccionando mediante el botdn
de MAS © o el botén de MENOS @. El nimero actual de puntadas se indica en
la visualizacién de datos de edicion @.

— Consulte la seccion “lI-2-7. Verificacion de la forma de patron” p.32.

®@ | Boton de CAMBIAR
VALOR DE CONTADOR

Se modifica el valor del contador mediante el botén de MAS @ o el botén de

MENOS @.
El valor del contador se indica en el botén. Cuando se pulsa este botdn, se

visualiza © que permite modificar el valor del contador.

El valor actual del contador se indica en la de datos de edicion @.

A menos que haya dos o mas tipos de contadores seleccionados y activados,
el botén de CAMBIO DE VALOR DE CONTADOR @ vy el valor del contador
que esta ajustado en el momento no aparecen en la visualizacién de dados de
edicion @.

— Consulte la seccion “lI-2-12. Uso del contador” p.39.
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Botén y visualizacién

Descripcion

Botén de LIMPIAR

Se borra el valor del contador.
* Este botdn se visualiza solamente cuando se esta seleccionando el botdn de
CAMBIAR VALOR DE CONTADOR ®.

Boton de CAMBIAR
VELOCIDAD

La velocidad de puntada de la maquina de coser se indica en el boton. La
velocidad de puntada puede modificarse pulsando este boton.

Durante el procedimiento de ajuste, la velocidad actual de la maquina de coser
se indica en la visualizacion de datos de edicion @.

El limite de velocidad max. se aumenta/disminuye en incrementos de 100
velocidade de costura mediante el botén de MAS @ o el botén de MENOS @.

Boton de MAS

El valor del item seleccionado aumenta en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja avanza en una puntada.

Boton de MENOS

El valor del item seleccionado disminuye en incrementos de la unidad de
referencia o la aguja retrocede en una puntada.

Visualizacién de No./TIPO
DE PATRON

Se visualizan el No. de patrén y el tipo de patron que se esta seleccionando.

Visualizacion de ORDEN
DE COSIDO

Se visualiza el orden de cosido de los datos de patrén actualmente
seleccionados.

Visualizacién de NUMERO
TOTAL DE REGISTROS

Se visualiza el numero total de patrones registrados en el patrén ciclico que se
esta seleccionando actualmente.

Visualizacion de
NOMBRE DE DATOS DE
COMBINACION

Se visualiza el nombre introducido en los datos de combinacién que se estan
seleccionando.

Visualizacion de FORMA
DE COSIDO

Se visualiza la forma de cosido del patron actualmente seleccionado.

Visualizacion de NUMERO
DE PUNTADAS

Se visualiza el numero de puntadas para el patron actualmente seleccionado.

Visualizacion de VALOR
DE TAMANO REAL X

Se visualiza el valor real del tamafio X del patrén actualmente seleccionado.

Visualizacién de VALOR
DE TAMANO REAL Y

Se visualiza el valor real del tamafio Y del patrén actualmente seleccionado.

Visualizacién de CANTIDAD
DE RECORRIDO EN
DIRECCION X

Se visualiza la cantidad del recorrido en direccion X del patrén actualmente
seleccionado.

Visualizacion de CANTIDAD
DE RECORRIDO EN
DIRECCION Y

Se visualiza la cantidad del recorrido en direccion Y del patrén actualmente
seleccionado.

Visualizacion de EDICION
DE DATOS

Se visualiza los datos que se estan editando en el item de edicion actualmente
seleccionado.
* Cuando no se selecciona el item de edicion, no aparece esta visualizacion.

Botén de CAMBIAR
RETIRAHILOS

Para activar/desactivar la salida del retirahilos.
;{ '

: G . Se activa la salida del retirahilos.

. Se desactiva la salida del retirahilos.
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(2-25. Cambio de los datos de interruptor de memoria )

M B

o i I

g 7y
"
2300 0
9 | >
(oo |

elocidad mdx. de cosido

[l e]le]

Seleccisn de
habilitacién/inhabilitacién
del zumbadar

1| 2 1al ®

(@ Visualice la pantalla de lista de datos de interruptor de memo-
ria.

Cuando se pulsa la tecla de MODO |\ , el boton de INTERRUPTOR

DE MEMORIA 1@1‘ 0 se visualiza en la pantalla. Cuando se pulsa

este boton, se visualiza en la pantalla la lista de datos de interruptor de
memoria.

@ Seleccione el botén de interruptor de memoria que usted qui-
era cambiar.

Pulse el boton de DESPLAZAR HACIAARRIBA/ABAJO | & | w
@ y seleccione el boton @ del item de datos que usted quiera cam-
biar.

(® Cambio de datos de interruptor de memoria
Hay itemes de datos para cambiar numerales y otros para selec-
cionar pictografos en los datos de interruptor de memoria.

El No. de color rosado tal como el BEElIfH se introduce en los
itemes de datos para cambiar numerales y el valor ajustado se

puede cambiar con los botones + / — = | % |® introducidos

en los itemes de datos para seleccionar pictégrafos y se pueden
seleccionar los pictégrafos visualizados en la pantalla de cambio.

El No. en color azul tal como el |JINEE se pone en los itemes de
datos para seleccionar pictografos y los pictégrafos visualizados
se pueden seccionar en la pantalla de cambios.

— Para detalles de datos de interruptor de memoria,

consulte el item “lI-3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR DE
MEMORIA” p.88.
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(2-26. Funcion de informacion )

Se pueden especificar el tiempo del cambio de aceite (lubricacion), tiempo de cambio de aguja, tiempo
de limpieza, etc. y la noticia de aviso se puede ejecutar después del lapso de tiempo especificado.

(1) Pantalla de informacién

B

Cuando se pulsa la tecla i @ de la seccion de asiento de inter-

ruptor en la pantalla de entrada de datos, se visualiza la pantalla de
informacion.

Nombre Descripcion

Informacion de Se visualiza la pantalla de

W) o . . .
B] U}/@ mantenimiento informacién de mantenimiento e
e inspeccion inspeccion.
Informacion
wd Se visualiza la pantalla de control
® @ de control de ¥y
L, de produccion.
| | produccion
® ¢} Medicion de Se visualiza la pantalla de
—F':f"] funcionamiento | medicion de funcionamiento.
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(2) Pantalla de informaciéon de mantenimiento e inspecciéon

a ﬁ La informacion de los tres itemes siguientes se visualiza en la
U‘%f pantalla de informacién de mantenimiento e inspeccion.

B . Recambio de aguja : Hﬁld Uv:{

(1.000 puntadas)

. Tiempo de limpieza (hora) : % -

+  Tiempo de recambio de aceite (hora) : /' 5"

El intervalo para informar la inspeccion de cada item en el botén
@ se visualiza en @, y el tiempo remanente hasta el recambio se
visualiza en @. Ademas, se puede precisar el tiempo que queda
hasta el siguiente recambio.

(D Ejecute el tiempo remanente de despeje hasta el siguiente recambio.

- Cuando se pulsa el boton @ del item que usted quiere despejar se
Uj‘? visualiza en la pantalla el tiempo de despeje de recambio. Cuando se

pulsa el botén de LIMPIAR C|®se despeja el tiempo remanente
para el recambio.

Cuando se pulsa el boton ?lf -fl @ de enhebrado en la pantalla de

ﬁ.'_@ mantenimiento y de inspeccion, se visualiza el diagrama de enhebra-
do de hilo de aguja. Obsérvelo cuando ejecute el enhebrado.
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(® Cémo liberar el procedimiento de aviso

f Cuando llega el tiempo de inspeccion designado, se visualiza la pan-
Uj"? talla de aviso.
En el caso de despejar el tiempo de inspeccién, pulse el botén de

LIMPIAR| © ©. Se despeja el tiempo de inspeccién y se cierra la
pantalla emergente. En el caso de no despejar el tiempo de inspec-

cion, pulse el boton de CANCELAR |:| ® y cierra la pantalla emer-
gente. Cada vez que se completa un cosido, se visualiza la pantalla
de aviso hasta que se despeje el tiempo de inspeccion.

Los Nos. de aviso de los respectivos items son como sigue.

* Recambio de aguja 1 A201

* Tiempo de limpieza : A202

» Tiempo de recambio de aceite : A203
( Para la porcion de engrase, consulte el item de
| 2] “|II1-7. Rellenado con grasa los lugares designados”
‘ Reférencia 111

(3) Pantalla de informacion de gestion de produccion

[Procedimiento de visualizacion]

En la pantalla de control de produccion, se puede especificar o inicio de produccién, para visualizar el
numero de piezas producidas desde el inicio de produccion hasta el presente, para visualizar el nUmero
objetivo de piezas a producir, etc. En la pantalla de control de produccidon, hay dos métodos diferentes de
visualizacion disponibles como se describe a continuacion.

Pulse el botén de VISUALIZAR PANTALLA DE CONTROL DE PRODUCCION en la pantalla de infor-
macion. Se visualiza la pantalla de control de produccion.

. '
\L D Nombre Descripcion
- o Se visualiza automaticamente el
T o <l Valor objetivo i o .
o—0O (A L actual numero objetivo de piezas a coser en
& J
@(;h C"‘)@:h xn el momento.
<]
@ . 1] 2.00= g
B PT. ® 0 Valor del Se automaticamente visualiza el
@ VA. . . \
resultado real numero de piezas cosidas.
" o——@
¥
e I:l ® %} Valor objetivo | Se visualiza el nimero objetivo final
_._
; final de piezas a coser.
o) i = m S p
® 200+ Tiempo de Se visualiza el tiempo necesario para
PT paso terminar un proceso (en segundos).
@ Nuamero de - .
Se visualiza el numero de veces de
(E} V’s/m veces de ]
=2 corte de hilo por proceso.

corte de hilo
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Para visualizar a partir de la pantalla de cosido

(D-1 Visualizacion de la pantalla de cosido
Pulse la tecla de LISTO @ en la pantalla de entrada de dados para
visualizar la pantalla de cosido.

<O Ny | (-2 Visualizacion de la pantalla de control de produccion

0@ AlE22IRG Pulse la tecla de INFORMACION ® en la pantalla de cosido para

-’-:-558-9 visualizar la pantalla de control de produccion.
e

vt 300
100.0%

NEa. ‘l*b

=

L

(- D“] Cuando se visualiza la pantalla de control de produccion a partir de la
\‘L pantalla de cosido, el contenido de visualizacién y la funcién disponi-
ble en la pantalla de control de produccion son los mismos que cuan-
0 oo do se visualiza segun la descripcion en “Para visualizar la pantalla de
@?h (”‘)[ﬁ?h control de produccion a partir de la pantalla de cosido”.
1] 2.00= E
% PT

[ %/ -

Ol i Q™)
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(4) Ajuste de la informacién de control de produccion

i 0 @ Introduccién del valor objetivo final
\‘L Introduzca el numero de piezas a producir en el proceso de cosido
que realizara.
0 . 100 .l_—Q 0
L‘W, 4. L‘W, Pulse el boton de VALOR OBJETIVO FINAL & %) @ para
xn| O xn EI C DLxh
0 200: gq—— L@ visualizar la pantalla de entrada del valor objetivo final.
N PT Introduzca un valor deseado con el teclado numérico o con los
1 — @ botones de HACIA ARRIBA/ABAJO.
gﬂ/ Después de concluir la entrada del valor deseado, pulse el botén
[© de EJECUTAR ®.

@) i Eaj m |

-

i

(-I#}D@?h
e dle]
[4s]e]
N N N
el Ee-e

oHod

© @ Introduccién del tiempo de paso
& Luego, introduzca el tiempo de paso que se requiere para terminar
P un proceso.
2.00s
PT Pulse el botén de TIEMPO DE PASO PT ® para visualizar
EI la pantalla de entrada de tiempo de paso. N
EE‘E‘ Introduzca un valor deseado con el teclado numérico o con los
\IIEI botones de HACIA ARRIBA/ABAJO.
E"Z"II E Después de introducir el valor deseado, pulse el botén de EJECU-
o —0
e —————° e
O i (el m
a @ Introduccién del numero de veces de corte de hilo
\‘L Luego, introduzca el numero de veces de corte de hilo por proceso.

Pulse el boton de NUMERO DE VECES DE CORTE DE HILO

1]
K @ para visualizar la pantalla de entrada del numero de
/7 ﬂ

veces de corte de hilo.

Introduzca un valor deseado con el teclado numérico o con los

A5 ]s] botones de HACIA ARRIBA/ABAJO.
\Il Después de introducir el valor deseado, pulse el botén de EJECU-
_ olzislEl e weM]e.

ﬂ D * Si se introduce “0” (cero), no se contara el numero de veces de
0 D m corte de hilo.

Utilice mediante la conexion de un interruptor externo.
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% PT
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i
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k¢

—@© :I'_mu
@)n C")@(}h I

—() 2.005 <@
% PT

@ Inicio del conteo del nimero de piezas a producir

Pulse el botén de INICIAR @ para iniciar el conteo del
numero de piezas a producir.

(® Parada del conteo

Visualice la pantalla de control de produccion siguiendo el [Pro-
cedimiento de visualizacion] que se describe en “(3) Pantalla de
informacion de gestion de produccion” p.75. Durante el progre-
so de un conteo, se visualiza el boton de PARAR @ 0.

Pulse el botén de PARAR @ O para parar el conteo.

Una vez parado el conteo, se visualiza el botén ®@enla
posicion del boton de PARAR. Cuando desee continuar el conteo,
vuelva a pulsar el boton de INICIAR ®@.

No se limpia el valor contado hasta que se pulse el botén de LIM-

PIAR_C | ®.

® Limpieza del valor contado

Cuando desee limpiar el valor contado, pare el conteo y pulse el
botén de LIMPIAR| € | @

Los valores que se limpian son solamente el valor objetivo actual
@ y el valor del resultado real @.

El botén de LIMPIAR solo se visualiza cuando el conteo esta para-
do.

Pulse el botén de LIMPIAR @® para visualizar la pantalla de
confirmacion de limpieza.

Pulse el botén de LIMPIAR @ en la pantalla de confirmacion
de limpieza para limpiar el valor contado.
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(5) Visualizaciéon de la mediciéon de funcionamiento

@ Visualizacién de la pantalla de medicién de funcionamiento
Pulse el botén de VISUALIZAR PANTALLA DE MEDICION DE

&1
FUNCIONAMIENTO . 0 | @ en la pantalla de informacion. Se

visualiza la pantalla de medicién de funcionamiento.

Ir En la pantalla de medicion de funcionamiento, se visualizan los
Lj.Fj siguientes cinco itemes de informacion.
® : Se visualiza automéaticamente la tasa de operacion desde el
100.00% ettt : punto en el cual se ha iniciado la medicion.
r* Lan & 5 ® : Se visualiza automaticamente la velocidad media de la
®—Lo ' e g =1 maquina de coser desde el punto en el cual se ha iniciado la
@pT @MT medicion.
® : Se visualiza automaticamente el tiempo de paso medio desde
/m el punto en el cual se ha iniciado la medicion.
E’—@ ® : Se visualiza automaticamente el tiempo medio de la maquina

(.) n (‘D}) de coser desde el punto en el cual se ha iniciado la medicién.
@ : Se visualiza el nimero de veces de corte de hilo por proceso.
Introduzca el numero de veces de corte de hilo refiriéndose al

item @ que se describe a continuacion.

@ Introduccion del numero de veces de corte de hilo

E{-FJ Luego, introduzca el numero de veces de corte de hilo por proce-
. s0.
Pulse el botén de NUMERO DE VECES DE CORTE DE HILO
%/ : - ,
ga/m @ para visualizar la pantalla de entrada del nimero de

veces de corte de hilo.

EE‘E‘ Introduzca un valor deseado con el teclado numeérico o con los
botones de HACIA ARRIBA/ABAJO.

Después de introducir el valor deseado, pulse el botén de EJECU-
TAR ®

Si se introduce “0” (cero), no se contara el nimero de veces de
corte de hilo.

Utilice mediante la conexién de un interruptor externo.
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® Inicio de la medicion

Pulse el botén de INICIAR
respectivos datos.

@ para iniciar la medicion de los

(® Parada del conteo

Visualice la pantalla de medicion de funcionamiento refiriéndose a
“(5) Visualizacion de la medicion de funcionamiento” p.79.

El botén de PARAR @' ® se visualiza si hay una medicion en
progreso.

Pulse el botén de PARAR @ ® para parar la medicion.

Una vez parada medicion, se visualiza el boton ®@en

la posicién del botéon de PARAR. Cuando desee continuar la
medicion, vuelva a pulsar el botén de INICIAR ®.

No se limpian los valores medidos hasta que se pulse el botén de

LIMPIAR| € |@.

® Limpieza del valor contado

Cuando desee limpiar el valor contado, pare el conteo y pulse el

boton de LIMPIAR 0.

El botéon de LIMPIAR solo se visualiza cuando el conteo esta para-
do.

Pulse el botén de LIMPIAR O para visualizar la pantalla de
confirmacion de limpieza.

Pulse el botén de LIMPIAR @ en la pantalla de confirmacion
de limpieza para limpiar el valor contado.
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(2-27. Uso de la funcion de comunicacién)

La funcion de comunicacion puede descargar lo datos de cosido creado con otra maquina de coser, creaciéon
de datos de cosido y datos de cosido creados por el dispositivo de edicion PM-1 a la maquina de coser.
Ademas, la funcién puede cargar los datos mencionados a tarjeta de memoria o a computadora personal.
Como medios de comunicacion, se preparan la ranura de tarjeta de memoria y puerto USB.

* Sin embargo, el SU-1 (utilidad de servidor de datos) es necesario para ejecutar la descarga/carga desde

la computadora personal.

(1) Modo de manejar datos posibles

Los datos de cosido que se pueden manejar con los 4 tipos siguientes, y los formatos de datos respectivos

son como se muestran a continuacion.

Nombre de datos Extension Descripcion de datos
Es los datos de punto de entrada de aguja
Datos de formato de vector "9 VD00 XXX.VDT con PM-1, y el formato de datos que se puede
YDT

operar en comun entre maquinas de coser JUKI.

Datos M3

AMSO00XXX.M3

Datos de patrén para la serie AMS-B, -C y -D

Datos de formato de H . i
. , SDOOXXX.DAT Datos de formato de cosido estandar
cosido estandar DAT
Datos de programa MNo.
) e Prog (] Yu) qu] AMS00XXX.PRO Datos de programa simplificado
simplificado PRO

*

XXX : File No

Para el programa simplificado consultar el Manual del Ingeniero.

(2) Modo de ejecutar la comunicacién usando la tarjeta de memoria

Para el modo de manejar la tarjeta de memoria, lea “lI-1. PREFACIO” p.16.

(3) Modo de ejecutar la comunicacién usando USB
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Pueden enviarse/recibirse datos a/de una computa-
dora personal o similar, mediante el cable USB.
—— e ——— — — ———— — —_
( Si se ensucia la parte de contacto,
I fallara el contacto. No la toque con la
I mano, y controle el entorno de modo
: o que no haya polvo ni aceite ni otras
I @' materias extrafas que se puedan a-
I dherir a la misma. Ademas, el elemen-
I to interior se daia por electricidad
| estatica o algo semejante. Por lo tanto
{ ponga mucho cuidado al manejarla.
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(4) Modo de introducir los datos

(@ Visualice la pantalla de comunicacién.

Cuando se pulsa el interruptor @ de comunicacion, en la
seccién de asiento del interruptor en la pantalla de seleccién de
datos se visualiza la pantalla de comunicacion.

@ Seleccione la comunicacioén.
Hay cuatro procedimientos de comunicacion que se describen a
continuacion.

® Escritura de datos al panel desde la tarjeta de memoria

® Datos de escritura desde computadora personal (servidor) al
panel

® Escribir datos desde el panel a la tarjeta de memoria

@® Datos de escritura desde el panel a computadora personal

Seleccione el botén del procedimiento de comunicacion que usted
desee.

(® Seleccione el No. de datos.

00>
Cuando se pulsa = | @, se visualiza la pantalla de seleccion de

archivo de escritura.

Introduzca el No. de archivo de datos que usted quiera escribir.
Para el No. de archivo, introduzca los numerales de la parte xxx de
VVDO0O0xxx.vdt del nombre de archivo.

La designacion del No. de patrén de destino de escritura se puede
ejecutar del mismo modo. Cuando el destino de escritura es el
panel, se visualizan los Nos. de patrén que no han sido registra-
dos.

® Determine el No. de datos.

Cuando se pulsa el botéon de EJECUTAR © la pantalla de
seleccion de No. de datos se cierra y con esto se termina la selec-

cion de No. de datos.

® Inicio de comunicacion

(_) n t'tU}) m Cuando se pulsa el boton de comunicacion ({“’}) @, comienza la
comunicacioén de datos. Que se visualiza la pantalla de comuni-
cacion durante la comunicacion, y la pantalla retorna a la pantalla
de comunicacion al término de la comunicacion.

n% Il plecaticion No abra la tapa durante la lectura de datos. Porque no }
\ se podrian leer los datos. )

Eztin levéndoze log datos.
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(5) Introduccion de varios datos conjuntamente

Es posible para datos de vector, datos M3 y datos de formato estandar de cosido para seleccionar varios
datos de escritura y escribirlos juntamente. El No. de patrén de destino de escritura devendra el mismo No.
que el No. de los datos seleccionado.

(@ Visualice la pantalla de seleccién de archivo de escritura.

Cuando se pulsa el botén de SELECCION MULTIPLE N@} g 0 se
visualiza la pantalla de seleccion de No. multiple de datos.

(2] ] s]["]
L]zl

Ir @ Para ejecutar la selecciéon de No. de datos

S e | 003 || 004 s . . . ’ .
= = Dado que esta visualizada la lista de los nUmeros de archivo de
= == datos existentes, pulse el boton de No. DE ARCHIVO @ que usted
009 || 010 || 011 12 . . . . . . 7
He—® quiera escribir. Es posible invertir el estado seleccionado del botén
- e

B L= con el botdn de INVERTIR [ 2F| @®.
017 || 018 || 009 || L v
=i

— (® Determine de No. de datos.
025 || 026 | 027 || D28
Cuando se pulsa el boton de EJECUTAR | ®, la pantalla de

029 || D30 || 031 || 032 .y e . . .y
E‘—@ seleccion de No. mdltiple de datos se cierra y termina la seleccién

@ Inicie la comunicacion.
Cuando se pulsa el botén de INICIAR COMUNICACION ) (E])

comienza la comunicaciéon de datos.

OHOCI
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% 0i2>

0047005

Estén e=cribiéndose los datos.

@) IIEII (m) Ilzul

- "\
r) @»@

o "

La sovrascrittura & effettuata.

ol dm

51 Ee—6

El No. de datos durante la comunicacion, el nimero total de datos
de escritura y el numero de datos que han terminado la comuni-
cacion de datos se visualizan en la pantalla durante la comuni-
cacion.

Cuando se ejecuta la escritura al No. de patrdn que ya existe, la
pantalla que confirma la sobreimpresién se visualiza antes de la
escritura. Cuando se ejecuta la sobreimpresioén, pulse el botdn de

EJECUTAR ®. Cuando ejecute toda la sobreimpresion sin

visualizar la pantalla de confirmacion de la sobreimpresion, pulse

el botén de SOBRESCRIBIR |$ ® en todos los casos.
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(2-28. Ejecucion del formateo de la tarjeta de memoria )

Para reformatear una tarjeta de memoria, se debe usar el IP-420. El IP-420 no puede leer ninguna tarjeta de
memoria formateada en una computadora personal.

"

1 =
1.2.3.
5| @ @Eq
O—o
By e

oHo

i D’\

Se ejecuta el formateo.
QK 7

&

O ﬂ (m)) m

(@ Visualice la pantalla de formateo de la tarjeta de memoria.

Cuando se pulsa la tecla M por tres segundos, el boton de

FORMATEAR MEDIO ‘:’ O se visualiza en la pantalla. Cuan-

do se pulsa este botdn, se visualiza la pantalla de formateo de la
tarjeta de memoria.

@ Inicie el formateo de tarjeta de memoria.
Ajuste la tarjeta de memoria que usted quiera formatear en la ranura
para tarjeta de memoria, cierre la cubierta, pulse el boton de

EJECUTAR ® y comienza el formateo.

Guarde los datos necesarios a en la tarjeta de memoria para el
otro vehiculo antes del formateo. Cuando se ejecuta el formateo,
se borran los datos que estan dentro.

Cuando hay dos o mas tarjetas de memoria conec- ]
tadas a la maquina de coser, la tarjeta de memoria I
a formatear se determina por el orden de prioridad pre- I
determinado. |
Alta - Baja I

Ranura de CF (TM) « Dispositivo USB 1 + Dispositivo I
Precaucion I
@ USB 2 « ... |
Cuando se inserta una tarjeta CompactFlash (TM) en |

la ranura de CF (TM), la tarjeta CompactFlash (TM) |

sera formateada segtn el orden de prioridad mostrada |
anteriormente. I

En cuanto al orden de prioridad para el acceso, con- |

sulte las especificaciones de USB. )

N — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

B S
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(2-29. Operacion en caso de deslizamiento de la posiciéon del motor de X/Y )

Cuando el motor de X/Y detecta el deslizamiento de posicidn, se visualiza la pantalla de error.

La sincronizacion de la visualizacion del error puede modificarse mediante seleccién del interruptor de
memoria.

Para mayores detalles, consulte el Manual del Ingeniero.

(1) Cuando se visualiza el error durante el cosido

r N (D Despeje el error.
A Pulse el botén de REPONER @ para despejar el error, y se
To%% visualizara la pantalla emergente de corte de hilo.
=N
El motor de transporte—x
eztd fuera de pozicisn.
e —0
—
OHCO
1 B @ Corte de hilo.

Cuando aparentemente no hay ningun problema después de
comprobar las puntadas, presione el pedal de inicio sin cambio y
reinicie el cosido.

De lo contrario, pulse el botén de CORTAR HILO % Gy

:%._ 'B) ejecute el corte de hilo.
Durante el corte de hilo, se visualiza la pantalla emergente de

transporte de avance/retroceso.

@) i Enl m |

" - D“ (® Ajuste el prensatelas a la posicién de recosido.
W 20

Cada vez que se pulsa el botén de RETROCEDER il @, el

prensatelas retrocede una puntada. Cada vez que se pulsa el

boton de AVANZAR ‘Ié @® el prensatelas avanza una puntada.
— Mueva el prensatelas hasta la posicion de recosido.
Sin embargo, cuando se pulsa el boton de RETORNO A ORIGEN

® ®
J— . . :
(E) "E‘ @_@ = | @, se cierra la pantalla emergente, se visualiza la pantalla
— de cosido, y el prensatelas retorna a la posicion de inicio del
yep i’

cosido.

| ———
@) i [a] m | @ Reinicie el cosido.

Cuando se presiona el pedal, se inicia el cosido nuevamente.
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(2) Cuando se visualiza el error al término del cosido

’ 1l D Despeje el error.

f Despeje el error. @ y se despeja el error, se visualiza la
pantalla de cosido.

(® Ejecute nuevamente el trabajo de cosido desde el inicio.
El motor de transporte— . e .
ests fuers de posicin. Cuando se presiona el pedal, se inicia el cosido.

T Fe—0

O ﬂ (m) m

(3) Cuando se presiona el pedal, se inicia el cosido.
Cuando se detecta un gran deslizamiento, no se visualiza el interruptor de reposicion.

~ “] (D Desconecte la corriente eléctrica.

El motor de transporte—x
exztd fuera de pozicisn.

=@
Q ﬂ (m) m
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(3. LISTA DE DATOS DE INTERRUPTOR DE MEMORIA )

Los datos de interruptor de memoria son los datos de movimiento que la maquina de coser tiene en
comun y los datos que operan el patrén de cosido en comun.

(3-1. Lista de datos)

. Gama de Unidad de
No. Item . L
ajuste edicién
oo Velocidad maxima de cosido P J) 200 a 2300 100sti/min
o s
m Ajuste de tensién de hilo al tiempo 0a 200 1
e
del corte de hilo /g
oong Temporizacion de cambio de tensién de }E -6a15 1
hilo al tiempo del corte de hilo N
o0 Velocidad de cosido de 1? puntada U 3 200 a 1500 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo e —~f
o1 Velocidad de cosido de 22 puntada l-',l ) 200 a 2300 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo ier —f
o2 Velocidad de cosido de 3* puntada |-',I 3 200 a 2300 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo i -t
o3 Velocidad de cosido de 4% puntada U 3 200 a 2300 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo i —f
o714 Velocidad de cosido de 5% puntada u 3 200 a 2300 100sti/min
En el caso de sin sujetador de hilo e =t
015 Tension de hilo de 1° puntada l-',l . 0a 200 1
En el caso de sin sujetador de hilo iew
016 Sincronizacién del cambio de la tensién }E -5a2 1
del hilo al momento del inicio del cosido ¥ o
En el caso de sin sujetador de hilo
oi1g Seleccién de movimiento de contador - -
XTES N5 5. 51.2.3..
—_—
Contador de cosido Contador de No. de piezas Contador de bobina
026 Altura del prensatelas al tiempo de recorrido FA 10 a 300 1
de 2-pasos L+ :I
Se puede prohibir el zumbido del zumbador -—= -—=
AN "y A
Sin sonido de zumbador Sonido de Sonido de operacion de
operacion de panel panel + sonido de error
U026 Se selecciona la temporizacion de movimiento -8a 16 1
de transporte. Kﬂ
Ajuste la temporizacion en la direccion en “-”
cuando la puntada no queda bien prieta.
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. Gama de Unidad de
No. Item . s
ajuste edicion
Se selecciona el estado del prensatelas después del fin de cosido. J— R
bty tpl
PN . b W,
- L4
El prensatelas sube después del  El prensatela sube inmediatamente después del
movimiento al inicio de cosido. fin de cosido.
] 1
I?r‘x b.l.r"—‘* I?.r"\ b@’—‘"
. = -
El prensatelas sube El pie prensatelas se desplaza hacia el punto de inicio del cosido,
mediante operacion  luego se eleva con el interruptor de elevacion del pie prensatelas.
de pedal después del Lamaquina de coser empieza a coser con el interruptor de arran-
movimiento al inicio de que. Cuando la maquina de coser se detiene a medio camino
cosido. durante el cosido, el pie prensatelas se eleva en la posicion de
elevacion preajustada del pie prensatelas.
m Se puede ajustar el movimiento de elevacion del prensatelas al fin del cosido. _— _—
vie '*@:ﬂ
Con elevacion del prensatelas  Sin elevacion del prensatelas
[ In=g La recuperaciéon de origen se puede ejecutar cada vez que se - -
—— termina un cosido (excepto el cosido combinado).
Sin recuperacion de origen  Con recuperacion de origen
040 Se puede fijar la recuperacion de la memoria del origen en el cosido combinado. -— -—
~1 rt
1 1
s i 1%
sl
Sin recuperacion de origen  Cada vez se termina 1 patrén.  Cada vez se termina 1 ciclico.
041 Se puede seleccionar el estado del prensatelas cuando la maquina de - -
— coser se para mediante comando de parada temporal.
@ -
.1/ &, 1.4
92,18 9,1
Sube el prensatelas El prensatelas sube con el
interruptor del prensatelas.
o4 Se ajusta la posicion de parada de aguja. - -
Posicion UP (arriba) Punto muerto UP
046 Se puede prohibir corte de hilo. - -—
Normal Se prohibe corte de hilo.
o4s Se puede seleccionar la ruta de retorno a origen mediante el boton -— -—
—— de retorno a origen.
— AN by
L/ n -
- [t ]
Retorno lineal Retorno inverso de patron Recuperacién de origen
— Punto de inicio de cosido
Lo4g Se puede ajustar la velocidad ) 800 a 2000 100sti/min
p—
de bobinado de bobina. = [
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No.

item

Gama de
ajuste

Unidad de
edicion

Se puede seleccionar el método de movimiento del retira-hilo.

Invalido Retirahilo tipo electroiman

0G4

Se puede seleccionar unidad de cambio de tamario de forma de cosido.
Funcion solamente para el IP-420

£39 pimm

% de entrada Entrada de tamafio actual

Se puede ajustar el tiempo de salida de tension
de hilo cuando se ajusta la tension del hilo.

@

0a20

07

Seleccion de deteccion de sujetador de posicion del sujetador de hilo

I R I «

Deteccion invalida de rotura Deteccion valida de
de hilo rotura de hilo

o7z

Nimero de puntadas invalidas al inicio del u
cosido de deteccion de rotura de hilo

Uﬁﬁa

ld;_.'@.:.

0a15
puntadas

1 puntada

U073

Numero de puntadas invalidas durante el U wg
cosido de deteccién de rotura de hilo U i

&

0a15
puntadas

1 puntada

Control de bastidor de transporte : pedal abierto/cerrado
Se ajusta la orden de operacion del bastidor de
transporte por operacion del pedal en tiempo normal.

*
2l d
0 : Prensatelas sélido (Pedal derecho)
1 : Prensatelas separado derechalizquierda (Sin prioridad de derechalizquierda)
2 : Prensatelas separado derechalizquierda (En el orden de derecha a izquierda)
3 : Prensatelas separado derecha/izquierda (En el orden de izquierda a derecha)
4 a7 : Tipo especial (*1)
8 : Prensatelas sélido
9 : Recorrido de 2 pasos del prensatelas sélido
0 : Recorrido de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(Sin prioridad de derechalizquierda)

11 : Recorrido de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho

(En el orden de derecha a izquierda)
12 : Recorrido de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho

(En el orden de izquierda a derecha)
13 a 99 : Prensatelas sélido
*1: Cuando se usan estas funciones, consulte el Manual del ingeniero.

1

0a99

Control de bastidor de transporte : tiempo de parada a
medio camino abierto/cerrado

Se ajusta la orden de operacion del bastidor de transporte
por operacion del pedal cuando se eleva el bastidor de
transporte mediante el comando de parada provisional en
los datos de patrdn.

0 : Prensatelas sélido (Pedal derecho)
1 : Prensatelas separado derechalizquierda (Sin prioridad de derechalizquierda)
2 : Prensatelas separado derechalizquierda (En el orden de derecha a izquierda)
3 :Prensatelas separado derecha/izquierda (En el orden de izquierda a derecha)
4 a7 :Tipo especial (*1)
8 : Prensatelas sélido
9 : Recorrido de 2 pasos del prensatelas sélido
10 : Recorrido de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(Sin prioridad de derechalizquierda)
11 : Recorrido de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(En el orden de derecha a izquierda)
12 :Recorrido de 2 pasos del prensatelas separado izquierdo/derecho
(En el orden de izquierda a derecha)
13 a 99 : Prensatelas solido
*1: Cuando se usan estas funciones, consulte el Manual del ingeniero.

QL

0a99
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No.

item

Gama de
ajuste

Unidad de
edicion

Lag4

Pedal SW1 con/sin lengiieta de retencion

H "
1= 5=
Sin Con

LI035

Pedal SW2 con/sin lengiieta de retencion

H "
oy oy
Sin Con

LID36

Pedal SW3 con/sin lengiieta de retencion

H +
e sy
Sin Con

Pedal SW4 con/sin lengiieta de retencion

H +
==y =
Sin Con

Modalidad de funcién de aumento/reduccion

Prohibido

-Hr-g

Aumento/disminucion de  Espaciado de aumento/
ndmero de puntadas (EI  disminucién (El nimero de
espaciado es fijo.) puntadas es fijo.)

Modalidad de funcion de movimiento lento

# &
2
|EF — 4
; *i}
Segundo origen se
especifica mas tarde

-+ +
20

] &
ERl

Prohibido Movimiento en paralelo

Movimiento de compensacion de retenedor : selecciéon de movimiento

L (&7

Sin movimiento Con movimiento

Seleccion de punto muerto superior de aguja al tiempo de
recuperacion de origen/retorno a origen

[ S5 [ 5

o9y

Parada temporal : Operacion de corte de hilo

% © 3¢
Corte de hilo automatico ~ Manual (El corte de hilo
se hace girando el SW

de Parada nuevamente a
ON)

Temporizacion de bajada de prensatelas intermedio

QL

Sincronizado con el
ultimo bastidor de
transporte

Inmediatamente antes del
arranque del cabezal de
la maquina
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Se puede ajustar el plazo para la salida au- @
tomatica de la pantalla de fin de computo.

i-& ........

. Gama de Unidad de
No. Item . L.
ajuste edicion
L1 05 Prensatelas intermedio : Posicion de barrido del retirahilo _ -
SN L B /M
o e .
Barrido sobre el prensatelas Barrido sobre el prensatelas Barrido debajo
intermedio intermedio (posicion donde el del prensatelas
prensatelas intermedio baja al intermedio
maximo)

1og Con/sin deteccion de presion de aire - -

S ot

Sin Con
112 Ajuste de posicion de ABAJO del prensatelas W 0a 7,0mm 0,1
intermedio I
— Consultar
“1-4-7. Altura del prensatelas intermedio”
p.10.

1249 Conl/sin control de enfriador de aguja -— -—

:::u :EI\"

Sin Con
W U145 | 0299 1

Seleccidn del punto muerto superior de la aguja al momento de la
recuperacion de la memoria del origen / del retorno a origen.

| (]

Sin Con

L2009

Con/sin salida del interruptor LED del cabezal de la maquina
v v
I~ I S

Con Sin

Error de engrase
Se ejecuta el despeje del nimero de puntadas de
engrase.

el

— Consultar “llI-1-7. Rellenado con grasa los
lugares designados” p.111.

Language selection

B8 Enelizh R e I E{FT
Japonés Inglés Chino (tradicional) Chino
(simplificado)
Ezpaol Italiano Frangais Deutzch
Espaiiol Italiano Francés Aleman
Fortugugs Tirkge Tigng Vit T2
Portugués Turco Vietnamita Coreano
Ihdonesia Pycokuid
Indonesio Ruso
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(3-2. Lista de valores iniciales)

inicio del cosido (En el caso de sin sujetador de hilo)

No. item Valor inicial
oo Velocidad maxima de cosido 2300
m Ajuste de tension de hilo al tiempo del corte de hilo 0
B[IlII"N | Temporizacion de cambio de tension de hilo al tiempo del corte de hilo 14
U010 Velocidad de cosido de 12 puntada 200
== (En el caso de sin sujetador de hilo)
K Velocidad de cosido de 22 puntada 200
== (En el caso de sin sujetador de hilo)
TEE Velocidad de cosido de 3? puntada 200
== e (En el caso de sin sujetador de hilo)
TRE Velocidad de cosido de 4% puntada 500
=l (En el caso de sin sujetador de hilo)
Velocidad de cosido de 52 puntada 1000
(En el caso de sin sujetador de hilo)
Tension de hilo de 12 puntada (En el caso de sin sujetador de hilo) 0
Sincronizacién del cambio de la tension del hilo al momento del 5

Seleccion de movimiento de contador

del cosido.

Altura del prensatelas al tiempo de recorrido de 2-pasos 35

Se puede prohibir el zumbido del zumbador Q

Se selecciona la temporizacion de movimiento de transporte. 5
[H[IEENE | Se selecciona el estado del prensatelas después del fin de cosido. L?w—wt:;l_

Se puede ajustar el movimiento de elevacion del prensatelas al fin "J'L:'E

La recuperacion de origen se puede ejecutar cada vez que se
termina un cosido (excepto el cosido combinado).

Se puede ajustar la recuperacion de la memoria del origen en el
cosido combinado.

Se puede seleccionar el estado del prensatelas cuando la maquina
de coser se para mediante comando de parada temporal.

Se ajusta la posicion de parada de aguja.

Se puede prohibir corte de hilo.

Se puede seleccionar la ruta de retorno a origen mediante el botén
de retorno a origen.

Se puede ajustar la velocidad de bobinado de bobina.

Se puede seleccionar el método de movimiento del retira-hilo.

Se puede seleccionar unidad de cambio de tamaino de forma de
cosido.

Se puede ajustar el tiempo de salida de tensién de hilo cuando se

rotura de hilo

ajusta la tension del hilo. 20
U071 Seleccion de deteccion de sujetador de posicion del sujetador de u <
== hilo
20 Numero de puntadas invalidas al inicio del cosido de deteccién de 8
#=8 " rotura de hilo
TE Numero de puntadas invalidas durante el cosido de detecciéon de 3
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No.

item

Valor inicial

a1

Control de bastidor de transporte : pedal abierto/cerrado

Control de bastidor de transporte : tiempo de parada a medio
camino abierto/cerrado

0
H[IEEE:W | Pedal SW1 con/sin lengiieta de retencién 11%,
Pedal SW2 con/sin lengiieta de retencion 2%
[B[Nl{sfl | Pedal SW3 con/sin lengiieta de retencién ;jﬁj
Pedal SW4 con/sin lengiieta de retencién %
4
Modalidad de funcién de aumento/reduccién U\‘?Sg
0 4
Modalidad de funcién de movimiento lento ﬂfﬁ*-ilﬁ?
- ¥

Movimiento de compensaciéon de retenedor : seleccion de
movimiento

Selecciéon de punto muerto superior de aguja al tiempo de
recuperacion de origen/retorno a origen

Parada temporal : Operacion de corte de hilo

Prensatelas intermedio con/sin control

Temporizacién de bajada de prensatelas intermedio Q; g
1o Prensatelas intermedio : Posicion de barrido del retirahilo :g.%{u
| Con/sin detecciéon de presion de aire féﬂ <
MINBEN | Ajuste de posicion DOWN del prensatelas intermedio 3,5
Conlsin control de enfriador de aguja %tgu
Se puede ajustar el plazo para la salida automatica de la pantalla 0

de fin de computo.

Activacion/desactivacion de la visualizacion de forma durante la
seleccion de patrones

209

e e

Interruptor LED del cabezal de la maquina

e

Error de engrase

500

Seleccion de idioma

No fijado
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(4. LISTA DE CODIGOS DE ERRORES

)

Caodigo de | . L o L . Lugar de
er?or Visualizacion Descripcién del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recugeracién

E007 Bloqueo de la maquina Desconectar
El eje principal de la La miquina ests bloqueada. la corriente
maquina de coser no eléctrica

@ puede girar debido a algun
problema.
E008 Anormalidad en el Desconectar
TYPE conector del cabezal B [ acl-eaEnesls la corriente
— La memoria del cabezal de un cabezal o definido. eléctrica
_/—I |'| la maquina no se puede
leer.
E010 Error de No. de patron Es posible Pantalla
Q El No. de patrén que esta El patrar]sepacifieade na sxieta)] | volver previa
protegido no esta registrado a entrar
0. en la ROM, o el ajuste de después de
lectura esta inoperativa. la reposicion.

EO011 La tarjeta de memoria Es posible Pantalla
externo no esta insertado Mo ze ha inzertado volver previa
No esta insertado la tarjeta la tarjeta de memoria. a entrar
de memoria externo. después de

la reposicion.
E012 Error de lectura Es posible Pantalla
0 No se puede ejecutar No pueden lesrze los datos. reactivacion | previa
lectura de datos desde la después de
tarjeta de memoria exterior. la reposicion.
(=)
E013 Error de escritura Es posible Pantalla
Q No se puede ejecutar Mo pueden escribirze loz datos. volver previa
escritura de datos desde la a entrar
tarjeta de memoria exterior. después de
f_=_j la reposicién.
E015 Error de formato Es posible Pantalla
& No se puede ejecutar No es posible formatear. volver previa
formato aentrar
(= <. o2 después de
v la reposicion.

EO016 Exceso de capacidad Es posible Pantalla
de la tarjeta de memoria La capacidad es insuficiente. volver previa
exterior (Tarjeta de memaria) a entrar
La capacidad de la después de
memoria de la maquina es la reposicion.
insuficiente.

E017 Se ha excedido la Es posible Pantalla
capacidad de la memoria La capacidad ez inzuficiente. volver previa
de la maquina. (Maquina) a entrar
La capacidad de la después de
EEPROM es deficiente la reposicion.

E019 Tamariio de archivo Es posible Pantalla
excesivo Loz datog del patrdn saon volver previa
El archivo es demasiado demasziado erandes. a entrar
grande (Aprox. 50000 puntadasy después de

la reposicion.

E024 Tamafio de datos de Es posible Pantalla
patrén excesivo Se ha agotado la capacidad volver de
El tamafio de memoria es de la memoria a entrar entrada
excesivo después de de datos

la reposicion.
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Cadigo de

Lugar de

error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion
E027 Error de lectura Es posible Pantalla
0 No se puede ejecutar Mo pueden leerse los datos. volver previa
lectura de datos desde el a entrar
!u! servidor después de
la reposicion.
E028 Error de escritura Es posible Pantalla
Q No se puede ejecutar la Mo pueden ezcribirze log datoz. | volver previa
escritura de datos desde el aentrar
! E]! servidor. después de
la reposicion.
E029 Error de liberacion de Es posible Pantalla
ranura de la tarjeta de L calsierE ek (B e ak [E volver previa
@ memoria tarjeta de memaria ests abierta | @entrar
La tapa de la ranura de la después de
tarjeta de memoria esta la reposicion.
abierta.
E030 — Error de fuera de posiciéon Gire el volante | Pantalla
= Cuando la barra de aguja L5 e o e e s conlamano | de
g * no esta en la posicion pozicish adecuada. para llevar entrada
_'U':_ predeterminada. la barra a de datos
Su posicion
predeterminada.
EO31 Caida de presion de aire Es posible Pantalla
Ha disminuido la presion Baja prezish de aire. volver de
_ﬁ,gg @ de aire a entrar entrada
I después de | de datos
la reposicion.

E032 g Error de intercambio de Es posible Pantalla
archivo Mo =& puede leer el archivo. volver de
El archivo no se puede leer. a entrar entrada

después de | de datos
la reposicion.

E040 Rebase de area de cosido Es posible Pantalla

o ke o . H Se ha excedido el volver de
E E [imite de movimiento. a entrar cosido
i H después de
(R i la reposicion.
E043 Error de ampliacion Es posible Pantalla
ngu d}_..j El valor de espaciado Se ha excedido el pazo max volver de
de cosido excede el de a entrar entrada
e X espaciado maximo. después de | de datos
3 la reposicion.
E045 Error de datos de patrén Es posible Pantalla
Datos de patrén incorrectos. volver de
Q U a entrar entrada
después de | de datos
la reposicion.

EO050 Interruptor de parada Es posible Pantalla
Cuando se pulsa el Se ha pulzado el interruptor volver de paso
interruptor de parada de parada temporal, aentrar
mientras la maquina de después de
coser esta funcionando. la reposicion.

E052 Error de detecciéon de Es posible Pantalla

. rotura de hilo Se ha detectado la rotura del hilo. | volver de paso
PIS <ﬁ Cuando se detecta rotura a entrar
de hilo. después de
la reposicion.
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Cadigo de

Lugar de

error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion
E061 Error de datos de Desconectar
— interruptor de memoria Error de datos del la corriente
F Cuando se ha roto o ha interruptor de memaria, eléctrica
pasado demasiado tiempo
desde la ultima revision.
E080 Interruptor de parada Es posi- Pantalla
— externo Se ha pulzado el ble volver de paso
/1 |'| interruptor de parada externo, a entrar
— A después
@ delare-
posicion.

E204 Error de conexion de USB Eesconectar | Pantalla
Cuando el nimero de veces MNunca conecte a la miguina el la corriente | de
de cosido ha alcanzado 10 o digpozitivo de almacenamiento eléctrica cosido
mas, con el d|SPO§|t|\{0 usc II5B durante el cosido.
conectado a la maquina de
coser.

E220 Aviso de lubricaciéon Es posible Pantalla
Al llegar al tiempo de volver de
operacion de 100 millones ) aentrar entrada
puntadas Importante: Se estd agotando ) de dat

la eraza. Rellenar eraza después de € datos
p/ — Donsultar “lllI-1- : : —
r la reposicion.
S “ﬁ.ﬂ. 7. Rellenado con
grasa los lugares
designados” p.111.
E221 Error de lubricacion Es posible Pantalla
Al llegar al tiempo de operacién volver de
“jﬁb ﬁe129rnmozespUMada& I aentrar entrada
4 a maquina de coser pasa a .
J H \NZ2 estado de cosido-imposible. Importante: Se ha aeotado Iclespue§ de de datos
Es‘ posible despejar con la graza. Rellenar graza a reposicion.
el interruptor JNEETH de
memoria.
— Donsultar “llI-1-7.
Rellenado con grasa los
lugares designados”
p.111.

E305 Error de posicién de la Eesconectar | Pantalla

cuchilla cortadora de tela. Mo puede detectarse el senzor la corriente | de
% <ﬁ La cuchilla cortadora de tela de la cuchilla cortahilos. eléctrica entrada
esta en posicion regular. de datos

E307 Error de tiempo transcurrido Es posible Pantalla
de comando de entrada ] volver de

IN exterior Mo h?y entrad_a por cierto a entrar entrada
— La entrada no se ejecuta para periodo de tiempo con . de datos
|J : . " comandn de entrada externa después de
=0 - | un periodo fijo de tiempo con el e dut torial la rebosicion
“#1%* | comando de entrada exterior de 3 (=M G El P :
datos de vector.

E308 Error de tiempo transcurrido Eesconectar
del terminal de espera. Mo hay entrada dezde el la corriente
No hay entrada para terminal terminal de espera por eléctrica

P de espera por cierto periodo de cierto periodo de tiempo.
ouT tiempo

E311 Error de posiciéon de la Es posible Pantalla

<@ | cubierta de gancho Cubierta de gancho volver previa
x| La posicion de la cubierta abierta. a entrar
l_ de gancho no esta en la después de
i posicion normal. la reposicion.
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Cadigo de | ,: i s . . Lugar de
error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion
E312 Error de posicion de la Es posible Pantalla
@ cubierta protectora de los Se abre la tapa protectora volver previa
== | ojos para loz ojos. a entrar
\_\!/‘Q—_' La posicion de la cubierta después de
[ ] protectora de los ojos no la reposicion.
esta en la posicion normal.
E406 Error de concordancia de Es posi- Pantalla
contrasefa La contraseda no concuerda, ble volver ?lgde:;je
ND_ Reintroducir la contrasefa a entrar contra-
w—{) desde el principio. después sefia
de lare-
posicion.
E703 El panel esta conectado a la Es pos_,it?le Pantalla de
maquina de coser que no es reescribir el | comunicacion
TYPE la 'sup.uesta. (Errordetipode | [ podeln de la maquina de coser g;osg"j‘g;a
= maquina.) difiere de aguel del panel. d P | |
_/—l Cuando el cédigo de tipo de de pulsar e
maquina de coser del sistema g]terruptor.
es impropio en el caso de ch(i:c'?rTum-
comunicacion inicial. )
E704 No-acuerdo de version de Es posible Pantalla de
sistema L e reescribirel | comunicacion
R-%—L | Cuando la versién de a V:grsilr?.;:.me aa?bnirama programa
m E:-!] softwae de sistema es & ' después
impropia en el caso de de pulsar el
comunicacion inicial. interruptor de
comunicacion.
E730 Defecto de codificador de Desconec-
motor de eje P'_’inCiPal El motor de la miquina de coger tar la
Cuando el codificador del ests defectuoso. corriente
motor de la maquina de (Fazes A v B del codificadar) lctri
coser esta anormal. electrica
E731 Defecto de sensor de Desconec-
agujero del motor principal . tar la
o defecto de sensor de El motor de la miquina de coger corriente
:D posicion eztd defectuoszo.
Cuando el sensor de agujero o el (Fazes U, W v W del codificador) | eléctrica
sensor de posicion de la maqui-
na de coser esta defectuoso.
E733 Rotacién invertida del Desconec-
motor del eje principal El motor de la miquina de coger tar la
Cuando el motor de la matcha en direccidn inversa. corriente
maquina de coser gira en léctri
direccion inversa. electrica
E802 Deteccion de discontinui- Desconec-
dad de suministro eléc- Corte instantineo de la tarla
:D trico alimentacian eléctrica, corriente
eléctrica
E811 Sobrevoltaje Desconec-
Cuando la potencia de El valtaje de entrada tar la
entrada excede el valor es demasziado alto, corriente
especificado. iComprusbe el voltaje et
de entrada) electrica
E813 Bajo voltaje Desconec-
Cuando la potencia de en- El woltaje de entrada tarla
trada es menor que el valor ez demaziado bajo, corriente
especificado. (Compruebe el voltaje cléctrica

de entrada.)
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Cadigo de

Lugar de

error Visualizacion Descripcion del error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion

E901 Anormalidad de IPM en el Desconec-
motor del eje principal El tab|EI‘l:ld F‘f.G.EI. de 500G tar la
Cuando IPM del PCD de esta EPEMC}WDSD- corriente
SERVO CONTROL es léctri
anormal. electrica

E903 Potencia anormal en el Desconetar
motor de avance a pasos. La alimentacisn al tablero PGB, | 1@ corriente
Cuando la potencia del de SDC ests defectuoza. eléctrica
motor de avance a pasos del {Potencia del motor de
PCB de SERVO CONTROL avance a pasos 3540
flucta mas de + 15%.

E904 Anormalidad de potencia Desconectar
en el solenoide La alimentacién al tablera PGB, | la corriente
Cuando la potencia en de 50C estd defectuosa. eléctrica
el solenoide del PCB de (Potencia del solenoide 33470
SERVO CONTROL p.c.b.
fluctia mas de = 15%.

E905 Temperatura de Desconectar

__ | disipacién térmica por la corriente

- -8- | anormalidad de PCB de eléctrica
1 mm - l- | SERVO CONTROL. La temperatura del tablero P.C.E.

Recalentamiento del PCB de SDC ez demaziado alta.

de SERVO CONTROL.

Vuelva a conectar la

corriente eléctrica después

de algun tiempo.

E907 Error de recuperacion Desconectar
de origen del motor de la corriente
transporte X Mo pL_Jeu:Ie encontrarse eléctrica

- Cuando no se introduce la E{ls':'”gen del "_":'t':'r}g{
sefial de sensor de origen ensor de origen
al tiempo del movimiento de
recuperacion de origen.

E908 Error de recuperaciéon Desconectar

de origen del motor de la corriente
: transporte Y Mo pL;IEdE encontrarse eléctrica
I t Cuando no se introduce la E{ls':'”gen del "_":'t':'r\:;-

sefial de sensor de origen ensor de arigen

al tiempo del movimiento de

recuperacion de origen.

E910 Ha ocurrido error de Desconectar

recuperaciéon de motor de ) la corriente
-L prensatelas. Mo puede encontrarse origen de eléctrica
j Cuando no se introduce la motor de cortahilos de prensad.
sefial de sensor de origen {tsehnlsm ;IE =R éje )
al tiempo del movimiento de Eorianiing de prensadora
recuperacion de origen.
E914 Error de transporte Desconectar
1 defectuqso Se ha detectado problema la ,cor.nente
‘_E* Ha ocurrido retardo de en transporte XY, eléctrica
sincronizacion entre el
‘l' transporte y el eje principal.

E915 Anormalidad de Desconectar

comunicac':ién entre el panel La comunicacisn es imposible. la corriente
(({- })) g; &PS{SX:?" ylaCPU {Panel - P.C.E. PRINCIPAL} eléctrica

Cuando ocurre anormalidad en

la comunicacion de datos.

E916 Anormalidad de comu- Desconectar
nicacioén entre la CPU La comunicacian ez imposible. la corriente
PRINCIPAL y la CPU del (P.C.B. PRINCIPAL - eléctrica

eje principal
Cuando ocurre anormalidad
en la comunicacién de datos.

P.C.B. de SDC)
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zamiento de la
posiciéon del motor
de corte de hilo

El motor de corte de hilo
eztd fuera de posicidh.

corriente eléctrica

Codigo de | +,. . Descripcion del L. ] Lugar de
er?or Visualizacion error Mensaje visualizado Modo de recuperar recugeracién

E917 Falla de comuni- Es posible volver a
cacion entre el entrar después de la

((.l ™ })) panel de operacion La comunicacién es imposible. | "€POSICION.
y la computadora {Panel - PCI
personal
Cuando ocurre anor-
malidad en la comuni-
cacion de datos.

E918 Sobrecalentamiento Desconectar la

de PCB PRINCIPAL corriente eléctrica

M- | Recalentamiento del La temperatura del tablero PGB

Z[M= | PCB PRINCIPAL. principal ez demasziado alta,
Vuelva a conectar la
corriente elélctrica
despuéls de algun
tiempo.

E925 Error de recuperacion Desconectar la
U J de origen del motor corriente eléctrica
B_ del prensatelas inter-

medio Mo puede encontrarze el
El sensor de origen origen del prenzatelaz intermedio.
del motor del pren- (Senzor de origen del
satelas intermedio prenzatelas intermedio)
no cambia al tiempo
de recuperacion de
origen.

E926 Error de desli- 1. Cuando el error . Pantalla
zamiento de la se visualiza du- de paso
posiciéon del motor rante el cosido
de X El reinicio es

posible después

de la reposicion.

El motor de tranzporte=x 2. Cuando el error . Pantalla

d-'il-b eztd fuera de posicidn. se visualiza de cosido

al término del

cosido
FD El reinicio es

posible después

de la reposicion. - —

3. En otros casos

Eesconecte la

corriente eléctri-

ca.

E927 Error de desli- 1. Cuando el error . Pantalla
zamiento de la se visualiza du- de paso
posicion del motor rante el cosido
deY El reinicio es posi-

N ble después de la
|—‘I-‘— El motor de transporte="" reposicion.
ezts fuera de posicidn. 2. Cua.ndo ‘?' error ) Panta”.a
_*_. se visualiza al de cosido
término del cosido
FD El reinicio es posi-
ble después de la
reposicion.
3. En otros casos ——
Desconecte la
corriente eléctrica.
E928 % Error de desli- Desconectar la
—
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Codigo de |y, ., Descripcion del L. . Lugar de
error Visualizacion error Mensaje visualizado Modo de recuperar recuperacion

E930 H Error de desli- Desconectar la
zamiento de la El motor del prenzatelas corriente eléctrica
posicion del motor | intermedio ests fuera de pozician.

Eﬂ:u del prensatelas
intermedio

E931 Error de sobrecar- Desconectar la

+'i|-b ga del motor de X La zobrecarga del motor corriente eléctrica
de tranzporte—¥ ez excesiva.
SE—
E932 S Error de sobrecar- Desconectar la
I ga del motor de Y La zobrecarga del motor de corriente eléctrica
tranzporte—" ez excesiva.
—
E933 Error de sobrecar- Desconectar la
% ga del motor de La zobrecarea del motor de corriente eléctrica
corte de hilo corte de hilo ez excesiva.
—

E935 H Error de sobrecar- Desconectar la
ga del motor del La =obrecarea del mator del corriente eléctrica
prensatelas inter- prensatelas intermedio es

U medio EXCESiva.

E936 Error de fuera de Desconectar la
gama del motor La posicisn del motar de corriente eléctrica
de X/Y tranzporte ha excedido el drea

de cogzido.

E943 Defecto en tablero Desconectar la
PCB de CONTROL corriente eléctrica
PRINCIPAL El tablera P.C.B. PRINGIPAL
Cuando no se puede ezts defectuoso.
ejecutar la escritura
de datos al tablero
PCB de CONTROL
PRINCIPAL.

E946 Defecto en tablero Desconectar la

PCB del RELE PRIN-
CIPAL

Cuando no se puede
ejecutar la escritura
de datos al table-

ro PCB del RELE
PRINCIPAL.

El tablero P.C.B. del cabezal

extd defectunszo,

corriente eléctrica
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(5. LISTA DE MENSAJES

No. de mensaje Visualizacién Mensaje visualizado Descripcion
M520 _ Confirmacion de borrado de
e EJECUEJEKE"!' borrado. patrén de Usuario
Se ejecuta el borrado. 0K?
M521 Confirmacion de borrado de botén
Se ejecuta el borrado. de patréon
PNo. QK7 Se ejecuta el borrad. ;OK?
M522 Patrén de circulo de confirmacién
Se ejecuta el borrado. de borrado
Ok = Se ejecuta el borrad. §O0K?
M523 Confirmacion de borrado de datos
Log datos del patran de proteccion
» N@“J ESD SSL? l;al:ll:r::gznoar&? Los datos de patron no se
almacenan en la memoria. ¢ El
borrado es OK?
M528 A _ _ Confirmacion de sobreimpresion
N 9 Se ejecuta |la sobreeszcritura, de patrén de usuario
&J Ok Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M529 Confirmacion de sobre escritura
Se ejecuta |la sobreeszcritura, de la tarjeta de memoria
g@ Ok Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M530 Confirmacioén de sobreimpresion
A@ Se ejecuta |la sobreeszcritura, de datos de vector/ datos de
NO_ Q7 panel M3/datos de formato
V estandar/datos de programa
J simplificado.
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M531 Confirmacion de sobre escritura
A@ Se ejecuta |la sobreeszcritura, de datos de vector de datos de
NO. a7 tarjeta de memoria/M3/ datos de
V formateo de cosido estandar/
J datos de programa simplificado
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M532 Confirmacién de sobreimpresiéon
A de datos de vector en
NO. 9 Se ejecuta % EDQbVEESDritura- computadora personal/datos de
V ‘ M3/datos de formato estandar
J de cosido/datos de programa
simplificado.
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
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No. de mensaje

Visualizacion

Mensaje visualizado

Descripcion

M534 l_b Confirmacién de sobre escritura
Se ejecuta la sobreescritura. de datos de ajuste de la tarjeta
NO. Ok 7 de memoria y todos los datos de
|—I maquina.
Se ejecuta sobreimpresién ; OK?
M535 —» Confirmacién de sobreimpresion
9 Se ejecuta la sobreescritura. de datos de ajuste en
NO_ oK computadora personal y todos los
|_IIJ datos de maquina.
Se ejecuta sobreimpresion ; OK?
M537 Confirmacién de borrado de
f Se ejecuta la eliminacisn. comando de tension de hilo
Ok 7 Se ejecuta el borrado. § OK?
M538 Confirmacion de borrado de
ﬁ‘I Se ejecuta la i“miﬂaﬂiﬂ'”- valor de aumento/disminucién de
TS Ok prensatelas intermedio.
Se ejecuta el borrado. ; OK?
M542 Confirmacion de formato
o Se ejecuta E'qfﬂrmatec'- Se ejecuta el suprimir. ¢OK?
= <* Dl
W
M544 No existe correspondencia de
El dato no exizte. datos a panel.
0. ||: No existen datos
M545 No existen datos correspon-
El dato no existe. dientes a medio inteligente.
0. ||: No existen datos
M546 No existen datos correspon-
El dato no existe. dientes a computadora personal.
0. ||: No existen datos
M547 Prohibicién de sobreimpresion
La gobreeszcritura no puede sobre datos de patrén
ejecutarze debido a datos .
. Existen datos pero no se puede
0. exiztentes.
ejecutar sobreimpresion.
M548 Prohibiciéon de sobreimpresion en
La sobreescritura no puede datos de medio inteligente.
ejecutarze debido a datos .
: Existen datos pero no se puede
0. exiztentes.
ejecutar sobreimpresion.
M549 Prohibicién de sobreimpresién en
La zobreescritura no puede datos de computadora personal
ejecutarze debido & datoz Existen dat d
0. exiztentes, xisten datos pero no se puede

ejecutar sobreimpresion.
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No. de mensaje

Visualizacion

Mensaje visualizado

Descripcion

M550 Informacién de datos de
Hay datas de respaldo proteccién en entrada del cuerpo
de la entrada del cuerpo. .
principal
_/_l |J Existen datos de proteccién de
_— entrada de cuerpo principal.
M554 Aviso de inicializaciéon de datos
Se han inicializado los personalizados
datos personalizados de Se han inicializado los datos
bloguen de teclas. .
personalizados de bloqueo de teclas.
M555 Datos personalizados dafiados
. Log datog de personalizacian Se han dafiado los datos
_I - de bloqueo de teclas estan personalizados de bloqueo de teclas.
corrompidoz. Ez la . S,
inicializacisn QK7 Se ejecuta la inicializacion. OK?
M556 Confirmacion de inicializacion de
Se inicializarsn oz datoz de datos personalizados
il perzonalizacian de bloguen de Se inicializan los datos
teclaz. QK'Y .
DATA personalizados de bloqueo de teclas.
OK?
M557 Confirmacién de borrado de
ND. Se borra la contrazeia contrasefia
—0 57 o No? Se borra la contrasefia
Siono
M653 Durante formateo
g Se ejecuta el formateo. Se esta ejecutando formateo.
M669 Durante lectura de datos
E Eztin levéndose log datos. Se esta leyendo datos.
M670 Durante escritura de datos
g Estin ezcribiéndose log datos. Se esta escribiendo datos.
M671 Durante conversion de datos

Eztin corvirtiendose los datos.

Se esta convirtiendo datos.
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[III. MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA DE COSER j
(1. MANTENIMIENTO )

(1 -1. Ajuste de la altura de la barra de aguja (Modo de cambiar la longitud de la aguja))

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la

corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

hyE

@ : Linea demarcadora para aguja DP x 17

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y desconecte nuevamente la corriente eléctrica

después de lograr que el prensatelas intermedio esté en estado bajado.

1) Lleve la barra de aguja @ a la posicion mas baja de su recorrido. Afloje el tornillo @ de conexién de la ba-
rra de aguja y haga el ajuste de modo que la linea @ demarcadora superior grabada en la barra de aguja
quede alineada con el extremo inferior de la aguja del buje de la barra de aguja, inferior @.

2) Como se ilustra en la anterior figura, cambie la posicion de ajuste en conformidad con el calibre de la aguja.

[)
‘ Im{%ﬁ'ﬁe Después del ajuste, gire la polea para comprobar si hay carga extra. \
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(1 -2. Ajuste de la relacién de aguja a lanzadera )

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y desconecte nuevamente la corriente eléctrica después de lograr

que el prensatelas intermedio esté en estado bajado.

1) Retire los tornillos @ (cuatro piezas) para retirar la tapa @.
2) Retire el tornillo ©.
3) Retire los tornillos @ (seis piezas en la derecha e izquierda) para retirar el conjunto de la placa de agujas.

4) Girando la polea @ con la mano para elevar la
barra de aguja @, alinee la linea demarcadora
inferior @ en la barra de aguja @ con el extremo
inferior del buje inferior de la barra de aguja.

5) Afloje el tornillo de fijacion @ del gancho. Mueva
el gancho para ajustar de forma que la punta de
la hoja del gancho se alinee con el centro de la
aguja.

© : Linea demarcadora @ : Linea demarcadora inferior
para aguja DP x 17 cuando se utiliza una aguja
DPx17
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6) Cuando la punta de la hoja del gancho se haya
alineado con el centro de la aguja, ajuste la
posicidn longitudinal del gancho de forma que
se provea un huelgo de 0,05 a 0,15 mm entre la
aguja y la punta de la hoja del gancho @. Luego,
apriete los tornillos de fijacion .

[Ajuste del retén de la caja de bobina] 7) Afloje los tornillos de fijacion @® de la base del
retén de la caja de la bobina @®.

8) Mueva el retén de la caja de la bobina ® hacia la
derecha o hacia la izquierda para alinear el centro
del retén de la caja de la bobina ® con el centro
de la aguja. En este estado, apriete los tornillos de
fijacion @®.

9) Afloje los tornillos de fijacion ® de la base del

retén de la caja de la bobina @.

10) Mueva la base del retén de la caja de la bobina
® hacia atras o hacia adelante para alinear la
cara extrema del retén de la caja de la bobina ®
con la cara extrema de la muesca de la parte

Aguja ranurada de la caja de la bobina. En este estado,

/™ apriete los tornillos de fijacion ®.
\ Cuando haya cambiado la aguja por
/ \_ una de cuenta inferior, verifique el

Correspondencia N—— q,—LJ: huelgo entre la punta de la aguja o el
~ —J1 | ]

( I
I I
I I
| prensatelas intermedio y el retirahi- |
I I
© @ | @ adecuado entre las partes anteriormente |
I I
I I
I I
I I
\ )

_—~, los. Si no se puede proveer el huelgo
mencionadas, no se puede utilizar el
retirahilos. En este caso, desactive

el interruptor del retirahilos o cambie
el valor de ajuste del interruptor de

memoria INIEN .




(1 -3. Ajuste del recorrido vertical del prensatelas intermedio )

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

* Conecte la corriente eléctrica una vez, y

desconecte nuevamente la corriente eléc-
trica después de lograr que el prensatelas
intermedio esté en estado bajado.

1) Desmonte la cubierta frontal.

2) Gire con la mano el volante para que la barra de
aguja baje su punto mas bajo.

3) Afloje el tornillo @ de la bisagra y muévalo en la
direccion A para aumentar el recorrido.

4) Cuando el punto demarcador @) queda alineado con el lado derecho de la periferia exterior de la arande-
la @, el recorrido vertical del prensatelas intermedio es 4 mm. Y, cuando el punto demarcador ® queda
alineado con el lado derecho de la periferia exterior de la arandela, pasa a 7 mm.

(El recorrido vertical del prensatelas intermedio se ha ajustado en la fabrica a 4 mm al tiempo de la entre-

ga.)
|{ Q) Quitando el tapén de goma de la cubierta de la placa frontal, el ajuste se puede ejecutar sin quitar la \l
\ cubierta de la placa frontal. ]

(1 -4. Cuchilla mévil y contracuchilla )

ADVERTENCIA :
Para evitar accidentes causados por un arranque brusco de la maquina de coser, desconecte la
corriente eléctrica antes de comenzar el trabajo.

1) Afloje el tornillo de ajuste @ de modo que se
provea una separacion de 21 mm entre el ex-
tremo frontal de la placa de agujas y el extremo

superior de la palanca del cortahilo, pequefia @.
[ Para hacer el ajuste, mueva la cuchilla mévil en
la direccion de la flecha.

A’ \9 2) Afloje el tornillo @ de modo que se provea una

separacion de 1,4 a 1,6 mm entre la guia @ del
agujero de la aguja y la contracuchilla @. Para
hacer el ajuste, mueva la contracuchilla.

1,4 a 1,6mm _
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(1 -5. Disco detector de rotura de hilo)

1) Haga el ajuste de modo que el disco detector de
rotura de hilo @ esté siempre en contacto con
el muelle @ del tirahilo en ausencia de hilo de
aguja. (Huelgo: aprox. 0,5 mm)

2) Siempre que se cambie el recorrido del muelle
@ del tirahilo, asegurese de reajustar el disco @
detector de rotura de hilo. Para hacer este ajuste,
afloje el tornillo ©.

o — — — — — — — — — — — — — — —

( Haga el ajuste de modo que el disco |
| ¥R O detector de rotura de hilo no toque |
| ‘f\a ninguna pieza metalica contigua que |

no sea el muelle @ del tirahilo. )

N — — — — — — — — — — — — — — —

(1 -6. Cantidad de aceite a suministrar al gancho )

== =
D

1) Retire los dos tornillos @ vy, a continuacién, retire
la tapa @.

2) Apriete el tornillo de ajuste @ para disminuir la
cantidad de aceite que se suministrara al gan-
cho.

3) Afloje el tornillo de ajuste @ para aumentar la
cantidad de aceite que se suministrara al gan-

Cuando desee disminuir la cantidad
de aceite, no apriete el tornillo de
ajuste @ de una vez, sino de manera
~>  gradual, en intervalos de aproximada-
mente medio-dia, mientras observa la
cantidad de aceite que se suministra
al gancho. Una disminucion excesiva
de aceite puede causar el desgaste
del gancho.

sl
@
tr]
o
=
o,
=3
=1

____@?___g

— — — — — — — — —
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[Muestra de la cantidad de aceite en el gancho]

100mm

15mm

Y

A

e - - . st e e S e
et o AL g R N AL L L AR LU R

Rastros de aceite

7 |

Tras el ajuste, asegurese de de verificar la cantidad

de aceite en el gancho.

1) Afloje el tornillo de fijacion @ (en la derecha e
izquierda) a través del agujero @ en la superficie
de la cubierta auxiliar de la placa de agujas @, y
extraiga la proteccion de aceite @ hacia usted.

2) Retire la aguja.

3) Coloque un pedazo de papel o algo similar entre
la placa de deteccién de rotura de hilo @ y el
muelle del tirahilo @ para aislarlos.

4) Retire el aceite y el polvo de la proteccion de
aceite @. Luego, coloque un pedazo de papel
con una dimension de “100 mm x 15 mm” @ en
la frente de la proteccion de aceite @.

5) Instale la proteccion de aceite @ en la maquina
de coser. Ponga la maquina de coser en marcha
con 104 (a 2.300 sti/min) durante cinco segundos.

6) Después de poner la maquina de coser en mar-
cha, verifique la cantidad de aceite observando
los rastros de aceite salpicado en el papel ©.

La cantidad de aceite en el gancho no )
cambiara inmediatamente después del |

aceite después de poner la maquina |
de coser en marcha con 104 (a 2.300 |
sti/min) durante cerca de 10 minutos. )

— — — — — — — — — — — — — — — —

(
I
| _arm  ajuste. |
[mporgante]
| @ Asegurese de verificar la cantidad de |
I
I
\
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(1 -7. Rellenado con grasa los lugares designados )

* Ejecute el engrase suplementario cuando se visualizan los errores que se indican a continuacion o una
vez al afio (dando prioridad al que antes se presente).
Si ha disminuido la cantidad de grasa debido a limpieza de la maquina de coser o cualquier otro motivo,

asegurese de agregar grasa de inmediato.

EI\
Deszpeje del nimero de puntadas
a cozer antes del engrase
{para reposicisn de error
de grasa agotadal
D c o—0
Py
e —@

[ (x|
A

E220

Importante: Se estd agotando
la eraza. Rellenar eraza.

I el 0

Q ﬂ (m) m

[ [x
E221
jyu\@. S —@®
Importante: S ha agotado
la graza. Rellenar eraza

OHoO

dos.

Cuando se visualiza el error E221, la maquina de coser no funciona. Por lo tanto,

tenga cuidado.

. Cuando se pulsa el botén de VISUALIZAR POSICION DE APLICACION DE GRASA

@® en cada pantalla,

puede confirmarse en la visualizacién del panel la posicion de aplicacion de la grasa. Sin
embargo, asegurese de aplicar la grasa después de apagar (OFF) la maquina de coser.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Cuando la maquina de coser ha cosido un determinado
numero de puntadas, se visualiza el error “E220 Adver-
tencia de rellenado de grasa”. Esta advertencia es para
indicar al operador de que es hora de rellenar grasa en
los lugares especificados. Asegurese de rellenar la grasa
indicada abajo en dichos lugares. A continuacioén, traiga
a la pantalla el interruptor de memoria , pulse el

botén de LIMPIAR | C

PUNTADAS ® a “0”.
Aun cuando se visualice el error “E220 Advertencia de
rellenado de grasa”, cuando se pulsa el botén de RE-

PONER I:I ® se libera el error, y se puede continuar
usando la maquina de coser. Sin embargo, a partir de en-
tonces, cada vez que se enciende (“ON”) la maquina de
coser, se visualizara el codigo de error “E220 Advertencia
de rellenado de grasa”.

Ademas, si la maquina de coser continua utilizandose
durante un determinado periodo de tiempo sin haber
rellenado grasa en los lugares especificados después de
la visualizacién del error No. E220, se visualizara el error

245
@y ajuste el NUMERO DE

“E221 Error de rellenado de grasa” y la maquina de coser
no funcionara debido a que no puede despejarse el error
aun cuando se pulse el boton de REPONER. Cuando

se visualice el error “E221 Error de rellenado de grasa”,
asegurese de rellenar grasa en los lugares especificados
abajo. A continuacion, traiga a la pantalla el interruptor de

memoria [IEE&EM, pulse el boton de LIMPIAR| € |®y
ajuste el NUMERO DE PUNTADAS ® a “0”.
Cuando se pulsa el boton de REPONER @ sin

haber rellenado grasa en los lugares especificados, se
visualizara el codigo de error “E221 Error de rellenado

de grasa” cada vez que se enciende (“ON”) la maquina
de coser a partir de entonces y la maquina de coser no
funcionara. Por lo tanto, tenga cuidado.

— ——————————————————————————— — — — — —

1. El cédigo de error E220 6 E221 se visualizara nuevamente a menos que el NUMERO DE
PUNTADAS D se haya ajustado a “0” después de rellenar grasa en los lugares especifica-

"}

I
I
I
I
I
I
I
)



B Para agregar grasa a la seccion de bujes superior e inferior de la barra de agujas, seccion de
bloque de deslizamiento, y seccion de buje inferior de la barra del prensatelas intermedio

1)

2)

3)

4)

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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VAl s
Precaucion

Abra la cubierta del bastidor para retirar el muelle
auxiliar B @ del prensatelas intermedio.

Aplique la grasa JUKI A a la periferia de la barra
de agujas @. Gire la maquina de coser con la
mano para aplicar grasa a toda la periferia de la
barra de agujas.

Gire la cubierta @ de la grasa del buje superior
de la barra de agujas en direccién de la flecha
A para agregar la grasa a través del orificio de
engrase. Al término del procedimiento, gire la
cubierta de la grasa del buje superior de la barra
de agujas en direccion de la flecha B para que la
cubierta vuelva a su posicién original.

Retire el tornillo de fijacion @ del agujero de
engrase del buje inferior de la barra de agujas.
Agregue la grasa JUKI A a través del agujero @
y apriete el tornillo de fijacion @ para rellenar el
interior del buje con la grasa.

Aplique también la grasa JUKI A a la seccion de
ranura @ del bloque de deslizamiento.

Aplique la grasa JUKI A a la periferia a la barra
del prensatelas intermedio @.

Retire el tornillo de fijacion @ del orificio de
engrase del buje de la barra del prensatelas
intermedio. Rellene la grasa JUKI A a través del
orificio @. Apriete el tornillo de fijacion @ para
rellenar el interior del buje con la grasa JUKI A.

— —— —— ——————— —— — —

1. No limpie la grasa aplicada a la pe- ]
riferia de la barra de agujas dentro I
del bastidor. |
Si ha disminuido la grasa debido I
a limpieza, soplado de aire u otras :
razones, aplique grasa nuevamente |
sin excepcion. |

2. Cuando haga funcionar la maquina I
de coser, gire la cubierta de la gra- |
sa del buje superior de la barrade |
agujas en direccion B para cerrar el |
orificio de engrase @. |

3. La cara posterior del vastago de I
manivela de la barra de agujas |
tiene un saliente @ con arista viva. I
Por lo tanto, tenga cuidado con I
este saliente. No ponga nunca :
su dedo en la cara posterior del |
vastago de manivela de la barra de |
agujas durante el procedimiento de |
engrase. ]

N — — — — — — — — — — — — — — —



Bl Engrase de suplemento la seccion de la placa frontal

1) Abra la cubierta de la placa frontal.

2) Agregue la grasa JUKI B a las secciones de
fieltro (3 lugares), tornillo de resalto periférico,
fulcros @ a @, y seccion de ranura de guia ©.

- 13-



(1 -8. Limpieza del interior de la cubierta auxiliar de la placa de agujas)

1) Retire la proteccion de aceite .
("INI-1-6. Cantidad de aceite a suministrar al
gancho” p.109)

2) Abra la cubierta @.

3) Limpie la seccion del gancho @ y elimine cual-
quier polvo de la superficie interna de la cubierta
auxiliar de la placa de agujas ©.
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(1 -9. Drenaje del aceite sucio)

Cuando la aceitera @ de polietileno quede llena de
aceite sucio, extraiga dicha aceitera @ y drene el
aceite.

(1 -10. Cambio de fusible )

/A

ADVERTENCIA :

1. Para evitar peligros por sacudidas eléctricas, desconecte la corriente eléctrica y abra la cubierta
de la caja de control después de unos cinco minutos.
2. Abra sin falta la cubierta de la caja de control. Luego, cambie el fusible por otro fusible nuevo de

la misma capacidad.

] © ]

O

m
oo

M
f

0Ok

J

!
@

. —©

O 00o

(Doeme

La maquina utiliza los siguientes tres fusibles :

@ Para proteccion de la alimentacién al motor de
impulsos
15A (fusible de accion retardada)

@ Para proteccion de la alimentacién del motor de
solenoide e impulses
3,15A (fusible de accion retardada)

© Para proteccion de la alimentacién de control
2A (fusible tipo fusion instantanea)
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(1 -11. Cambio de procedimiento de 1002200 V )

ADVERTENCIA:

Para evitar lesiones personales causadas por sacudidas eléctricas o por un arranque brusco de la maquina
de coser, ejecute el trabajo después de posicionar en OFF el interruptor de la corriente eléctrica y de dejar un

Se acepta el cambio de tension de corriente monofasica de 100V a 120V/ trifasica de 200V a 240V cambian-

do el conector de cambio de tension montado en PCB FLT.

lapso de tiempo de 5 minutos o mas. Para evitar accidentes causados por falta de experiencia en el trabajo
(Precauciéon) Cuando el procedimiento de cambio es erréneo, se rompera la caja de control.

o por sacudidas eléctricas, solicite la ayuda de un experto o ingeniero eléctrico de nuestros distribuidores
cuando ajuste los componentes eléctricos.

Por lo tanto ponga mucho cuidado.

- 116 -

Coémo conectar el conector de cambio

1. Desconecte la fuente de la corriente eléctrica con el
interruptor de corriente eléctrica después de confirmar
que la maquina esta completamente parada.

2. Saque el cable de alimentacion del tomacorriente
después de confirmar que el interruptor de la corriente
eléctrica esta posicionado en OFF. Entonces espere 5
minutos o mas.

3. Quite la cubierta frontal.

4. Saque los cuatro tornillos que fijan la cubierta posterior
de la caja de control y abra con cuidado y despacio la
cubierta posterior.

A. Enel caso de usarse con corriente trifasica de 200V

A BLANCO a 240v
Hi--NEGRO + Como conectar el conector de cambio
-~ ROJO Conecte a 200V el conector de cambio de
100—200V del PCB FLT. @ ubicado en el lado de
oy 200V 160V la caja de control.
+ Conecte el terminal tipo sujetador a presion del
---BLANCO cable de entrada de CA al enchufe de la corriente
1/ NEGRO como se ilustra en la figura.
--ROJO B. En el caso de usarse con corriente monofasica de
100V a 120V
VERDE/ VERDE/ + Como conectar el conector de cambio
AMARILLO ! Il AMARILLO Conecte a 100V el conector de cambio de
100V—200V del PCB FLT. @ ubicado en el lado de
(Lado del caja) (Lado del enchufe) la caja de control.
+ Conecte el terminal tipo sujetador a presion del
B ROJO cable de entrada de AC al enchufe de la corriente
- . .
T NEGRO como se ilustra en la figura. ) ) )
- BLANCO (Precaucion)  Ejecute a perfeccion el trabajo de aislamien-
NUR ik e to al terminal rojo que no se ha usado con
= cinta aislante o semejante.
(Cuando el aislamiento es insuficiente, hay
- BLanco Dlscircas o fuga de corrente) oo
1 1~ NEGRO '
I H-- ROJO C. Enelcaso de usarse con corriente monofasica de
{ 200V a 240V
+ Como conectar el conector de cambio
VERDE || (| VERDE/ Conecte a 200V el conector de cambio de
AMARILLO I100V—»dZOOV deIIPCB FLT. @ ubicado en el lado de
: a caja de control.
(Lado del caja) (Lado del enchufe) . Conécte el terminal tipo sujetador a presion del cable
de entrada de AC al enchufe de la corriente como se
(o \¢_.ROJO ilustra en la figura.
HHi--- NEGRO (Precaucion) Ejecute a perfeccion el trabajo de aislamien-
-~ BLANCO to al terminal rojo que no se ha usado con
cinta aislante o semejante.
B0 ZC0V 00V (Cuando el aislamiento es insuficiente, hay
peligro de que se produzcan descargas
J NN iF-- BLANCO eléctricas o fuga de corriente.)
“ 11}~ NEGRO 5. Compruebe que el cambio se ha realizado sin falla
/| -.-ROJO antes de cerrar la tapa trasera.
6. Tenga cuidado de que el cable no quede atrapado entre
la cubierta trasera y la unidad principal de la caja de
VERDE || | VERDE/ control. . .
AMARILLO Cierre la cubierta trasera mientras presiona la parte
(Lado del caja) (Lado del enchufe) {giﬁgh%rslateral de la cubierta trasera y apriete los cuatro



(1 -12. Problemas y medidas correctivas (Condiciones de cosido))

aguja tras el corte del hilo es dema-
siado larga. (En el caso del salto de
puntadas de la 22. a la 102, puntada
desde el inicio del cosido.)

aumente la tension del hilo aplicada por
el controlador de tensién de hilo Ne 1.

Problema Causa Medidas correctivas Pagina

1. El hilo de aguja (D Salto de puntadas al comienzo. Ajuste la separacion entre la aguja y la 108
se sale al inicio lanzadera de 0,05 a 0,1 mm.
del presillado Ajuste el cosido de arranque suave al 88

inicio del presillado.
® El hilo remanente en la aguja Corrija la temporizacion de relajacion de | 9,10
después de cortado queda tension del hilo del controlador tensor de
demasiado corto. hilo N° 2.
Aumente la tension del muelle tirahilo, o 9,10
disminuya la tensién del controlador de
tension N° 1.
® El hilo de bobina es demasiado Disminuya la tension del hilo de bobina. 9
corto.
Aumente la separacion entre la guia de 108
agujero de aguja y la contracuchilla.
@ La tensién del hilo en la 12 Disminuya la tension en la 12. puntada.
puntada esta demasiado alta.
® Los hilos no se entrelazan al Realice el pespunte de transporte
inicio del cosido. inverso para coser cerca de dos
puntadas al inicio del cosido.
® Es espaciado en la 12 puntada Aumente el espaciado de la 12. puntada
es demasiado pequefio. Disminuya la tension del hilo en la 12. 88
puntada.

2. El hilo se rompe @ Elganchoy el retén de la Retire el gancho. Luego, pula la
con frecuencia caja de la bobina presentan superficie con una piedra de afilar fina o
o el hilo de fibra arafnazos. con una rueda pulidora.
sintética se divide | @ La guia del agujero de aguja Pula la guia del agujero de aguja o
finamente. presenta arafiazos. reemplacela por una nueva.

® La aguja entra en contacto con Ajuste la posicion del prensatelas 10
el prensatelas intermedio. intermedio.

@ La tension del hilo de la aguja Disminuya la tensién del hilo de la 9
esta demasiado alta. aguja.

® La tension del muelle del tirahilo Disminuya la tension del muelle del 10
esta demasiado alta. tirahilo.

(® Cuando se tira del hilo, el hilo se Verifique la aspereza de la punta de la
perfora con la punta de la aguja. aguja.

Utilice una aguja de punta esférica.

3. Laaguja se rom- @ La aguja esta doblada. Reemplace la aguja doblada. 7
pe con frecuen- ®@ La aguja golpea al prensatelas Corrija la posicién del prensatelas 10
cla. intermedio. intermedio.

® La aguja es demasiado delgada Cambiela por otra aguja mas gruesa
para el material. segun el material.

@ La temporizacion entre la aguja Ajuste el posicion de la aguja y del 106
y el gancho no esté correcta. gancho.

4. No se cortan los @ La contracuchilla esta roma. Cambie la contracuchilla.

hilos @ La diferencia de nivel entre la Aumente el doblado de la
guia del agujero de la aguja y la contracuchilla..
contracuchilla no es suficiente.
® La cuchilla mévil esta mal Corrija la posicion de la cuchilla movil. 108
posicionada.
@ Salta la dltima puntada. Corrija la temporizacion entre la aguja y 106
la lanzadera.
(Solamente hilo de ® La t’ensién del hilo de bobina Aumente la tension del hilo de bobina. 9
bobina) esta demasiado baja.
® Aleteo de la tela Rebaje la altura del prensatelas
intermedio de la ultima puntada.

5. Ocurre con @ Los movimientos de la aguja y Corrija las posiciones de la aguja y 106
frecuencia salto lanzadera no estan debidamente lanzadera.
de puntadas. sincronizados.

@ El paso de la ultima puntada Correct the positions of the needle and 106
esta demasiado pequefio. shuttle.

® La aguja esta doblada. Cambie la aguja doblada. 7

@ La longitud remanente del hilo de la Reduzca la presion del muelle tira-hilo o 9,10
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Problema Causa Medidas correctivas Pagina
6. El hilo de aguja @ La tensién del hilo de aguja no Aumente la tensién del hilo de aguja. 9
se sale en el esta suficientemente alta.
lado erréneo del | ® El mecanismo relajador Compruebe si el disco tensor N° 2
material. de tension no funciona esta relajado durante el presillado.
debidamente.
(® El hilo de aguja después de Aumente la tension del controlador de 9
cortado queda demasiado largo. tensién de hilo N° 1.
7. El extremo del @ Se produce salto de puntada en Ajuste la temporizacion del gancho 1/2
hilo de la primer la primera puntada puntada mas rapida.
primera puntada | (@ Tanto la aguja que se esta Aumente el diametro interior del
sobresale en el usando como el hilo en uso prensatelas intermedio .
lado derecho del son gruesos en términos de
material. diametro interior del prensatelas
intermedio.
® El prensatelas intermedio no esta Ajuste la excentricidad entre el
debidamente posicionado en prensatelas intermedio y la aguja de
términos de la aguja. modo que la aguja entre en el centro
del prensatelas intermedio.
8. Elhilode agujase | M La cuchilla movil esta Corrija la posicion de la cuchilla movil. 108
sale al tiempo de indebidamente posicionada.
ser cortado.
9. Fallo del @ El hilo de aguja al inicio de Apriete el controlador No. 1 de tension
sujetador de cosido es demasiado largo. de hilo y haga que la longitud del hilo
hilo de aguja de aguja sea de 40 a 50 mm.
10. Longitud @ La tensién del muelle tira-hilo Aumente la tensidn del muelle tira-hilo. 10
desigual del hilo esta demasiado baja.
de aguja
11. La longitud del @ La tensién del controlador de Aumente la tensién del controlador de 9
hilo de aguja no tension No.1 esta baja. tension No. 1.
deviene corta. ® La tensién del muelle tira-hilo Disminuya la tension del muelle tira- 10
esta demasiado alta. hilo.
® La tension del muelle tira- Aumente la tension del muelle tira-hilo
hilo esta demasiado baja y el y también la longitud del recorrido.
movimiento es inestable.
12.La seccion de (@ El ralenti de la bobina es grande. Ajuste la posicion de la cuchilla movil. 108
anudado de hilo
de bobina en la ® La tension del hilo de bobina Aumente la tension del hilo de bobina. 12
22 puntada al esta demasiado baja.
inicio de cosido ® La tension del hilo de aguja esta Disminuya la tension del hilo de aguja 9
aparece en el demasiado alta en la 12 puntada. en la 12 puntada.
lado derecho.
13. No funciona @ La entrada de aguja la dltima Cambie el punto de entrada de la
el retirahilo. aguja es la misma que la de aguja a la ultima aguja.
(El retorno es inicio de cosido, y la resistencia
defectuoso.) del hilo y de la tela es mayor.
14. El corte del @ Aleteo del material Disminuya el huelgo entre el 108

hilo de la aguja
esta demasiado
corto al
momento del
corte de hilo.

@ El paso de la dltima puntada
estad demasiado pequerio.

® La direccién de cosido
inmediatamente antes del corte
de hilo esta incorrecta.

prensatelas y la aguja.
Disminuya el recorrido del
prensatelas intermedio.

Aumente el paso de la ultima
puntada.

Realice el pespunte de transporte
inverso al final del cosido para
cambiar la direccion de cosido
inmediatamente antes del corte de
hilo.
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(2. OPCIONAL

(2-1. Tabla de guia de agujeros de aguja)

Aguija utilizada Guia de agujero de aguja
Tamafio No. de pieza Diametro de agujero de aguja Aplicacién
#1821 40262128 (Estandar) 224 Para materiales de peso medio a pesado
40250484(0OP) 23,0 Para materiales de peso medio a pesado

#18~#25 40250484(0OP) 23,0 Para materiales de peso medio a pesado

Aguija utilizada Prensatelas intermedio A
Tamafio No. de pieza Tamario (sA x gB x H x L)

#18~#21 40023632 (Estandar) 2 2,2% 13,6 %57 x38,5
#18~#25 B1601210DOCA (OP) 23,5 % 15,5 x5,7 %x38,5 < A L

- OP = Opcional.

\_—Y
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