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(1. TEMEL GIRIS MODUNUN BASLATILMASI VE KAPATILMASI )

(1-1. Temel giris moduna gegi§)

<Veri giris ekrani> (@ Elektrik salterini ACIN.

Elektrik salteri ACILDIGI
zaman, hos geldin ekra-
nindan sonra normal dikis
modunun veri girdi ekrani-
na gegilir.

@ Mod ekraninin gosteril-
mesi
Normal dikis modundan te-
mel dikis moduna gegmek
icin; normal dikis ekraninin
gosterildigi ekranda veri
AMS-E Serisi LK-1900A Serisi giris modu ekranina ge-
cilmesini saglayan MOD

tusuna| M | @ basin.

<Mod ekrani>

(3® Temel giris modunu segin.

M 3 Ekrani normal dikis modu

Rk ] T
s i se¢im XRESIM ekra-
23 53 @
1388 2

nindan, temel giris MODU
secim durumuna XRESIM

=
iﬁ

-
1

‘@-_r‘ Wa-

L& [

getirmek icin; MOD

SECME tusuna XRESIM

® BASIN.

AMS-E Serisi LK-1900A Serisi @

@ Temel giris moduna gecis
Temel giris modu secili
oldugu durumdayken MOD

tusuna| M | @ basildig

zaman temel giris moduna
gegilir ve yedek veri kullan-
ma onay ekrani agilir.

LK - 1900 A Serisinde;
standart ekran dogrudan
acihr.

*



- ’u (® Kullanilacak dikis verilerini segin.

DIKIS VERISI KULLANMA tusuna |** 3| ® basildigi zaman;
r) s temel giris modu standart ekrani, kullanilan yedek verileri gos-
o terecek sekilde acilir.
M58 @ @
ode maves to input_mndeE
(reating datanenly s OF ENTER tusuna @ basildigi zaman, yeni kreasyon ger-

ceklestirilebilir.

[ E

@) i Kol m |

<Standart ekran>

o I I I Y ol e R I
TixX 000 F % 000 S Ti% 000 f % 000 S
Y oo Ry ooo e |' Y oo WY ooo PR *

AMS-E Serisi LK-1900A Serisi



(1 -2. Normal dikis moduna dbn’ixg)

______ (1 Mod ekraninin gosterilmesi
| - o .

M —0 Temel giris modundan normal dikis moduna donmek amaciyla
=

] mod ekranini agmak igin; standart ekranda MOD tusuna | M
Bl & basin.

E<V>| (@ Normal dikis modunu segin

Ekrani temel giris modu se¢im durumundan XRESIM @

o
@) () M eg—© normal dikis modu secim XRESIM ekranina gegirmek

<Mod ekrani>

icin; MOD SECME tusuna XRESIM @ BASIN.

f D“ 3 Normal dikis moduna donus
Normal dikis modunun secilmis oldugu durumdayken MOD

tusuna| M | @ basildigi zaman, dikis moduna gegis onay

s S ekrani acilir. Burada ENTER tusuna @ basildigi zaman,

Data beine created is erased

] e (s o et el normal dikis modunun veri giris ekrani agilr.
oK

olusturma sirasinda girilen butun veriler silinir.
Buradaki veriler tekrar kullanilacaklarsa, gecis
onaylanmadan 6nce verilerin yazilmasi (kaydedil-
mesi) gerekir.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Fe—0©

@) (tﬂﬁ)m

I
I
I
I
)




(2. TEMEL iSLEM VE EKRANDA GOSTERILMESI

Temel giris modunda musterek olan kullanma ve ekran verileri ile ilgili agiklamalar verilmigtir.

(2-1. Miisterek islem tusu )

Temel giris modunun ilgili ekranlarinda misterek islemleri gerceklestiren tuslarin listesi asagida gésteril-

migtir.

Tusg ismi Tanimlama
GIRIS tusu Segilen islevi uygular.
Veri degistirme ekraninda, verilerin istenilen sekilde degistiriimesini saglar.
iPTAL tusu Bilgi isleme ekranini kapatir

Veri degistirme ekraninda, degistirilen verilerin onaylanmasini saglar.

YUKARI KAYDIRMA
tusu

Tus veya ekrani yukariya dogru kaydirir.

«||v] B3| 2

ASAGI KAYDIRMA
tusu

Tus veya ekrani asaglya dogru kaydirir.

SIFIRLAMA (RESET)
tusu

Hatanin giderilmesini saglar.

SAYISAL GIRIS tugu

Rakam tuslari gésterilir ve sayisal girigler gergeklestirilir.

ORTA BASKI AYAGI
KALDIRMA/INDIRME
tusu

Bu digmeye her basilisinda; orta baski ayagi déntstlimli olarak yukari —
orta — alt konuma gider.

Orta konum: Dikis makinesinin azami dlizenlenebilir konumu

Asagi konum: Orta baski ayagi komut giris konumu
* LK - 1900A Serisinde; bu ekran gosterilmez.

YUKARI KONUM
(UST OLU NOKTA)
GERI DONUS tusu

igneyi YUKARI konuma ((ist 6t nokta) alir.
(Geri dénus konumu, dikis makinesinin ayarlarina baglidir.)

DOGRUDAN Dogrudan verilen talimat diizenleme ekrani agilir.
1E,JI TALIMAT — 107. Sayfada “16. EKRANA DOKUNARAK KOMUT VERME" ne bakin.
: DUZENLEME tusu
RAKAM t geri girilir. - iri geri
E usu Basilan tusun s?)_/lsal degeri girilir. + ve - tuslar, girilen sayisal degeri
EE‘E‘ arttirir veya eksiltirler.
Lz
K | Py | A ISLEM tusu Secilen konum, basilan hareket tusunun yéntine bagh olarak degistirilebilir.
€|+ | >
"4 E




(2-2. Temel giris modu standart ekrani )

Temel giris modunun standart ekrani, agagida gésterilmigtir.

Syl

I 0.00 T 000 Se

v ooo v 000 PE = —0

-

Temel giris modunun standart ekranindaki tuglar, asagida verilen listede gésterilmigtir.

KALDIRMA/INDIRME
tusu

Tus Tusg ismi Tanimlama
(A DESEN OKUMA diigmesi | Desen okuma ekrani acihr.
> I — 81. Sayfada “6-4. DESENLERIN OKUNMASI” na bakin.
(B) DESEN YAZMA tusu Desen yazma ekrani agilir.
— 87. Sayfada “6-5. DESENLERIN YAZILMASI” na bakin.
(C DOGRUDAN TALIMAT Dogrudan verilen talimat diizenleme ekrani agilir.
DUZENLEME tusu — 109. Sayfada “16-2. igne giris/sekil noktalari icin komut verme"
@)I ne bakin.
(D} YUKARI KONUM (UST igneyi YUKARI konuma (iist 6lti nokta) alir.
e OLU NOKTA) GERI (Geri déntis konumu, dikis makinesinin ayarlarina baghdir.)
i DONUS tusu
(€ ORTA BASKI AYAGI Bu diigmeye her basiliginda; orta baski ayagi déntistimld olarak

yukari — orta — alt konuma gider.
Orta konum: Dikis makinesinin azami dlizenlenebilir konumu
Asagi konum: Orta baski ayad| komut giris konumu

* LK - 1900 A Serisinde; bu ekran gdsterilmez.

—-5—




Tus Tus ismi Tanimlama
PROGRAM ADI GIRIS Program adi girig ekrani agilir.
|:||:||:J9 tusu — 92, Sayfada “9-1. Program adlarinin girilmesi” ne bakin.

KOD LISTESI tusu

Kod listesi ekrani agilir.
— 9. Sayfada “2-3. Iglevlerin secilmesi” ne bakin.

ICERIK EKRANI tusu

Icerik ekrani acilir ve ignenin o andaki konumu ile ilgili ayrintili
bilgiler verilir.
— 100. Sayfada “13. AYAR DEGERI AYRINTILI BILGILERININ

GOSTERILMESI” ne bakin.

EKRAN DUZENLEME
tusu

Ekran verisi duzenleme ekrani agihr.
— 102. Sayfada “14. EKRAN DUZENLEME ISLEMLERININ
UYGULANMASI” ne bakin.

DENEME DIKISI tusu

Deneme dikisi ekrani agilir.

TiE__IS:[T — 89. Sayfada “8. DENEME DIKISI” ne bakin.
ILERI/GERI HAREKET Gecerli igne konumunu, bir dikis ileri alir (ileri XRESIM llé ve
1|_:. tusu

geri XRESIM 1'; ). Tusa basil tutuldugu zaman islem surekli

hale gelir ve igne konumu sabit bir adet kadar degistirilir:

ORJIN NOKTASINA
DONUS tusu

Mevcut igne konumundan orjin noktasina donulur.

YEDEKLEME tusu

Desen verilerinin dikis makinesine yedeklenmesi iglemini
gercgeklestirir.

(Dikkat: Yeni kayit mevcut verilerin Uzerine yazilir. Normal dikis
modunda hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden birisi
segcilerek duzenlenirken, veriler kaybolur.)

* LK - 1900 A Serisinde; bu ekran gosterilmez.




Tus

Tus ismi

Tanimlama

ISLEV tusu

Bu islev, dogrudan c¢agri yapabilen tuslara tahsis edilmigtir.

®

Atlatmali transport islemini gergeklegtirir
(22. Sayfada “4-1. (1) Atlatmali transport”).

+ =

Nokta dikis islemini gerceklestirir
(30. Sayfada “4-1. (6) Nokta dikis™).

Normal dikis islemini gerceklestirir
(31. Sayfada “4-1. (7) Normal dikis”).

Iplik kesme iglemini gerceklestirir
(41. Sayfada “4-5. (1) Iplik kesme”).

Iplik tansiyon ayarini gerceklestirir.
(49. Sayfada"4-5. (12) Iplik tansiyonu arttirma/
azaltma deger ayari”).

Makine kontrol komutlarinin silme iglemini
gerceklegtirir

(53. Sayfada"4-5. (16) Makine kontrol komutlari
silme islemi”).

T

Eleman silme iglemini gergeklestirir
(67. Sayfada “5-3. Eleman silme”).

<

+

Dikis devir bolumu degisikliklerini gerceklestirir
(69. Sayfada"5-5. Dikis devir bolumiu
degistirme”).

F1

F tusu

Islev segim ve islev duzenleme (islev kodu 112) yardimiyla her tusa
ayri bir gorev tahsis edilebilir ve segilen tus, o islev i¢in iglev tugu
olarak kullanilabilir. Islev tahsis edildigi zaman, tahsis edilen iglevin
simgesi de gosterilir.

— 96. Sayfada“11. F1 ‘DEN F5 ‘E KADAR OLAN TUSLARA
ISLEV TAHSIS EDILEBILIR”.

DESEN GOSTERME
ALANI

Desenlerin bulundugu bdlum gbsterilir. Bu tusa basildigi zaman,
ekran kayar ve ekranda gosterilen verilerin ortasina gelir. Dikis
alaninin disina basildigi zaman ekran verileri kaydiriimaz.

Nokta turt Ekran rengi
Gecerli nokta B - <irmizi
Dikis baslangici yonunde 3 : Sari
dikis
Dikis sonu yonunde 3 dikis : Sari-Yesil
I
Digerleri [ : Gii




Tus Tus ismi Tanimlama
® GECERLI IGNE Gecerli igne konumuna iligkin bilgileri iceren bdlum gosterilir.
KONUMU BILGI ekrani Ekranin icerigi asagida gosterilmigtir.
? ¢ P ? ¢
] []
T 1.90 -, D65 S 2700
= = L (B
+ 7 B.A0 T 1.85 z 2.0
Konu Tanimlama
© | Mutlak koordinat Mevcut igne konumunun orijin noktasina gore mutlak koordinatlari gosterilir.
® | Bagil koordinat Mevcut igne konumunun bagil (goreceli) koordinatlar gosterilir.
© | Devir Gecerli noktanin dikis hizi veya atlatma transport hizi gosterilir.
O | Adm Mevcut elemanin dikis boyu gosterilir. (Buyutme/kugultme islemi sonrasinda
okuma gergeklestirilirken; buyutme/kugultme islemi dncesindeki degerler gosterilir.)
@ | Eleman turi Gecerli elemanin eleman turu gosterilir. Dikis verileri olmasi durumunda, elemanin
turtne uygun bir simge de (atlatmali transport XRESIM , duz dikis XRESIM
+—+ egrisel XRESIM *-.* vs.) gosterilir. Makine kontrol komutu turunde bir
komut oldugu zaman, komut bir simgeyle (kesme XRESIM #2=5 vs.) birlikte
gosterilir.
(Diger simgeler icin; 114. Sayfada “19. ISLEV KOD LISTESI” ne bakin.)
O | gne girig turl Igne giris konumu ile ilgili tur ekranda gbsterilir.

Desenin ust Desenin Ust konumu (merkez) gosterilir.
- kismi
Elemanin Elemanin ortasindaki nokta (elemanin Uzerindeki
- ortasi veya sonundaki degil) gosterilir.
Ust Kesik hattin Ust kismi gosterilir.

Elemanin sonu | Elemanin son konumu gosterilir

Desen sonu Desenin son konumu gosterilir.

Mevcut igne konumunun verilerini iceren bdlumle birlikte ekran ayarlarindan yararlanilarak
(102. Sayfada“14. EKRAN AYARLARININ GERCEKLESTIRILMESI”) desen yorumlari da gosterilebi-

lir.




(2-3. Islev secimi )

Temel giris modunun islev se¢im yontemi, asagida verilmistir.

—

(O Kod listesi ekraninin gosterilmesi

— sewing By Absolute
EI Soordinate
R

inear Sewing

< I || ipline Sewing

irc Sewing

Sircle Sewing

inear Zigzag
ipline Zigzag

o Zigzag

lircle Zigzae

<Kod listesi ekrani>

m— =5 Thread Trimming

0—eal 78] Dogrudan giris iglevi,| 0 |‘dan| 8

[E ENENE TUSLARLA @ veya + yada-tuslan| $ | T
N X N

=i

Temel giris modunun standart ekraninda KOD LISTESI tugsuna

ET_! basildigi zaman; kod listesi ekrani agilr.

Islev secimi
Uygulamak istediginiz islevi, cagr tuslari listesinden @ ilgili
cagri tusunu secgerek ve ¢cagri tusuna basarak gerceklestirin.
Secilen islev cagri tusu , islemle Iﬁ olarak degi-
Sir.

YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tusuna

w |

@ basildig

zaman, islev cagri listesi @) sirali olarak degistirilir.

Islev kodunun dogrudan girilmesi

ISLEV KODU GIRIS tusuna ml @ basildigi zaman, islev
kodu giris ekrani aglilir ve islev kodlari dogrudan girilebilir.

‘a kadar olan SAYISAL

ile @ gergek-

legtirilir.

ONAY tusuna| G
girilen ilgili islev bilgileri; islev ismi ekranindaki ilgili kolonda @
gosterilir.

Uygulamak istediginiz islevi kodu girildikten ve GIRIS tusuna
@ basildiktan sonra; ekran girilen islev kodu secilmis

olarak; iglev kodu liste ekranina gecer.

© basildigi zaman; islev kodu olarak

Islevin uygulanmasi
Uygulamak istediginiz islevi cagri tusu ile sectikten sonra

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, o islevin duzenleme
ekrani acilir.

llgili duzenleme ekranlari igin, s6z konusu iglevlerle ilgili mad-
delere bakin.



(2-4. Sayisal degerlerin girilmesi )

Desen verileri olusturma sirasinda musterek sayisal degerlerin giris islemleri ile ilgili ydontemler asagida

aciklanmstir.

Eloe @

7 s8]
a| 5]
RN N (EN

s pueermn Active Tension

A
i

AR
o A5
]2l

o315

IEs

i

Ayar konularinin girilmesi
Islev maddesinin duzenleme degerleri girildigi zaman, veriler
acilan ekranin sag tarafinda gosterilir.

[Ornek : Dikis uzunlugunun degistirilmesi]
Duzenleme igin girilen konunun turti ekranda @ girilen degerle
birlikte @ gosterilir.

SAYISALTUSLARA @ | 0 |ve 9 [arasinda basildig

zaman, basilan tusun sayisal degeri ilgili bolgede @ 1. haneye
girilir ve buna bagh olarak butun hanelerin gosterdigi degerler
artar.

b w
-

Ayrica girilen deger, + veya - | ¥ tuslarina @ basila-

rak degistirilebilir. Degigtirilebilir birim, duzenleme konusunun
turune baghdir.
GIRIS tusuna @ basildigi zaman, girilen deger hafizaya

alinir ve ekran tasinir.

IPTAL tusuna . @ basildigi zaman, girilen deger silinir ve

ekran taginir.

Makine kontrol komutlari parametrelerinin girilmesi
Makine kontrol komutlarinin parametreleri girildigi zaman, veri-
ler acilan ekranin sag tarafinda gosterilir.

Veri giris yontemi, madde duzenleme yontemindeki veri girig
yontemi ile aynidir. Parametre girigini gergeklestirmek icin kul-
lanilan iglev kodu ve islev ismi @ ‘de gosterilir.

-10-—



(2-5. Konumun belirlenmesi )

(G H]) Islev duzenlemede konum belirlendigi zaman, veriler konum belirle-
l l me ekraninin sag tarafinda gosterilir. Segilen islev kodu @ alanin-
o I e N
—bI—I—II da gosterilir.

4 -—( L| Y Ii
(1 TASIMA tusuna €| + [ 2| @ basin.
"4 B

Ekranda gosterilen baski ayaginin ve ignenin gecerli konumu

Y B TR e
0@ .fr|t]|2] . o
00— <| ¢ EI ve gosterilen koordinat degerleri @ guncellestirilir. TASIMA

0—et|l«| v|y (o6 tusu basih tutuldugu miuddetce, baski ayagi basilan tasima tu-
sunun ydonunde hareket eder ve birakildigl zaman baski ayag!
durur.

Baski ayagi hedef noktaya dogru hareket ederken ve GECIS

NOKTASI tusuna |~ | @ veya NOKTA VERME tusuna +

—'#-— @, basilan tasima tusunun yoniine bagl olarak degistirilir

@ basildigi zaman, gegerli konum bigcim noktasi ya da igne
giris noktasi olarak girilir. @ bdlgesinde, giris noktalarinin ade-
di belirtilir. Secilen isleve bagh olarak, GECIS NOKTASI tusu

<+ @ gosterilmeyebilir.

@ TASIMA tusuna bastiktan sonra, GERI tusuna |*~_ | ® ba-

sin.

Konum, daha dnceden belirlenmis olan noktaya geri doner.
Giris konumunun belirlenmesinden hemen sonra basildigi
zaman, belirlenen giris noktasinin bir noktasi iptal edilir ve
konum bir nokta dnceki giris noktasina geri doner.

3 GIRIS tusuna @ basin.

Dis baski ayagi otomatik olarak girigin basladigi konuma geri
doner, giris noktasinda kullanilan veri olugturulan elemanin
girdisini izler sonra son elemana gider ve veriler dahil edilir.
(Izlemeli/iziemesiz durum segilebilir.) Ayrintilar icin;

95. Sayfada “10. SONA ERDIRME ISLEMININ SECILMESI”
bolumiune bakin.

—11 =
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IPTAL tusuna . @ basin.

Girig sirasindaki butun veriler silinir ve standart ekrana geri
donulur.

Son noktanin girilisi sirasinda GIRIS tusuna basildig! takdirde,
nokta verme tusuna basiimasi igslem digi birakilir.

DOGRUDAN TALIMAT DUZENLEME tusuna - ~_b| @ basin.

Dogrudan talimat duzenleme ekrani agllir.
(107. Sayfada “16-1. Dogrudan talimat duzenleme” verisi
ekranda gosterilir ve duzenleme dogrudan yapilabilir.

Olasi aralik sinirinin diginda ayar yapilmaya calisildigr zaman,

Ode E uyari sembolu gorulur.

—12—



(3. KULLANMA YONTEM ORNEGI

Deneme dikisi de dahil olmak tizere bir dizi kullanma ydntemi asagida aciklanmistir.
Ayrintilar igin ilgili maddelere bakin.

(3-1. Desen girisi )

Giris islevini kullanarak asagidaki deseni olusturun.

Duz hat (adim 3 mm) [Girig noktasi]
X(mm) Y(mm)
0 -5.0 5.0
(2] 5.0 5.0
3] 5.0 1.0
(4] 0.0 3.0
(5] -5.0 1.0
Iplik
kesme / Merkez
Atlatmali
transport
o e S I Y e (O Atlatmal transport girisi
B LIV b B = Atlatmal transport ayar ekraninin acilmasi i¢in, standart ek-
randa ATLATMALI TRANSPORT tusuna| i+ | @ basin.

Atlatmali transport belirleme ekraninin agiimasi igin; atlatmali

transport duzenleme ekraninda GIRIS tusuna ® basin.

@) i EaJ m |

—13—



Atlatmali transport konumu belirleme ekraninda TASIMA tusu-
[+ ]2

+ [ | @ kullanarak igne konumunu X1X noktasina ka-
M

o & dar tasiyin, NOKTA VERME tusuna | .| | @ ve GIRIS tusuna

nu

K[+~

o e S Y (2 Duz normal dikisin girilmesi
AR T Kod listesi ekraninin agilmasi igin, standart ekranda KOD LIS-
=2y @ basin.

. TESI tusuna

Islev kod listesi ekraninda duz normal dikisi (islev kodu 023)

secin ve giris TUSUNA basin.

Dikis uzunlugu duzenleme ekraninin agiimasi i¢in, duz normal
dikis duzenleme ekraninda; DIKIS BOYU DUZENLEME tusu-

na © basin.

Dikis boyu duzenleme ekraninda “3” ile “0” rakamlarini girmek

icin SAYISAL tuglara ve sonra GIRIS tusuna basin.

®) n “U" m Duz normal dikis ekranina geri donmek icin, ekranda gosteri-
len dikis boyu duzenleme tusunu “3.0 mm” olarak onaylayin ve

GIRIS tusuna @ basin.

£42700rpm

—14—



CEEE o |\ Duz normal dikis konumu belirleme ekraninda, igne giris
AN noktasini @ konumundan @ konumuna almak icin TASIMA

HIEXE
tusuna _€] + 2| @ ve sonra NOKTA VERME tusuna | .| | @
HAME

basin.
@ konumu da girilinceye kadar bu islemi tekrarlayin ve GIRIS

tusuna |"= | @ basin.

SIof el —=- == m==m-—-mm-—o - _

0.00 S& 2700
1.00 Y 000 PE 30

3 Iplik kesme igleminin girilmesi
’_’_’_’3 Iplik kesme onay ekraninin agiimasi igin, standart ekranda

IPLIK KESME tusuna| == | @ basin.

TEST

.rune‘Thread‘Trimmi;g ‘ﬁl GIRIS tusuna @ basin ve @ konumunun iplik kesme

? islemini girin.

MB04 [ [

Execution iz performed.
Ee—0

Ol i fefm]

%'WlTlmL*Jﬁ.l ouc| Standart ekran agilir ve () bolgesinde === belirtilir.
1 } Yukarida anlatilan islem dizininin uygulanmasi sonucu; sol

taraftaki cizimde gosterilen desen olusturulur.

—15—



(3-2. Deneme dikisi )

Bicim veya benzer desenler, deneme dikisi ile onaylanarak islev girmek veya verileri okumak suretiyle

olusturulabilirler.
Makine modellerine bagli olarak deneme dikisi ile ilgili ekranlarda, konularda ve duzenlemelerde degi-

siklik yapmak mumkundur.
Asagida acgiklanan drnekte AMS-210E esas alinmigtir.

I‘ Deneme dikisine baglamadan 6nce; orta baski ayag icin duzenlenen yukseklik de- }
I geri ile iplik icin belirlenen tansiyon degerlerinin hafizaya alinmasi sarttir. I
\

_

(1 Deneme dikisi hazirlik ekraninin agilmasi
Deneme dikisi hazirlik ekraninin agilmasi icin, standart ekran-

da DENEME DIKISI tuguna basin.

(2 Deneme dikisi hazirlik ekraninin agiimasi
DIKIS HAZIRLIK tusuna O basildigi zaman; deneme

dikisi ekrani acilir. Normal dikis makinesi iglevleri bu ekranda
gerceklestirilir ve desenlerin deneme dikisleri dikilebilir.

3 Desen olusturmaya geri doniilmesi
Deneme dikis ekraninda DIKIS HAZIRLIK tusuna (C)

basildigl zaman, deneme dikisi hazirlik ekranina geri donulur.

Burada IPTAL tusuna . @ basildigi takdirde, ekran temel

giris kipi standart ekranina geri doner.

—16 —



(3-3. Desenin degistirilmesi )

69. Sayfada “3-1. Desen girigi” basamaginda olusturulan desenler Uizerindeki degisiklikler, bu basa-

makta yapilabilir.

_I_I_ILIEI_I @

-5.00 T 000 S&

<Standart ekranda>

2 2 2 4 —
¥l Element Deletion I
4

Element iz deleted.

e—0@

Lo ==
@) i [ m |

O— +

e

=
1

ol
O

A
+
Eq |~vI

= X

'
r2 @
(==
=3=1

AN
—

0
0

x|

Elemanin silinmesi
Igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tusunu | 127 | 1+

O kullanarak, atlatmal transport bolgesinde @ noktasina ka-
dar tastyin.

ke

NOKTA SILME tusuna

suna @ basin.

@ a kadar olan atlatma transport silinir ve igne konumu mer-
keze doner.

Bu islem sirasinda, @ ‘den @ ‘a kadar olan duz dikis, merkez-
den baslama durumundadir.

® ve onay ekraninda GIRIS tu-

el

Atlatmali transportun dahil edilmesi

Atlatmal transport islevini @ secin, belirleme ekraninda igne
konumunu @ ‘a kadar tasiyin ve atlatmali transportu dahil
edin.

Konumun asagidaki resimde belirtilen noktaya bagil olarak
tasindigi onaylanir.

A
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(3@ Silinme noktasi

Igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tusunu | 12 | 1=

@ kullanarak, standart ekranda @ noktasina kadar tasiyin.
Kademe belirleme ekraninin agilmasi icin, islev kodu listesin-

de MUTLAK NOKTA SILME (islev kodu 074)
segin.

Cok sayida igne giris noktasinin silinmesi gereken durumlar-
da, igne konumunu degistirmek icin ILERI TRANSPORT tu-

islevini

suna 1> @ basin ve silinecek noktalarin yerlerini belirleyin.

Burada sadece @ noktasini belirleyin ve GIRIS tusuna

© basin.
@ noktasinin silindigi, asagidaki resimde gosterilen sekilde
onaylanir.

Noktanin eklenmesi

—_—

Igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tusunu gl BR3

@ kullanarak, standart ekranda @) noktasina kadar tasiyin ve
MUTLAK NOKTA EKLEME iglevini (islev kodu 076)

secin.

K[2] =2
Belirleme ekraninda TASIMA tusunu _€ | + 2 | @ kullanarak
1FAE

igne konumunu eklenen @ noktasina kadar taslyin ve GIRIS

tusuna Q@ basin.

Igne giris noktasi, asagidaki ¢cizimde gosterilen sekilde eklenir.

-18-—
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T 250 S& 2700
Y -850 WY -150 PE 3

Noktanin taginmasi

Igne konumunu, ILERI/GERI TRANSPORT tusunu | 12| 1=

O kullanarak, standart ekranda @ noktasina kadar tasiyin ve
MUTLAK NOKTA TASIMA islevini (islev kodu 075)

secin.

K[ +]=

Belirleme ekraninda TASIMA tusunu E| + IZ @ kullanarak
"4 |E2 B

igne konumunu tasinan @ noktasina kadar alin ve GIRIS tu-
suna ® basin.

Igne giris noktasi, asagidaki cizimde gosterilen sekilde taginir.

.f“'\\,/“m'

Devrin degistiriimesi
Standart ekranda igne giris noktasini € konumuna kadar
tasidiktan sonra, DIKIS DEVRI BOLUM DEGISIKLIGI iglevini

(islev kodu 061) segin.

D lila| 9 |SAYISAL tuslarini @ kullanarak degistirilen

devrin ayar degerini (buradaki 6rnekte 800 dev./dak.’dir) girin

ve GIRIS tusuna @ basin.

Konum belirleme ekraninda ILERI TRANSPORT tusuna | 1

@ basin ve igne konumunu; devir degistirmek istediginiz @
bolgesine kadar tagiyin.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, belirlenen bdlumin

devri degistirilir ve ekran standart ekrana geri doner.

—-19—



(3-4. Desenlerin kaydedilmesi )

Olusturulan desen, hafiza kartina kaydedilir.

—_
VDT
ie—0
Ne—06
7] 8] 9]
4] 5] 6]
1] 2] 8]

‘r ‘“ﬁ !
o [Fo— o

=e-6

) |
O) i (e m]

(1 Desen kaydetme ekraninin agilmasi.

Desen kaydetme ekraninin agiimasi icin, standart ekranda
KAYDETME tusuna - | basin.

Nesnel ortam belirleme ekraninin secilmesi.
Nesnel ortam belirleme ekraninin agilmasi i¢in; NESNEL OR-

TAM SEGME tusuna O basin.

Nesnel ortamin secilmesi.
Nesnel kaydetme ortamini secin. Burada HAFIZA KARTINI

==1 @ seciniz. Secilen ortamin rengi degisir fe===1. Ortam

secildikten sonra, desen kaydetme ekranina donmek icin Gl-

RIS tusuna @ basin.

Desen numarasinin secilmesi
Daha sonraki basamakta acgilacak desenin numarasini belirle-

mek icin; desen kaydetme ekraninda| O |ila, 9 |SAYISAL

tuslarna@veya+yada- | 3 | T

tuslarina @ basin.

Desenin kaydedilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, hafiza kartina yazma

islemi baglatilir. Kaydetme igslemi sona erdirildigi zaman, stan-
dart ekran acilir.

Belirtilen kaydetme noktasi desen numarasinda kayith bir
desen varsa, Uizerine yazmak i¢in dogrulama talep eden onay

ekrani agilir. Burada GIRIS tusuna basildigI zaman, kay-

detme iglemi baglatilir.

—-20-—



(3-5. Desenlerin okunmasO

Hafiza kartina yazilmig olan desenler okunabilirler.

il

Pattern Reading

I
=2
=l
=
=
=
e
I

i

®

®

——=¢ oAt m

Fe—0©

L __—
@) (tﬂﬁ)m

®

Desen okuma ekraninin aciimasi.
Desen okuma ekraninin agiimasi icin OKUMA > |tU§una

basin.

Desen turi segcme ekraninin acilmasi.
Desen turu se¢gme ekraninin agilmasi icin; DESEN TURU

SECME tusuna @ basin.

Desen turunun secilmesi

Burada VEKTOR VERILERINI ¥DT| @ secin. Secilen tusun

rengi degisir . GIRIS tusuna © basildigi zaman,
—l

desen okuma ekranina geri donulur.

Nesnel ortamin secilmesi.
Nesnel ortam belirleme ekraninin agilmasi i¢in; NESNEL OR-

TAM SECME tusuna @) basin. HAFIZA KARTINI segip (=1,

GIRIS tusuna bastiginizda, desen okuma ekranina geri

donulur. DESEN tusuna | 22 | @ basildigi zaman; @ boli-

munde mevcut olan ekran gosterilir.

Desenin secilmesi

Okumak istediginiz desen numarasi i¢in, DESEN tusuna

@ basin. Secilen desen tusunun rengi degig,irl — -

Desenin okunmasi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, desen okuma islemi

baslatilir. Okuma islemi sona erdirildigi zaman, standart ekran
acllir.
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(4. DESEN GIRISI )

(4-1. Normal dikis )

(1) Atlatmal transport (020)

Bu islem, dikis makinesini ¢calistirmadan baski ayagini istenilen noktaya tasimak icin kullanilir.

S -,b] M | Ny [ oo (1O Atlatmal transport diizenleme ekraninin agilmasi
0 Gon %Y don b ==

Standart ekranda ATLATMALI TRANSPORT tusuna
@ basildigi zaman veya kod listesi ekraninda ATLATMALI
I TRANSPORT islevi |-

atlatmali transport ekrani agilr.

(islev kodu 020) secildigi zaman,

Atlatmali transportun diizenlenmesi
Atlatmali transport duzenleme ekraninda ATLATMALI TRANS-

PORT DEVIR AYARLAMA tusuna yi00mm/s| @ basildigi

zaman; gegerli atlatmali transport devri ayar degeri gosterilir.
Atlatmali transport devrini degistirmek icin atlatmali transport
devir ayarlama tusuna basildiginda; atlatmali transport devir
giris ekrani agilir.

Duzenleme yapildiktan sonra veya duzenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani acilir.
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. ‘“] (3 Atlatmali transport devrinin diizenlenmesi

Degeri| 0 |veya| 9 |SAYISAL tuslar @ ile dogrudan girilir

Lo
=t
ya da atlatmali transport giris ekraninda| $ | I |+ ve - tus-
(7] 8| 9| lari @ ile deger arttirilarak/azaltilarak belirlenir.
® 5] GIRIS tU§unaGbaS|Id|”g| zaman, girilen deger etkin
1 2 3
A Y (Y hale getirilir ve atlatmali transport dizenleme ekranina geri
o | 2 e
.QI- 1E3d donulur.

@ Igne giris konumunun degistiriimesi.

HIEXE

+ Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna €] + [ 2 | @ basil-
HAME

digi1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.
TASIMA tusu basil tutuldugu miuddetce, ignenin konumu
surekli olarak degigir.

20 13 2620

&
4.5F S 14 R
i 4=

Koordinatlarin girilmesi.
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna + @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir.

(® Atlatmali transport duzenlemeyi sona erdirin.

GIRIS tusuna © basildigi zaman, duzenlenen butun

veriler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur.

@ ve (5 islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunudur.

—23_



(2) DUz normal dikis (023)

Bir nokta secildigi ve o nokta ile igne arasinda duz bir baglanti gizgisi olustugu takdirde, igne giris nokta-
sI dikis uzunlugu

olarak belirlenebilir.
Duz normal dikis duzenleme ekraninin agilmasi

Kod listesi ekraninda DUZ NORMAL DIKIS iglevi |- -HiIEE

(islev kodu 023) secildigi zaman; duz normal dikis duzenleme
ekrani acilir.

h - ‘“ (2 Duz normal dikisin duzenlenmesi
Gegerli dikis uzunlugu duzenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

& GIRIS tuguna @ basildigi zaman gosterilir ve diz
B duz dikis duzenleme ekraninda DIKIS DEVRI GIRIS tusuna

B 5012?00rpm|®ba3|ldl“g| zaman, duzenlenmig olan gegerli dikis

1|23 devri belirtilir.
o [z 2] Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlari acilir. Girig ekra-

n: m nindaki degeri,| 0 |ila| 8 |SAYISAL tuslarini @ kullanarak
L]
L]
1 E dogrudan girin veya + ve - tuglarini| ¢ | T | @ kullanarak
degistirin, GIRIS tusuna @ basarak secilen degeri hafi-

zaya alin. Ekran, yeniden duiz normal dikis duzenleme ekrani-
na doner.

Duizenleme yapildiktan sonra veya duzenlemenin gerekli ol-
madig! durumlarda duz normal dikis ekraninda GIRIS tusuna

@ basildigi zaman, koordinat giris ekrani agilir.
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Igne giris konumunun degistirilmesi

k4]~
Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _ €| + 2| @ basil-
4 E

digi zaman, igne konumu belirlenmis ydone dogru hareket eder.
TASIMA tusu basili tutuldugu muddetge, ignenin konumu
surekli olarak degisir.

Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna + @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir. DUz normal dikis
duzenleme igleminin sona erdiriimesi.

Duz normal dikis duzenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenlenen butun

veriler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur.

(3 ve @) islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunudur.
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(3) Egrisel normal dikis (024)

Egrisel duz dikisten yararlanarak yumusak bir egrinin basit bir bicimde girilmesi mumkundur.

=
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Egrisel normal dikis ekraninin aciimasi
Kod listesi ekraninda EGRISEL NORMAL DIKIS iglevi

(islev kodu 024) secildigi zaman; egrisel normal dikis

duzenleme ekrani acilir.

Egrisel normal dikisin duzenlenmesi
Gecerli dikis uzunlugu duzenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

GIRIS tusuna @ basildigr zaman gosterilir ve egrisel
normal dikis duzenleme ekraninda DIKIS DEVRI GIRIS tusuna

5.'312?00rpm| @ basildigi zaman, duzenlenmis olan gegerli dikis
devri belirtilir.

Ayarini degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz
zaman,; ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlar agilir.

Dikis uzunlugu ve dikis devri duzenleme iglemleri, duz normal
dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir. Duzenleme yapil-
diktan sonra veya duzenlemenin gerekli olmadigi durumlarda

GIRIS tusuna @ basildigl zaman, koordinat giris ekrani

actlir.

Igne giris konumunun degistirilmesi

K|[+]=

Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna E| + IZ ® basildi-
4K R

g1 zaman, igne konumu belirlenmis ydone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve GECIS NOKTASI

tusuna | | @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir. Veya NOKTA VER-

ME tusuna + @ basildigi zaman, o konum kirilma noktasi

olarak belirlenir. Kirlima noktasi ile ilgili bilgiler icin
57. Sayfada “4-9. Kirilma noktasi". paragrafina bakin.

Egrisel normal dikis duzenleme isleminin sona erdirilme-
si.
GIRIS tusuna © basildigli zaman, duzenlenen butun

veriler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son nokta-
nin NOKTA VERME tusu islem gbormeyebilir.

(3 ve (@) islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunudur.
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. Egrisel normal dikis verilerinden yararlanila-

1. Egrisel normal dikiste yumusak bir bicim ]

elde etmek i¢in, giris noktasi asagida belirti-

len yonteme uygun olarak secildigi takdirde

temiz bir egim elde edilir.

1) Giris noktasi olarak giris egrisinin ust kis-
mini secin. (@ ve @)

2) Noktayi 1. basamakta ortada sectikten sonra,
1. basamakta secilen noktanin cok az 6nunde
veya arkasinda bir nokta secin. (@, @, © ve
©)

3) Daha sonra, giris noktasi gibi gevsek ¢i-
kintiya sahip bolgenin orijinini segin. (@,
Qved)

4) Her iki uca yakin noktalari ve giris noktasi

|
I
|
|
|
I
I
I
|
|
I
|
olan son noktayi belirleyin. (@, ®ve ®) |
|
|
|
I
I
I
|
|
I
|
I

AP -0
a?‘\ N
%; %’é‘@

Giris basamaklari, yukarida belirtilen islem
sirasina gore secilirler. Ayrica, asagida belirti- I
len hususlara da dikkat edin. |
+ Dik bir egimle bir ¢cok giris noktasi sec- |
mektense, yumusak bir egimle birkac tane |
secin.
Egri basina en az 3 giris noktasi belirleyin. ]

rak elips olusturulabilir.

1) Egrilerin baglanti noktalarini, kavisin yu-
musak oldugu kisimlarda segin.

2) Giris noktalarinin, azami 6lculerde simetrik

olmasini saglayin.
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(4) Arc normal dikis (025)

Iki nokta secildigi ve o nokta ile igne arasinda arc bigcimli baglanti cizgisi olustugu takdirde, igne giris
noktasi dikis uzunlugu olarak belirlenebilir. Dikis sirasi belirlenen noktalar dogrultusunda, saat yonune
veya saat yonunun tersine dogru olabilir.

(E — Se‘wm ‘ Er] (O Arc normal dikis ekraninin acgilmasi
Kod listesi ekraninda ARC NORMAL DIKIS islevi | *
J %ﬂ?_—@ (islev kodu 025) secildigi zaman; arc normal dikis duzenleme
. ekrani acilir.

| @ Arc normal dikis duzenleme isleminin gerceklestirilmesi
(B} .glg?oorpm| Gegerli dikis uzunlugu duzenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

GIRIS tusuna @ basildigi zaman gosterilir ve arc

E" ® normal dikis duzenleme ekraninda DIKIS DEVRI GIRIS tusuna

L=
@) ﬂ (m) m 5012?00rpm| @ basildigi zaman, duizenlenmis olan gegerli dikis

devri belirtilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlari acilir. Dikis uzunlu-
gu ve dikis devri duzenleme islemleri, duz normal dikiste uygu-
lanan ydontemlerin aynisidir. Duzenleme yapildiktan
sonra veya duzenlemenin gerekli olmadigi durumlarda GIRIS

tusuna @ basildigi zaman, koordinat giris ekrani agilir.

(3@ Igne giris konumunun degistiriimesi

A ENE]
Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _ €| + 2| @ basildi-
M E

g1 zaman, igne konumu belirlenmis ydne dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna + @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir.

Iki noktadan girisi gerceklestirmek icin, 3 ve @) islem basa-
maklarini tekrarlayin. Adet olarak, iki giris noktasi gereklidir.
Ayrica 3 adetten fazla giris noktasinin kullaniimasi mumkun
deqgildir.

® Arc normal dikis duzenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenlenen butun ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gdrmeyebilir.
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(5) Cember normal dikis (026)

Iki nokta secildigi zaman, noktalari birlestiren cember ile igne konumu dikis uzunlugu olarak girilebilir.
Dikis sirasi belirlenen noktalar dogrultusunda, saat yonune veya saat yonunin tersine dogru olabilir.

(o EI‘I (O Cember normal dikis duzenleme ekraninin aciimasi
' Kod listesi ekraninda CEMBER NORMAL DIKIS islevi

R o ome PA) (islev kodu 026) secildigi zaman; cember normal

dikis duzenleme ekrani acilir.

(2 Cember normal dikis duzenleme isleminin gerceklestiril-

O——02:2700| mesi
Gecerli dikis uzunlugu duzenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

E"—O GIRIS tusuna @ basildigi zaman gosterilir ve gember

L —
@) (m) m normal dikis duizenleme ekraninda DIKIS DEVRI GIRIS tusuna

5'312?00r|:-m| @ basildigi zaman, duzenlenmis olan gegerli dikis

devri belirtilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlari agilir. Dikis uzunlu-
gu ve dikis devri duzenleme islemleri, duz normal dikiste uygu-
lanan yontemlerin aynisidir. Duzenleme yapildiktan
sonra veya duzenlemenin gerekli olmadigi durumlarda GIRIS

tusuna @ basildigi zaman, koordinat giris ekrani acilir.

(3 Igne giris konumunun degistiriimesi

K[+ A
j Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _€| + [2 | @ basildi-
e[ ][N

g1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.

@ Konumun girilmesi

e || '5| 53*' = Igne konumu belirlenen noktaya tagindigi ve NOKTA VERME
Rir |2l
O— <| EI tusuna + @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu
bicim noktasi olarak girilir.

Iki noktadan girisi gerceklestirmek icin, 3 ve @) islem basa-
maklarini tekrarlayin. Adet olarak, iki giris noktasi gereklidir.
Ayrica 3 adetten fazla giris noktasinin kullaniimasi mumkun
degildir.

® Cember normal dikis diizenleme isleminin sona erdirilme-
si

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenlenen butlun ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gdrmeyebilir.
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(6) Nokta dikisi (021)

Bu islev, igne girisi dikis noktasi dikis-dikis (adim-adim) dogrudan belirlendigi zaman kullanilir.

(1 Dikis duzenleme ekraninin agiimasi
Standart ekranda NOKTA DIKIS tusuna| ¥ |basildigi zaman

veya kod listesi ekraninda NOKTA DIKIS iglevi

kodu 021) segcildigi zaman, nokta dikis ekrani agcilir.

@ Nokta dikis duzenleme isleminin gerceklestiriimesi
Nokta dikis duzenleme ekraninda DIKIS DEVRI GIRIS tusuna
5'312?00rpm| © basildigi zaman, gegerli dikis devir (dev./dak.)
degeri gosterilir.
DIKIS DEVRI GIRIS tuguna basildigi zaman, dikis devri du-
zenleme ekrani agilir. Dikis uzunlugu ve dikis devri duzenleme
islemleri, duz normal dikiste uygulanan ydntemlerin aynisidir.
Duzenleme yapildiktan sonra veya duzenlemenin gerekili

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani acilir.

(3 Igne giris konumunun degistiriimesi

k|2
Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _ €| + [ 2| @ basildi-
1FAE

§r g1 zaman, igne konumu belirlenmis ydone dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigr ve NOKTA VERME

Q;X 1150 F-1x 1150
o -20n T v =200

tusuna .il @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi olarak girilir.

(3@ ve @ islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunudur.

® Nokta dikis duzenleme igleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenlenen butun ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gdrmeyebilir.
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(7) Normal dikis (022)

Bu iglevle duz normal dikis ve sarmal normal dikis verileri girilebilir.

K3

* 000
hd o.nn

X 000

v nan

(O Normal dikis diizenleme ekraninin aciimasi

+ o+

Standart ekranda NORMAL DIKIS tusuna | «.: | basildi-

g1 zaman veya kod listesi ekraninda NORMAL DIKIS islevi
(islev kodu 022) secildigi zaman, normal dikis duzen-

leme ekrani agllir.

Normal dikis duzenleme isleminin gerceklestiriimesi
Normal dikis duzenleme ekraninda; DIKIS UZUNLUGU GIRIS

tusu @ ile dikis uzunlugu ve DIKIS DEVRI GIRIS tusu
5.'312?00rpm| @ ile dikis devri belirlenebilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman; ilgili ayar
degerlerinin duzenleme ekranlari acilir. Dikis uzunlugu ve dikis devri
dizenleme iglemleri, duz normal dikiste uygulanan yontemlerin ayni-
sidir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, koordinat giris ekrani agilir.

Konumun belirlenmesi

HIEXE
Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _€]| + 2| @® basil-
A

dig1 zaman, igne konumu belirlenmis yone dogru hareket eder.
NOKTA VERME tusuna .il @ basildigi zaman, duz normal

dikisin bigim noktasi girilir. GEGIS NOKTASI tusuna |~ 4| @

basildigl zaman, egrisel normal dikisin bicim noktas: girilir.
(57. Sayfada “4-9. Kirilma noktasi” paragrafina)

Normal dikis duzenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna © basildigi zaman, duzenlenen butun
veriler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur.

Ornegin NOKTA VERME tusu ile @, © ile @ ve GECIS NOK-
TASI tusuyla @ girildigi zaman; asagidaki cizimde gosterilen
desen olusturulur.

’Q
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(4-2. Zigzag dikis (030 ‘dan 033 ‘e kadar)

Bu iglev, referans dikis hattini esas alan eksene dik olarak iki yanda zigzag igne giris noktalar olus-
turmak icin kullanilir.. Bu islev, i¢ camasiri ve benzeri malzemelerdeki zigzag dikislerin yapilmasina

uygundur.

Toplam olarak asagida gosterilen 4 tur zigzag vardir.

- Duz zigzag dikis (islev kodu 030)
+  Egrisel zigzag dikis (islev kodu 031) |-

- Arc zigzag dikis (islev kodu 030)
- Cember zigzag dikis (islev kodu 033)

+ <JEIM Linear Zigzag D

O ¢ o |

©O— —.5012?00rpm|

me—G@

s
O Cc

DN N_N_N AN NN\
VVVVVVVVVV

> <

> <
> <
> <

DN NN\
NV V. V. V V

ANNNNANNNNL
N VVVVVVVVVV

(1 Duz zigzag dikis duizenleme ekranin agiimasi

Kod listesi ekraninda DUZ ZIGZAG DIKIS islevi (islev

kodu 030) secildigi ve uygulandigi zaman; duiz zigzag dikis du-
zenleme ekrani acllir.

Duz zigzag dikis duzenleme isleminin gerceklestiriimesi
Duz zigzag dikis ekraninda ZIGZAG ADIM GIRIS tusuna

@ basildigi zaman gegerli zigzag genisligi duzenleme
degeri; ZIGZAG GENISLIK GIRIS tusuna @ basildigi
zaman gegcerli zigzag genisligi; DIKIS DEVRI GIRIS tusuna
5012?00rpm| @ basildigi zaman gegerli dikis devri duzenleme
degeri gosterilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;

ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlari acilir. Dikis uzunlu-
gu ve dikis devri duzenleme islemleri, duz normal dikiste uygu-

lanan ydntemlerin aynisidir. Zigzag dikis baglatma yonu;
o @ ile £°-| @ BASLATMA YONU tuslarina basilarak

degistirilebilir. Secilen baslatma yonune baglh olarak F y

veya |:_ : tuglarinin renkleri degisir.

SOL BASLATMA YONU tusuna ¢7~| @ basildigi zaman, dikis

belirlenmis islemin sol tarafindan ve SAG BASLATMA YONU

tusuna L @ basildigi zaman dikis belirlenmis islemin sag

tarafindan baglatilir.
Duzenleme yapildiktan sonra veya duzenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agllir.
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o o0 RS Y (3 Igne giris konumunun degistirilmesi
N

K|2] =~

Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _€| + [ 2| @ basildi-
| v~

g1 zaman, igne konumu belirlenmis ydne dogru hareket eder.

@ Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

O0— tusuna @ basildigl zaman; ignenin o andaki konumu
0o || ¢ ._“ bicim noktasi (gegis noktasi) olarak girilir.

;¥ 2000 T 2000
v 1500 Dv—mnn

(3 ve @) islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunudur.

o oY R Y = (® Duz zigzag dikis duzenleme isleminin sona erdirilmesi
LS =

20.00 T 000 S& 2700

s 7 oo 82 40] f GIRIS tusuna © basildigi zaman, dizenlenen butin ve-
riler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gdrmeyebilir.

Zigzag dikis uzunlugu ve dikis devri duzenleme islemleri, duz
zigzag dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.

llgili dikislerin koordinat giris islemleri, normal dikiste uygula-
nan yontemlerin aynisidir.
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(4-3. Ofset dikis (034 ‘ten, 037 ‘ye kadar) )

Bu islev, giris referans hattina gore istege bagl bagimsiz sabit mesafelerde igne giris noktasi olustur-
mak icin kullanilir. Igne giris noktasini segcerken en uygun yontem, kuicuk nesneleri veya benzerlerini
eklerken, giris noktasi olarak kucuk nesnenin ¢evresi alinmaldir.

Toplam olarak asagida gosterilen 4 tur ofset dikis vardir.

—_——,— e —— e — — e —_— —_— ——

D‘] (1) Duz ofset dikis duzenleme ekranin aciimasi
Kod listesi ekraninda DUZ OFSET DIKIS iglevi [:

2.0mm @——0) kodu 034) secildigi zaman; duz ofset dikis duzenleme ekrani
[_j acllir.
_®

0

Q__., i,._ (@ Duz ofset dikis duzenleme isleminin gerceklestiriimesi
@__.glg?gorpﬂ Duz ofset dikis ekraninda ZIGZAG ADIM GIRIS tusuna

@ basildigi zaman gegerli zigzag genisligi duzenleme
e—6
degeri; ZIGZAG GENISLIK GIRIS tusuna @ basildigi

zaman gegcerli zigzag genisligi; DIKIS DEVRI GIRIS tusuna
&Q?Uorpml @ basildigi zaman gegerli dikis devri duzenleme
degeri gosterilir.  Degistirmek istediginiz maddenin tusuna
bastiginiz zaman; ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlar

acihr. Dikis uzunlugu ve dikis devri duzenleme iglemleri, duz
normal dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.

Ofset dikis baslatma yonu; |*-+ @ ile |*-+| @ OLUSTURMA
YONU tuslarina basilarak degistirilebilir. Secilen olusturma yo-

nune bagh olarak |* # veya *  * tuslarinin renkleri degisir.

SOL OLUSTURMA YONU tuguna |*#| @ basildigi zaman,

dikis belirlenmis islemin sol tarafindan ve SAG OLUSTURMA

YONU tusuna S, @ basildigi zaman dikis belirlenmis isle-

min sag tarafindan baslatilir.
Duzenleme yapildiktan sonra veya duzenlemenin gerekili

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agilir.
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CmEm o | [T (3 Igne giris konumunun degistirilmesi
B k[+]=

Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna _€| + [ 2| @ basildi-
| v~

+ g1 zaman, igne konumu belirlenmis ydne dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gegis noktasi) olarak girilir.

(3 ve @) islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkundur.

(® Duz ofset dikis duzenleme isleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenlenen butlun ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu igslem gormeyebilir.

Diger bicimlerin ofset dikis duzenleme iglemleri, duz ofset di-
kiste uygulanan ydontemlerin aynisidir.

llgili dikislerin koordinat giris islemleri, normal dikiste uygula-
nan yontemlerin aynisidir.

1. Bicimi sol taraftaki cizimde gosterilen sekilde

o “m 2 © noktasindan baslatinve @, — ©@ — @ —
A
-------------------------- @ sirasini girin. Bu islemle cizimde gosterilen
sekilde bir kirik cizgi deseni elde edilir.
Temiz bir ofset dikisin elde edilebilmesi icin;
o ~ e @ gibi bir cokgenin dikisine kdsesinden de-

DIKKAT gil, @’ gibi yan tarafta bir noktadan baslayin.
S o

2. Baslangi¢c noktasindan son giris noktasina
giden hat seklindeki verilerin girilmesi

3. Arc veya cember olmasi durumunda, genislik
cemberin yaricapindan fazla ise, beklenen-
den farkl bir desen ortaya cikar.. Bu nedenle,
dikkatli olun.

o — — — — — — — — — — — — — —
— —— — — — — — — — — — — — —
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(4-4. cift dikis)

Bu islev, giris referans hatti agisindan istege bagli bagimsiz sabit mesafelerdeki igne giris noktasina
gore baska bir igne giris noktasi olusturmak icin kullanilir.

(1) Cift sirah dikis (040 'tan, 043 'e kadar)

Dikisi; giris noktalarinin meydana getirdigi bir dikis halinde ve ofset figurle ayni dogrultuda olacak sekil-
de duzenleyin.
Toplam olarak asagida gosterilen 4 tur cift sirali dikis vardir.

+ Duz cift sirah dikis (islev kodu 040) | I

-+ Egrisel cift siral dikis (islev kodu 041) |2

«  Arc cift siral dikis (islev kodu 042) |* =

«  Cember cift sirali dikis (islev kodu 043) |3

£ :‘g;:;'é“m;- Erl (O Duz cift siral dikis duzenleme ekranin aciimasi
Kod listesi ekraninda DUZ GIFT SIRALI DIKIS islevi

.. [_j 2.0mn @———0) (islev kodu 040) secildigi zaman; duz cift sirali dikis duizenle-
: me ekrani agilir.
__ 0 ¢

_@

10.0mm @=—m

0——o: -90—
] L JFEEs (@ Duz cift sirah dikis duzenleme isleminin gerceklestiriimesi
(C ©2:27005m| Duz ¢ift sirah dikis ekraninda DIKIS UZUNLUGU GIRIS tugsuna

@ basildigi zaman gecerli ¢ift sirali genisligi duzen-
leme degeri; CIFT SIRALI DIKIS GENISLIGI GIRIS tusuna

o —
O ﬂ (‘D’) m @ basildigi zaman gegerli ¢ift sirali dikis genisligi;

DIKIS DEVRI GIRIS tusuna 5.'312?00rpm| @ basildigi zaman
gecerli dikis devri duzenleme degeri gosterilir.

+Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman; il-
gili ayar degerlerinin duzenleme ekranlari acilir. Giris ekranla-
rinda yapilan ilgili maddelerin duzenleme islemleri, duz normal
dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.

e

Siral gift dikigin olusturma yonu; |* 4| @ ile

L3 e

-+ @ OLUS-
TURMA YONU tuglarina basilarak degistirilebilir. Secilen

L
L &

e o 10.0mm
olusturma yonune bagli olarak 120 | veya (s & tuslarinin

[ g
L

e

basildigl zaman, cift dikis belirlenmis iglemin sol tarafindan ve

.'

renkleri degisir. SOL OLUSTURMA YONU tusuna

[l ]

SAG OLUSTURMA YONU tusuna :ﬁf,- @ basildigi zaman

cift dikis belirlenmis islemin sag tarafindan baglatilir.
Duzenleme yapildiktan sonra veya duzenlemenin gerekli

olmadigi durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

koordinat giris ekrani agilir.
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Igne giris konumunun degistirilmesi

K[+] =
Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna E| + IZ © basildi-
| N

g1 zaman, igne konumu belirlenmis ydne dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu

bicim noktasi (gegis noktasi) olarak girilir.

(3 ve @) islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunudur.

Duz cift sirali dikis duzenleme igleminin sona erdirilmesi
GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenlenen butln ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gdrmeyebilir.

Cift sirali dikisle diger bicimlerin olusturma islemleri, duz cift
sirall dikiste uygulanan yontemlerin aynisidir.

llgili dikiglerin koordinat giris islemleri, normal dikiste uygula-
nan yontemlerin aynisidir.

Arc veya cember olmasi durumunda, genislik cem- }
berin yaricapindan fazla ise, beklenenden farkli bir |
desen ortaya cikar.. Bu nedenle, dikkatli olun. ,

28N
DII%(‘AT
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(2) Cift ters dikis (044 ve 047)

Dikisi; giris noktalarinin meydana getirdigi bir dikis halinde ve ofset figurle ters dogrultuda olacak sekilde

duzenleyin.

Toplam olarak asagida gosterilen 4 tur ters dikis vardir.

- Duz cift ters dikis (iglev kodu 044)

-

+ +gryymm Linear 2Reverse—
i 0: [

|. : : - B l|
5012?00rpm|

- 2.0mm |
- I_"tI1o.omm|

L =
Ol i fafm]

=i

2L oL o vt

0.00 ¥ 000 SeE700
10.00 v 000 PE

() Duz cift sirall dikis duzenleme ekranin agilmasi
Kod listesi ekraninda DUZ CIFT TERS DIKIS islevi

(islev kodu 044) secildigi zaman; duz cift ters dikis duzenleme
ekrani acllir.

Cift ters dikisin duzenleme yontemi, cift sirali di-
kisin duizenleme yontemi ile aynidir.

X 000 O™e
(1] (2]

Siral dikis ile ters dikis arasindaki farklar.

eOOOOOO

<

X OO0OOO0O e
o (2]

Sirah dikigin dikilmesi

Ters dikis dikilmesi durumunda, giris noktasi @
ve @ son noktadir.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

)
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|

Arc veya cember olmasi durumunda, genislik I
DIKKAT\ cemberin yaricapindan fazla ise, beklenenden I
farkh bir desen ortaya cikar.. Bu nedenle, dikkatli I
olun.

—
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(3) Ters dikis (050 ‘den, 053 ‘e kadar)

Figur dikisinin duzenlemesi giris noktasinda yapilir ve ters yonde olusarak geri doner. Toplam olarak
asagida gosterilen 4 tur ters dikig vardir.

- Duz ters dikis (islev kodu 050)

+ Egrisel ters dikis (islev kodu 051)

(1 Dugz ters dikis duzenleme ekranin agiimasi

Kod listesi ekraninda DUZ TERS DIKIS islevi (islev

kodu 050) secildigi zaman; duz ters dikis duzenleme ekrani
acilir.

(2 Dugz ters dikis duzenleme isleminin gerceklestirilmesi
Gecerli dikis uzunlugu duzenleme degeri DIKIS UZUNLUGU

GIRIS tusuna @ basildigi zaman gosterilir ve duz
ters dikis duzenleme ekraninda DIKIS DEVRI GIRIS tusuna

&Q?Uorpml ® basildigi zaman, duzenlenmis olan gegerli dikis

devri belirtilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlar acilir. Dikis uzun-
lugu ve dikis devri duzenleme iglemleri, duz normal dikiste
uygulanan yontemlerin aynisidir. Duzenleme yapildiktan sonra
veya duzenlemenin gerekli olmadigi durumlarda GIRIS tuguna

@ basildigi zaman, koordinat giris ekrani agilir.
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Igne giris konumunun degistirilmesi

K] =

Koordinat giris ekraninda TASIMA tusuna E‘ + IZ ® basildi-
| N

g1 zaman, igne konumu belirlenmis ydne dogru hareket eder.

Koordinatlarin girilmesi
Igne konumu belirlenen noktaya tasindigi ve NOKTA VERME

tusuna + @ basildigi zaman; ignenin o andaki konumu
bicim noktasi (gecis noktasi) olarak girilir.

(3 ve @) islem basamaklarini tekrarlayarak, girisi tekrarlamak
mumkunudur.
Duz ters dikis duzenleme igsleminin sona erdirilmesi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenlenen butun ve-

riler kayda alinir ve standart ekrana geri donulur. Son noktanin
NOKTA VERME tusu islem gdrmeyebilir.

Diger bicimlerin ters dikis duzenleme islemleri, duz ters dikiste
uygulanan yontemlerin aynisidir.
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(4-5. Makine kontrol komutlari )

Makine kontrol komutlari, gecerli noktadaki ¢esitli kontrol komutlaridir.

(1) Iplik kesme (001)

Desen yolu Uzerindeki iplik kesme iglemi, istege bagl olarak gerceklesgtirilir.

-
4 ==l Thead Trimmine

f)

L]
ME04

[ [

Execution is performed.
o]0

|
ocHoO

(2) 2. Orijin 8002)

i

e —0

®

Iplik kesme islemin secilmesi
Kod listesi ekraninda IPLIK KESME islevi (islev kodu

001) secildigi zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

Iplik kesme isleminin girilmesi
Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

iplik kesme verileri kayda alinir ve standart ekrana geri donu-
[ur.

Bu iglevden yararlanilarak, orijin ile dikis baslangi¢ noktasi arasinda 2. bir orijin olusturulabilir ve dikis hareke-
tinden dnceki igne giris noktasi belirlenebilir. 2. orijin, sadece atlatmali transport yolu Uzerinde segilebilir.

e 3 3 1
4 {3‘*@ Second Origin

f)

L]
M504

[ [

Execution iz performed.

i

Ne—0

Ol i Rl ™)

2. orijin

®

@

®

Gecerli igne giris konumunu, atlatmali transport deseni
uzerinde bir nokta olarak belirleyin.

2. orijini secin.
Kod listesi ekraninda 2. ORWIN islevi (islev kodu

002) secildigi zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

2. orijini girilmesi.
Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

2. orijin verileri kayda alinir ve standart ekrana geri donulur.

Sol taraftaki gizimde atlatmali transport bdlumiu Uzerindeki 2.
giris noktasi @ olarak belirlendigi zaman; @ — @ — © atlat-
mal transporttan sonra transport durur ve dikis makinesi € ‘ten
baslayip @ a kadar giden ¢evrim islemini gergeklestirir.

Bu islevde, gecerli igne giris konumu daha dnce- \
den atlatmali transport deseni Uzerinde bir nokta |
olarak belirlenmis olmalidir.

Deseni buyuturken veya kuculturken, orijinden 2. :
orijine kadar olan dikis yolu buyutulmez ve kucil- |

tulmez. ]



(3) Dur (003)

Bu fonksiyonla Dur komutu girilir.

~________—
Ol i Q™)

|
@—o%{:;‘ ir_u_:._—e
Ne—0

L

®

Bilgi )

Dur komutunu secin
Kod liste ekraninda DUR (fonksiyon kodu 003) fonk-

siyonunu secer ve uygularken soldaki ekran gorulur.

Durdurma durumunu belirleyin

Durus anindaki baski ayagi konumu %i:* |® BASKI AYA-
Gl KONUM AYAR tusunda, durug anindaki igne konumu ise

%_U_ |© IGNE KONUM AYARI tusunda gorulur.
Konumu belirlemek icin, %g |® BASKI AYAGI KONUM

AYAR tusuna ve %_U_ |© IGNE KONUM AYARI tuguna ba-

sin.

Dur Fonksiyonunu Girin

Soldaki ekranda @ GIRIS tusuna basildigi zaman, ayar

icerigi icin dur fonksiyonu girilmis olur ve ekran standart ekra-
na doner.

2 ]
/_,& Iplik kesildikten sonra durmasi igin, sirasiyla iplik |

kesme ve durdurma fonksiyonlarini girin. |

Baski ayagi durum diizenleme isleminin gerceklestirilmesi
BASKI AYAGI DURUM DUZENLEME tusuna %J’:" @ basil-

dig1 zaman, baski ayag! durum duzenleme ekrani agilr.
Durdurma surecindeki baski ayagi konumu; @ ‘den segilebilir.

Secilen tusun rengi degisir. GIRIS tusuna @ basildig
zaman, secilen butun veriler kayda alinir ve gecici durdurma
ekranina geri donulur.

Tus ekrani Durdurma konumu
% t:{ Baski ayagi kaldirma konumu
@F Ly Baski ayag! indirme konumu
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Ol i R m)

o0

®

Igne konumu duzenleme isleminin gerceklestiriimesi

IGNE KONUMU DUZENLEME tusuna &, 1 | @ basildigi

zaman, igne konumu duzenleme ekrani agilir.
Durdurma surecindeki igne konumu, @ ‘den segilebilir.

Secilen tusun rengi degisir. GIRIS tusuna © basildig!
zaman, secilen butun veriler kayda alinir ve gecici durdurma
ekranina geri donulur.

Tus ekrani Durdurma konumu
% _g_ Ust 6l nokta
@F v YUKARI konum
V)] ASAGI konum
Vol o
[ Dikis sonunda veya atlatmali transporttan onceki \
| igne durdurma konumu ASAGI olarak belirlendigi |
2 AN
: D"%(,AT takdirde, dikis sirasinda YUKARI konum hatalari :
9 ile karsilasilabilir.
ikis makinesi durma durumuna gectigi zaman,
: Dikis makinesi d J gectigi :
| ignenin durusu ile ilgili talimat gecersiz hale gelir |
\ ve igne konumu degismez. ]

(4) Dikis makinesinin bir turu (006)

Bu islev, dikis makinesine bir turluk dikis talimatinin girilmesinde kullantlir.

— 2 2 2 -‘I
J <0 IODEE Ore-Tumn D
4
0
wene W[
Execution iz performed.

@) (tﬂﬁ)m

(O Dikis makinesinde bir turun secilmesi

Kod listesi ekraninda MAKINEDE BIR TUR DIKIS islevi
(islev kodu 006) secildigi ve uygulandigl zaman;

ekranin sol tarafinda gosterilir.

@ Makinede bir tur dikisin girilmesi

Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

makinenin bir turluk dikisi kapsamindaki veriler kayda alinir ve
standart ekrana geri donulur.

]
I
|
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(5) 1. isaret ve 2. isaret (008, 009)

Bu iglevler, desene isaretlerin konulmasini saglar.

‘“I (D 1. isaretin ve 2. isaretin secilmesi.
Kod listesi ekraninda 1. ISARET iglevi (islev kodu

M?m — 008) ve 2. ISARET islevi (islev kodu 009) secildigi
ve uygulandigl zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

pa— . .
3 IEE Mark

Execution is performed.

@ 1. isaretin girilmesi
Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman, 1.
E.._Q isaret verileri kayda alinir ve standart ekrana geri donulur.

L ==
eyi gdmvg

Dikis makinesinin 1. isareti ve 2. isareti esas ala- \I
rak calistinlmasi icin, Muhendislik Kilavuzuna ba- |
kin. ]

(6) Iplik tansiyonu kontrol birimi No. 3 (007)

Bu islev, No. 3 iplik tansiyonu kontrol birimi ile ilgili komutlarin girilmesinde kullanilr.

| g‘mead‘kmion‘s ‘* (D No. 3 iplik tansiyonu kontrol biriminin secilmesi
] Kod listesi ekraninda NO.3 IPLIK TANSIYONU KONTROL BI-
2 RIM islevleri (islev kodu 007) segildigi ve uygulandig!

weps  JOREW [ . -
zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

Execution is performed.

@ No. 3 iplik tansiyonu kontrol birimi verilerinin girilmesi

Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

No. 3 iplik tansiyonu kontrol birimi verileri kayda alinir ve ek-
ran, standart ekrana geri doner.

e—0

L
Ol i Qe m)
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(7) Gecikme (010)

Bu islev, harici cikis suresi veya benzerlerini duzenlemek icin kullanilr.

-

J—— *] (@O Gecikmenin secilmesi

| Kod listesi ekraninda GECIKME islevi (islev kodu
010) segcildigi ve uygulandigl zaman; ekranin sol tarafinda
gosterilir.
7] 8] o]
0o T | : :: : : @ Gecikme degerinin girilmesi
o[22 Ekranin sol tarafinda| O ila, 9 |SAYISAL tuslar @ kul-
lanilarak veya + ve - tuglarindan| & | I | @ yararlanilarak

gecikme degeri belirlendigi ve GIRIS tusuna ® basildigi

zaman; secilen degerler kayda alinir ve standart ekrana geri
donulur.

Dikis makinesinin yapilan bu duzenleme esas ali- }
i narak calistirilmasi icin, Muhendislik Kilavuzuna |
bakin. |

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

(8) Harici giris (011)

Bu islev, dikis makinesi ana unitesinin giris terminalinden gelen sinyalin beklenmesini saglayan duzenle-
meyi gerceklestirir.

(2 MR vt ot “] (D Harici girisin secilmesi
Kod listesi ekraninda HARICI GIRIS iglevi | =; Il | (islev

kodu 011) secildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol tarafin-

da gosterilir.
7|89
a|5]s] - : ) .
(A ] 2 Giris terminal No. Duzenleme islevi
1 2 3
o [z] 2] Girisin gerceklestirilecegi terminal numarasini| 0 [ila| 9

SAYISAL tuglarini @ veya + ve - tuslarini| $ | I | @ kulla-

narak ekranin sol tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna (C)

basin. Harici giris verileri kayda alinir ve standart ekrana geri

donulur.

,‘,‘ Terminal No. ve dikis makinesinin calistiriimasi ile |
.Bilgi | ilgili bilgiler icin; MUhendislik Kilavuzuna bakin. |
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(9) Harici cikis (012)

Bu iglev, dikis makinesi ana unitesinin harici terminaline sinyalin gbnderilmesini saglayan duzenlemeyi
gercgeklestirir.

(O Harici cikisin secgilmesi

d A"Extern;IOutpu‘t ‘q‘
1 Kod listesi ekraninda HARICI CIKIS islevi (islev kodu

012) segcildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol tarafinda

gosterilir.
78] e
0o [ @ Cikis terminal No. duzenleme islevi
1] 2] 3
o] vJI:_AJl Cikisin gerceklestirilecegi terminal numarasini| 0 lila| 8

SAYISAL tuslarini @ veya + ve - tuglarini| & | = |@® kulla-
narak ekranin sol tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna (C)

basin. Harici ¢ikis verileri kayda alinir ve standart ekrana geri
donulur.

Terminal No. ve dikis makinesinin caligtiriimasi ile |
ilgili bilgiler icin; Muhendislik Kilavuzuna bakin. |

— 46 —



(10) Referans noktasinin genigletiimesi/daraltiimasi (004)

Referans noktasinin genisletiimesi/daraltiimasi ile ilgili veriler; olusturulan desen verisinin istege bagh
bir konumuna girilebilir. Genigletme/daraltma referans noktasi belirlenmedigi zaman; orijin referans nok-
tasi olarak kabul edilir ve genigletme/daraltma buna gore uygulanir.

Oy e—— D‘I (D Genigletme/daraltma referans noktasinin secilmesi

It Setting

1 Kod listesi ekraninda GENISLETME/DARALTMA REFERANS
2 NOKTAS! islevi (islev kodu 004) segildigi ve uygulan-
B4 [ [

dig1 zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

Execution iz performed. . . R ..

@ Genisletme/daraltma referans noktasi duzenleme islevinin
gerceklestiriimesi

Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,
genisletme/daraltma referans noktasi verileri kayda alinir ve

@) (m) m standart ekrana geri donulur.

1. Genisletme/daraltma referans noktasi iki
kereden fazla girildigi zaman; en son giris
gecerli sayilir ve etkin kilinir.

2. Bu iglevi uygularken, once gecerli igne konu-
munu referans konumuna goére duizenleyin.

Desen okuma sirasinda genisletme/daraltma uy- }
guladiginiz zaman, genisletme/daraltmanin uygu- I
landigi nokta referans noktasi olarak alinir ve ge- |
DIKKAT\ nigletme/daraltma islemi buna gore yapilir. Ayrica |
9 dikis sirasinda genisletme/daraltma uyguladiginiz |

zaman da, ayni sekilde genigletme/daraltmanin |

uygulandigi nokta referans noktasi olarak alinir I

ve genigletme/daraltma iglemi buna gore yapilir. ]

Referans noktasi
e P
V2 \ &P
\‘\ / N . ,"/
\“/ N i /
|
Referans noktasi duzenleyerek Duzenleme yapmadan
genisletme genisletme
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(11) Inverter cevirme noktasi (005)

Ters ¢cevirme noktasi, sadece istege bagh inverter sistemi ve ilgili ayarlarin duzenlendigi durumlarda
(93. Sayfada “9-2 Inverter ayari”) kayda alinabilir.

- “ﬁl
J <4« Twersion D
4
0
weoe (ORI
Execution is performed.
Ele—0

L
Ol i fefm]

®

o — — — — — — — — — — — — —

Inverter noktasinin secilmesi
Kod listesi ekraninda INVERTER NOKTAS! islevi

(islev kodu 005) secildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol
tarafinda gosterilir.

Inverter noktasi diizenleme isleminin gerceklestirilmesi

Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

ters cevirme noktasinin duzenlenmesi kapsamindaki veriler
gecerli igne giris noktasi icin kayda alinir ve standart ekrana
geri donulur.

Inverter noktasi asagidaki resimde gosterildigi gibi @ noktasi
olarak kayda alindigi zaman; @ — @ — @ (ters cevirme) —
0O — 0O — © sirasiyla dikis dikilir ve atlatmal transporttan
sonra orijine @ donulur.

Inverter noktasi

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Inverter kelepcesi dikis baslangicinda sol
taraftadir ve her ters cevirme komutunu aldi-
ginda, sol taraftaki durumu ile sag taraftaki
durumunu dénusumliu olarak tekrarlar. Bu ne-
denle ters cevirme komutlarinin, tek sayilarla

lﬁ(l‘(\m ve kesin bicimde girilmesi gerekir.

ce ile igne dikis sonunda birbirlerine carpar-
lar ve bu durum igne kirilmasiyla sonugclanir.

2. Asagida belirtilen konumlarda, ters cevirme
noktasinin belirlenmesi mumkin degildir.
(a) 2. orijinden hemen sonra

]
I
I
I
I
I
I
Cift sayilarin kullaniimasi durumunda, kelep- |
I
I
I
I
I
(b) Iplik kesme igsleminden hemen sonra }

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(12) Iplik tansiyon ayari (014)

Bu islemle, iplik tansiyon degeri belirlenir Bu iglemle belirlenen deger, bir sonraki iplik tansiyonu duzen-
leme komutuna kadar gegerli kalir.

-

[ 5 o fetve T *] (@ Iplik tansiyonu duzenleme isleminin secilmesi

) Kod listesi ekraninda IPLIK TANSIYONU DUZENLEME islevi
(islev kodu 014) secildigi ve uygulandigi zaman;

ekranin sol tarafinda gosterilir.

7] 89|

a|s|s]

2]

=T Iplik tansiyon degerini| 0 |ila| 8 |SAYISAL tuslarini @
Y PRI ¥

@ Iplik tansiyon degerinin belirlenmesi

b v
-

E" ® veya + ve - tuslarini | 4

A || =
mz E m tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna @ basin. Bu islemle

iplik tansiyonu olarak secilen deger hafizaya alinir ve standart
ekrana geri donulur.

® kullanarak ekranin sol

Komut olarak girilen gergek deger su sekildedir:
Iplik tansiyon ayari (014) =

Iplik tansiyonu referans degeri (no. 113) +

Veri olarak girilen deger (arttirma/azaltma degeri).

Iplik tansiyonu referans degeri (No. 113) olarak !
“50” girildigi ve iplik tansiyon ayar degeri (No.

14) “100” oldugu zaman; veri olarak girilen deger |
(arttirma/azaltma degeri) “50” olur. ]
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(13) Orta baski ayag! yuksekliginin duzenlenmesi (018)

Bu islemle, orta baski ayak yuksekligi duzenlenir.

‘rm Intermediate |jj I
4

Preszer Value

AN
al s s
o |5 6|
1| 2] 3|
0|:J|_:J

(D Orta baski ayagi yukseklik duzenleme islevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda ORTA BASKI AYAGI YUKSEKLIK DU-

ZENLEME islevi (islev kodu 018) segildigi ve uygu-
landig1 zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

@

o — — — — — — — —

Orta baski ayagi yukseklik duzenleme igleminin gercek-
lestirilmesi

Iplik tansiyon degerini

veya + ve - tuglarini

0

ila

g9

w

SAYISAL tuglarini @

® kullanarak ekranin sol

tarafinda belirleyin ve GIRIS tusuna @ basin. Bu islemle

iplik tansiyonu olarak secilen deger hafizaya alinir ve standart
ekrana geri donulur.

Orta baski ayag! indirilmis durumdayken + veya - tusuna| #

-

alinir ve girilen yukseklikte kalr.

@ basildigi zaman; orta baski ayagi dahili kilidi devreye

Komut olarak girilen gercek deger su sekildedir:
Orta baski ayag! yuksekliginin duzenlenmesi (018)
Iplik tansiyonu referans degeri (no. 115) +

Veri olarak girilen deger (arttirma/azaltma degeri).

1. Orta baski ayagi yukseklik degeri (No. 115)
olarak “1.0 mm” girildigi ve orta baski ayagi
yukseklik degeri (No. 18) “3.0 mm” oldugu

zaman; veri olarak girilen deger (arttirma/
azaltma degeri) “2.0 mm” olur.
2. Girisg degeri 7 mm kadar olabilir.

Ancak gercek deger, dikis makinesinde yapi-
lan diizenleme ile sinirlidir.
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(14) Alan siniflandirma (016)

Bu igslemle, alan siniflandirma komutu girilir.

f&’,;n o‘|asgmc;tion ‘“I (@ Alan siniflandirma iglevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda ALAN SINIFLANDIRMA islevi | =Ml

weos W[

(islev kodu 016) secildigi ve uygulandigi zaman; ekranin sol
tarafinda gosterilir.

Execution iz performed.

BIEy @ Alan siniflandirma verilerinin girilmesi

Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

alan siniflandirma komut verileri kayda alinir ve standart ekra-
na geri donulur.

o0

L=
@) (tD:)m

—

—51—



(15) Dikis makinesinin durdurulmasi (019)

Bu iglevle dikis makinesi durdurma komutu girilir.

" @ ‘ Sewing‘ Machin‘e ‘Dﬁﬁl
Op MR Stop

@

Dikis makinesi durdurma islevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda DIKIS MAKINESI DURDURMA iglevi

% WAEM | (islev kodu 019) secildigi ve uygulandigi zaman;

ekranin sol tarafinda gosterilir.

Durma durumunun belirlenmesi
Durma surecindeki igne konumunu @) arasindan segin. Segi-
len tusun rengi degisir.

Dikis makinesi durdurma iglevinin girilmesi
Ekranin sol tarafinda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

durdurma komut verileri kayda alinir ve standart ekrana geri
donulur.

Tus ekrani Durma konumu
@ 1 Ust blis nokta
onum

|‘ YUKARI k

==
onum

Ly ASAGI k

i

o — — — — — — —

Dikis sonunda veya atlatmali transporttan onceki \
igne durma konumu ASAGI olarak belirlendigi

DIKKAT\ takdirde, dikis sirasinda YUKARI konum hatalari

ile karsilasilabilir.

Dikis makinesi durma durumuna gectigi zaman,
ignenin durusu ile ilgili talimat gecersiz hale gelir |
ve igne konumu degismez.
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(16) Makine kontrol komutlarinin silinmesi (059)

Mevcut konumun makine kontrol komutu (2. orijin, durdurma, iplik kesme, iplik tansiyonu ayar degeri,
ara baski ayagi yukseklik ayari vb.,) silinir.

P e .
d éu/ Machine Gontrol
4

Command Deletion
.
Ma15

|

iz deleted.
oK?

Machine control command

& |

Ne—0

@) aﬂnm

(17) Dikigs hiz1 (092)

Dikis hizi girilir.
Sewing Speed ‘71
7] 8] o]
4| 5| 6]
T ==
o =1z]
L | | Ee-o

(1 Makine kontrol komutlari silme iglevinin segilmesi
Kod listesi ekraninda MAKINE KONTROL KOMUTLARI SIL-

ME iglevi (islev kodu 059) secildigi ve uygulandigi

zaman; ekranin sol tarafinda gosterilir.

(@ Makine kontrol komutlari silme islevinin uygulanmasi

Ekranin sag tarafinda GIRIS tusuna O basildigi zaman,

makine kontrol komut verileri silinir ve standart ekrana geri
donulur.

(1O Dikis hizini segin.
Kod listesi ekranindan DIKIS HIZI (fonksiyon kodu 092)

fonksiyonunu secgerken soldaki ekran gorulur.

@ Dikis hizini girin

Soldaki ekranda | O |ile| 9 |@ arasindaki Rakam Tuglari

kullanarak yada +veya-| $ | I |® tusunu kullanarak

dikis hizini ayarlayin, ardindan @© GIRIS tusuna basin.

Bu durumda, dikis hizi ayarlanan deger olarak girilir ve ekran
standart ekrana donusur.
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(4-6. Otomatik Zigzag dikis (064))

Dikisin basinda ya da sonunda, ya da mevcut nokta dahil olmak Uizere hem basinda ve hem de sonun-
da belli batig sayisi olan Z tipi ya da V tipi zigzag olusturulur.

— " "
d : Back-Tack
4

_.UUH/
—OUOH\

7

PP e

o=
Ol i fafm]

,w! ®

e—0

— a a a
d : Back-Tack
4

7] 8] 9]
6 4| 56|
1| 2] 3|
o z]z]

& |

Otomatik zigzagi se¢in
Kod listesi ekraninda OTOMATIK ZIGZAG (fonksiyon kod no

064) | 1 fonksiyonunu secgerken ve uygularken, otoma-

tik zigzag ayar ekrani gorulur.

Otomatik zigzag ayarini yapin
Mevcut batis sayisi icin ayar degeri, dikisin basinda DIKIS

BASLANGICINDA BATIS SAYISIAYAR tusu =~ OI @’da go-
rulur, dikis sonunda mevcut batis sayisi ayar degeri ise DIKIS
BITIMINDE BATIS SAYISIAYAR tusu = I O| @®’de gorulir;

bu degerler, otomatik zigzag ekraninda gorulur.
Degistirmek istediginiz 6geye ait tusa bastiginiz zaman, ayar

degeri icin girdi ekrani gorulur. | 0 |ile| 9 |@ arasindaki

Rakam Tuslari kullanarak ve batis ayar ekranindaki + ya da —

+ | T | ® tusunu kullanarak batis sayisini ayarladiginiz

zaman @ GIRIS tusuna basin. Sonra batis ayar sayisi

girilir; ekran, otomatik zigzag ekranina donusur.

Zigzag tipi, ZIGZAG TIPI SECIMI V ©®ve l/ O tuslariy-

la belirlenebilir. Rengi de“gigenl i | l/ tusu, su an secilmis

olan tiptir. V TIPI y @ tusuna basildigi zaman V tipi zigzag

=

elde edilir, Z TIPI V ® tusuna basildigl zaman Z tipi zigzag

elde edilir.
Ayar yaptiktan sonra ya da degisiklik yapmak gerektiginde,

otomatik zigzag ayar ekraninda GIRIS @ tusuna basin.

Zigzag olusur ve ekran artik standart ekrana donugur.
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(4-7. sik dikis (065) )

Bu islevle gecerli nokta da dahil olmak Uzere dikis baslangicinda veya dikis sonunda ya da her iki bol-
gede; dikis adimi belirlenen sekilde degistirilerek dikisin siklagmasi saglanir.

®

= "
h :I Condenzation

A R

4] 5] s8]
1] 2] 3]
w rF.
- +

BEE
)
T

Sik dikisin secilmesi
Kod listesi ekraninda SIK DIKIS islevi

065) secildigi zaman; sik dikis duzenleme ekrani acilr.

(islev kodu

Sik dikis duzenleme isleminin gerceklestiriimesi

Sik dikis ekraninda DIKIS BASLANGICI DIKIS ADEDI DU-
ZENLEME tusuna M @ basildigi zaman dikis baslan-
gicindaki gecerli dikis adedi ayar degeri, DIKIS SONU DIKIS
ADEDI DUZENLEME tusuna M @ basildigi zaman dikis
sonundaki gecerli dikis adedi ayar degeri ve ADIM DUZEN-
LEME tusuna @ basildigi zaman gegerli dikis adimi
ayar degeri gosterilir.

Degistirmek istediginiz maddenin tusuna bastiginiz zaman;
ilgili ayar degerlerinin duzenleme ekranlari acilir. Dikis adimi

ayar degerini| 0 [lila| 9 |SAYISAL tuslarini @ veya + ve -

tuglarini| & | =

yin ve GIRIS tusuna © basin. Duzenlenen ayar degeri
girilir ve sonra sik dikis ekranina geri donulur.

Sik dikis adedi olarak “0” degeri secildigi zaman, o bdlumde
sik dikis uygulamasi yapiimaz.

Duzenleme yapildiktan sonra veya duizenlemenin gerekli

olmadig! durumlarda GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

sik dikis ekrani acilir. Sonra sik dikis olusturulur ve standart
ekrana geri donulur.

@ kullanarak ekranin sol tarafinda belirle-
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(4-8. Ust sste dikis (066) )

Belirlenen st Uste dikis adedi verilerine iligkin duzenleme, gecerli noktadan sonra olusturulur.

o ] (1D Ust uste dikisin secilmesi

‘__;x.oo 1H 000 S&2700 . . —
v o L Kod listesi ekraninda UST USTE DIKIS iglevi | 4

@ kodu 166) secildigi zaman; Ust Uste dikis diizenleme ekrani
acilir.

(@ Ust uste dikis duzenleme isleminin gerceklestirilmesi

E IS A S B

= 3 GERI TRANSPORT tusuna llélﬁveya ILERI TRANSPORT
0—o-|lie—— 0 Sl ) N o
— = tusuna | . | @ basildigi zaman, igne giris noktalari izlenebilir.

O_.il ._@ G§ I = g gne ging .
ecerli igne giris konumu, kirmizi ile belirtili. KARAR NOKTA-

) i [ v | gerligne girs
Sl tusuna + @ basildigi zaman igne giris noktasi pembe

renkle belirtilen Ust Uste dikis alaninin bolumu olur. GIRIS
tusuna @ basildigi zaman, Ust Uste dikis bolgesi olustu-

racak sekilde duzenlenen butun veriler kayda alinir ve standart
ekrana geri donulur.
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(4-9. Kirilma noktasi (egrisel ve normal dikis) )

o o« D Y Kirilma noktasi; egrisel dikisin bicimini olusturan iki noktanin Ust
uste gelerek kesistigi noktadir ve egrilerden birisinin sona erdigini

gosterir. GIRIS tusuna @© ve KARAR NOKTASI tusuna +

-—
+ <@ @ basildigi zaman, egrisel dikisin giris noktasi, kirllma noktasi hali-
o <——@ ne gelir.

$7 1oz LIV ok o . o - .

0—e < ~[2]|2] 5] (O Egrisel normal dikis kirllma noktasinin girilmesi
RS Kod listesi ekraninda egrisel normal dikis islevini (islev kodu
0—ot| vy -0 024) secin ve sarmal normal dikis koordinatlari girig islemini
@) n) m gerceklestirin. @, @ ve @ noktalarini GECIS NOKTASI tusu

%+ @ ve ©, @ noktalarint KARAR NOKTASI tusu aal e

ile girin; @ noktasinda GIRIS tusuna @basin. @ile @
noktalar kirilma noktalarini olustururlar ve giris bicim noktala-
rinin adedi, 2 say arttirilarak ekranda @ belirtilir.

Sonug, asagidaki gizimde gosterilmigtir. Kirilma noktasi olarak
© girildigi zaman egri bu noktada sona erer ve bir sonraki @
kirilma noktasina kadar edecek egri baglar. (Eleman olarak,
tek egrisel dikis gerceklestirilir.)
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TT B LIT S
0o ||| D]
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Jr|SGl @
B BT AR 5

1200

Normal dikis kirllma noktasinin girilmesi

Normal dikiste, KARAR NOKTASI tugsuna + ® basildigi

noktadan hemen dnceki eleman turline bagh olarak belirlenen
kiriima noktasi veri olarak girilebilir.

Koordinat giris ekraninda NORMAL DIKIS iglevini |+

(islev 022) secin; KARAR NOKTASI tusu <+ Pl 0 6.

@ noktalarini ve GECIS NOKTASI tusu | | Q ile ©, @, O

noktalarini girin.

Bu durumda @ noktasi duz dikisten bir dnceki nokta oldugu
icin normal karar noktasi @ (bigcim nokta adedi +1) olur vE @
noktasi ile @ noktasi, egrisel dikisten dbnceki noktalar olduk-
lari igin (bicim noktasi adedi +2); @ ve @ noktalari kirilma
noktalarini olustururlar.

Kirilma noktali bicimlendirme noktasinda degisiklik yapil-
masi

Kinlma noktasi, iki kere Ust Uste dikisin gerceklestigi bir nokta
oldugui icin, bicim noktasinda degisiklik yaparken

(73. Sayfada‘““5-8 Bicim noktasinda degisiklik”) cok dikkatli
olmak gerekir.

BICIM NOKTASI TASIMA iglevini (islev kodu 136) |+
acin ve tasinacak bicim noktasini secin. ILERI TRANSPORT

tusuna 1'; @ basildigi zaman, secilen bicim noktasi ileri

alinir. Kirlima noktasinda (@ noktasi) bicim noktasinin iki adet
noktasi bulunur.
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@ noktasi @ noktasina taginmak istendiginde, ya arkadaki
bicim noktasi @ veya dndeki bicim noktas! € secilerek sonug
deqgigtirilir.

Sonug on nokta @ tasindigi zaman elde edilir.

’9
ﬁ

-0

.

o -0

Sonug dn nokta @ tasindigl zaman elde edilir.

¢ | v |~ [T

Ol i Qe m

- };)
< B> S
N -
(3¢

@ noktasinin taginmasi, arka @ ve on @ noktalarinin ayni
koordinatlara tagsinmasiyla mumkun olur.

Arkadaki @ noktasinin veya dndeki € noktasinin bigim nok-
tasini silmek suretiyle, kirllma noktasi normal gegis noktasi
haline gelir ve surekli egrisel dikis gerceklestirilir.

ﬁ
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(5. DESENIN DEGISTIRILMESI )

Desen degisikligi islemini gerceklestirmek icin; ilk islem olarak ILERI TRANSPORT 1'; | veya GERI

TRANSPORT 1'; | tusunu kullanarak igne konumunu degisikligin yapilacagin noktaya kaydirin.

(5-1. Nokta degisikligi )

(1) Nokta silme (070 ve 074)

Belirlenen bdlumin igne giris noktasi birimindeki desen verileri silinir. Silme noktasindan sonra desen
verilerinin taginmasina gore kullanilan BAGIL NOKTA SILME || ‘IHiiill| ve MUTLAK NOKTA SILME

~;:IEEM | olarak isimlendirilen iki farkli yontem vardir.

Nokta silme islevi, sadece nokta dikis girdilerinde olusturulan desen verilerini silmez, bunlarin yani sira
duz dikis veya benzeri iglevler icin girilen o noktaya iliskin verileri de siler.

M&' D (1 Bagil nokta silme islevinin secilmesi
% MR TIY Ta pean v o Kod listesi ekraninda BAGIL NOKTA SILME iglevini (islev kodu

070) |"! MM | secin ve uygulayin.

(2 Bagil nokta silme islevi kademesinin belirlenmesi
Igne konumunu tasiyin ve ILERI TRANSPORT tusu 1';'

S =
L @ veya GERI TRANSPORT tusuna 1% |(o)basarak silme
0—e-|l-e—— 6

N6 noktalarini iceren bolumii belirledikten sonra GIRIS ®

O ﬂ ((DI) m tusuna basin. Nokta degisikligi onay ekrani agilir.

[— For Dot EI“I (3 Nokta degisikliginin onaylanmasi
M ative
1 Nokta degisikligi onay ekrani, o noktanin dikis noktasina gore
f) degistiriimeye hazir oldugunu ve bekledigini belirtir. Devam
ez U etmek icin GIRIS tusuna @ basildigi zaman; nokta silme
H onay penceresi acllir.
Data iz changed to point.

Ne—0

@) (tﬂﬁ)m
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f P t Delet [ (1
] 070 nint Deletion D
U

f)
ME13 _(:)S,

Meedle entry point iz deleted.
oK e

Ne—0

e |
@) (tﬂnm

)< DDD S& 2700 O

@ Bagil nokta silme isleminin uygulanmasi

Silme

Silme

o — — — — — — — — — — — —

Nokta silme onay penceresinde GIRIS tusuna @ basil-

digi zaman; nokta silme igslemi uygulanir ve standart ekrana
geri donulur.

Bagil nokta silme igleminin kullaniimasi durumunda, silme
isleminden dnceki baglantilar korunurken; silme noktasindan
sonraki butun silinen desen verileri taginirlar.

o © 6 O

=

Bagil noktanin silinmesi

Mutlak nokta silme igleminin uygulanmasi gerektigi takdirde;
kod listesi ekraninda MUTLAK NOKTA SILME iglevini (islev

kodu 074) |:IIEM | secin ve uygulayin. Bu islem uygulandigi

zaman, silme noktasindan sonraki desen verileri silinmez.

o 6 6 0 (1] © O

Mutlak nokta silme iglemi

1. Mesafe degisikligi nokta silme igleminin bir
sonucu oldugu icin; dikis uzunlugunda ortaya
cikan farkin dikis makinesi azami dikis uzun-
lugu degerini asmamasina dikkat edin.

disina tagsmasi mumkundur.

Bu ve benzeri durumlarda; degistirme isle-
minden yararlanarak desenin verilerini degis-
tirin ve desenin dikis alani icinde kalmasini
saglayin.

)

I

I

I

I

IKKAT\ 2. Yine nokta silme isleminin bir sonucu olarak, |
U olusturulan desendeki bir bolumun dikis alani |
I

I

I

I

I

_

—-61-—



(2) Noktanin tagsinmasi (071 ve 075)

Bu islev, belirlenmis bir igne giris noktasinin taginmasini saglar. Tagima noktasindan sonra desen
verilerinin tagsinmasina gore kullanilan BAGIL NOKTA TASIMA |1 ve MUTLAK NOKTA TASIMA

olarak isimlendirilen iki farkli yontem vardir.

Nokta tagima islevi, sadece nokta dikis girdilerinde olusturulan desen verilerini tagimaz, bunlarin yani-
sira duz dikis veya benzeri islevler icin girilen o noktaya iliskin herhangi bir islevi de tagir. DUz dikis veya
benzeri durumlarda nokta tagindigi zaman; dikis noktasi da degisir.

| " ﬂ&l (O Bagil nokta tasima islevinin secilmesi
PF R IT ah RTHT - . Kod listesi ekraninda BAGIL NOKTA TASIMA islevini (islev

+ kodu 071) [""/IiEM | secin ve uygulayin.

(@ Bagil nokta tagsima konumunun belirlenmesi

AKX E
R S B TASIMA tusunu L| + Il @ kullanarak noktayi istenilen ko-
7y HIE

numa tasiyin ve GIRIS tusuna @ basin. Nokta tasima

onay ekrani acilir.

[ o tovemen “] 3 Nokta tagsimanin onaylanmasi
1 Nokta tasima onay ekrani, o noktanin dikis noktasina gore
’) degistiriimeye hazir oldugunu ve bekledigini belirtir. Devam et-
o2 U mek i¢cin GIRIS tusuna O basildigi zaman; nokta tagima
oat b o ot onay penceresi acilir. Sonra standart ekrana geri donulur.
e —0

I — ) |
oHlocd
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_j>|_j>|_|l|ﬁ|ﬁ| Bagil nokta tasima isleminin kullaniimasi durumunda, tagima

X 000 S& 2700

i Ll 82 PEarl ! isleminden dnceki baglantilar korunurken; tasima noktasindan
. sonraki butun desen verileri taginirlar.

3=

Bagil nokta tagima islemi

Mutlak nokta tagima isleminin uygulanmasi gerektigi takdirde;
kod listesi ekraninda MUTLAK NOKTA TASIMA iglevini (islev

kodu 075) secin ve uygulayin.

Bu islem uygulandigi zaman, tagima noktasindan sonraki de-
sen verileri taginmaz.

@) Q
Tasima ?

Mutlak nokta tagima islemi

1. Mesafe degisikligi nokta tagima isleminin bir |
sonucu oldugu ic¢in; dikis uzunlugunda ortaya I
cikan farkin dikis makinesi azami dikis uzun- |
lugu degerini asmamasina dikkat edin.

. Yine nokta tagsima isleminin bir sonucu ola-
rak, olusturulan desendeki bir bolumun dikis
alani disina tasmasi mumkundur.

Bu ve benzeri durumlarda; degistirme isle-
minden yararlanarak desenin verilerini degis-
tirin ve desenin dikis alani icinde kalmasini
saglayin.

=)
x)
D,
>
=
N

k.

©

o — — — — — — — — — — —
— — — — — — — — —

— 63—



(3) Nokta ekleme (076)

B 076 | _b|_|&ﬁ| [x Bu iglev kullanilarak, belirlenmisg bir igne giris noktasindan sonra
ORI SR

nokta eklenebilir. EkKlenen noktadan sonraki desen verileri tagin-
mazlar. Nokta ekleme islevi, sadece dikis noktasi girisi ile olustu-

I rulan desenlere degil; bunlarin yani-sira duz dikis veya benzeri
islevler icin girilen herhangi bir isleve nokta eklemeyi de mumkun
kilar.

S5 R LI G BENY
K| ﬂﬂ (1 Mutlak nokta ekleme islevinin secilmesi
A all E‘ Kod listesi ekraninda MUTLAK NOKTA EKLEME islevini (islev
A2

(2 B]
kodu 076) secin ve uygulayin.

(@ Mutlak nokta ekleme konumunun belirlenmesi
LEYES
TASIMA tusunu €| + [ 2 | @ kullanarak ekleme konumunu be-

1K

I lirleyin ve GIRIS tusuna @ basin. Mutlak nokta ekleme

onay ekrani agilr.

~ —
0 Pogot P.ddltlon D

lute

wins  JEOEEN Ekleme
Execution iz performed. Igne konumu
oK e

Ee—o0

e |
Ol i fefm]

Mutlak nokta ekleme islemi

(3® Mutlak nokta ekleme isleminin uygulanmasi

_I_I_Illﬁlal
S oo kv aoo pTno | ! Nokta silme onay penceresinde GIRIS tusuna @ basil-
digi zaman; nokta ekleme islemi uygulanir ve standart ekrana
T ’ geri donulir.
[ 1. Mesafe degisikligi, nokta ekleme igleminin \
I bir sonucu oldugu i¢in; dikis uzunlugunda I
: ortaya cikan farkin dikis makinesi azami dikis :
I uzunlugu degerini asmamasina dikkat edin. |
| m 2. Yine nokta ekleme isleminin bir sonucu ola- |
| (& rak, olusturulan desendeki bir bolumun dikis |
| alani digina tagsmasi mumkundr. |
I Bu ve benzeri durumlarda; degistirme isle- I
: minden yararlanarak desenin verilerini degis- :
| tirin ve desenin dikis alani icinde kalmasini |
{ saglayin. )
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(5-2. Kose noktasinin de@igtirilmesi)

(1) Kose noktasinin silinmesi (072 ve 077)

Bu islev, desen verileri icinden secilen bir kbse noktasinin silinmesini mumkun kilar. Silme noktasindan

Igne giris noktasi olarak tepe noktasi disinda baska bir nokta olarak secildigi takdirde; bu islevin gecek-

lestirilmesi mumkun olmaz.

i

Meedle entry point iz deleted.
oK?

o0

. |
@) (tﬂﬁ)m

®

Bagil kose noktasi silme iglevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda BAGIL KOSE NOKTASI SILME iglevi

(islev kodu 072) secildigi ve uygulandigi zaman;

bagil kbse noktasi silme onay ekrani acilir.

Bagil kose noktasi silme isleminin gerceklestirilmesi
Bagil kbse noktasi silme onay penceresinde GIRIS tusuna

@ basildigi zaman; bagil kdse noktas silme islemi uy-

gulanir ve standart ekrana geri donulur.

é_ﬁl?

(3]

Bagil kose noktasinin silinmesi

Silme

Ae

Bagil kbse noktasi silme igleminin kullaniimasi durumunda,
silme isleminden dnceki baglantilar korunurken; silme nokta-
sindan sonraki butun silinen desen verileri taginirlar.

Silme (1]

(3]

Mutlak k0§e noktasinin silinmesi

Mutlak kbse noktasi silme isleminin uygulanmasi gerektigi tak-
dirde; kod listesi ekraninda MUTLAK KOSE NOKTASI SILME

- I | secin ve uygulayin.

islevini (islev kodu 077) | ;

Bu islem uygulandigi zaman, silme noktasindan sonraki desen verileri siIinmez

Nokta silme igleminin bir sonucu olarak, oIU§turu- |

g o~ lan desendeki bir bolumun dikis alani disina tas- |

© masi mumkundur. Bu ve benzeri durumlarda; de- |
9 gistirme isleminden yararlanarak desenin verilerini
degistirin ve desenin dikis alani icinde kalmasini
saglayin. )



(2) Kdése noktasinin tasinmasi (073 ve 078)

Bu iglev, belirlenmis bir igne giris noktasinin taginmasini saglar. Tagima noktasindan sonraki desen
verilerinin tasinmasina gore kullanilan BAGIL KOSE NOKTASI TASIMA ve MUTLAK KOSE

NOKTASI TASIMA |+ IEEM | olarak isimlendirilen iki farkli yontem vardir.

Bagil tepe noktasinin taginmasi durumunda: Belirlenen nokta elemanin son igne giris noktasi oldugu
veya igne giris noktasi; elemanin tepe noktasi disinda
kalan bir nokta oldugu zaman, bu islevin uygulanmasi
mumkun olmaz.

Mutlak tepe noktasinin taginmasi durumunda : Igne giris noktasi olarak tepe noktasi disinda bagka bir
nokta olarak secildigi takdirde; bu iglevin gegeklestiriimesi
mumkun olmaz.

 Em Jﬂ&l D @® Bagll. kog.e noktasi tagima islevinin secilmesi o
B 4 TR 0 S o A Kod listesi ekraninda BAGIL KOSE NOKTASI TASIMA islevini

+ (islev kodu 073) secin ve uygulayin.

(@ Bagil kose noktasi tagsima konumunun belirlenmesi

. JEXE
TASIMA tusunu L€] + |2 | @ kullanarak bagil kose noktasini iste-
$Y Iw LT s BEY [
R nilen konuma tasiyin ve GIRIS tusuna @ basin. Bu islem-
o—<|* . .
ra ® den sonra, makine kontrol komutu silme onay ekrani agilir.

(3 Kbse noktasi tasima isleminin uygulanmasi
Makine kontrol komutu silme onay penceresinde GIRIS tusu-

na @ basildigi zaman; bagil kbse noktasi silme iglemi

uygulanir ve standart ekrana geri donulur.

~~~~~~~

. %
Linear Apesx D I
Movement Relative

Tasima asima

? V Ba‘g“ k0§e noktasinin ta§|nmas| Mutlak k0§e noktasi ta§|ma |§Iem|

1 |-' Bagil kbse noktasi tasima Mutlak kbse noktasi tagima

isleminin kullanil duru- isleminin uygulanmasi gerektigi
Isieminin kuflaniimasi durd takdirde; kod listesi ekraninda

munda, tagima igleminden  \jT| AK KOSE NOKTASI TASI-
onceki baglantilar korunur-

ken; tagsima noktasindan
sonraki butun silinen desen
verileri taginirlar.

Machine control command
on the way of element iz deleted

MA iglevini | .+ IEEM | (islev kodu

078) secin ve uygulayin. Mutlak

kdse noktasi tagima iglemi uy-
gulandigi zaman, tasima nok-
tasindan sonraki desen verileri
tasinmaz.

| _— Yine nokta tagima igleminin bir sonucu olarak, olusturulan desendeki bir bolumun \
| /DIKKAT\ dikis alani disina tagmasi mumkundur. |
| Bu ve benzeri durumlarda; degistirme isleminden yararlanarak desenin verilerini |
| degistirin ve desenin dikis alani icinde kalmasini saglayin. )



(5-3. Bolum silinmesi (063) )

Bu iglev dikis elemanlarini ve bdlum kapsaminda olan makine komutlarini silmek i¢in kullanihr.
Silme igleminden sonra butun bdlumler, silinen bdlum adedi ileri kadar taginirlar.

Rl I R Y

18.85 T 000 S&2T00[. |
-8.65 v 000 PE 20 7

X
s

Erasing iz performed.
oK?

L=

@) aﬂnm

(O Bolum silme islemi uygulama ekraninin acilmasi

o

Standart ekranda BOLUM SILME tusuna @ basildigi za-

man veya kod listesi ekraninda BOLUM SILME iglevi | HEE

(islev kodu 063) secildigi zaman, bodlum silme uygulama ekrani
acilr.

Bolum silme isleminin uygulanmasi
Bolum silme onay ekraninda GIRIS tusuna @ basildigi zaman;

bolum silme islemi uygulanir ve standart ekrana geri donulur.
Gecerli igne konumlarinin ait oldugu bodlum silindigi zaman,
butun veriler silinen bdlumden sonra olabildigi kadar ileri alinir
ve igne konumu; silinen bdlumden hemen dnceki bolumun
dikis sonu noktasina tasinir.

...“.'-., - \'v/
\_ Gegerli igne
konumu

Bolum silme

M

Silme sonrasi
igne konumu
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(5-4. Atlatmali transport devrinin degistirilmesi (060))

Bolum kapsaminda olmak kaydiyla, atlatmali transport devri; olusturulan atlatmali transport bolumine

gore de

gistirilebilir.

-

" " " " —
4 £ EE Jump Speed Charege I
4

A N N
A5
2] 3]
M_:JL:

-

e ||
O i (e m

" " " " —
B2 Jump Speed Change

f)

weos  JCIEE [

Execution iz performed.

Ne—0@

(O Atlatmali transport devri degistirme ekraninin aciimasi

Kod listesi ekraninda ATLATMALI TRANSPORT DEVIR DE-
GISTIRME islevi | =, IEM | (islev kodu 060) segcildigi zaman;

atlatmal transport devir degistirme ekrani acilir.

Atlatmali transport devir degistirme verilerinin girilmesi

Atlatmali transport devir degerini| 0 lila| 9 |SAYISAL tusla-

nni @ veya + ve - tuglarini | # | =

® kullanarak atlatmali

transport devir degistirme ekraninda duzenleyin. GIRIS tusuna

@ basildigi zaman, onay giris ekrani agilir.

Atlatmali transport devir degisikliginin uygulanmasi
Atlatmali transport devir degistirme onay ekraninda GIRIS

tusuna @® basildigi zaman; bolum devri islemi uygulanir

ve standart ekrana geri donulur.
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(5-5. Dikis devir boluminiin degistirilmesi (061) )

P s ;
| = o e Seed

Section Change

AN [ N
KN N KN
NN N

o)zl s]

-150 S&2700
-1.20 PE 20

®

®

Dikis devri, igne giris noktasinin kosullarina bagli olarak olusturulan bdlume gore sinirlanabilir.

Dikis devri bolum degisikligi duzenleme ekraninin acgilma-
sl
Standart ekranda DIKIS DEVRI BOLUM DEGISTIRME tusuna

2 | basildigi zaman veya kod listesi ekraninda DIKIS DEVRI

BOLUM DEGISTIRME iglevi |2 BEGM | (islev kodu 061) segildi-

@i zaman, dikis devri degisiklik duzenleme ekrani agilir.

Degistirilen devir degerinin girilmesi

Devir degisiklik degerini| 0 [ila| 9 | SAYISAL tuslarini @

veya +ve -tuglarini| & | =

degistirme ekraninda duzenleyin. GIRIS tusuna @ ba-

sildigI zaman, dikis devri bdlum degisiklik kademesi belirleme
ekrani acilir.

© kullanarak dikis devri bolum

Devir degisiklik kademesinin belirlenmesi
GERI TRANSPORT tusuna alélﬁ)veya ILERI TRANSPORT

tusuna 1'; | @ basildigi zaman, igne giris noktalari izlenebilir.
GIRIS tusuna @ basildigi zaman, kademenin devir

degistirme noktasi islem deqgisikligi olarak belirlenir ve ekran
standart ekrana geri doner.
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(5-6. Dikis adiminin degistirilmesi (062) )

Bu islev yardimiyla; belirlenen elemanlar arasindaki dikis adimi, olusturulan elemana gore degistirilebilir.

(= ‘wl (O Dikis adim degisikligi duzenleme ekraninin acilmasi
1 Charee Kod listesi ekraninda DIKIS ADIMI DEGISTIRME islevi

(islev kodu 062) secildigi ve uygulandigi zaman,;

dikis adim deqgisikligi duzenleme ekrani agilir.

78] e
0 i:l;:{;: (@ Degistirilen dikis adim degerinin girilmesi
F Dikis adiminin degistirilen degerini| 0 [ila| 9 | SAYISAL
olzl3]

_ F . - oy e
e © tuslarini @ veya + ve - tuslarini| % | = | @ kullanarak dikis
E _. — adimi degisiklik duzenleme ekraninda belirleyin.
3o PO © i zamn, ikis e dsgisi
GIRIS tusuna @ basildigi zaman, dikis adimi degisiklik
kademesi belirleme ekrani agilir.

55 Ssero0
-115 PE 20

(@ Dikis adimi degisiklik kademesinin belirlenmesi

L + GERI TRANSPORT tusuna 1'£|®veya ILERI TRANSPORT
tusuna 1'; @ basildigi zaman, igne giris noktalari izlenebi-
T T T e[, lir. GIRIS tusuna @ basildigi zaman, kademenin dikis
[ adimi degistirme noktasi islem degisikligi olarak belirlenir ve
O—e-|l-0e—@6 ekran standart ekrana geri doner.
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(5-7. Simetri )

Bir sekil simetrik hale getirilerek, yeni bir desenin olusturulmasi mumkundur. Gegerli igne konumu refe-
rans noktasi olarak alinir ve bu islev yardimiyla; desenin tamami olusturulur. Bu islevi uygularken, dnce
gecerli igne konumunu referans konumuna gore duzenleyin.

(1) X eksenine gore simetri (082)

Bir seklin simetrigi; gecerli igne konumunun tizerinde bulundugu X eksenine gore olusturulur. Gegerli
desen oldugu gibi muhafaza edilir ve simetrik desen, bu desenden sonra uygulanir.

f___‘m'}{_axis'symm;w D‘] (D X eksen simetrisinin uygulanmasi
| | Kod listesi ekraninda X EKSENI SIMETRI islevi (islev
’) kodu 082) secildigi ve uygulandigi zaman; onay ekrani acilir.
o EE ) segildigi ve uyg g y ¢
Onay ekraninda GIRIS tusuna @ basildigi zaman, X
Evecution i grformed eksenine gore simetri uygulanir.
Gecerli desen
—_—
E._ A Atlatmali transport
" Gecerli desen
Ol O —

X ekseni

_x Eklenen desen

(2) Y eksenine gore simetri (083)

Bir seklin simetrigi; gecerli igne konumunun Uizerinde bulundugu Y eksenine gore olusturulur. Gegerli
desen oldugu gibi muhafaza edilir ve simetrik desen, bu desenden sonra uygulanir.

(@ Y eksen simetrisinin uygulanmasi
Kod listesi ekraninda Y EKSEN SIMETRISI iglevini (islev kodu 083) secin ve agilan onay

ekraninda GIRIS tugsuna @ basin. Bu islemle, seklin simetrigi Y eksenine gore alinir.

Gecerli desen Eklenen desen

Atlatmali transport Gecerli igne konumu

Y ekseni
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(3) Nokta simetrisi (084)

Bu islevle gecerli igne konumu referans olarak alinir ve simetrik bir sekil olusturulur. Gecerli desen oldu-
gu gibi muhafaza edilir ve simetrik desen, bu desenden sonra uygulanir.

(1 Nokta simetrisinin uygulanmasi

Kod listesi ekraninda NOKTA SIMETRISI iglevi (islev kodu 84) secildikten ve uygulandik-

tan sonra acilan onay ekraninda GIRIS tusuna basildigi zaman; noktaya gore simetri alma

islemi gerceklestirilir.

Gecerli desen

\ Atlatmali transport
X /_ p

Gegerli igne konumu _/'.\

\
\
\

I : Eklenen desen

(4) Y simetrik deseni ters cevirme sirali dikisi (098)

Bir seklin simetrigi; gecerli igne konumunun Uzerinde bulundugu Y eksenine gore olusturulur. Gegerli
desen silinir ve simetrik desenin Ust noktasina kadar atlatmali transport eklenir.

(@ Y simetrik deseni ¢evirme siral dikisinin uygulanmasi
Kod listesi ekraninda Y SIMETRIK DESENI CEVIRME SIRALI DIKISI islevi (islev kodu 098) segil-

dikten sonra onay ekraninda GIRIS tusuna basildigi zaman; Y simetrik deseni cevirme sirali
dikisi gerceklestirilir.

Dikis baslangici Atlatmali transport

|
i ®-* _
i ' Desenin
Gegerli desen !

I olusturulmasi
!
i Y simetrik deseni

Gecgerli igne konumu | ters cevirme sirali
- dikisi

Y ekseni Y ekseni
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(5-8. Bicim noktasinin degistirilmesi )

Bu islevle gecerli nokta da dahil olmak tizere eleman bicim noktasinda degisiklikler yapmayi mumkun kilar.

(1) Bicim noktasinin eklenmesi (135)

Bu islevle, bicim noktasi ekleme islemi gerceklestirilir.

‘rr’f‘ﬁﬁﬁff.i‘“rfam" o ‘W (O Bicim noktasi ekleme islevinin secilmesi
1 i Kod listesi ekraninda BICIM NOKTASI EKLEME iglevi

(islev kodu 135) secildigi ve uygulandigi zaman;

= iﬂ—b baski ayagi hareket onay ekrani acilir.
Pﬁd_ GIRIS tusuna @ basildigi zaman baski ayagi 1. bigim

noktasina gider bicim noktasi belirleme ekrani acilir.

e—0

. |
@) (tﬂnm

o ES _blilﬂ (2 Bicim noktasinin belirlenmesi
‘_T_;X 0.00 T 'Z_}ifgl 3?2?00 gl -
BY g ble = GERI TRANSPORT tusunu 1% | ® veya ILERI TRANSPORT

H .
tusunu 1'; | @ kullanarak ekleme kaynaginin bigim noktasini
belirleyin. Yeni bi¢cim noktasi, burada belirlenen bi¢cim nok-
tasindan sonra eklenir. Belirlenen bigim noktasi kirmizi @ ile
ST 1550 LIV 155 o~ gosterilir.
Bicim noktasi secildigi ve GIRIS tusuna P22} @ basildigi za-
o —o-|f-e— o Ei
._@ man; bicim noktasi konum belirleme ekrani agilir.

@) (tﬂﬁ)m
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SJax 000 s 3520 Sﬁ2?00
'y ooo e

i 0 Oonflguratlon Polnt [ I
25
Addition

?
MET1 V

|

Machine control command
on the way of element is deleted.
oK e

e |
©) i Raf v

Ne—0©

(3 Ekleme konumunun belirlenmesi
JEXE

TASIMA tusunu €| + [2 | @ kullanarak, bigim noktasi ekleme
1M E

varis noktasinin IMLEC —¢— @ ile belirlenen konumunu sapta-

yin ve GIRIS tusuna @ basin.

@ Makine kontrol komutlarinin silinmesi
Elemanin yolu Uizerinde silinmesi gereken herhangi bir makine
kontrol komutu varsa; Makine kontrol komutlari silme onay ek-
rani acikken, GIRIS tusuna © basin. Bu islemden sonra

bicim nokta ekleme islemi uygulanir ve standart ekrana geri
donulur.

Bicim noktasi @ ‘dan sonra eklenen bigim noktasinin @ orne-
gi, asagidaki cizimde gosterilmigtir.
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(2) Bicim noktasinin tagsinmasi (136)

Bu iglevle, bigim noktasi tagima islemi gerceklestirilir.

v oom ¥ -415 PE

SRR

g 000 T -236.20 S%Q?UD

+<—@
7 Teen BT Teen
k||~
€l >
ARET)

(O Bigim noktasi tagima islevinin secilmesi

Kod listesi ekraninda BICIM NOKTASI TASIMA islevini (islev
kodu 136) | ™
Bicim noktasinin tagima ydntemindeki uygulamalar;

73. Sayfada "5-8. (1) Bicim noktasinin eklenmesi" bolumin-
de anlatilan uygulamalarin aynisidir. Baski ayaginin hareketini
onayladiktan sonra; taginacak bicim noktasini secin ve ekra-
nin sol tarafindaki sekilden yararlanarak, tasima varis noktasi
konumunu belirleyin.

Konum belirlendikten ve makine kontrol komutu silme igleminin
onaylanmasi gerceklestirildikten sonra, bicim noktasi tagima
gbrevi uygulanir.

secin ve uygulayin.

Bicim noktasi @) ‘nin bigim noktasi @ ‘ye tasinmasiyla ilgili
ornek, asagidaki gizimde gosterilmistir.
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(3) Bicim noktasinin silinmesi (137)

Bu islevle, bicim noktasi silme islemi gerceklestirilir.

T hjy‘golnfti_g;auon Point ‘“ (» Silinecek bicim noktasinin secilmesi
Kod listesi ekraninda BICIM NOKTASI SILME islevi
? (islev kodu 137) secildigi ve uygulandigi zaman; baski ayagi
M7 e
!_ hareket onay ekrani agilir.
—— GIRIS tusuna @ basildigi zaman baski ayagi hareket
oK e

eder ve bicim noktasi belirleme ekrani agilir.

Ne—0O

Ol 0 [

(@ Bigim noktasinin belirlenmesi
GERI TRANSPORT tusunu gl@veya ILERI TRANSPORT

//ﬂ tusunu El@ kullanarak silinmesi gereken bicim noktasini

belirleyin.

Bicim noktasini belirleyin ve GIRIS tusuna ® basin.
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" </‘ ‘Config;ration I;oint I I
q R Deletion

f)
ME11 v

1

Machine contral command
on the way of element iz deleted.
oK e

s |
Ol i fefm]

o =y
] ‘:<4 Caonfiguration Point

Deletion
L}
ME12 :

Shape point is deleted.
oK e

Ol i fefm]

[ E

oG

Makine kontrol komutlarinin silinmesi
Elemanin yolu tizerinde silinmesi gereken herhangi bir maki-
ne kontrol komutu varsa; Makine kontrol komutlari silme onay

ekrani agikken, GIRIS tusuna @ basin.

Bicim noktasi silme isleminin uygulanmasi
Bicim noktasi silme onay ekraninda GIRIS tusuna @ ba-

sildigl zaman; bigim noktasi silme islemi uygulanir ve standart
ekrana geri donulur.

Silinen bigim noktasinin @ 6rnegi, asagidaki gizimde gosteril-
migtir.

A
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(6. DESENLERLE ILGILI ISLEMLER

(6-1. Desenlerin kopyalanmasi (086))

Desenlerin kopyalama islemleri, azami 10 kopyaya kadar bu islev yardimiyla yapilabilir.

_bI_IﬁI [x

(1O Desen kopyalama islevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda DESEN KOPYALAMA islevi

(islev kodu

086) secildigi zaman; desen kopya konumu belirleme ekrani agilir.

(@ Desen kopyasi varis noktasinin belirlenmesi

Istediginiz kopya varisg noktasinin konumunu TASIMA tusu

¥ ggg mx DDD Sﬁ2?00 iR -
+
+
Er e o <47
= x|t |2] D06 <] = 3]
0O——<| > AR
"4

O ile belirleyin.

(3 Desen kopyasi varis noktasinin belirlenmesi
NOKTA VERME tusuna

_¢,_

@ Desen kopyalama isleminin uygulanmasi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, onay giris ekrani agilir.

- %)
A = @ basildigi zaman; desen kopyalama islemi uygulanir ve
standart ekrana geri donulur.

il FPattern Copy

[ [

ME04

Execution iz performed.
oK?

—0Q

Ol o

>< 0.00 Sﬁ2?00 F
2.0

Y 000 PE

o — — — — — — — — — — — — — —

B Desen kopyalama onay penceresinde GIRIS tusuna

1. @ ile 3 igslem basmaklari Ust Uste uygulana-

rak, 10 adede kadar kopya girisi yapilabilir.
Giris noktalarinin adedi @ bolgesinde goste-
rilir.

@ uygulanirken, GIRIS tusuna basmadan
once GERI tusundan @ yararlanilarak;

girilmis olan kopya noktasi silinebilir.
Gecerli igne konumu referans noktasi olarak
alinir ve bu islev; desenin tamamini olustur-
mak icin kullanilir. Iplik kesme islemi, orijinal
desenin dikis sonu noktasina ve atlatmali
transport, kopya varis konumunun dikis bas-
langic noktasina kadar girilir.

@ basildigi zaman, kopya varis noktasi belirlenir.

— — — — — — — — — — — — — — —

Gecerli nokta dikisin Uretilmesinden 6nceki atlat- \
mali transport noktasi oldugu takdirde, kopyala-
ma islemi gerceklestirilemez.
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(6-2. Desenin tagsinmasi (085) )

Bu iglevle, olusturulan desenlerin paralel tasima igslemleri gerceklestirilir. Yerlestirme islemi, mevcut yer-
lesim konumunu istediginiz bir bdlgeye tagimak suretiyle, kolayca gerceklestirilebilir.

(1 Referans konumuna taginmasi.
Standart ekranda bulunan ILERI TRANSPORT dugmesinden
veya GERI TRANSPORT dugmesinden yararlanarak deseni;
mevcut noktayi tasimak istediginiz referans noktasina alin.

(2 Desen tasima islevinin segilmesi
Kod listesi ekraninda DESEN TASIMA iglevi |

kodu 085) secildigi zaman; desen tasima konumu belirleme
e ) secildig ’ $
L Do Tl ey A [ = ekrani agilr.
+

(3 Desen tasima noktasinin belirlenmesi

O k4] =
Istediginiz varis noktasinin konumunu TASIMA tusu €| + [ ]
A
S5 58 BT SR @ ile belirleyin.
I ﬂ
O—— 1<+ > @ . .
Desen tagima isleminin uygulanmasi
AR gt

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, onay giris ekrani acgi-

lir.

ra N
§ o et Hovenere I @ Desen tasima onay penceresinde GIRIS tusuna ®

r) basildigi zaman; desen tasima iglemi uygulanir ve stan-
weps N [ dart ekrana geri donulur.

Execution is performed. : 1. Gecerli igne konumu referans noktasi olarak
I alinir ve bu islev; desenin tamamini olustur-
| mak icin kullanilir. Taginan bolumiun atlatmali
I transport verileri, desenin ust tarafina girilir.
L E.J__Ol : 2. Mevcut nokta orijin oldugu takdirde; islevi
\

secmek mumkun degildir.

@) (tﬂﬁ)m

2815 ¥ 000 S£|2TDD F
21.70 Y 000 PE 20

ETETRN A

X
Ty

I
s |7

4 Y ES |llT

R
E\___i
oH 0
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(6-3. Desenin silinmesi (087) )

Olusturulan butuin desen verileri silinir.

= = - i 4 - - - - - -
battern Deletion D ] (1O Desen silme islevinin secilmesi

Kod listesi ekraninda DESEN SILME islevi (islev

’) kodu 087) secildigi ve uygulandigl zaman; desen silme onay

M5.D1
EP ekrani acilir.

Erasing iz performed.

2 Desen silme isleminin uygulanmasi

GIRIS tusuna @ basildigi zaman; desen silme islemi

uygulanir ve standart ekrana geri donulur. Girilen butun veriler
silinir, transport taginir ve igne konumu merkeze doner.

Ee—0

) |
ocHoO

1. Silinen desen verileri geri alinamazlar.
2. Desen verilerini hafiza kartina yazdiktan
sonra tekrar yeni bir desen olustururken veya
P hafiza kartindan bagka bir deseni okurken; bu
A islevi kullanin ve dnce desen verilerini silin.
Deseni silmeden desen okuma iglemi uygu-
landigi takdirde, yeni olusturulmus desen
verilerinin gecerli igne konumundan hemen
sonra ve ek olarak okunur.

o —— — — — — — — —
=)
V)
>
=
——————— — — —
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(6-4. Desenlerin okunma5|)

Bu iglevle desen verileri okunur.

(1) Desen

verilerinin okunmasi

4 00

Pattern Reading

wDT|

EX

(A
d >m Pattern Reading
7] 8]
4] 5] 6]
H
1] 2] 3]
o) z]z]
L | | Ee

el =ivl

A,

Desen okuma islevinin secilmesi
Standart ekranda DESEN OKUMA tusuna }l basildigi za-

man, desen okuma ekrani acilir.

Okunacak desenin secilmesi

Hafizada mevcut olan desenler, tusuna basildigi zaman

@ bodlgesinde gosterilir. Okunmak istenilen desenin tusuna ba-
sildigl zaman, tusun rengi degisir.

Desenler 16 adetten fazla oldugu takdirde, EI tusu " t "
ve EI tusu" | "; @ bdlgesinde gosterilirler. Bu tuslara basi-

larak; @) bdlgesinde gosterilen desenler degistirilebilirler.

Desen numarasinin dogrudan belirlenmesi
DESEN NO BELIRLEME tusuna "“~_b| @ basildigi zaman, de-

sen numarasi belirleme ekrani agilir. Desen numarasi,| 0

ia| 9 | SAYISAL tuglari @ veya+ve-tuslar| 3 | = |@

kullanilarak girilebilir. + veya - tusuna basildigi zaman, sonraki
desen numarasinin gegerli numarasi, bu asamada girilir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, girilen desen numara-

sl secilmis olarak desen okuma ekranina geri donulur.

Desen okuma igleminin uygulanmasi

GIRIS tusuna @® basildigi zaman; segilen desenin oku-

ma islemi uygulanir ve standart ekrana geri donulur.
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L]
a0 | b

Erasing is performed.
oK®

Ne—0

s |
A

)

=4
=
b -
=

¥,

o — — — — — — — — —

— — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. DESEN BILGISI tusuna | ""¢3| @ basildig: za-

man, desen bilgileri ekrani acilir ve secilmis
olan ilgili desen numarasinin kapsaminda
olan desen bilgisi verileri bu asamada onay-
lanabilir.

IPTAL tusuna Q@ basildigi zaman, desen

okuma ekranina geri donulur.

. ATLATMALI TRANSPORT OKUMA tusuna

=", | @ basildigi zaman, desen verilerinin

okunmasina kadar olan surecteki dikiste atlat-

silinmemesi | <+ | secenekleri kullanilabilir.

Gecerli duzenleme durumu atlatmali transport
tusu ile gosterilir ve tusa her basildiginda (

T, | ve |3 |) duzenleme donusumli olarak

degistirilir.

. DESEN SILME tusuna a@ﬂ ® basildigi za-

man, desen numarasi silme ekrani acilir.

GIRIS tusuna ® basildigi zaman, hafiza

kartindan secilmis olan desen numarasina

]
I
|
|
I
I
I
|
|
|
|
I
I
mali transport verilerinin silinmesi | = veya I
|
|
I
I
I
I
|
|
|
I
I
I
iliskin desen verilerinin silinmesi mumkundur. }

— — — — — — — — — — — — — — — — — —

Merkez olarak yeni olusturulmus bulunan desen
verilerinin gecerli igne konumu esas alinarak, de- I
sen okuma o konumun sonrasina eklenir. |

Standart ekranda GERI TRANSPORT tusunu 1';' |

veya ILERI TRANSPORT tusunu 1';' kullanarak; |

olusturulan desendeki verilerin igne konumunu |
tasimak ve desen verilerinin istege bagl konumu- I
nu okumak mumkundur.

I
|
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(2) Genisletme/daraltma oraninin belirlenmesi

Genisletme/daraltma oranini ®nceden belirleyerek; genisletilmis veya daraltiimis desenleri okumak

mumkundur.

Genigletme/daraltma, sadece okunan verilerin VDT bi¢gemine sahip veriler olmasi durumunda gercek-

lestirilebilir.

. . WI
9 [% Pattern Reading
1= —F
V[)TI U1.2.3.. ¥}
Aol

©o—e 100.00!@==-—0
% el
0O——e 000
002 || 003 | 004 Nﬂb
N
~ ]
3 | s | s e s

C

H

=1

=

X genigletme/daraltma oraninin belirlenmesi
X GENISLETME/DARALTMA ORANI BELIRLEME tusuna

100.00%) @ basildigi zaman, X genisletme/daraltma orani belir-

leme ekrani agllir.
Gecerli X genigletme/daraltma oraninin belirlenmis degeri; X
genisletme/daraltma orani belirleme tusu ile gosterilir.

X genisletme/daraltma oraninin girilmesi

Genigletme/daraltma oranini| 0 [ila| 9 |SAYISAL tuslarini

- Fs
-

+ | @ kullanarak girin. + ve -

® veya + ve - tuslarini

tuslarina her basilisinda, oran % 0.01 ‘lik basamaklarla artar
veya eksilir.
GIRIS tusuna @ basildigi zaman, oran duzenlenmis veri

degeri olarak kayda alinir ve standart ekrana geri donulur.

Y genigletme/daraltma oraninin belirlenmesi
Y GENISLETME/DARALTMA ORANI BELIRLEME tuguna

100.00%| @ basildigi zaman, Y genisletme/daraltma orani belir-

leme ekrani agilir. Duzenleme ydntemi, X genigletme/daraltma
isleminde kullanilan yontemin aynisidir.

Gecerli Y genisletme/daraltma oraninin belirlenmis degeri; Y
genisletme/daraltma orani belirleme tusu ile gosterilir.
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0—o PO S

@ Genisletme/daraltma orani duzenleme yonteminin segil-

mesi

Genigletme/daraltma ydontemi olarak ya dikis uzunlugunun
arttinlmasindan/azaltiimasindan yararlanilir veya dikis adedi
arttinllir/azaltihr.

GENISLETME/DARALTMA ORANI BELIRLEME tusuna U?

@ basildigi zaman, genigletme/daraltma yontemi belirleme ek-

rani acilir.
Genigletme/daraltma ydntemi se¢im tusuna basildigr zaman,

bu islemle secilmis olan genisletme daraltma ybdntemi ekranda

gosterilir.

(Dikis adedinin arttirilma/azaltiimasi | ¥_ |, dikis boyunun
&+

arttirilmasi/azaltiimasi

E"&;
~

® Genisletme/daraltma orani duzenleme yonteminin segil-

o — — — — — — — — — — — — —

mesi
Genigletme/daraltma ydontemi se¢im ekraninda DIKIS ADEDI

ARTTIRMA/AZALTMA iglevini N;E' © veya DIKIS UZUN-

LUGU ARTTIRMA/AZALTMA iglevini "% [msegin. Segi-

lentusunrengi| . ’ # degisir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenleme yontemi

secilir ve desen okunma ekranina geri donulur.

1. Nokta dikis durumunda; dikis adedinin cogal-
tilmasi/azaltilmasi igslemi genisletme/daraltma
ile saglansa dahi; buyutme/kucultme islemi
dikis uzunlugunun arttirnimasi/azaltiimasiyla
gerceklestirilebilir.

2. X/Y genisletme/daraltma orani bagimsiz
olarak duzenlendigi veya X/Y genisletme
daraltma islemi kemer ya da cember olarak
tekrarlandigi takdirde dikis; dikis noktasina
gore degiseceqgi icin bicim sabit kalmayabilir
ve genisletme/daraltma igslemi dikis adedinin
arttinimasy/azaltiimasiyla saglanir.
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(3) Okuma verisi turunun duzenlenmesi

1=

Asagida gosterilen ortamlar arasinda se¢im yapmak mumkundir.
Bu islemle segilen ortam, @) bolumiinde bir simge ile gosterilir.

]
]

.00

=2

= Il Bu islev yardimiyla desen verilerinin okunacagi ortam ve okunacak
e_-f% Pattern Reading ! d § y y I g
= esen verisi turl secilir.
vDT| WEe | vi ¢
&\J7|[10000%

]
I8
I8
I
4

&
D&
D&
S

Nesnel ortam Simge

D&
b2
b2
DR

Dikis makinesi hafizasi >

Hafiza kart ]

C U

12

Iz

Iz
=[]

(m)

Asagida gosterilen veriler arasinda se¢im yapmak mumkundur.
Secilen veri bicemi, desen turl se¢cme tusu ile gosterilir.

Veri turu Tugla gosterme llgili ortam
Vektor bigemli veri VDT = >
Dikis standart bicemli veri DAT (=l
Yazim stil verisi
(Veriler, AMS-B, C ve D serilerine =
iliskindir.)
» Hafiza karti klasor yapisi
et N
) L L
f— Haflza kilrtl VDATA </(Vektor bicemli veri
=" surucusu ) \Ornek : VD00001. VDT )
P . M
L . Lo N
SDATA 4/(D|k|§ standart bicemli veri
[ Omek : VD00001. DAT y
et
N
AMS </(AMS icin yazma stil verisi
\kOrnek : AMS00001. M3 )
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001
=)
woT| (W [ve

& 100.00%|

Pattern Reading

NESNEL ORTAM SECME tusuna ,gf’* @ basildigi zaman,
-

nesnel ortam duzenleme ekrani agilr.

‘r (@ Nesnel ortamin secilmesi

o8 =

e |
oo

w! Dikis makinesi hafizasi N@ veya hafiza kartl [==1 @ ara-
sindan okunacak ortam turt segilir. Secilen tusun rengi L1
deqgisir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, duzenleme yontemi
secilir ve desen okunma ekranina geri donulur.
Ee—0

(001 poorome L @ Desen turunin belirlenmesi
@_‘.:[\fﬁ A I DESEN TURU SECME tusuna @ basildigi zaman,
xg Bty desen turti duzenleme ekrani agtlir.
1 0000%

T]
I8
5
g

I&
L&
[
b8

D&
b2
b2
DS

C U
2
Cl

2
ES
1ES
= [«

=
]
(€

@ ‘de vektor bicemindeki |¥DT|, standart bicemdeki |[DAT| ve

&)

yazma stili bicemindeki | M3 | dosya bigemleri arasindan; oku-

nacak desen turunu secin. Segcilen tusun rengi I degisir.
GIRIS tusuna © basildigi zaman, duzenleme yontemi

secilir ve desen okunma ekranina geri donulir.




(6-5. Desenlerin yazilmasi (kaydedilmesi))

Bu islevle desen verileri yazilir.

(
I
(

(1) Desen verilerinin yazilmasi

— - - 2 2
1 Fattern Witing
{ll=l

VDT
R
| 4| 5| 6|
1] 2] 3|
°|'J|_‘

‘eEdm

—— . . . — I
J > Pattern Writing
4

f)
M503 N@@

Cverwriting is performed.
oK e

L _—
@) (m) m

i

—— 2 2 2
> Pattern Writing

-

L]
MBS
*

Thread trimming iz
automatically ingerted.

22a0—0

Fe—@

Fe—0

®

@

o — — — — — — — — — —

DiKKAT \
Q IP-410 icin bicimlendirilmis olan hafiza kartlarini kullanin. |
)

Yazilacak desenin secilmesi
Standart ekranda DESEN YAZMA tusuna > | basildigi za-

man, desen yazma ekrani agilir.

Desen numarasinin belirlenmesi

Yazilacak desen numarasi,| 0 |ila| 9 |SAYISAL tuslarn @

A v

veya +ve -tuglari| ¥ | = |@ kullanilarak girilebilir. + veya -

tuslarina basildigi zaman, bir sonraki basamakta gosterilecek
desen numarasi segilir.

Desen yazma isleminin uygulanmasi
GIRIS tusuna @ basildigi zaman, olusturulan desenin butin verileri yazi-

larak ilgili numara altinda kayda alinir ve standart ekrana geri donulir. Belirlenen
desen numarasinda kayitli desen verileri meveut oldugu takdirde, “Uzerine yazma”

onay penceresi acilir ve yapilacak islem ancak burada GIRIS tusuna (E)

basilarak -dnceki verilerin silinmesi- onaylandiktan sonra gerceklestirilir.

NESNEL ORTAM SECME tusuna ® basildigl zaman,

nesnel ortam duzenleme ekrani acilir ve yazma hedefi olarak
kullanilacak ortam bu ekranda segilir. Duzenleme ydntemi, de-
sen okuma igleminde kullanilan ydntemin aynisidir.

Desen sona erdiriimesinde ve atlatmali transport \
oncesinde iplik kesme komutu bulunmadig: tak- |

dirde; GIRIS tusuna @® basildiktan sonra; :

otomatik iplik kesme giris onay penceresi acilir |
ve iplik kesme isleminin programa dahil edilecegi |

@ veya dahil edilmeyecegi | &/ | © burada :
belirlenebilir. I
I
)

Bu pencerede tuslardan birisine basildigi zaman;
desen yazma islemi uygulanir.
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(7. HAFIZA KARTININ BICIMLENDIRILMESI (090) )

Hafiza karti bicimlendirilebilir.

(O Hafiza karti bicimlendirme ekraninin agilmasi.

(4]
M ;b Standart ekranda MOD tusuna| [ | basildigi zaman, mod
pe ¢
TRl sl "
ekrani agilir. Bu ekranda BIGCIMLENDIRME tusuna =x_>| @)
0 Y basildigl zaman, hafiza karti bicimlendirme ekrani agilir.

Kod listesi ekraninda BICIMLENDIRME islevinin

(islev kodu 090) secilmesi suretiyle de bi¢imlendirme ekrani

o ﬂ m) m agilabili.

(" M Wodic Format D‘* (@ Hafiza karti bicimlendirme igleminin baglatiimasi
Bicimlendirmek istediginiz hafiza kartini hafiza karti yuvasina
? yerlestirip ve kapagini kapattiktan sonra GIRIS tusuna
R @ bastiginiz zaman bigimlendirme islemi baslar.

Bicimlendirme sona erdigi zaman, mod ekranina geri donulur.
Formatting is performed.
oK e

[~ o —_ .
| D"%(.AT Bicimlendirilen bir hafiza kartindaki butun veriler
silinir. Verileri geri almak mumkuin degildir.
Ee—0 | 9 g 9
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(8. DENEME DIKISI )

Verileri okuma yontemiyle bicim veya benzer desenler olusturuldugu zaman, deneme dikisi ile yapilan
duzenlemelerin onaylanmasi icin deneme dikisi dikilmelidir.

Deneme dikisi icin ekran ve konu, model degisikliklerine bagl olarak duzenlenebilir.

Asagida yapilan agiklamalar icin drnek olarak AMS-210E alinmistir.

[ DIKKAT\ Deneme dikisine baglamadan once; orta baski ayag! i¢in duzenlenen yukseklik de- \
I‘ @ geri ile iplik icin belirlenen tansiyon degerlerinin hafizaya alinmasi sarttir.

? ? (1 Deneme dikisi hazirlik ekraninin agilmasi
vz N = 0-O DIKIS HAZIRLIK tusuna || basildigi zaman; deneme dikisi
QU [x hazirlik ekrani agilir.

X dogrultusu ve Y dogrultusu Uzerindeki dlculer, ekranin @
boblgesinde gosterilir.

e 2 Deneme dikisi hazirlik ekraninin agiimasi

ﬂ DIKIS HAZIRLIK tusuna @ basildigi zaman; deneme
@—.

dikisi ekraninda dikis verileri gosterilir.

3 Deneme dikisi hazirliklan
(a) Iplik tutucu tusuna :-iEl @ basildigi zaman, iplik tutucu
AGIK [ / kapALI S| sekiinde donusumiu olarak
degisir.
(b) MASURA SARMA tusuna ;I @ basildigi zaman,

masura sarma ileti penceresi agilr.
Pedala basildiginda dikis makinesi calismaya baglar ve
masura sarilir.

e —
Y i ko v DURDURMA tusuna | §2)] basildiginda, dikis makinesi

durur ve ekran deneme dikisi hazirlik ekranina geri doner.
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J (I Test
1

?

Thread trimmine is

automatically ingerted.

o — — — — — — — — — — —

(c) IPLIK TANSIYONU DUZENLEME tusuna @

100

@ basildigi zaman, iplik tansiyonu referans degeri

duzenleme iletisim penceresi agilir. Tansiyon degeri| 0

ia

8 | SAYISAL tuslarla

-~
+

-
-

© girilir, degeri

hafizaya almak icin GIRIS tusuna @ basildig

zaman, deneme dikisi hazirlik ekranina donulur. Gegerli
ayar degeri, iplik tansiyonu diizenleme tusunda gosterilir.

(d) BASKIAYAGI YUKSEKLIK DUZENLEME tusuna _ﬁx_ﬂ@

basildigi zaman, baski ayagi referans degeri duzenleme

ekrani acilir.

Degeri| 0

ila

9

SAYISAL tuslarla

-
4+

= |®

girilir, degeri hafizaya almak icin GIRIS tugsuna (J)

basildigi zaman, deneme dikisi hazirlik ekranina donulur.

Desen sona erdiriimesinde ve atlatmali transport \

oncesinde iplik kesme komutu bulunmadig: tak-

dirde; DIKIS HAZIRLIK tusuna

TEST

lecegi @ veya dahil edilmeyecegi

burada belirlenebilir.

sonra; otomatik iplik kesme giris onay penceresi
acilir ve iplik kesme isleminin programa dahil edi-

basildiktan |

Q

I
I
I
(LY
I
I

Tuslardan herhangi birisine basildigi zaman; ek- |
ran deneme dikisi hazirlik ekranina geri doner. )

1. Deneme dikisi yaparken girilen veriler; dikis
makinesinde mevcut olan gecerli desen veri-

lerinin Uzerine yazilirlar.

2. Hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden
birisi secilerek normal dikis modunda duizen-

lenirken, 6nceki veriler kaybolur.

—-90-—
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0—o u

1oo| X 100 vt 50

Deneme dikisinin gerceklestiriimesi

Deneme dikisi dikis makinesinin normal ¢caligsma dlzeninde
gerceklestirilir.

X dogrultusu ve Y dogrultusu lzerindeki élctler, ekranin @
bdlgesinde gosterilir.

Deneme dikisinin gerceklestiriimesi
(a) Orta baski ayagi kaldirma ytksekligi referans degeri
dlizenleme ekrani BASKI AYAGI YUKSEKLIK

DUZENLEME tusu ;\\ggl @ acilir, deneme dikisi hazirlik

ekraninin aynisidir ve orta baski ayagi kaldirma ytiksekligi
referans degeri burada dlizenlenebilir.

(b) Devir, @ bdlgesinde gésterilir.
Devri diizenlemek icin DEVIR REOSTASINDAN @

Y
yararlanilir. TAVSAN tusa basildigi zaman devir

yiikselir, KAPLUMBAGA tusa "‘E" basildigi zaman

devir dlser. Bu iki tug arasinda yer alan cubuk seklindeki
bdlgeye basildigi zaman, devir dogrudan belirlenebilir.

o , . 100
(c) IPLIK TANSIYONU DUZENLEME tusuna ®

basildigi zaman, deneme dikisi hazirlik ekraninda oldugu
gibi iplik tansiyonu referans degeri dlizenlenebilir.

(d) DIKiS BASLATMA tusuna 4.:"—|® basildi§i zaman, baski

ayag dikisin baslangic konumuna gevrilebilir.
(e) liplik tutucunun ACILMA/KAPANMA durumu, iPLIK

TUTUCU tusu —"Ll © ile degistirilebilir.

Desen bicimi verilerinin onaylanmasi

BiCiM ONAY tusuna "E,_bl @ basildigi zaman, bigim onay
giris ekrani acilir. Baski ayagini pedal dtigmesiyle indirin ve
ILERI BESLEME Jél ya da GERiI BESLEME diigmesine

1'; | @® basin. Bu durumda, mevcut igne konumu degisir.

DURDURMA tusuna ¥, |0 basildi§i zaman; otomatik ta-
sima durur. Dikis baglangi¢ noktasindan itibaren dikilen dikis

adedi; @ bdlgesinde gésterilir. DIKIS BASLATMA tusuna 1= |
@ basildigi zaman, gecerli igne konumu dikis baslangi¢ nokta-
sina ve ekran deneme dikisi ekranina geri doner.

Deneme dikisi hazirlik ekranina geri déntilmesi
DiKi$ HAZIRLIK tusuna || € }| @ basildigi zaman; ekran de-

neme dikisi hazirhk ekranina geri déner.
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(9. ISLEVLERIN DUZENLENMESI )

(9-1. Program adlarinin girilmesi )

Program adlari, desen verilerine eklenirler.

wf 2|y [0
- _>| D o] b ||

CIRGLE-0001

6 OIRCLE-DDD.E
Eo—0
A|BJC|DJE|F|G
HIT|J]K|L N
QlPJQR|S|T|U
O VIWIX| Y] Z

@
w
=1
+
1
-
=

(O Program adi giris ekraninin acilmasi
Standart ekranda PROGRAM ADI GIRIS tusuna Dnca'l 0 ba-

sildigI zaman, program adi giris ekrani agllir.

o —— ———————————————— — — —

Program adi ekraninin desen bilgileri duzenleme ]
bolgesinde (103. Sayfada 14. EKRAN DUZENLE- |
MELERININ YAPILMASI, 4 Madde ayarinin yapil- I
masi); desen bilgileri ekraninin aciklama bolgesi-
o I
ne @ program adlari eklenebilir.

—

(2 Program adlarinin girilmesi

SAYISAL tuslarin her birisine (| Aia | z|,[o]ia[8],[+],
, EI , EI , D , EI ) @ basildiginda karakter girilir.

&I “ tU§Una @ Veya I ] | “ 7 tU§Una e baSI|dIQI

zaman, IMLEC /& @ secilen yonde hareket eder. Imlecin bu-
lundugu konumda SAYISAL tuslara basildigi zaman, karakter

o noktaya girilir. SILME tuguna oo ‘?l © basildiginda, imlecin
sol tarafinda yer alan karakter silinir. 255 adede kadar karakter
girmek mumkundur. GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

girilen program adi etkin hale gelir ve standart ekrana geri
donulur.
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(9-2. Inverter islevinin duzenlenmesi (091))

Bu iglev yardimiyla, inverter iglemi gergeklestirilir.

(s et D‘] (D Inverter duzenleme ekraninin acilmasi

Kod listesi ekraninda INVERTER iglevi (islev kodu

091) secildigi ve uygulandigi zaman; ¢cevirme duzenleme ekra-
ni acilir.

0t @fne 1o

@ Inverter yonteminin secilmesi

Inverter hareketi icin; OTOMATIK INVERTER @ | @ veya

e ® ISTEGE BAGLI INVERTER "4 & | @ segilir. Secilen tusun

O (tDa) m rengi degisir. GIRIS tusuna @ basildigi zaman, secilen

duzenleme etkin hale gelir ve standart ekrana geri donulur.

(9-3. Iplik tansiyonu referans degerinin duizenlenmesi (113) )

Bu islevle, iplik tansiyonu referans degeri duzenlenir.

-

et e Cctive Tension Ref
: Value

“] (D Iplik tansiyonu referans degeri duzenleme ekraninin acil-
masi
Kod listesi ekraninda IPLIK TANSIYONU REFERANS DEGE-

Rl islevi (islev kodu 0113) secildigi ve uygulandigi

7 8 9
:: :: : zaman,; iplik tansiyonu referans degeri duzenleme ekrani agilr.
4 ] 6
(A
1 2 3
el @ Iplik tansiyonu referans degerinin belirlenmesi
o =1zl

Deger 0 Jveya| 9 |SAYISAL tuslar @ ile dogrudan girilir

S e | ya da iplik tansiyonu referans degeri ekraninda| # |ile| T

—
mz E m tuslar @ kullanilarak deger tek-tek arttirilmak/azaltiimak sure-

tiyle belirlenir ve iplik tansiyonu referans degeri duzenlenir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, belirlenen deger kay-

da alinir ve standart ekrana geri donulur.

Iplik tansiyonu referans degeri degistirildigi za- |
man, butun desenin tansiyonu degisir. |
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(9-4. Orta baski ayagi yukseklik referans degerinin duzenlenmesi (115))

Bu iglevle, orta baski ayagi yukseklik referans degeri duzenlenir.

e 3 = 1 —
¥ " Intermediate D I
1 ‘;; Presser Ref Valus

NN
o
ofz1z]

(1 Orta baski ayagi yukseklik referans degeri duzenleme ek-

raninin acgilmasi
Kod listesi ekraninda ORTA BASKI AYAGI YUKSEKLIK REFE-

RANS DEGERI islevi (islev kodu 0115) secildigi ve

uygulandigl zaman; orta baski ayagi yukseklik referans degeri
duizenleme ekrani agilir.

(2 Orta baski ayagi yukseklik referans degerinin duizenlen-

mesi

Deger| 0 |veya| 9 |SAYISAL tuslar @ ile dogrudan girilir

ya da orta baski ayag! yukseklik referans degeri ekraninda

+ | = |+ile-tuslan @ kullanilarak degerin arttirimasy/

azaltilmasi suretiyle belirlenir ve orta baski ayagi yukseklik
referans degeri duzenlenir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman, belirlenen deger kay-

da alinir ve standart ekrana geri donulur.

Orta baski ayagi yukseklik referans degeri degis- !

tirildigi zaman, desen genelinde orta baski ayagi |
referans degeri tumuyle degisir. ]
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(1 0. SONA ERDIRME YONTEMININ SECILMESI (110) )

Girig islemlerinin sonunda, IZLEME uygulamasi duzenlenir.

(O Sona erdirme yontemi segme ekraninin agilmasi.
Kod listesi ekraninda SONA ERDIRME YONTEMI SECME is-

levi (islev kodu 110) secildigi ve uygulandigi zaman;

sona erdirme yontemi secme ekrani acilir.

e 2 2 4 —
d Pattern End Method D I
4

I . |
O0—oeW o W Oe——0
(2 Sona erdirme yonteminin secilmesi
Bu asamada; grafik bicim girisinin sona ermesi surecinde girig
baslangi¢c konumuna nokta-nokta donme ve olusturulan dikis
*—0© bolumu | " @ | @) igne giris noktasinin izleme iglevi veya oldu-

O (‘D’) m gu gibi W O | @ sonlandiriimasi secilir. Secilen tusun rengi

degisir.

GIRIS tuguna @ basildigi zaman, secilen duzenleme

kayda alinir ve standart ekrana geri donulur.

,—-\ Bir cember olusturuldugu zaman, izlemenin ger- |

.
: % ceklestiriimedigi durumlarda bile baski ayagi de- I
‘ Q senin sonuna gider. I
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11. F1 ‘DEN F5 ‘E KADAR OLAN TUSLARA GOREV TAHSIS
EDILMESI (112)

Bu iglevle, F tuglarinin cgesitli gbrevlere tahsis edilmesi mumkundur.
Baslangi¢ ekrani, asagida anlatilan sekildedir.

<Baslangic¢ ekrani>

X 0.00 Sﬁ
¥ 000 PE

X DDD
Py 000

* IEE Arc Sewing
g_t Intermediate

o IEEE Second Origin

Fresser Value

-~ Function Selection
[ 7 2
E And Setting

Sewing By Absolute
Goordinate

Linear Sewing
Spline Sewine

e Sewing

Gircle Sewing

.inear Zigzag

_I

TEST

®

EIREY B

e

LK-1900A Serisi

Islev secim ve duzenleme ekraninin aciimasi
Kod listesi ekraninda ISLEV SECME VE DUZENLEME iglevi

(islev kodu 112) secildigi ve uygulandig zaman; islev

secme ve duzenleme ekrani agilir.

Gorev tahsis edilecek tusun secilmesi
F1 F5

‘dan @ ‘a kadar olan F tuglari arasinda gorevlen-

dirilmek istenilen tusa basildigi zaman; kod listesi ekrani agilir.
Segilen F tusunun numarasi, ekranin @ bolgesinde gosterilir.

Tahsis edilecek gorevin secilmesi
Kod listesinde @ ; F tusunun tahsis edilecegi islevin kod
numarasini segilir veya kodun girilmesi igin, kod listesi giris ek-

raninda KOD GIRIS tusuna Mo | @ basilir.

F

YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tuslarindan (E]

veya

tusuna basildigi zaman, gosterilen kod listesi degisir.

Islev kodu se¢me ydntemleri icin; 9. Sayfada “2-3. Islevlerin
secilmesi” bolumune bakin.

Islev secildikten sonra GIRIS tusuna @ basildigi zaman,

islev secimi ve duzenleme ekranina geri donulur.
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Gircle Sewing

Ol i fefm]

UL ol et

ooo &

0.00 Ser

r — ‘Wl! @ @ Tahsis edilen islevin ekranda gosterilmesi

F tuslarina tahsis edilen gorevlerin kodlari, ekranin @ bolge-
sinde verilen iglev tahsis bilgileri ile belirtilir.

Bu asamadan sonra| F1 |‘dan| F5 | @ ‘a kadar olan butun

tuslara, sonraki F tusuna ge¢gmek suretiyle gorev tahsis edilir.

Bu igslemler sirasinda IPTAL tusuna . © basildigi takdirde,

standart ekrana geri donulur.

F tusunun kullaniimasi

Islevin tahsis edildigi F tusu, tus | . | @ olarak bir simge ile

ve tahsis edilen gorevle birlikte gosterilir. Bu tusa basildigi
zaman, tahsis edilen gorev dogrudan cagrilabilir.
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12. AYAR DEGERI AYRINTILI BILGILERININ EKRANDA
GOSTERILMESI (093)

Bu iglevden yararlanilarak, duzenlenen desen verilerinin iceri dogrulanabilir.

|* (O Duzenleme degeri referans ekranin aciimasi
Kod listesi ekraninda DUZENLEME DEGERI REFERANS is-

(islev kodu 093) secildigi ve uygulandigi zaman;

¥y . o .
i d duzenleme referans degeri ekrani agilir.

Ekranda gosterilen veriler, YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tugla-

100.00%
Y
M

Q.00

rindan yararlanilarak | 4 |veya| ¥ | @ kaydirmak suretiyle

degistirilebilirler.
Bu islemler sirasinda IPTAL tugsuna . © basildigi takdirde,

standart ekrana geri donulur.
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Duzenleme degeri referans ekraninda igerik listesinin gosterilmesi

No. Icindekiler Ekranda Gosterilen
@ | Toplam dikis adedi
1}
uvg.
@ | Inverter ayari
Te T
Otomatik cevirme Istege bagl cevirme
© | X genigletme orani
100.00%
X —
b/
O | Y genigletme orani
100.00%
Y
wl
@ | Genigletme/daraltma
referans noktasi X u.unl .
koordinati M T
@ | Genigletme/daraltma
referans noktasi Y o
koordinati w —I
@ | Izleme duzeni
W 5 AA é
Izleme Izlemesiz
® | JOGRVL
01010
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13. GECERLI IGNE KONUMU ILE ILGILI AYRINTILI BILGILERIN
EKRANDA GOSTERILMESI

Bu iglevle, gecerli igne konumunun ayrintili bilgilerini dogrulamak mumkundur.

.l_@ () Desen icerigi ekraninin agilmasi
Standart ekranda DESEN ICERIGI GOSTERME tusuna [

basildigl zaman, desen iceri gdsterme ekrani agilir.
Ekranda gosterilen veriler, YUKARI/ASAGI KAYDIRMA tusla-

365 ® 040
370 ¥ 180

rindan yararlanilarak | 4 |veya| ¥ | @ kaydirmak suretiyle

degistirilebilirler.
Bu iglemler sirasinda IPTAL tusuna . @ basildigi takdirde,

standart ekrana geri donulur.

ABS  00mm
REL  00mm
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Desen icerigi gésterme ekraninda icerik listesinin gdsterilmesi

konumunda ara baski
ayag ylksekliginin
gosterilmesi

¥

No. icindekiler Ekranda Géosterilen
@ | Gegerliigne konumunda
igne girig tlirdndn U . U . U A U 1 U .
g0sterilmesi ° e . . H
Desen Desenin Ust Bélimdin Desen
basi ortasl sonu sonu
@ | Gegerliigne konumunda
balim tiirdindn Srels S 4 Swol. D ot Sl ) S
gosterilmesi * : ’
Mekanik kontrol Atlatmali Nokta Cok Arc Cember Egrisel
komutlarinin transport noktall
kullanilmasi durumunda,
komut tlirtintin 50
g6sterilmesi N -
Makine kontrol
komutlari
(Ornek: iplik
tansiyonu)
© | Gegerliigne konumunda < 100
mutlak koordinatlarin ¥ T‘-”,”
gdsteriimesi T
O | Gegerliigne konumunda v 100
bagil koordinatlarin v
g0sterilmesi E
@ | Gegerliigne
konumunun, bélim 2t
adimi dahil olarak =
gosterilmesi
@ | Gegerliigne konumunda p—— —
dikis devri veya atlatma D Lo}
ot Lt
transport hizinin
gésterilmesi Dikis Devri  Atlatmali
transport
hizi
© | Gegerliigne Dikis makinesinin gercek hareketi, ABS degeri olur.
konumunda, iplik ABS 100 Referans degerinin ve diizenleme degerinin girilme sirasina bagli
tansiyonunun (mutlak olarak; ekranda “-“ (eksi) gGsterilebilir. Ancak dikis makinesinin
deger ve bagil deger) hareketi “0” olur.
g0sterilmesi.
© | Gegerliigne PR Dikis makinesinin gercek hareketi, ABS degeri olur.
REL 00mm

Referans degerinin ve dlizenleme degerinin girilme sirasina bagl
olarak; ekranda “-“ (eksi) gdsterilebilir. Ancak dikis makinesinin

hareketi “0” olur.

* LK-1900A serisinde ekranda gériilmez.
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(14. EKRAN DUZENLEME ISLEMLERININ UYGULANMASI )

Bu islevle, ekran icin gerekli olan duzenleme ydntemleri uygulanir.

|
0—.1';‘_‘5 e 1uu%|.——®

o | e |

@) ﬂ (m) m

- |

i ’::al_e (O Ekran duzenleme ekraninin acilmasi

Standart ekranda EKRAN DUZENLEME tusuna basildi-

g1 zaman, ekran duzenleme ekrani agllir.

0O, 6, O, ® ve @ tuslarina basildigi zaman, gosterme yon-
temlerini duzenleyen ekran verileri gosterilir. Tuglardan her bi-
risine basildiginda, ekranin duzenlenmesinde kullanilabilecek
gecerli veriler segilir.

Bu iglemler sirasinda IPTAL tusuna @ basildigi takdirde,

standart ekrana geri donulur.

Ekran guncelleme duizeni ayarlarinin yapilmasi
Ekran duzenleme ekraninda; EKRAN GUNCELLEME DUZENI

tusuna f, ¥ |0 basin. Ekran guncelleme ayarlari duzenle-

me ekrani acilir. Bu ekranda, izleme sirasinda ekran iceriginin

guncellenmesi =, vy © veya guncellenmemesi "5_5@? (H]

secilebilir. Secilen tusun rengi degisir.
GIRIS tusuna © basildigi zaman ekran duzenleme ek-

ranina geri donulur ve duzenleme igerigi burada gosterilir.
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[ X
{90 200
100% 800%

e @

—— |
OHCO

=i

(3® Goruntu boyutu ayarlarinin yapilmasi

@

[
I
I
I
I
I
(

Ekran duizenleme ekraninda; GORUNTU BOYUTU tusuna
9 1005 | @ basin. Goruntl boyutu duzenleme ekrani agilir.

GORUNTU BOYUT DEGERI tugsuna wﬂ% @ basildig
zaman, goruntt buyutme bdlgustinun segilmesi mumkun olur.
Secilen tusun rengi degisir. GIRIS tusuna (K]

basildigi zaman ekran duizenleme ekranina geri donulur ve
diuzenleme icerigi burada gosterilir.

Ekranda goruntu boyut oraninin % 100 olarak se- ]
cilmesi durumunda; ekran verileri gereken sekil- I
de buyutulur/kucultulur ve bdylece desen uygu- I
lamasinin yer aldigi butun dikis alaninin ekranda I
gosterilmesi mumkun olur. )

ligili maddelerin ayarlanmasi
Ekran duzenleme ekraninda; MADDE DUZENLEME tusu-

na ; | @ basin. Desenle ilgili olarak GECERLI NOKTA
BILGILERI @Iove YORUMLAR .. e=4| @ tuslar ile

secilen icerik, desen bodlumu ekran verileri ile ilgili bilgiler bolu-
munde gosterilir. Secilen tusun rengi degisir.
GIRIS tusuna @ basildigi zaman ekran duzenleme ek-

ranina geri donulur ve duzenleme igerigi burada gosterilir.

Bilgi ekrani

> > _bl M MI oo

LTa 1755 §oix 175 S&zron|,
Y 2030 LY 040 PE 2o [

Yorum ekrani

> > iy Mt l\l\iII ooci?

AM5-210E

1. Dikis makinesine girilemeyen karakterler * !
(yildiz) ile belirtilirler. I
2. Girilebilecek karakter adedi, ekranin sag tara- |
findaki tahsis edilmis alan ile sinirlidir. Karak- :
terler girilseler dahi, kabul edilebilir adetten I
fazlasi ekranda gosterilmez. )

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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Gecerli noktaya gére renkli ekran

Ekran rengi segme isleminin uygulanmasi

Ekran dlizenleme ekraninda, EKRAN RENGI SECME *““@
= |

@ tusuna basin. Ekran rengi secme ekrani acllir.
Renkli ekrandaki renkli belirtme secenekleri arasindan sade-

ce gegcerli konumda Q@ @ desen gdsterme rengi, iplik

tansiyonu deger satiri ; [ @ goOsterme rengi ve orta

baski ayadi kaldirma yiksekligi dizenleme degeri ﬁ

@® belirtme rengi segilebilir. Segilen tusun rengi degisir. GIRIS
tusuna @ basildigi zaman ekran dlizenleme ekranina

geri dénulur ve dlizenleme iceridi burada gésterilir.

LK-1900A serisinde, gésterge diigmesinde ekran ara baski
ayag ytliksekligi ayar degeri gériilmez.

Nokta tiri Ekran rengi
Gegerli nokta B  <rmizi
Dikis sonunda 3 dikig : Sari
Dikis sonu yéniinde 3 dikis I : sani-Yesil
Digerleri e Gri

Tansiyon degerine ve orta baski ayag yiiksekligine gére satirin renkli gésterilmesi

Ekran rengi iplik tansiyon degeri Orta baski ayag yliksekligi
s Gri Oila 20 Oila7
I : Vor 21ila 40 8ila 14
B  Vavi 41 ila 60 16 ila 21
I : Acik mavi 61 ila 80 22 la 28
I : Vesil 81 ila 100 29 ila 35
P : sari-Yesil 101 ila 120 36 ila 42

: Turuncu 121 ila 140 43 ila 49
B  Krmizi 141 ila 160 50 ila 56
: Pembe 161 ila 180 57 ila 63
B Sivah 181 ila 200 64 ila 70
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Igne giris noktasi gosterme ayarlarinin duzenlenmesi
Ekran duizenleme ekraninda IGNE GIRIS NOKTASI GOSTER-

ME AYARI DUZENLEME tusuna ;@ | @ basin. Igne giris

noktasi gosterme ayarlari duzenleme ekrani agilhr.

Bu ekranda; butlun igne giris noktalarinin gosterilmesi ﬁ@

®, gecerli igne konumu ile bir dbncesi ve bir sonrasi olarak
3 igne konumunun gosterilmesi veya sadece desen basiyla

desen ﬁ@[ @ sonunda igne konumunun gosterilmesi se-

ceneklerinden birisi tercih edilebilir. Secilen tusun rengi degi-

sir. GIRIS tusuna @ basildigi zaman ekran duzenleme

ekranina geri donulur ve duzenleme icerigi burada gosterilir.
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(1 5. BOLUM ILERI/GERI ISLEVI (130 ve 131)

Gecerli igne konumu, bdlum biriminde dnceye ve sonraya tasinabilir.

®

Bolum ileri alma islevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda BOLUM ILERI islevi (islev kodu 130) ="-MEEM | secildiginde ve uygulandigin-
da; bolum gecerli igne konumu da dahil olmak Uzere bdlumiun son konumuna taginir. Bolum son
konumda olmasi durumunda, bir sonraki bdlumin son konumuna tasinir.
Bolum geri alma islevinin secilmesi
Kod listesi ekraninda BOLUM GERI islevi (islev kodu 131) segildiginde ve uygulandigin-
da bdlum; gecerli igne konumu da dahil olmak Uzere bdlumiun son konumuna taginir. Bdlum son
konumda olmasi durumunda, bir dnceki bolumiun son konumuna taginir.
lﬁ(%:\AT ligili bolumlerin tagima islevleri duz olarak yurutulur. Yolda herhangi bir engelle kar-
9 silasildig: takdirde, catisma ortaya cikar. Bu nedenle, dikkatli olun.
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(1 6. TALIMATIN EKRANA DOKUNARAK DOGRUDAN VERILMESI )

Desenin olusturulmasi veya degistirilmesi sirasinda, gereken talimat ekrana dogrudan dokunmak sure-
tiyle de verilebilir.

Koordinatlar dogrudan belirtmek icin koordinat talimat ekrani ile igne giris noktasi ve bigimi talimat ekra-
ni vardir ve bu ekranlar, yine ekranda verilen talimatin icerigine gore kullanilirlar.

(1 6-1. Koordinatlarin dogrudan belirtiimesi )

Bu 0zellik yardimiyla koordinatlar ekrana dokunmak suretiyle dogrudan belirlenebilirler.

(1O Koordinat talimat ekraninin acilmasi

- _b|£|&| Ornegin dikis desen ekrani, nokta tagima konum belirleme
¥ 0 ekrani, nokta ekleme konum belirleme ekrani gibi konum

belirleyen bir ekranda KOORDINAT TALIMATI tusuna ~_b| (A

/’\'+ basildigi zaman; koordinat talimat ekrani agilr.
$3% 38 LT 6o
= LR -]

<>
Bl rAKMAE

R 024 @ Koordinatlarin girilmesi
Y 1580 BV 8% PEEY - - '_@ Koordinat talimat ekraninda DESEN GOSTERME BOLGESI
WL ® tusuna basildigi zaman; basilan konum segilir. Segilen ge-
o— /"' cerli konumda ARTI IMLEC (arti bigimli imleg) - @ gosterilir.
(3 Koordinatlarin belirlenmesi

Imlec¢ taginmak istenilen koordinatin tizerine getirildikten sonra

P\ GIRIS tusuna @ basildigi zaman, baski ayagi tagima
D meo

onay ekrani agilir.
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W Spline Sewine

Ies

—_—

—_—

Preszer iz moved.

s
TY wE Y
LI KN B )
|+ >
ElIFAAE

@ Baski ayaginin taginmasi

Baski ayagi tasima onay ekraninda GIRIS tusuna (E)

basildigl zaman, baski ayagi “arti sekilli imle¢” ile secilen ko-
numa tasinir ve sonra konum belirleme ekranina geri donulur.

Baski ayag! duz olarak hareket eder. Yolda her- ]
DIKKAT\ hangi bir engelle karsilasildig: takdirde, baski I
@ ayagi bu engel nedeniyle durur. Bu nedenle, dik- |
katli olun.

—
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(1 6-2. Igne giris/bicim noktalarinin dogrudan belirtiimesi )

Bu dzellik yardimiyla, igne girig/bicim noktasi dogrudan secilebilir.

(@ Igne girig/bicim noktasi dogrudan belirleme ekraninin acil-
M masi

4 Standart ekran, bicim noktasi belirleme ekrani gibi, igne giris/
bicim konumunun belirlenmesini saglayan bir ekranda KO-

ORDINAT TALIMATI tusuna | basildigi zaman; igne girig/

S 3358 T3 100 S&2T00
4+ 2555 ¥ 155 PE 20

T
2
)

bicim noktasi dogrudan talimat ekrani agilir.

P\ (@ Koordinatlarin girilmesi
(CE Lo (@l }_"J o0 Koordinat talimat ekraninda DESEN BOLGESI GOSTERME
BOLGESI @ tusuna basildigi zaman; basilan konum segilir.

Secilen gecerli konumda ARTI IMLEG (arti bigcimli imleg) —‘#»—
© gosterilir.

(3 Igne girig/bicim noktalarinin dogrudan belirlenmesi
SONRAKI ADAY CAGIRMA tusuna |*** 23| @ veya ONCEKI

ADAY GERI CAGIRMA tusuna {_,:-| @ basildigi zaman; arti

bicimli imlece en yakin igne giris noktasi ¢cagrilir ve sonraki ya
da dnceki aday; secilmis durumda gosterilir.

i @ Igne giris/bicim noktalarinin belirlenmesi
‘ r) GIRIS tusuna @ basildigi zaman, baski ayag! tagima
L l — onay ekrani agilir. Burada GIRIS tusuna @ basildig za-
: ' man, baski ayagi “arti sekilli imlec” ile secilen konuma tasinir
Presser e maved ve sonra igne girig/bigcim noktasinin belirlendigi durumda olan

konum belirleme ekranina geri donulur.
Igne giris noktasi secilmedigi takdirde, GIRIS tusu E)
Hle—0 gegersiz hale gelir.

Baski ayagi! duz olarak hareket eder. Yolda her- ]

€ hangi bir engelle karsilasildigi takdirde, baski I
9 ayagi bu engel nedeniyle durur. Bu nedenle, dik- I
katli olun. )

~109 -



17. HAFIZA VERI GECISLERI DUZENLEME ISLEMININ

GERGEKLESTIRILMESI

(1 7-1. Bu iglevle, hafizadaki veriler arasi gecis duzenlenir )

B4 A

[ 001 I Y /002 |

O C

®

Hafiza veri gecisi duzenleme ekraninin acilmasi
Mod ekraninin agilmasi icin, standart ekranda MOD tusuna

M |basin.

Hafiza veri gecisi liste ekraninin acilmasi

HAFIZA GECIS tusuna 1_@5'_|’| @ basildiginda, hafiza veri ge-

cisi liste ekrani acilir.

Duzenlenecek hafiza gecisinin secilmesi
Duzenlenebilecek hafiza gecisinin veri maddesi tuglari, ekra-
nin @ bdlgesinde gosterilir. Degistirmek istediginiz veri mad-
desi tusuna basin.

-110-



(17-2. Ekran dilinin degistirilmesi )

.~ T (1 Ekran dili secme ekraninin acilmasi.
¢ ¢
Hafiza gegis listesi ekraninda DIL SECME tusuna B## (@)
|
0O—e o= A basildigI zaman, dil segme ekrani acilir. Ekranda, dil segme
L | tusu ile belirlenen gecerli dil gosterilir.

Dilin secilmesi.
Dillerin dil tusu listesi gorulmek istendigi takdirde, dil tusuna
basildigi zaman ekranin @ bolgesinde gosterilir. Ekranda go-

©—0 o= Enelish [
@_,|| rulmek istenilen dili segmek i¢in DIL tuguna | B#&# [O basilir.

Secilen tusun rengi’ B+ degisir. Dil secildikten ve GIRIS

tusuna @ basildiktan sonra, ekran hafiza veri degistirme
E’—‘D ekranina geri doner ve ekranin dili degistirilir.

=)
i K
O D m Secilen dil, butun normal dikis iglemlerinin dil duzenlemelerin-

de ortaklasa kullanilir. Duzenleme degistirildigi zaman, normal
dikis modunun dili de degistirilir.

x|
®
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(1 7-3. Gegerli nokta ekran renginin degistirilmesi )

Igne giris noktasinin ve bicim noktasindaki gecgerli konumun ekranda gosterilen renklerini degistirmek
mumkundur.

f “ @O Renk segcme ekraninin acgilmasi.
Hafiza gegcis listesi ekraninda GECERLI NOKTA EKRAN REN-

Gl SECME tusuna "' | @ basildigi zaman, belirtme rengi
B A l__Q oo |
_Em | secme ekrani agihr.

’@ . “ (@ Ekran renginin istenilen sekilde degistirilecegi noktanin
— W - T secilmesi

o ri -I co—6 Ekran renginin istenilen sekilde degistirilecegi noktada &
E"EI:I T ®, ® ve @ arasinda yer alan, istenilen ekran rengine sahip

o | s ] I_
herhangi bir tusa basildigi zaman, basilan tusun {& rengine
G 9 ¥ 9 ¥ 9
gecilir, @ bolgesinde bulunan ve gecerli tusun da rengi Iﬂ

E L] e —Q@ degistirilir.

e
O) i s m]
© : Dikis baslangic yonuinde 3 dikis Baslangi¢ rengi 1

@ : Gegerli nokta Baslangig rengi “

® : Dikis baslangici yonunde 3 dikis Baslangi¢ rengi

(3 Ekran renginin secilmesi

© bolgesinde| 1 |ila IKEMl| arasinda yer alan renkli tuslar-

dan birisine basildigi zaman; basilan dugmenin rengi degisir
ve bu renk; @ bdlumunde secilen noktanin ekranda belirtiime-
si icin kullanilan renk olur.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman; hafiza degistirme lis-
tesi ekranina geri donulur ve duzenleme igerigi burada gosteri-
lir.

SILME tusuna| € | @ basildigi zaman, butun noktalardaki

renkler baslangi¢ durumlarina donerler.
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(1 8. GOSTERILECEK ISLEV KODUNUN SECILMESI )

Bu iglevle, kod listesi ekranindan istenilen iglev kodunu segcmek mumkundur.

hread Trimming
second Origin
Stop

feference Point
setting

hversion

One=Tuirn

Mhread Tension 3

(O Kod listesi secme ekraninin acgilmasi

Temel giris modunun mod ekraninda KOD LISTESI EKRANI

@ basildigi zaman; kod listesi segcme

@IIL

SECME tusuna

ekrani agllir.

Gosterilecek islev kodunun secilmesi
Kod listesi segme ekraninin @ bolgesinde, islev kod tusla-
ri gosterilir. Islev kod tuguna basildigr zaman, “Gosterme”

==l (rengi degisir) ve “Gostermeme” sece-
nekleri, kod listesi ekraninda donuisumlu olarak segilebilir. @
bodlgesindeki ekran icerigi 4 |ve v IKAYDIRMA tuslan @

kullanilarak degistirilebilir.

GIRIS tusuna @ basildigi zaman mod ekranina geri

donulur ve segilen icerik burada gosterilir.
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(19. ISLEV KOD LISTESI

Islev kodlari, asagida verilen listede gosterilmistir.

Islev kod listesi

Hatirlatmalar

==z ]!

Thread Trimming

Iplik kesme komutu girilir.

S 002 |

Second Origin

2. orijin duzenlenir.

& ME

Stop

Durdurma komutu girilir.

[ K

Feference Point
Setting

Genigletme daraltma referans noktasi belirlenir.

"'{“ o0 Inversion Inverter komutu girilir.
1 One-Turn Dikis makinesi tek tur komutu girilir.

< I

Thread Tenszion 3

No. 3 iplik tansiyonu kontrol elemani ACIK/KAPALI durumu segilir.

f__lﬁi m Mark1 1. isaret olusturulur

f__lﬁli oos Mark2 2. isaret olusturulur

gl Celay Gecikme komutu girilir.

= K External Input Harici cihazdan sinyal bekleme iglemi uygulanir.
;T 012 External Cutput Harici cihaza sinyal ¢ikisi gergeklestirilir.

013

Active Tension
Value

Iplik tansiyonu referans degeri duzenlenir.

015
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Islev kodu

Hatirlatmalar

frea Clazsification

Alan siniflandirma komutu girilir.

017

Intermediate
Preszer Value

Bu iglemle, orta baski ayak yuksekligi duzenlenir.
* LK - 1900 A serisinde, secmek mumkuin degildir.

Seming Machine
Stop

Dikis makinesi durdurma komutu girilir.

Jump

Atlatmal transport dikis verileri olusturulur.

o (1

Paint Sewing

Nokta dikis verileri olusturulur.

Seming By Absolute
Coordinate

Duz ve egimli hat dikis verileri olusturulur.

Linear Sewing

Duz hat dikis verileri olusturulur.

apline Sewing

Egrisel egri dikis verileri olusturulur.

Arc Sewing

Arc dikig verileri olusturulur.

Circle Seming

Dairesel dikig verileri olusturulur.

027

028

029

Linear Figzag

Duz zigzag dikig verileri olusturulur.

+ .+ Spline Zigzag Egrisel zigzag dikis verileri olusturulur.
i m firc Zigzag Arc zigzag dikis verileri olusturulur.
J [ 033 Circle Zigzag Dairesel zigzag dikis verileri olusturulur.
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Islev kodu

Hatirlatmalar

Linear Offzet

Duz ofset dikis verileri olugturulur.

Spline Offzet

Egrisel ofset dikis verileri olusturulur.

drc Offzet

Arc ofset dikis verileri olusturulur.

Circle Offzet

Dairesel ofset dikis verileri olusturulur.

038

039

Linear 2MNarmal-
Feed

Duz cift sirali dikis verileri olusturulur.

Spline 2MNormal-
Foed

Egrisel cift sirah dikis verileri olusturulur.

Arc 2Marmal-Feed

Arc cift sirali dikis verileri olusturulur.

Dairesel ¢ift sirali dikig verileri olusturulur.

Linear 2Reverse-
Feed

Duz cift sirali ters dikis verileri olusturulur.

Spline 2Reverze-
| 045 | P
4 Feed

Egrisel cift ters dikis verileri olusturulur.

arc 2Reverse-Feed

Arc cift ters dikis verileri olusturulur.

e Circle 2Mormal-
Feed

+ o+
+ o+
+
+ *
+.
+ e
+
++
e ]
Y
+ o+ ”44
+ o+
-
* Cw
S |
*
+
L,
++
e ]
+'I-

E;:::E Raeees Dairesel cift ters dikig verileri olugturulur.
048
049

K +m

Linear Reverse

Duz ters dikis verileri olusturulur.

Spline Reverze

Egrisel ters dikis verileri olusturulur.
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Islev kodu

Hatirlatmalar

frc Reverse

Arc ters dikis verileri olusturulur.

Circle Reverse

Dairesel ters dikis verileri olugturulur.

054

055

056

057

058

&N

Machine Contral
Command Deletion

Mekanik kontrol komutlar silinir.

P

L3N (50

Jump Speed Chanee

Atlatmali transport verilerinin hiz degeri degistirilir.

el 061 |

Sewing Speed
Section Ghange

Olusturulan dikis verilerinin devir degeri degistirilir.

e

Stitching Pitch
Chanege

Olusturulan dikis verilerinin dikis uzunluk degeri degistirilir.

Element Deletion

Eleman biriminde olusturulan veriler silinir.

Back-Tack

Zigzag verisi olusturulur.

Condensation

Sik dikis verileri olusturulur.

| ] =y

e 154

E_ 5R
1 —
* o

+ +
H 056

Cwerlap Stitch

Ust uste dikig verileri olusturulur.

067

068

069
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Islev kodu

Hatirlatmalar

e 070 Point Deletion Igne giris noktasi silinir ve arkasindaki veriler tasinir.
Felative gne gins ®
el 071 Point .Muvement Igne giris noktasi ve arkasindaki veriler taginir.
r o= Felative
2 B Lingar Apex Diiz hattin Ké Ktas! silini kasindaki veriler t
- K Deletion Relative Uz hattin kose noktasi silinir ve arkasindaki veriler taginir.
‘i‘ N 073 LlTzel A ] Duz hattin kbse noktasi arkasindaki veriler taginir.
A Movement Belative '

Lo REE-) e
4 071

Paint Deletion
Abzolute

Igne giris noktasi silinir ve arkasindaki veriler taginmaz.

Lt 1] -
B 175
+

Point Movement
Abzolute

Igne giris noktasi tasinir ve arkasindaki veriler taginmaz.

Paoint Addition

Igne giris noktasi eklenir ve arkasindaki veriler taginmaz.

Abzolute
N 077 leeal B Duz hattin kbse noktasi silinir ve arkasindaki veriler taginmaz
i Deletion Absalute ¢ $ :
+. BNE Linear Apex Duiz hattin k¢ ktas! t kasindaki veriler t
A HEE Mavement Absolute Uz hattin kbse noktasi tasinir ve arkasindaki veriler tasinmaz.

079

080

081

Heaxiz Sy mmetry

Igne giris noktasinin X eksenine gore desen simetrigi eklenir.

-axiz Sy mmetry

Igne giris noktasinin Y eksenine gore desen simetrigi eklenir.

Point Svmmetry

Igne giris noktasinin orjinini esas alan desen nokta simetrisi eklenir.

Pattern Mowement

Dikis deseninin konumu taginir.

Pattern Copy

Dikis deseni kopyalanir.

B R

Pattern Deletion

Desen verileri silinir.
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Islev kodu Hatirlatmalar

088

089

LRy (100 Media Format Hafiza karti bigimlendirilmistir.

w

4 Invergion Setting Bu islev yardimiyla, inverti klama iglemi gerceklestirilir.

Seming Speed Dikis hizi girilir.

“falue Reference Desen verilerinin duzenleme degerleri gosterilir.

094

095

096

097

Gecerli igne konumu referans olarak alinir ve Y ekseni sirall dikis

el (193 Y Mirror Order o o
deseninin simetrigi olusturulur.

099

100

101

102

103

104

105
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Islev kodu

Hatirlatmalar

106

107

108

B 100 Ihput Fuhction
i

Islev kodu girilir.

Pattern End Method

Sona erdirme/uygulama sirasinda verilerin izlenmesi/izienmemesi
duzenlenir.

111

= Function Selection
@ find Setting

F tuslarina cesitli gorevler verilir.

- fiztive Tenzion Retf . . - :
= IEE Iplik tansiyonu referans degeri duzenlenir.
YWalue
114

u = Inter mediate
\\Hi Preszer Ref Value

Orta baski ayagi yukseklik referans degeri duzenlenir.
* LK - 1900 A serisinde, segmek mumkun degildir.

116

117

118

119

120

121

122

123
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Islev kodu

Hatirlatmalar

124

125

126

127

128

129

g“:} Element Forward

Gegerli igne konumu da dahil olmak izere eleman, son eleman konumuna taginir.
Son konumda olmasi durumunda, bir sonraki elemanin son konumuna taginir.

E::} Element Backward

Gegerli igne konumu da dahil olmak Uzere eleman, eleman Uist konumuna taginir.
Ust konumda olmasi durumunda, bir dnceki elemanin ust konumuna tasinir.

132
133
134
] ﬁ: 125 gsgftiniguur:atinn G Bigim noktasi eklenir.
{"n 136 fﬂnnfiguratinn Pl Bicim noktasi taginir.
ove
* :“:«;’ 137 EET;tivigEIur:atinn Point Bigim noktasi silinir.

138

139

140

141
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(20. DUZENLEME KADEME LISTESI

< AMS-E Serisi >

Asgari Baslangic Arttirma/
Konu deger Azami deger degeri azaltma
birimi
Normal dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ofset dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ters dikis adimi 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag genigligi 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Ofset genigligi 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Cift siral dikis genisligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Cift ters dikis genisligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Atlatmali transport hizi 10 mm/sn 500 mm/sn 500 mm/sn 10 mm/sn
Dikig Devri 200 dev./dak. | 2.700 dev./dak. | 2.700 dev./dak. | 100 dev./dak.
Hafiza desen numarasi 1 999 1 1
Dikis makinesi hafiza numarasi 1 200 1 1
X ekseni genigletme/daraltma orani. 1.00% 400.00% 100.00% 0.01%
Y ekseni genigletme/daraltma orani. 1.00% 400.00% 100.00% 0.01%
Harici giris terminal numarasi 0 15 0 1
Harici ¢ikis terminal numarasi 0 15 0 1
Gecikme Omsn 3.100 m sn 100 m sn 100 m sn
Dikis baglangicinda ters dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikig)
(Ot sgeeg, et ° § ° !
Orta baski ayag yiiksekliginin diizenlenmesi 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
iplik tansiyon ayari 0 200 100 1
iplik tansiyonu referans degeri 0 200 100 1
Orta baski ayag yukseklik referans degeri 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
islev No. 0 137 0 1
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< LK-1900A Serisi >

. Arttirma/
Asgari . Baslangic
Konu 9 Azami deger . azaltma
deger degeri o
birimi
Normal dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ofset dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ters dikis adimi 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zigzag genigligi 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Ofset genigligi 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Cift sirali dikis genigligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Cift ters dikis genigligi 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Atlatmali transport hizi 10 mm/sn 500 mm/sn 500 mm/sn 10 mm/sn
Dikig Devri 400 dev./dak. | 3.000 dev./dak. | 3.000 dev/dak. ' | 100 dev./dak.
Hafiza desen numarasi 1 999 1 1
Dikis makinesi hafiza numarasi 1 200 1 1
X ekseni genisletme/daraltma orani. 20.00% 200.00% 100.00% 0.01%
Y ekseni genisletme/daraltma orani. 20.00% 200.00% 100.00% 0.01%
Harici giris terminal numarasi 0 15 0 1
Harici ¢ikis terminal numarasi 0 15 0 1
Gecikme 0msn 3.100 m sn 100 m sn 100 m sn
Dikis baslangicinda ters dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Dikis sonunda dikis adedi 0 9 0 1
(Otomatik zigzag, sik dikis)
Orta baski ayagi ylksekliginin dlizenlenmesi - - - -
iplik tansiyon ayari 0 200 100 1
iplik tansiyonu referans degeri 0 200 100 1
Orta baski ayagi ylikseklik referans degeri - - - -
0 137 0 1

islev No.

*1. LK - 1903A ‘nin azami dikis devir degeri ve baslangi¢c degeri 2.700 dev./dak. olmaldir.
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(21. YEDEKLEME )

Standart ekranda yedekleme tusuna basildigi zaman, olusturulan ve deneme dikisi gerceklestirilen veri-
ler, dikis makinesinin hafizasinda yedege alinirlar.
Bir sonraki temel girise islemi sirasinda, yedek veriler kullanilarak duzenlemelere devam edilebilir.

o — — — — — — — — — —

Yedekleme veya deneme dikisi gerceklestirildigi zaman, yeni veriler gecerli desen ]
verilerinin Uizerine yazilir.

Bu nedenle hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden birisi secilerek normal di-
kis modunda duizenlenirken, 6nceki veriler kaybolur.

Desen verilerinin yeniden normal dikis modunda secilmesi gerekir.

Ayrica hafiza kartindan veya kullanici desenlerinden birisi normal dikis modunda
veya kullanici desenleri arasindan secilerek duzenlenirken, yedeklenen veriler on- |
ceki verilerin Uzerine yazilirlar. |
Temel giris moduna tagsima sirasinda alinan yedek veriler, gecerli secilmis desen |
verileri olurlar. ]
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(22. HATA KOD LISTESI

)

-

o)

I 02 | Sewing By Abzolute

Coordinate

i
1

©

IOuter presser iz riging. I——O

_&—0

oRocd

Temel giris modunun hata kodu listesi, asagida verilen listede agiklanan sekilde gdsterilir.
Burada agiklanmayan hatalar icin, her modelin kendine 6zgu hata listesine bakin.

Temel giris modunun hareketi sirasinda bir hata meydana geldigi
zaman, hata ekrani acilir.

Ekranin @) bélgesinde hata kodu belirtilir, hatanin tanimini agikla-
yan simge @ bélgesinde gosterilir ve @ bélgesinde hata mesaiji

verilir. SIFIRLAMA tusuna ® basildi§i zaman, normal isleme

geri dondlr.

Hata no. Ekranda Gdsterilen Hata kodu ve giderme iglemi
EO10 Desen No. Hatasi
Q Belirlenen Desen mevcut degil.
%
EO11 Hafiza karti takilmamis
@ Bellek karti takilmamig
EO12 Okuma hatasi
0 Harici hafizadaki veriler okunamiyor
(=)
EO013 Kaydetme hatasi
0 Veriler harici hafizaya yazilamiyor
=N
EO15 Bicimlendirme (Formatlama) hatasi
& Bicimlendirme (Formatlama) yapilamiyor.
=] ¢ >
W
EO16 S— Harici hafiza kapasitesi asiimis.
® Harici hafiza kapasitesi yetersiz.
(=]
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Hata no. Ekranda Gosterilen Hata kodu ve giderme islemi
EO19 Dosya boyutu buyuktur.
Dosya ¢ok buyuktur
E024 Hafiza dolmustur
+ Bir eleman iginde olusturulabilecek dikis adedi, elemanin sinir degerini
asmistir. Bdlerek olusturun.
E029 Hafiza karti yuva kapagi aciktir.
E030 ta Igne dogru konumda degildir.
g 4 + SIFIRLAMA tusuna basildigr zaman, igne yukari konuma gider.
EO31 Hava basincinda dugsme
! g Hava basinci dusmustur.
el
E032 Q Dosya okunamiyor.
+ Sorun; dosyanin uyumu veya bozulmasi nedeniyle islem yapilamasindan
kaynaklanmaktadir.
E040 u Tagima sinir sonu
EO42 Kullanma hatasi
Islem gerceklestirilemez.
o. + Genisletme/daraltma sirasinda bi¢cim noktasinin iki noktasi ust Uste
geldigi zaman.
E043 ) Azami adim sinir1 agiimistir.
—
|+ ’
E045 Desen verileri bozulmustur.
E050 Durdurma salteri

Gecici durma dugmesine basiimistir.
+ SIFIRLAMA dugmesini basildigi zaman, makine kaynaga doner.
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Hata no. Ekranda Gosterilen Hata kodu ve giderme islemi
E431 Tastyici kalip kalkiyor.
TL + Kalibi indirin.
—
E432 Dogru islem yapilmamisgtir.
+ Dairesel veya arc olmasi durumunda, bi¢im noktasinin iki noktasi belirtiimez.
!QEU + Bigim noktasinin iki noktasi, bagarili olarak ayni noktaya uygulandigr zaman.
E433 Dikis adet sinir1 agilmigtir.
E434 Donanim hatasi ortaya ¢cikmistir.
Cst
E435 Duizenlen en deger kademe sinirlarini agmistir.
§
E437 Islev secilememistir.
+ Gegerli noktada islev segilememistir.
[
L
E438 Uygulama hatasi (islem uygulama iglevi)
* Islev uygulanamamistir.
E441 Yedek veriler mevcut degildir.
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(23. MESAJ LISTESI

)

ﬂ:, e B K.\_@ Temel giris modundaki islem uygulamasinin onaylanmasi i¢in me-
saj listesi ekrani gosterilir.
0 ﬂ
B = @ Ekranin @ bdlgesinde mesaj numarasi belirtilir, mesajin tanimini
v aciklayan simge @ bolgesinde gosterilir ve mesaj @ bodlgesinde
® verilir. Isleme devam etmek icin GIRIS tusuna ® ve islemi
iptal etmek icin IPTAL tusuna . @ basin.
Fe—0
O n “D” m Temel giris modunun mesaj listesi, asagida verilen listede acikla-
nan sekilde gosterilir.
Mesaj No. Ekranda Gosterilen Mesaj tanimi
M501 Silme onay!
| + Silme islemi gerceklestiriliyor TAMAM?
M502 Nokta degisikligi onayi
Nokta degistiriliyor. TAMAM?
+ Elemanin bicimi muhafaza edilmedigi zaman, noktaya gore degistirilir.
L
M503 Uzerine yazma onayi
&9 Uzerine yazma gerceklestirilecek TAMAM?
1
M504 Uygulama onayi
ID':'I' L. Islem gerceklestirilecek. TAMAM?
M505 Iplik kesme dahil etme onay!
™~ Iplik kesme iglemi otomatik olarak dahil edilecek TAMAM?
+ Dikis sonunda ve atlatmali besleme dncesinde iplik kesme iglemi
® olmadigi zaman, bu hata mesaji verilir.
M507 Baski ayagi tagima onayi
ﬂ Baski ayagi taginiyor TAMAM?
+ Baski ayag duz hareket ediyor. Yolu tizerinde engel varsa takilir.
——
M508 Giris modu donusturme onayi
Mod, giris moduna donuyor. Yeni veri olusturma?
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Mesaj No. Ekranda Gosterilen Mesaj tanimi
M509 Dikis modu donusturme onayi
ﬁ Olusturulan veriler siliniyor ve dikis moduna donuluyor. TAMAM?
+ Verileri saklamak gerektigi zaman, saklamak icin IPTAL tusuna basin.
SHHH
M510 Standart zigzag degistirme onayi
LI I Zigzag dikis, standart zigzag dikis olarak degistiriliyor. TAMAM?
* & @
M511 Eleman orta noktasi mekanik kontrol komutu silme onayi
Bazi eleman orta noktalarindaki mekanik kontrol komutlari siliniyor.
TAMAM?
= | + Elemanin tekrar kullaniimasi gerektiginde komut silinir.
M512 Bicim noktasi silme onayi
: Bicim noktasi siliniyor. TAMAM?
M513 Igne giris noktasi silme onayi
: Igne giris noktasi siliniyor. TAMAM?
M514 i Eleman silme onay!
§ \. Eleman siliniyor. TAMAM?
M515 Mekanik kontrol komutlari silme onayi
Mekanik kontrol komutlari siliniyor. TAMAM?
M542 Bicimlendirme onayi
. Bicimlendirme uygulaniyor. TAMAM?
=] ¢
W
M653 Bicimlendirme suirecinde
. Bigimlendirme uygulandi.
=] ¢ %
w
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