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2. Inserteel perno2 suministrado con la unidad
comoaccesorioparael tableroAdecircuitode
KT-0�(EPF)(conjunto)1.

Haycasosenlosquelacajadecontrolquesevaa
usarnosepuedeutilizar.CompruebequeREV,No.
1comoseilustraenlaFig.Aestádespuésde“02”.
Sielnúmeroestáantes,nosepuedeusarlacajade
control.

Cuando se use DLU-5494N-7/IP-��0C, compruebe que los productos (piezas) que se muestran a
continuaciónestánamano.

Cuandoestén listas laspiezasque se vana usar, instale la extensiónP.C.B. en el SC-9�0 siguiendoel
siguienteprocedimiento.

1. COMPROBAR AL PRINCIPIO

(1) Caja de control a usar

(2) Lista de piezas que se van a usar

2. PUESTA A PUNTO DEL HARDWARE

�. CabezaldelamáquinaDLU-5494N-7
2. PanelIP-��0C
3. CajadecontrolSC-9�0
4. MotorM-9�
5. ExtensiónP.C.B.(KT-0�(EPF)P.C.B.)paraDLU-5494N-7

�. Abra la tapa frontal y la tapa ubicada en la
secciónsuperiordeacuerdoa las instrucciones
quesedanenelManualdeInstuccionesparala
unidadprincipaldelacajadecontrol.

(1) Cómo colocar el tablero de circuito

 Ponga cuidado en la dirección de 
inserción.

Fig. A

Posición de inserción

Lado posterior
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CuandoseinstaleelP.C.B.,inserteelcablealaSC-9�0siguiendolasindicacionesdel“Manualde
Instrucciones”paraDLU-5494N-7/SC-9�0/M-9�/IP-��0C/KT-0�”,yconecteelcableaKT-0�(EPF)P.C.B.
siguiendolossiguientespasos.

9. Después de insertar el conector, ponga juntos
todosloscablessujetándolosconlaabrazadera
decables!4ubicadaenelladodelacaja.

 Ahora,atelosconectoresquesehanordenado
encimadel soporte de alambresal soporte de
alambres!5 y los que están ordenados debajo
delsoportedealambresalsoporte!6.

* Para hacer la instalación desde el motor M-91 a la caja de control SC-910 o la instalación de 
la caja de control SC-910 en la mesa, consulte el “Manual de Instrucciones para DLU-5494N-7/
SC-910/M-91/IP-110C/KT-01”.

 1. Fije el sujetador de cables siguiendo el procedimiento de sujeción.
  (Consulte el “Manual de Instrucciones para DLU-5494N-7/SC-910/M-91/IP-110C/KT-01”.)
 2.  Cuando extraiga el conector, extráigalo de la abrazadera de alambres sacándolo de la abrazadra 

a la vez que presiona el gancho de la banda sujetadora de cables.

4. FijeconseguridadeltableroAdelcircuitodeKT-
0�(EPF) (conjunto)1en launidadprincipalde
lacajadecontrolusandolostrestornillos4que
sesuministranconlaunidadcomoaccesorios.

3. InserteeltableroAdecircuitoadeKT-0�(EPF)
(conjunto)1enelconectorCN473dela
unidadprincipalcomoseilustra.

 No presione con fuerza el tablero de 
circuito.

5. Conecteelconector6P5quevienedesdeel
cabezaldelamáquinaalconector9 (CN�39).

6. Conecteelconector4P6quevienedesdeel
cabezaldelamáquinaalconector!0(CN�34).

7. Conecteelconector�4P7quevienedesdeel
paneldeindicacionesdeoperaciónalconector
!1(CN�32).

8. Inserte el conector de KT-0�(EPF) relé8 al
conector!2 (CN�4�)yalconector!3(CN42).
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 Cuando los conectores no están 
conectados correctamente, el tablero de 
circuitos impresos (PCB) no funciona 
normalmente.
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Hay casos en losqueel software en el estado al hacer la entregapuedenser inaceptables.Ejecute la
comprobaciónylaactualizacióndelsoftwaresiguiendoelsiguienteprocedimiento.

Conectelacorrienteeléctrica,ypresioneelinterruptor1durantetressegundos.

■ Pantalla normal

La pantalla cambiaa la pantalla de abajo.Entoncespresioneel interruptor2 para abrir la pantalla de
comprobaciónRVL.

■ Pantalla de información de nivel de mantenimiento

■ Pantalla de comprobación de RVL

Cuandolaversiónde nosevisualiza,existelaposibilidaddequeunocualquieradelsoftwareposiblemente
seainadaptable.
Compruebelasversionesdelantesmencionadosoftware.

3. CONFIGURACION DEL SOFTWARE

(1) Procedimiento de comprobación de la versión del software

1 <Interruptor de información>

 Cerciórese de comenzar desde el software del IP-110 cuando ejecute la versión hasta el software.

：VersióndesoftwaredeIP-��0
：VersióndesoftwaredePCBdeKT-0�(EPF)
：Versióndesoftwaredeejeprincipal

2



–4–

Desdeaquí,seexplicaelprocedimientoparareescribirvariasclasesdesoftwareutilizandoIP-��0.
InicieconlatarjetaCompactFlash(TM)insertadaenIP-��0.

1) Procedimiento común
Conectelacorrienteeléctrica,ypresioneelinterruptor1durantetressegundos.

■ Pantalla normal

■ Pantalla de información de nivel de mantenimiento

Lapantallacambiaa lapantalladeabajo.Entoncespresioneel interruptor2durantetressegundospara
abrir la pantalla de fijación de comunicación.  

Cuando la pantalla haya cambiado a la pantalla de fijación de comunicación, presione el interruptor 3para
visualizar la pantalla emergente de selección de clasificación.

■ Pantalla de fijación de comunicación

(2) Procedimiento para reescribir el software mediante IP-110

 Cuando la tarjeta CompactFlash(TM) no está insertada, la máquina no funciona correctamente.

1 <Interruptor de información>

3
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Elprocedimientocomúneshastaaquí.Luegolealasiguientedescripcióndedebajodeacuerdoalobjetoa
serreescrito.
Para reescribir el software de IP-110: refiérase a “3. (2) 2) Procedimiento para reescribir el software del 
IP-110”.
Para reescribir el software del eje principal, refiérase a “3. (2) 3) Procedimiento para reescribir el software 
del eje principal”.

2) Procedimiento para reescribir el software del IP-110

■ Pantalla emergente de selección de clasificación de datos

Presioneelinterruptor1 en la pantalla emergente de selección de clasificación de datos para seleccionar la 
reescrituradelsoftwaredeIP-��0.Luegopresioneelinterruptor2paraejecutarlalectura.

■ Durante la lectura de la pantalla de datos

■ Pantalla emergente para selección de clasificación de datos

EstadoenqueelprogramaesleídodesdelatarjetaCompactFlash(TM).Norealiceningunaoperacióndel
panel.

1

2
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■ Pantalla de fin de escritura IP-110

Cuandohayacambiadolapantallaalaantesmencionadapantalla,seterminalaescritura.
Desconecte la corrienteeléctrica.Cuando se haga la reescriturade softwaredel eje principal, comience
desde“3. (2) 1) Procedimiento común”.

Cuando la pantalla haya cambiado a la pantalla de selección de programa antes mencionada, pulse el
interruptor1yseleccioneelprograma.ElcódigodetipodemáquinayRVLdelprogramaseleccionadose
visualizan en la pantalla. Confirme que el código de tipo de máquina y RVL del programa que desee escribir 
sevisualicenypulseelinterruptor2parainiciarlaescritura.
Lapantalladearribaesunejemplocuandosehaseleccionadoelprogramadelcódigodetipodemáquina
“IP-�00-SC”yRVL“0�-0�-02-00”.

■ Durante la escritura de la pantalla IP-110

La mencionadapantalla es la pantalla durante la escritura.Durante la visualizaciónde la pantalla de la
escritura, no desconecte la corriente eléctrica. Cuando se desconecta la corriente eléctrica durante la
escritura,nosepuedegarantizarlaoperación.

■ Pantalla de selección de programa IP-110

21

 El tipo de máquina en el display del panel cuando se efectúa la sobreescritura del programa de 
IP-110 es IP-100. Por lo tanto, tenga cuidado.
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■ Pantalla selectora de programa del Eje principal

Cuando la pantalla haya cambiado a la pantalla de selección de programa antes mencionada, pulse el
interruptor1yseleccioneelprograma.ElcódigodetipodemáquinayRVLdelprogramaseleccionadose
visualizan en la pantalla. Confirme que el código de tipo de máquina y RVL del programa que desee escribir 
sevisualicenypulseelinterruptor2parainiciarlaescritura.
Lapantalladearribaesunejemplocuandosehaseleccionadoelprogramadelcódigodetipodemáquina
“SC-9�0A”yRVL“0�-0�-02-00”.

Presioneelinterruptor1 en la pantalla emergente de selección de clasificación de datos para seleccionar la 
reescrituradesoftwaredelejeprincipal.Luegopresioneelinterruptor2paraejecutarlalectura.

■ Durante la lectura de la pantalla de datos

EstadoenqueelprogramaesleídodesdelatarjetaCompactFlash(TM).Norealiceningunaoperacióndel
panel.

■ Pantalla emergente de selección de clasificación de datos

3) Procedimiento para reescribir el software del eje principal

1

2
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Lamencionadapantallaeslapantalladurantelaescritura.Durantelavisualizacióndelapantalladurante
laescritura,nodesconectelacorrienteeléctrica.Cuandosedesconectalacorrienteeléctricadurantela
escritura,nosepuedegarantizarlaoperación.

■ Durante la escritura de la pantalla del Eje principal

■ Pantalla de terminación de escritura del Eje principal

Cuando la pantalla haya cambiadoa la antesmencionadapantalla, ya se ha terminado la escritura.
Desconectelacorrienteeléctrica.
Con esto se termina la operación de configuración de software.
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